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Игры биосуществ

 
Тело и внутреннее электричество (интеллект) – это биосущество.
Из этого утверждения понятно, что любой поток ионизированного газа химического эле-

мента – это информация вполне определённых уровня, смысла и качества.

В силу своей природы, биосущество обладает чутьём, эфирным видением.
Ионизированный газ, на мой взгляд, вполне можно считать эфиром, сверхподвижной

жидкостью.
Человек, настроенный на регистрацию, подмечание эфирных процессов наблюдаемого

объекта, считывает его информацию, потому что в мозге есть цифровой переводчик в кар-
тинки.

Одна личность, настроенная на другую, спонтанно копирует действия, сохраняющиеся
в другой эфирной памяти; испытывает те же ощущения; какие-нибудь боли или переживания.
Живя своим эфиром в эфире другого, идя рядом, человек может нечаянно приложить руку
к его пульсирующей болью точке.

Так работают информация, биохимия, электричество. А ещё можно это назвать кармиче-
скими биоматериалами, которые, к слову говоря, подлежат не отрабатыванию, а переработке,
трансформации Сознанием в поле Духа Мудрости.

Пользуясь эфирным видением билогического тела, человек, особенно древний, видя про-
цессы, которые восторгали его биосущество, стал их копировать и воспроизводить, упраж-
няться, как-нибудь промышлять ради власти с целью самосохранения в обществе остальных
людей.

Жреческая прослойка интеллектом своим пожирала эфиры других, принося их в жертву
для своих игр. Так информация зацикливалась, и ци-вили-зация погибала из-за игр людей,
не знавших, что они подчинили своё человеческое Активное Сознание своим телам-биосуще-
ствам.

Всё это Прошлое записано в эфире тела человека. Потому люди не доверчивы, часто
подозревают друг друга, опасаются непредсказуемости, чувствуя недоброе.

На самом деле такие вещи – суть сумасшествия, в большей или меньшей степени.

Почему такое происходит?
Ставя цели не выше биолого-интеллектуальных витков Существующего, человек остав-

ляет своё сознание в подчинении телу – машине времени.
Он только переключается Активным Сознанием из одной реальности Прошлого в дру-

гую, бессознательно считывая и  реализуя методы манипуляции имеющимися Вещами,
в замкнутой на теле биосфере – упуская возможность созидать структуру Действительности,
процветающей, благодаря гармонии согласования.

К тому же, когда интеллект не спекается в цельное Сознание, а только переключается
на разные версии одной и той же личности – из базы памяти прошлых реальностей, то в насто-
ящей Действительности сохраняется лишь минимальный социальный функционал, которым
он соприкасается с людьми. При этом его память о событиях из личной жизни сильно разнится
с тем, что помнит близкое окружение.
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Этот «трансёрфинг» по волнам реальностей, вместе со всем обнаруживаемым опытом
проб, конечно же полезен грядущему Человечеству – тем, чтобы не совершить роковые ошибки
всех Предшественников.

Эфир духовно прозревающего Сознания древних йогов озарял светом пещеру, в которой
они созерцали психологические закономерности.

Они даже могли приспособить данное явление в качестве выработанного умения: для
передачи сообщения, послания из прошлого – в виде светового эффекта, возникающего при
соприкосновении с сознанием достаточной степени свободы от интеллекта.

Это видится мне полезным для человечества, проходившего подготовительный этап, для
обеспечения его хода к триумфальному завершению Задачи.

Человек может получить много действенных знаний. Но не упорядоченный благодаря им
интеллект заворачивается Силой Духа на самого человека – из-за намерения, не согласован-
ного с Законом Гармонии. Поэтому ошибочное незащищённое действие может стоить жизни.

Человек защищён только в паре, представляющей истинный супружеский союз, соеди-
нённый в Духе.

Она чувствует и понимает происходящие процессы, он – может и знает, как сделать необ-
ходимое им двоим. А позволяет или закрывает возможности его Суть – Дух Мудрости и Сила
Гармонии.
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Башня из голов богов

 
Богом можно назвать не только аспект Сознания будущего Человека, но и Человека неза-

вершённого  – любого из  Предшественников, хоть и  обладавшего многими способностями,
но не достигшего полной Гармонии, до состояния тела Вечного Разума, которое бы сохраняло
форму лишь на основе актуального мысленного намерения Быть на Земле, а не которое захо-
ронили.

Все боги – основы нашего современного человеческого био-существа, телесного эфира,
интеллекта.

То, что представляет собой наше тело, люди сенситивно воспроизводят в материальном
мире.

Так, позвоночник человека можно соотнести с башней зиккурата, в котором слоями захо-
ронены человеческие фигуры, в соответствии с уровнем и степенью расширения интеллекта
у личности…

К слову говоря, домик улитки также копирует круги, которые проходит Сознание в мате-
рии.

Центр координирования Сознания, управления мышлением – голова.
Позвоночник соответствует уровням пути преодоления иллюзий в материи.
В связи с этим пониманием, позвоночник, образно говоря – башня из голов богов. Вести

извести их костей передались нам как общечеловеческое генетическое разностороннее Насле-
дие. Позвонки – приборы-органы чувствования разных уровней современного бытия.

Как растут горы? Наука Предшественников уже доходила до понимания этого. И подоб-
ным образом они, похоже, создавали физические условия для миграции извести погребённых
в постепенно поднимающуюся башню.

Естественное разрушение зиккурата означает завершающийся процесс сублимации
опыта ментальной атмосферой Земли.

Опять-таки, башни бывают разного уровня, функциональным образом обеспечивают
информацией живущих людей, активизируя подобное эфирное содержание на переосмысление
и приведение в гармонию.

Что-то преобразуется в  известковое построение, а  что-то в  битум. «Битумный холм»
в Уре – тому пример. На мой взгляд, это не материал для герметизации или скрепления кир-
пичей. Это продукт ферментации человеческих биоматериалов до неорганичекого состояния.
Возьмите, к примеру, некоторые неровности на дне морском. Там в образовании битума участ-
вуют песок и соприкасающийся с ним органический материал – ил.

В зиккуратах сделано множество отверстий для поддержания процесса био-химических
изменений.

Это ещё не воспроизведённое в части захоронений Прошлое – наше будущее, в части
достижения той же степени разумности.

Однако, будущее не должно определяться Прошлым. Потому что все Предшественники
погибли: они тогда не могли перешагнуть рубеж перехода в фазу становления Завершённым
Человеком.
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В космических часах только сейчас прозвучал щелчок готовности наших тел и интел-
лекта к тому, чтобы шагнуть в Бытие, в котором Жизнь возможна только при взаимодействии,
построенном на  совершенно других Принципах – основанных на понимании РАВЕНСТВА
совокупности СИЛ в каждом человеке, причём проявляющихся уникально.
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Первое поколение нашего Поколения

 
Сейчас произошло событие, очень похожее на то, что было в начале времени нашего

Поколения. Очень похожее – но не то. Потому что семь кругов материального лабиринта прой-
дены рождавшимися поколениями. И потому хочется сказать современнику: «Держи голову
выше био-логики космоса.»

Космос – порядок мыслей с концентратами напряжений, существующих Идей.

Би-О-логика. В этом смысловом сочетании знаков прочитывается: два в одном, и доми-
нирует логика.

Русским выражением «Не хлебом единым жив человек» Мудрость народная поднимает
сознание выше давящей житейской интегральной сущности, обращает внимание к Душе.

Единое информационное поле житейского опыта, в природном отображении – перемо-
лотые зла-ки, хлеб. Вряд ли «всему голова» гарантирует совершенство – скорее, это пища для
размышления…

Био  – опыт и  Знание Душой к  нему  – переплетены, для преображения Пониманием
в Духе.

Голая логика все предшествующие Поколения приводила с самоуничтожению, зацикли-
вая исходные данные.

Первое поколение нашего Поколения – био-космические роботы. Робот – вращение, воз-
вращение, работа информации.

Порабощение человека информацией – побочный эффект существования в нём базо-
вого интеллекта, обеспечивающего выживание автоматически, инстинктивно, без участия его
Активного Сознания, которое играет ключевую роль в исполнении Назначения.

Первое поколение, в греко-итальянском регионе, тогда же и кануло в Прошлое, ушло
в Эфир: всё не переустроенное и не преображённое в Гармонии СЛОВА уходит туда, разво-
площаясь. Оно, однако, со всей деловитостью успело построить государство Ватикан – инфо-
структуру, довлеющую над сознанием живого человека; захватывающую и форматирующую
плоды Прозрения живого, пытливо исследующего человека.

Поскольку люди по биологической инерции подчинились роботам, у нашего поколения
есть супер-задача – ОЧЕЛОВЕЧИВАНИЕ.

Со времени первого поколения родилось уже достаточно много живых людей.
Но в первые времена их озарения Живым Знанием воспринимались как вирус, чуждая

информация, и это – причина, по которой общество уничтожало рождавшихся не от космоса,
от Абсолюта.

Ватикан первоначальный канул в Прошлое. А его живые последователи сегодня даже
не подозревают, чему они, современные члены скрытого государства, подчинились…

Они продолжили чётко копировать содержание космического порядка  – застывшей
во мраке неба памяти прошедших времён.

Как это начиналось?
Отяжелевшие капли космического эфира упали на землю, и – нечаянным ребёнком вос-

стало новое Поколение на месте пепла погибшего человечества.
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Как будто ничего не произошло – те же люди. Но они – в несколько мгновений появив-
шиеся электронные копии, воспроизведённые тела-биороботы, дополненные космическими
накоплениями знаний от эмпирического (проб и ошибок) опыта.

Эфир и камни – это мрак и звёзды: куда умирают и из-за чего умирают, с окаменевшим
от бесплодных трудов сознанием.

В затмение, по космическим часам, звёзды попадали на Землю, когда интегрировались
эфирные типовые идентичности психики в космосе – плоды установленного порядка, с камен-
ным ядром неживотворящим.

И вот они – первое поколение, интеллектуальная основа нашего Поколения.
Вслед за ними нарождались живые люди с Душами от Абсолюта.

Здесь описан один только эпизод длинной драматичной Истории, состоящей из попы-
ток рождающихся людей преодолеть бессознательно воспроизводимые ментальные установки
и  тенденции к  неестественной реализации этих информационных следов  – сил космоса.
Не поддаётся описанию то многомерное разнообразие, с каким исчезали перезагруженные вер-
сии Человечества.

Что мы сегодня имеем? Мелким белым снегом, в аномально большом количестве, кос-
мос опустился на землю, мягким одеялом высших идеалов безусловной чистоты накрыл серую
психическую среду недовольства и конфликтности – теперь, когда цифровое координирование
хозяйства почти уже явилось назревшей идентичностью наших телесных биоматериалов…
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