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Аннотация
Вы знаете о Sword Art Online? О, да. Это еще лучше!

Представляю вам мир VR MMORPG игры «Медальон Света».
Это приключения, сражения, любовь, дружба игрока в игровом
мире Эбенгара. Это еще не все. Вас ждет второй мир Эвендан со
своими причудами. И да пусть победит сильнейший.
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Медальон Света

 
22 января 2025 г.
Наступило утро, но за окном было еще темно. Я встал, ко-

гда немного рассвело, а потом появилось яркое солнце, что
защекотало в носу. Первым делом решил прогуляться. За-
шел в несколько магазинов компьютерной техники сети DNS
и, конечно, в продуктовый. Когда был в DNS, я присматри-
вал что-нибудь к компу, но не знал точно. Может сам систем-
ный блок или собрать его по составляющим. В последнем
магазине вдруг увидел то, что до сих пор это было фантасти-
кой. Это игровой нейрошлем! Сейчас просто стоял и смот-
рел на него.

–  Это нейрошлем,  – подошел продавец-консультант.  –
Сейчас его единицы, но со временем они заменят компьюте-
ры. Так что – ценная вещь.

– Знаю, – я посмотрел на ценник. Шлем стоил 50 000.
В первое время очень хотел купить его, но потом подумал,

что пусть распространится и станет более дешевым. И может
тогда появятся и игры.

23 января 2026 г.
Целый год ждал и дождался. Конечно, был занят другими

делами. Писал, читал, играл в компьютерные игры, работал
и т.д., но мысли почти всегда напоминали о новинке прогрес-



 
 
 

са. Но вот стали выпускать продукцию партиями, и она рас-
пространилась быстро по стране. Потом появились и игры
к шлему, включая онлайн-игры. Стоял ажиотаж, все быст-
ро раскупалось, стояли очереди. Потом все это улеглось, и я
смог спокойно купить нейрошлем и MMORPG занятную иг-
ру. Сначала ее присмотрел в интернете. Однако, она недав-
но появилась, и, в отличии от других, была привлекательна.
Называется она Медальон Света.

Дома я загрузил игру, одел шлем и нажал на кнопку, от-
вечающую за начало игры. Первое, что увидел – выбор клас-
са: воин, лучник, маг. Это стандартно. И я выбрал лучника.
Далее шли виды выбранного класса: тень и мародер. Выбрал
мародера. Имя – написал «Аэрлинд».

Перемещение в игровой мир было быстрым, и я очутил-
ся в совершенно новом мире, полный тайн и загадок. Нахо-
дился в лесу, из оружия были только кинжалы, а одет всего
в легкую одежду. Тут подумал, что это начальная зона.

Я вышел из игры, нажав на виртуальной панели нужную
строчку.

– Классно, завтра начну играть в полную силу.
Я очень удивился этому миру.

24 января 2026 г. Миттросс
Будучи в лесу, я поймал несколько зайцев, перейдя на вто-

рой уровень. Шкуры и мясо сложил в сумку и направился
в город, который находился неподалеку.



 
 
 

Миттросс – так он назывался – начальный город этого ми-
ра. Здесь можно найти все, продать купить и т. д. Первым де-
лом продал свою добычу, выручив не так много денег. Кста-
ти, здесь валюта называлась своеобразно – апрены. Купил
кое-что из одежды, а луков как будто не было здесь. Потом
по сообщению направили меня к учителю.

–  Здравствуй. Я  – твой учитель навыков. Ты с  каждым
уровнем будешь изучать способности, совершенствоваться
в силе и ловкости. Они и главные твои параметры. Ты будешь
заходить ко мне или, когда тебя нет, ты не можешь, я буду
присылать видеоматериал. Дальше поймешь.

– Я тут ходил по городу и не нашел луков.
– Луки…. Лук будет на третьем уровне. Я сам его дам,

а дальше ты будешь добывать сам.
– Ясно, учитель.
– Для начала выучишь способность, с которым будет легче

сражаться.
Арейб показал видеодемонстрацию навыка кинжалов

«Выпад ястреба».
– Спасибо, учитель.
Сегодня дошел до  третьего уровня. В  награду получил

не только лук, но и выучил первое умение для него – «Точ-
ный выстрел».

– Ну что ж, надо потренироваться.
Во время тренировки за мной следил один парень, а потом

после очередного удара в мишень он подошел.



 
 
 

– Привет. Как дела? Меня зовут Бохус.
– Норм. Аэрлинд, – я снова выстрелил.
– Не желаешь ли ты вступить в нашу гильдию?
– А что вы с третьего уровня принимаете? – все без эмо-

ций говорил я.
– Нет. Я так заранее.
– Я подумаю. Я запишу тебя, а когда надумаю – сообщу.
– Ладно. Пусть будет так.
– А как гильдия называется? – положил я лук за спину,

где и находился колчан.
– Красный Феникс.
–  Впечатляет,  – и  я пошел. По  дороге записал Бохуса

в друзья, и вот что выдало: Бохус – маг-шаман – онлайн.
Еще вспомнил, что надо выполнить пять заданий жителей

города. Это были собирательство, охота, сражения, напри-
мер, в сражении первого моба убил сразу, выпустив стрелу
прямо в лоб, а второго уложил кинжалами «Выпадом ястре-
ба», также быстро и красиво, как и луком. Сделав эти зада-
ния, я перешел на четвертый уровень.

Чем дальше, тем интересней. Разбираясь в своем ПБД (па-
нель быстрого доступа), я нашел кое-что интересное. Это бы-
ли список игроков на данной территории, их описание, кар-
та доступных заданий, система навыков, и да вообще это –
классная навигационная система.

Дальше вышел из игры. Отключившись и сняв шлем, по-
думал, что игра действительно создает интерес, и это впечат-



 
 
 

ляюще просто! Думал и о вступлении в гильдию. Вероятно,
надо еще подняться в уровне, ну хоть на один…. Туда-сюда,
и через три часа снова в игре.

Я за Миттроссом набирал опыт, тем самым мне до пятого
уровня маленько оставалось. Потом пришел Бохус:

– Привет…. Ну что, надумал?
–  Я тут подумал и  решил, Бохус, что не  буду вступать

в гильдию.
– Почему
– Понимаешь, я – одиночка, с этим ничего не поделаешь.

Если вступлю, то потом с гильдией что-то не так: не хвата-
ет общения, всякое игнорирование, словно она чужая. Фе-
номен какой-то, или дело во мне, не знаю.

– Ясно. Мы не такие.
– Может быть. Все может быть…. Но ты не обижайся. Мо-

жет, станем друзьями, точнее, останемся друзьями? – Я про-
тянул руку Бохусу.

– Конечно, – он улыбнулся и пожал руку. – И, если что,
предложение в силе.

27 января 2026 г. Сатейра
Сегодня стал пятым уровнем и  выучил «Ускоренный

шаг». «Ускоренный шаг» – пассивная способность, при ко-
торой скорость передвижения увеличивается на 40%. В этом
я убедился, когда направили в другой город. Теперь мог как
ходить, так и бегать быстро.



 
 
 

– Классно.
Город, в котором очутился, назывался Схром. А на здеш-

ней территории должен пробыть с пятого по десятый уро-
вень. Это узнал у игроков, которые рассказали еще о дости-
жениях данной локации. Гуляя по городу, обнаружил много
интересного, приметил даже аукцион. Посмотрел, все было
на шестой уровень, а во-вторых, апренов не хватало. Зарабо-
тать надо и продать хлам. Потом подбежал мальчик лет де-
вяти-десяти, наверно игрок, и спросил, не желаю ли устро-
иться. Повел куда-то, а я только следовал за ним. Потом за-
вел в большой дом, в котором было просторно и уютно.

– Заходи и отдыхай.
Я кивнул и стал осматривать все.
– Добро пожаловать, гость, – вошла бабушка, – надо ли

что принести?
– Ничего не надо. – Я посмотрел на бабушку и мальчика,

сел и задал нестандартный вопрос: – Вы – игроки, или часть
этого мира?

– Мы – программы, выполняющие задачи, – ответил маль-
чик.

– Ясно…. Подойди ко мне, малыш. – Тот подошел. Я при-
тронулся к голове, погладил, взял за руку. – Тебя не отли-
чишь от настоящего…. Тебя как звать то?

– Максим, а бабушку – Марина.
– Русские имена. Я – Аэрлинд…. Короче так, я останусь

у вас, буду заходить.



 
 
 

– Классно! – обрадовался Максим.
После продажи набившего сумку мусора на аукционе ку-

пил только часть доспехов на следующий уровень. Придется
подзаработать. Потом, выполняя задания, заметил, что уро-
вень ценности апренов и добычи поднялся. Так, через два
часа я купил остальное, включая лук и кинжалы. И был уже
почти шестым уровнем!

– О, ты уже купил все! – воскликнул Максим.
– Да уж…. Можно буду называть тебя Макс? – неожидан-

но спросил я. – Это сокращенно.
– Конечно.
– Тут, Макс, еще спросить хотел… э… тут есть лошади?
– Есть. Их можно купить с десятого уровня.
– Ясно…. Макс, подойди сюда. – Тот подошел, а я сел. –

Максим, назначаю тебя своим главным советником.
– Есть стать главным советником. – И оба засмеялись.
– Я точно говорю.
Не буду рассказывать, вдаваться в подробности, что бы-

ло в это время – с 6 до 10 уровня. Это неинтересно. А инте-
ресно то, что выучил, какие приобрел способности. Для лу-
ка: «Проникающий выстрел», «Сдвоенная стрела», «Стрела
огня»; для кинжалов: «Двойной удар», «Ядовитый клинок».
Названия говорят сами за себя, описание не требуется. А для
себя завел список существующих приемов, которые выучил,
даже дал описание.

Когда зашел в игру, я очутился в доме Максима и Мари-



 
 
 

ны, нет… стоп, теперь уже в  своем доме. А рядом стояли
они, поприветствовали.

– Макс, пошли лошадей смотреть.
–  С  удовольствием, Аэрлинд…! А  что  ли хочешь ку-

пить? – уже по дороге спросил он.
– Так точно.
Ферма Арнстейл находилась недалеко от  Схрома. Там

оказалось немало покупателей. Мы долго выбирали, тща-
тельно. Здесь были жеребцы и  самки разных пород, кра-
сивые, элегантные. Хочется прямо-таки не  одну взять. Я
и Макс еще немного по выбирали и купили наконец белого
коня с черными крапинками по всему телу.

– Пошли, красавец, – осторожно сказал я, и конь поддал-
ся. – Я накормлю тебя дома.

После того, как Рысик стал сыт, попросил Макса присмот-
реть за ним, так как набирали группу в инстанс. Приготовил-
ся, попросился, и меня приняли. Я исчез и появился в дру-
гом месте. Рядом стояли игроки – воины, маги и один луч-
ник. Они ждали кого-то или чего-то, а пока ждали, расспро-
сил о  подробностях прохождения. Оказывается, лучникам
не  надо ничего сложного делать  – только отстреливаться,
а когда надо будет что-то – скажут.

– Пошли, – наконец сказал воин-«танк».
В залах стало много всяких монстров, которые сразу пы-

тались нас остановить. Мы ударили первыми, я своей «сдво-
енной стрелой» стал фигачить всех подряд, а если подходи-



 
 
 

ли, то «двойным ударом» или «ядовитым клинком».
– «Танк», лучше держи их! – крикнул маг.
Вскоре, убив всех монстров, мы подошли к главному за-

лу. Пройдя его наполовину, возник большой босс. Напоми-
нал тролля. С первым нашим ударом он создал много мон-
стров. Я стал отстреливаться огненными и сдвоенными стре-
лами. Огонь – он и был огнем. Он не только убивал источ-
ник, но и эффективно действовал на других, сжигая их до-
тла. И скоро опять остался только босс.

– Прерывайте его действие! – крикнул «танк».
Прервали. Тогда я прицелился в лоб врагу и использовал

два проникающих выстрела. «Тролль» пошатнулся и упал.
«Поздравляю. Вы выиграли», – дала сообщение система.
И моя добыча стала куртка с сапогами. Я тут же надел их,

так как параметры были лучше. Потом начались профилак-
тические работы, и я не мог больше находиться в Сатейре.

7 февраля 2026 г. Ерайдор
В ежедневном инстансе пробыл я еще два раза и более

оделся. И после чего надо было передвигаться дальше, в дру-
гую территорию. Посмотрел по карте, где она находилась: от-
сюда, казалось, далеко, на востоке, где наблюдались реки, по-
ле и лес. А сейчас сидел перед Максимом, который плакал
и не хотел расставаться.

– Я еще вернусь.
– Нет.



 
 
 

– Тебе нельзя со мной, пойми…. Ну все, мне пора. – Я
обнял Макса.

– Когда ты вернешься?
– Этого я не знаю. Но думаю, что скоро. Посмотрю, как

и что там, пока устроюсь.
После этих слов я сел на Рысика и поскакал. Надо ска-

зать, когда поехал, у меня тоже выступили слезы, так как этот
мальчик стал как сын.

Через час уже был в другой зоне, как ни странно. Рысик
скакал во весь опор, казалось, с приличной скоростью ветра.
А еще через полчаса появился город. Я слез с коня и побла-
годарил:

– Ну все, Рысик, тебе надо отдохнуть, а мне осмотреться.

Это большой торговый город с  высокими башнями
со шпилями, столица Ерайдора – Авеар. Здесь нашел разные
ремесла, магазины, рестораны. И я захотел есть, реально по-
есть. Тогда дал Рысику поесть, а сам вышел из игры, встав
около коня.

Надолго не  задержался. Когда вернулся, Рысик стоял
на месте, а при появлении хозяина закивал головой, что об-
радовался. Затем появилась троица и потребовала коня.

– Он не продается. Идите и купите, там еще остались.
– Ты не понял, мы хотим, чтобы отдал его.
– Не получится. – Как только сказал, тот подтащил меня

к себе. – Не делай это больше никогда.



 
 
 

Вдруг я исчез и проткнул кинжалом первого, затем уже
мастерски «оприходовал» второго и  третьего. Появился,
и  только что поднялся в  уровне. Потом увидел девушку
с подопечными в гильдейской одежде, которые, натянув те-
тивы луков, подошли ко мне.

– Ты – лучник-тень, отвечай быстро!
– Нет, я – лучник-мародер, 11 уровень.
– Мародер? Я же видела, как ты в невидимости сделал это.

А это могут только тени.
– Я сам не знаю, как получилось, наверно, адреналин. –

Сел на Рысика. – А, кстати, где тут можно остановиться?
– Можешь у нас, – охотно проговорила девушка.
– Нет, я – одиночка.
–  Как знаешь, тогда можешь снять дом или комнату

по объявлению где-нибудь.
– Мм, ладно, спасибо.
Оставалось только телепортироваться в  Схром, что я

и  сделал…. Да, кстати о  телепортах. Телепортироваться
можно лишь тогда, когда ты исследовал или ступил на эту
территорию. Короче, я забрал Максима в Авеар, где нашли
свой постоянный дом, за который платить можно было в рас-
срочку.

***
Я наблюдал за  жизнью города и  набирал опыт («качал-

ся») за его пределами. Думаю, что не стоит подробно рас-



 
 
 

сказывать. Конечно, случались разборки, схватки, дуэли,
но не привлекали меня, уходили стороной, а в остальном все
«ок». Все шло своим чередом. На 12 уровне приобрел «За-
зубренное лезвие», на 13 уровне – «Множественный сдвиг»,
при котором выпущенная стрела исчезает, появляется у це-
ли уже во множественном числе и поражает ее. Также при-
менимо к нескольким целям. И сразу же я поскакал трени-
роваться вне города на мобах, а Рысик мог в стороне поже-
вать травку.

Время шло. На 14 уровне познакомился с девушкой. Она
была в той же гильдии, что и Бохус – «Красный Феникс».
Несмотря на ее 15 уровень, по моим убеждениям, являлась
также новичком, как и я. Найоми – так ее звали, необычно –
стала моим другом, еще одним другом. А позже предложила
вступить в гильдию, после чего, конечно, я со противился,
но все же согласился. Теперь я член гильдии «Красный Фе-
никс».

Затем отвели меня к лидеру гильдии, который в это время
находился вместе с остальными членами. Его звали Демен-
тес.

– Добро пожаловать к нам, друг мой, – голос был прият-
ным. – Будь как дома.

– Привет всем, – наконец произнес я.
Сегодня утром в  игре шел дождь. Я стоял возле дома

и подставил ладонь. Капли падали на нее и, как настоящие,
с брызгами ударялись и стекали вниз. А затем поднял голову



 
 
 

и посмотрел на дождь снизу. Это было прекрасно, я насла-
ждался. Представил, как время замедлилось, и я смог видеть
вблизи те же самые капли дождя, как они прекрасны и двига-
лись вниз. Все должно когда-то кончиться, даже дождь. Ры-
сик стоял в загоне и смотрел на меня, как и Макс – из окна.
И я весь промокший пошел в дом сушиться.

После продолжил свой «кач», и еще гильдия по связи при-
гласила меня в инстанс для 15—16 уровней. Я согласился,
подумав «почему бы и нет, все равно надо одеваться в но-
вое». Пройдя его кое-как под странным названием «Второй
инстанс Авеара», где было сложнее, и я использовал почти
все умения, наконец получил доспех и лук. Это было глав-
ное.

– Поздравляю, – сказал Дементес.
– Мне бы еще остальное получить на следующий уровень.
– Добудешь со временем, а мы поможем.
Выйдя из инстанса, мы наткнулись на группу игроков, ко-

торые вероятно шли в героик. Но нет. Они помахали руками
и остановились перед нами. Тут додумал, что они что-то за-
мыслили нехорошее, потому что знал такие ситуации.

– Отдавайте добычу, – заявил один прямо.
– Я так не думаю! – быстро вскинул лук и прицелился пря-

мо в голову.
– Подожди, Аэрлинд, они же все 18 уровня, – сказала Най-

оми. – Что ты делаешь?!
– Восемнадцатого, да?! – Я снова бросил взгляд на непри-



 
 
 

ятелей, так не отводя прицел лука. – Что вы тогда здесь де-
лаете?! Идите и обкрадывайте других своего уровня!

– Если было так все просто, – после паузы пробубнил их
командир.

Надо сказать, эта группа игроков состояла из двух магов,
воина-двуручника и лучника. Не поймешь с первого взгля-
да, кто он – тень или мародер, как и я. А когда воин сказал,
он вытащил из-за спины свой широкий меч, и все пригото-
вились к битве, кроме меня. Но я спокойно стоял еще ми-
нуту, ожидая действия со стороны врага. А когда мечник за-
махнулся и собирался атаковать, я исчез. Его меч порезал
только воздух.

Итак, все увидели, как я исчез. Видели, как от моего ору-
жия сначала погиб лучник, рассыпавшись на  кусочки, по-
том маги и, наконец, воин, который хоть как-то среагировал
на невидимые атаки. Но тот и другие не смогли до конца про-
тивостоять ему. Сейчас ушли в небытие, и сейчас они вос-
кресли в ближайшей точке, то есть в городе.

Согильдийцы так и стояли как статуи, пока я не появился.
– Что это было, Аэрлинд? – спросил Дементес.
Я только пожал плечами и ответил:
– Сам еще не разобрался.

14 февраля 2026 г. Исув
Менее месяца прошло, как начал проходить игру «Меда-

льон Света». Но я раньше не задумывался о цели игры или



 
 
 

почему она так называется. Раннее только предполагал, по-
нравится ли она или нет, и взял ее в ознакомительных целях.
И игра эта понравилась, и сейчас я сидел в интернете в поис-
ках цели игры. На сайте «Медальона Света» значилось, надо
добыть камень в горах, где обитает величественный дракон.
До этого надо набрать 85 уровней, чтобы попасть в эти горы.
«Все 85 уровней?! – удивился я. – Значит, не так все про-
сто». До этого думал, что в игре порядком 50—60 уровней.
Итак, дочитав еще кое-что об игре, я приготовился к очеред-
ному погружению.

– Загрузка, – и я очутился во втором моем доме, вирту-
альном доме. – Максим, где находится следующая зона?

– На юге, – сразу ответил он. – Пап, я уже готов.
– Молодец, тогда подготовь Рысика, я выйду.
Уже через пять минут мы скакали на юг, как сказал Макс,

в землю странников. И скоро, правда, тут и там начали появ-
ляться мобы-существа 16 уровня Странники…. Зона, на ко-
торую мы вступили, называлась Исув. Исув была небольшой
территорией, поэтому здесь не стояли город и другие насе-
ленные пункты. Но были телепорт и аванпосты. А отсюда вы-
текали свои проблемы.

– Что ли каждый раз телепортироваться домой в Авеар?! –
вдруг выдал я, глядя на Макса. Тот только пожал плечами.

После изучения по ПБД нового навыка «Мощь молнии»,
нажав его подтверждение, я сразу стал испытывать на мобах
по квестам. А это уклонение, повышенное уклонение, нельзя



 
 
 

было так назвать, потому что уклонение – есть уклонение.
Хотя стали меньше пробивать мою броню, но все равно. Это
умение для лука было супер. При попадании мобы замирали
от электричества и падали. «Не может быть, – подумал я, –
не может быть, что с одного удара».

Конечно, я полностью оделся по  своему уровню еще
в Ерайдоре. И теперь, казалось, все было легко. Нет, не каза-
лось, когда я в очередной раз «уложил» моба почти с перво-
го раза. Но почему? Может из-за критического удара? Быст-
ро посмотрел в ПБД свои характеристики, где критический
удар значился в 30%. Я не знал, мало ли это или много. За-
тем посмотрел на ловкость – главный свой параметр. Здесь
все было в порядке. Значит, все критический удар.

Затем возникла мысль, не заняться ли мне с более высо-
ким уровнем? И решил. При помощи Максима я нашел, что
хотел – мобов 18 уровня, более сильных. Это создания тьмы,
похожие наполовину гоблина и огромного волка с длинными
зубами и когтями, звавшиеся как Вурды.

Сейчас при приближении, Вурды обратили на меня вни-
мание, а когда первая стрела проникла в череп одного из них,
остальные всполошились и побежали на меня. Тут же при-
менил «Множественный сдвиг», и  много стрел со  звуком
впились во врагов. Но Вурдам было мало, и они уже при-
близились, готовясь к  атаке. Я тоже приготовился, теперь
взяв кинжалы. Быстрым «Ядовитым клинком» начал ору-
довать по телам и уклоняться от контрударов. Я все выжи-



 
 
 

мал из себя, стараясь не дать себя врасплох. Скорость моя
увеличивалась, все чаще втыкая кинжалы в плоть и разре-
зая ее. А с последним монстром разделался особенно. Укло-
нившись от атаки Вурда, я отрубил часть ноги-лапы, тот за-
орал и опустился на обрубок, но поддерживая себя второй
лапой. Затем, отбежав на несколько метров, я резко повер-
нулся и пустил «Сдвоенную стрелу». Они, то есть две стрелы
пробили голову и грудь, и монстр рухнул на спину.

Я стоял весь в крови, и небольшая рана оказалась, когда
только почувствовал боль. Еще некоторые игроки, заметив-
шие происходящее, зааплодировали.

20 февраля 2026 г. Иллария.
Сегодня я почти набрал 20 уровень, и как сутки находил-

ся в новой зоне, точнее 25 часов вне зависимости от реала.
А потом, как только стал 20 уровнем, пришло сообщение. Я
открыл панель и прочитал: «Свяжитесь со своим учителем
Арейбом». На экране появился учитель: «Сегодня ты стал
20 уровнем, и ты переступил новый порог. Это новые умения
и возможности. Ты будешь отрабатывать приемы, назы-
ваемые комбо. Комбо – серия простых ударов, в данном слу-
чае умений, которые будут пополняться. И, конечно, сами
комбо. Теперь изучи новые умения». Открылся список новых
умений, и я подтвердил изучение.

Эта новость удивила меня. А  другие игроки? Наверно,
у других то же самое? Наверно, другие тоже также думают?



 
 
 

Затем стал вдумываться насчет себя. Как можно применять
комбо для лука? Для мечника я хорошо понимал, а если ты –
лук – не понимал вообще. Не закрывая панель, я посмотрел
новые умения и первое комбо.

– О, мечи, акробатика. Так, первое комбо – «Навылет» –
дробящая стрела и  проникающий выстрел.  – Я нацелился
в первого попавшегося моба, представил эту комбинацию,
и  стрела «сама пошла» в  цель. Действительно, она вреза-
лась и прошла навылет, да еще с окровавленными эффекта-
ми внутри тела. Это хорошо было видно в другом зрении,
похожее на рентген. – Круто! Так вот как оно действует.

Позже ни от  того, ни с  сего стало плохо. Я покачнулся
и упал на колени, затем на бок. Подумав, что-то стало с ре-
альным телом, с трудом покинул игру…. Но дома выясни-
лось, что все в  порядке. Ничего не  болело, и  отклонений
не было.

– Не может быть, – произнес я тихо. Посмотрел дополни-
тельную информацию о игре в интернете, но там ничего та-
кого не обозначалось. Наверно, это какой-то сбой. Странно.
Но почему?

Через час снова окунулся в «Медальон Света». Все также.
Я лежал на траве, передо мной сидел Максим, а на нас уста-
вились игроки.

– Что случилось? – спросил Максим.
– Не знаю…. Пошли домой, я объясню.
– Я ничего не чувствую, – после рассказа сказал Максим,



 
 
 

сидя у меня на коленях. – НПС не вмешиваются в систему,
а только регулируют происходящее.

– Больше не говори таких слов типа НПС. Ты хоть не на-
стоящий, но ты как сын мне.

– И ты будешь им по 85 уровень? – Теперь Макс посмот-
рел в глаза. Я тоже. Они были такие невинные и милые, что
хотелось разрыдаться.

– Конечно, малыш, буду, – я прижал его к себе, и мы си-
дели так еще долгое время, пока мальчик не уснул.

23 февраля 2026 г. Вейрохант.
23 февраля – День защитников Отечества, и сегодня да-

ли обновление. Это обновление с новой зоной, рассчитанной
для игроков 20—85 уровней. Это была большая, свободная
территория. И я в этом убедился, когда пришел туда. Зона
выглядела не просто стандартно – территорией и всеми там
необходимыми элементами для MMORPG, а огромным го-
родом, называемым Вейрохантом. Здесь было все, что нуж-
но: жилые дома, различные здания, парки, большие и малые
площадки и т. п.

– Итак, добро пожаловать в Вейрохант.
– Да, папа, здесь не соскучишься.
– Погуляй, может найдешь кого-нибудь знакомого. – Макс

убежал. – …Или я найду.
Наверно, сегодня здесь собрались все игроки, чтобы по-

смотреть город-зону. Даже увидел нескольких лучников-те-



 
 
 

ней, которые просто разговаривали между собой. Многие,
проходящие мимо, обходили их стороной. Я до  сих пор
не мог понять, почему не любили лучников-теней. Вспомни-
лось, что раннее та еще девушка с телохранителями приняла
меня за этот класс, и при этом была настороже. Затем подо-
шел к ним и прямо заявил:

– Привет, почему вас не возлюбили как лучников-теней?
Пятеро переглянулись от удивления.
– Это тайна, парень. Знаешь, что такое тайна?
– Аэрлинд. Меня зовут Аэрлинд. А во-вторых, не хотите

как хотите, чтобы помогли. – Я отвернулся.
– С какой стати лучник-мародер просится нам помочь? –

спросил другой.
–  Скажем так, я в  какой-то степени исследователь этой

игры. Мне интересны тайны, загадки, необычные вещи.  –
Когда договорил, случился повторный припадок. – Только
не сейчас.

Затем я потерял сознание. И окружающие люди обступи-
ли.

***
Максим уже вовсю играл с другими детьми на площадке.

Да, он необыкновенный, но все-таки приняли в игру, ска-
зав, что этот малый интересный НПС. Они играли, но вскоре
Максим почувствовал неладное и сказал всем:

– Ребята, я побежал, кое-что случилось.



 
 
 

Те кивнули, и Макс поспешил…. Когда прибежал, он уви-
дел, что игроки столпились над кем-то. Он быстро пробрал-
ся и увидел «отца» без сознания, сидящего около невысоко-
го заграждения, прислонившись на него.

– Что вы смотрите?! Отнесите же его в дом! – Максим был
вне себя от ярости. Уточнил на слове «дом» потому, что они
находились далеко от портала, и нереально было доставить
домой.

– Можно в мой? Я уже присмотрела и купила его, – ска-
зала одна девушка милым голосом.

– Ага. Только быстро.

***
Я открыл глаза. Передо мной хорошо обставленная мебе-

лью комната. Это бросилось на первый взгляд.
– Что?! Где я?! – поднялся я.
Прибежали Максим и какая-то девушка.
– Ты в моем доме, – произнесла она. – Успокойся, Аэр-

линд, все будет хорошо.
– Я рассказал все, папа, а что опять приступ был?
– Да. Я не знаю, что со мной происходит.
– Выходил из игры?
–  Нет,  – немного погодя ответил я. Посмотрев на  свои

руки, растревожился, они были неизменными. Я и  на  са-
мом деле оставался в игре. Тут открыл ПБД, главное меню,
а там еще оставался «Выход». Подвел палец к этой надписи



 
 
 

и нерешительно нажал. Ничего не произошло. Снова тык-
нул – также. – Что?! Как так…?! Девушка, как вас зовут?

– Лессина.
– Лессина, попробуй выйти и зайти в игру.
–  Ладно.  – Девушка через несколько секунд нажала

на  кнопку и  исчезла, а  через некоторое время появилась
вновь. – У меня работает.

– Ничего не понимаю, – ухватился я за голову.
– Вероятно, здесь присутствует системная ошибка, – по-

пытался успокоить меня Максим. – Иногда так бывает, когда
что-то не работает или не так функционирует.

– Но эта же игра с полным погружением, малыш, здесь
должно быть все идеально.

– Все будет хорошо, пап.

26 февраля 2026 г. Иллария.
Прошло вот уже несколько дней. Приступов больше не на-

блюдалось, но  во  мне происходили какие-то изменения.
Иногда я чувствовал это. Что именно – я так и не понимал.

Еще, когда был в  городе Микотане, увидел ту девушку,
у которой недавно был в доме. И она мне понравилась. Она
медленно шла с  покупками и, казалось, о  чем-то думала.
Сейчас я решил не «отпускать» ее.

– Привет, Лессина.
Та вздрогнула.
– А, это ты, Аэрлинд.



 
 
 

– Разреши мне помочь тебе. – Я взял пакет с продуктами,
и мы пошли дальше.

– И как, у тебя теперь ничего не случалось? – начала Лес-
сина.

– Да нет ничего такого, можно забыть об этом, – соврал я.
Мы подошли к порталу, исчезли и появились в Вейроханте. –
Ты кто по классу?

– Жрец. Жрец 22 уровень.
–  Я  – лучник-мародер 21  уровень…. Так давай будем

вдвоем в  группе. Хотя я не  люблю в  группе находиться,
но иногда давай по обстоятельствам?

– Ладно…. Вот мы и пришли.
В доме занесли друг друга в друзья. Я больше не мог оста-

ваться, так как боялся переборщить, и решил уйти.
– Аэрлинд, – вдруг откликнула меня, и я повернулся. –

Мм…, я приглашаю тебя на ужин.
– Хорошо. Я приду.
– И сынишку своего приводи.

***
Я не хочу подробно рассказывать об этом, но… это был

первый незабываемый виртуальный семейный вечер. Только
я, Лессина и Максим. С этого времени мы стали встречаться
чаще….

Когда достиг 22 уровня, решил попробовать использовать
мечи. Они мне ведь для чего-то даны. После их покупки стал



 
 
 

тренироваться не только с новыми, но и со старыми умени-
ями. Когда действительно взял мечи, тут меня куда-то потя-
нуло.

– Аа-а….
И  я через мгновение очутился в  своем реальном доме.

Огляделся.
– Наконец-то, – вздохнул я. – Что такое в этом шлеме?
Сам ничего не  обнаружил и  решил сдать в  сервисный

центр, так как боялся одеть шлем снова. Но тут почувство-
вал сильнейший голод, когда встал. И все же поел, с трудом,
несмотря на то, что это произошло у соседей. Потом взгля-
нул на календарь 3 в 1 (часы, дата и погода).

– Точно, прошло уже несколько дней. О, Боже, как так….
Максик, Лессина, подождите, я скоро вернусь.

В сервисном центре сказали, что «полетела» одна деталь
и замены не подлежит из-за сложной системы. Посоветовали
обменять нейрошлем на новый, где покупал, дав при этом
расписку, что был уже сервисном центре.

Только на следующий день обменял его в магазине и, при-
дя домой, сначала заранее приготовил еду.

– Надеюсь, что такого больше не повторится.

***
Итак, на чем остановился…? Когда я действительно взял

мечи, вдруг что-то почувствовал, как будто в глубине проник
в искусство меча и забрал это искусство. Тут почувствовал



 
 
 

его силу, и она стала моей новой характеристикой! И я изо
всех сил сделал новый прием меча.

В последующие дни разучил уже три новых умения. Они
приходили ко мне не с новым уровнем, а чаще, независимо
от времени. Разучивал и тренировался втайне, уходя в под-
земелье, где мобы были такого же уровня, как и я. С каж-
дым убитым монстром набирался опыт, здесь доля его была
маленько выше, но мне все равно. Это стоило того. И с каж-
дым убитым монстром ощущалось все больше уверенности
в том, что пройду до конца, до босса.

Когда все-таки дошел до него, я остановился. Это суще-
ство, напоминающее черепаху, в два метра ростом, находи-
лось недалеко в спокойствии. Точнее, лежало, не подозревая
присутствия чужого. А когда наконец сделал два шага впе-
ред, «черепаха» зашевелилась. Произошло нападение, акти-
вированное с определенного расстояния.

Начал я с  лука. Выстрелив несколько раз, устремился
с мечами к боссу. Сначала стал бить по лапам, вертясь во-
круг «черепахи», которая пыталась достать меня всячески.
Но постепенно здоровый монстр задыхался, да и я тоже те-
рял силы. А когда у босса жизнь достигла половины полос-
ки (далее шкала ХП), и встал на задние лапы, я акробатикой
забрался на его плечи и воткнул мечи у основания головы
с двух сторон. Еле держась, а ХП почти упали, я взял лук
и там же, на плечах, сделал комбо «Навылет». Стрела про-
шла почти через все тело «черепахи», которая тут же упала,



 
 
 

а я спрыгнул. Посмотрел на свои ХП, было всего лишь мень-
ше половины, и, взяв добычу, пошел прочь.

Ничего никому об этом не сказал.
Однажды Лессина попросила меня сходить с  ней в  ин-

станс. Так как не знал, о каком инстансе точно идет речь, я
робко спросил:

– Ты уверена, что мы справимся?
– Не сомневайся, ты же физик. Я буду подлечивать, когда

надо. Вот и все.
С этими словами она открыла вход, и мы исчезли в ил-

люзионной крутящейся воронке…. Инстанс-подземелье был
тот же, какой проходил недавно.

– Ну ладно, Лессина. Начнем?
Та кивнула.
После битвы мы тут же на месте повалились со смеху. Нам

почему-то было смешно, как мы прошли. Движениями рук
показывал, как сражался, отрубал у мобов части тела.

– А можешь сразу две лапы или две головы?
– Все, хватит, Лессина, а то не могу больше.
– А ты ничего, Аэрлинд – бьешь хорошо.
– Да уж…. Теперь скажи…. Тут я подумал…, нет. Скажи

трудно быть жрецом, как ты справляешься?
– Да нормально все.
– А заклинания?
– Заклинания произносишь, можно мысленно это делать.

Конечно, их надо сначала запомнить все, и это – одна труд-



 
 
 

ность.
– Понятно…. Все, нам пора, вставай, а то Максим заждал-

ся.
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