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Аннотация
Учебно-методическое пособие содержит рабочую программу

курса «История анимации», перечень рекомендуемой
литературы и методические указания по выполнению
курсовой работы. Материалы подготовлены на основе
действующего Государственного образовательного стандарта
высшего профессионального образования по направлению
(071106 (051600)) «Киноведение». Данное учебно-методическое
пособие может быть использовано студентами заочной формы
обучения при изучении дисциплин: «История анимации»,
«История зарубежного кино», «История отечественного кино».
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в области кинематографии и телевидения для исполь-
зования в учебном процессе в заведениях высшего и
послевузовского образования по направлениям: «Кино-
искусство» (071100 (530900)), «Режиссер кино и те-
левидения» (071101 (053500)), «Режиссер мультиме-
диа-программ» (071102 (053600)), «Киноведение» (071106
(051600)).

Для студентов сценарно-киноведческого факультета ка-
федры киноведения, заочного отделения



 
 
 

 
Введение

 
Учебно-методическое пособие подготовлено в соответ-

ствии с учебным курсом «История анимации», разработан-
ным доктором искусствоведения, профессором кафедры ре-
жиссуры анимационного фильма Всероссийского государ-
ственного университета кинематографии имени С.А. Гера-
симова Н.Г Кривуля на основе действующего Государствен-
ного образовательного стандарта высшего профессиональ-
ного образования по направлению «Киноведение». Дисци-
плина «ИСТОРИЯ АНИМАЦИИ» входит в состав профиль-
ных дисциплин ГОС ВПО по направлению киноведение.

Изучение данной учебной дисциплины играет важную
роль в деле профессиональной подготовки студентов на ки-
новедческом отделении сценарно-киноведческих факульте-
тов высших учебных заведений. Дисциплина тесно связана
с такими специальными и профилирующими курсами в си-
стеме профессионального образования, как «История оте-
чественного кино», «История зарубежного кино», «Мастер-
ство кинокритики» и «Теоретический анализ фильма». При-
обретение студентами знаний в процессе освоения учебно-
го курса «История анимации» позволяет глубже осмыслить
процессы эволюции экранных искусств и развить специаль-
ные умения и навыки анализа произведений аудиовизуаль-
ной культуры, творческие способности, необходимые для то-



 
 
 

го, чтобы быть готовыми к вызовам современной экономи-
ки, ориентированной на высококвалифицированных специ-
алистов.

В современных условиях, когда культура и информаци-
онная среда оказываются визуально ориентированными, а
человек не может находиться вне медиапространства, боль-
шое значение имеет развитие профессионального потенци-
ала, аналитических способностей личности студентов. Фор-
мирование у студентов гуманитарного мышления и взыска-
тельного эстетического вкуса, получение обширных и разно-
сторонних знаний о развитии аудиовизуальной культуры, о
методиках и инструментарии её изучения, приобретение ма-
стерства научного анализа и навыков оценки кинопроцесса
и кинопроизведений, понимание принципов их функциони-
рования в условиях рыночной экономики, подготовка высо-
коквалифицированных кадров, представляющих себе реаль-
ные процессы, которые происходят в национальном кинема-
тографе и за рубежом, невозможны без изучения истории и
теории экранных искусств.

В этих условиях главная цель учебного процесса в выс-
шей школе заключается в том, чтобы студент приобретал
навыки аналитического осмысливания окружающей его ме-
диасреды, получал знания не в готовом виде, а приходил к
нужным выводам сам в процессе активных творческих по-
исков. Достижение подобной результативности обучения за-
висит от форм и методов активизации учебного процесса и,



 
 
 

в частности, выполнения курсовой работы.
Цель методических указаний – помочь студентам, изуча-

ющим курс «ИСТОРИЯ АНИМАЦИИ», применять на прак-
тике теоретические знания, полученные ими на лекциях,
при чтении литературы и при изучении материалов других
информационных источников; а также самостоятельно вы-
полнить курсовую работу, что должно способствовать вы-
работке у студентов навыков к самостоятельной критиче-
ской оценке произведений отечественного и мирового ки-
ноискусства, с учетом эстетических и этических критери-
ев, принятию собственных решений, касающихся развития,
поддержки и продвижения актуальных направлений совре-
менной аудиовизуальной сферы.



 
 
 

 
Раздел 1

Рабочая программа курса
«история анимации»

 
Цели и задачи дисциплины
Анализ проблем аудиовизуальной культуры и искусства

составляет предмет киноведения, который ведётся по раз-
делу «История анимации», включающему получение знаний
по основам истории и теории отечественной и зарубежной
анимации. Кроме того, благодаря активному развитию ани-
мации в последние десятилетия и расширению областей её
применения возникла необходимость представления студен-
там знаний по таким областям, как эстетика анимации и вир-
туальных сред, социология анимации.

В процессе освоения курса «ИСТОРИЯ АНИМАЦИИ»
исследуются этапы развития отдельных анимационных
школ, эстетические и социокультурные закономерности
формирования основных художественных направлений, ана-
лизируются наиболее яркие экранные работы, механизмы
их успеха у зрительской аудитории, рассматривается творче-
ство выдающихся режиссёров анимационного кино. Следо-
вательно, изучение дисциплины «ИСТОРИЯ АНИМАЦИИ»
формирует культуру искусствоведческого и эстетического
мышления, прививая способность оценивать текущие собы-



 
 
 

тия и процессы, происходящие в аудиовизуальной культуре.
Целью преподавания дисциплины «ИСТОРИЯ АНИМА-

ЦИИ» является обеспечение теоретической базы профес-
сиональной подготовки студента в области искусствоведче-
ских наук, формирование умения и навыков анализа про-
изведений аудиовизуальной культуры. Полученные студен-
тами знания при изучении мировой анимации и современ-
ных аудиовизуальных практик способствуют применению на
практических занятиях по мастерству анализа фильма и в
редакторской работе.

Задачи освоения дисциплины «История анимации»
1. Изучить основы и пути развития ведущих мировых

аниматографий, основные направления в анимации и их
эволюцию, сформировать художественное мышление и, как
результат, приобрести знания и навыки, необходимые для
творческой работы;

2. Дать понятие принципов построения современной кон-
цепции видения;

3. Сформировать представления о процессах организации
художественного образа в произведениях аудиовизуального
искусства, являющегося специфической формой отражения
объективной действительности;

4. Дать теоретические знания и сформировать научное
мировоззрение и аналитическое мышление в области аудио-
визуальных искусств;



 
 
 

5. Выработать навыки анализа экранных произведений и
умение применять их на практике;

6. Дать понятия о художественных и структурных осо-
бенностях композиционного и образного решения любого
аудиовизуального продукта (произведения);

7. Привить умение применять те или иные методики ана-
лиза к любому аудиовизуальному продукту (произведению);

8. Познакомить учащихся с выдающимися произведени-
ями и мастерами отечественного и зарубежного анимацион-
ного искусства;

9. Дать представление о современных формах и направле-
ниях в аудиовизуальном искусстве, новых его арт-практиках.

Таким образом, задача изучения дисциплины «ИСТО-
РИЯ АНИМАЦИИ» состоит в том, чтобы студенты овладе-
ли совокупностью современных знаний о закономерностях
формирования различных художественных систем в анима-
ции и рассмотрели их функционирование и смену в процес-
се исторического развития, а также имели возможность при-
менить полученные знания в современной искусствоведче-
ской практике.

Развиваемое на занятиях по истории и теории анимации
творческое мышление, система эстетических взглядов, ме-
тодики анализа экранных произведений, знания анимацион-
ных технологий и форм производства – всё это помогает в



 
 
 

овладении профессиональными навыками. Программа рас-
считана на один семестровый срок обучения (9 семестр 5-го
курса). Она дает поэтапное представление знаний в соответ-
ствии с историческим развитием искусства анимации.

Требования к уровню освоения дисциплины
По окончании изучения дисциплины «ИСТОРИЯ

АНИМАЦИИ» слушатель должен:
1. Иметь представление об этапах развития мировых ани-

мационных школ и аниматографических промышленностей;
2. Знать основные художественные направления и стили;
3. Уметь применять теоретические знания на практике;
4. Владеть методиками анализа экранных произведений,

знанием экранного и литературного материала, способами
работы с учебным материалом.

Формы контроля по дисциплине.
Критерии оценки знаний, умений, навыков.

Оперативный контроль знаний студентов по дисципли-
не «История анимации» осуществляется на каждой лекции
с помощью вопросов на понимание материала лекционного
курса.

Текущий контроль. Осуществляется в ходе учебного
процесса и консультирования студентов по результатам вы-



 
 
 

полнения самостоятельных теоретических работ.

Итоговый контроль. Для контроля усвоения данной
дисциплины учебным планом предусмотрен экзамен, кото-
рый проводится в форме устного ответа, дополняемого пред-
варительным представлением теоретических работ, которые
выполняются в процессе освоения предмета (промежуточ-
ные курсовые работы по темам). Оценка за экзамен являет-
ся итоговой по дисциплине и проставляется в приложение к
диплому.

Итоговая оценка складывается:
50 % – курсовая работа, выполняемая по итогам изучения

основных тем дисциплины;
50 % – экзамен, предполагающий устный ответ на кон-

трольные вопросы, соответствующие темам теоретического
цикла.



 
 
 

 
Раздел 2

Содержание дисциплины
 
 

Тема 1
Введение в предмет. Протоформы

анимации. Пионеры анимации
 

Виды, формы функционирования и технологии анима-
ции. Природа анимационного фильма. Понятие простран-
ства, времени и героя в анимационном фильме. От «теат-
ров изображений» и  оптических игрушек к первым кино-
сеансам. Принципы восприятия и законы построения ани-
мационного изображения, понятие фазы и компоновки при
анализе анимационного движения. Эксперименты в области
анимации до появления кинематографа. Творчество Э. Рей-
но и его «Оптический театр».

Зарождение анимации как вида экранного искусства: от
оптического аттракциона к экранному трюку и театральному
показу. Творчество пионеров мировой анимации – Ж. Ме-
льеса, С. Блэктона, А. Купера, А. Смита, С. де Шомона, Э.
Коля, У. Мак-Кея, Вл. Старевича.



 
 
 

Контрольные вопросы
1. Какие виды анимации существуют?
2. Какие формы функционирования анимационных про-

изведений существуют?
3. На какие группы можно подразделить анимационные

технологии?
4. В чём сущность рисованных анимационных техноло-

гий?
5. В чём особенность трёхмерных технологий?
6. Какие технологии относятся к синтетическим (переход-

ным) и в чём их особенности?
7. Что характеризует природу анимационного фильма?
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