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Аннотация
В мир пришла игра, и появились новые расы и монстры,

изменились животные. Что будут делать люди и придет ли все в
норму или так и будет хаос.
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Глава 1 «Преобразование»

 
Я сидел в городском парке под кронами деревьев и раз-

мышлял о том, как дальше жить. Вчера я переписал кварти-
ру за долги и теперь стал почти бомжом. Одним из тех, кого
раньше считал недостойным социальным элементом. У ме-
ня сейчас был всего на всего паспорт и десять тысяч рублей,
на которые можно прожить месяц. А потом я стану нищим.

Я выбросил искуренную сигарету на землю, и тут же меня
скрутило от сильной боли. Откуда она взялась, я так и не по-
нял, так как был до этого ещё здоров. Боль была адской. Ны-
ло всё тело, словно всё внутри выжигали колючим железом.
Когда всё прекратилось, я увидел перед глазами надпись:
«Поздравляю с преобразованием. Ваш мир стал игрой ин-
формационной системы. Желаю удачной игры. ВЫЖИВАЙ-
ТЕ».

Какой, нафиг, игры?! И тут я заметил перед глазами игро-
вую сетку, как в играх фентэзи, на которой было написано:

Имя: Олег Свиряген
Уровень:1
Раса: Человек
Вид: Биологический трансформер

Расовые навыки: Хамелеон, Трансформация, Ночное
зрение.



 
 
 

Сила: 3
Выносливость: 3
Ловкость: 4
Интеллект: 6
Навыки: Нет
Специализации: Нет
Нифига себе! Это я теперь, как в  книжках, могу себя
прокачивать? Только не в игре, а в реальности? За что же
мне такое счастье привалило, и  судя по  написанному
в начале, я не один такой.

Ладно, попробуем свои новые способности, после чего
займёмся прокачкой. Осмотревшись вокруг, он увидел иду-
щую по тротуару девушку, и сосредоточил на ней взгляд. Иг-
ровая система тут же отреагировала, выдав информацию:

Имя: Света Свиридова
Раса: Человек
Уровень:1
Сила: 1
Выносливость: 3
Ловкость: 4
Интеллект: 8
Специализация: Бухгалтер
Получается, я вижу информацию о людях. Они для ме-

ня стали игровыми персонажами. Интересно, а что будет, ес-
ли попробовать это на животных. Снова повертев головой, я
увидел сидевшего на дереве воробья. Сосредоточив взгляд,



 
 
 

я опять увидел характеристики. Только выглядел список по-
другому мутант:

Воробей
Уровень: 1
Сила: 1
Выносливость: 1
Ловкость: 3
Интеллект: 0
Расовые навыки: Полёт
Боевые навыки: Атака когтями, удар клювом.
Вот это птичка. Ладно, хрен сними с птицами и прочи-

ми людьми. Сейчас надо разобраться со своими навыками
и возможностями. Итак, начнём с хамелеона. Подойдя к де-
реву, я дотронулся до него, представляя точно такой же цвет,
и тут же сделался таким, как дерево. Я, словно стал одним
целым с ним. Ух ты, вот это способность! Хоть от кого спря-
чешься.

А теперь опробуем трансформацию. Только в кого же пре-
вратиться? Тут мне на  глаза попалась девушка, как гово-
рят, натуральная блондинка: ноги от ушей и шикарная грудь.
Не  задумываясь, я представил, что мы с  ней одно целое,
и тут же тело стало меняться. Через пару секунд на моем ме-
сте стояла девушка, которая шла на другом конце улице.

Внезапно выскочило сообщение: «Вы применили транс-
формацию другого пола, теперь вы можете трансформиро-
ваться в любую женщину».



 
 
 

Произведя обратную трансформацию и став снова собой,
я задумался, а что будет, если превратиться в животного?
Подумав немного, я решил стать собакой, но  не  простой,
а  «волкодавом». Мгновенно применив преобразование, я
трансформировался в собаку.

Тут же снова выскочило сообщение: «Вы можете транс-
формироваться в  собаку породы Волкодав». Вернувшись
к  своему облику, я заметил, что вся моя одежда порвана
в клочья.

Что делать я не знал, но то, что трансформация поможет
мне избежать проблем, я не  сомневался. Для себя решив,
что буду принимать облик только хищных зверей и  птиц,
и взяв деньги с паспортом, валявшиеся на земле, я с помо-
щью способности хамелеона покинул парк. После чего пре-
вратившись в орла и схватив паспорт с деньгами, взмыл в об-
лака.

Летел я, выбирая себе жертву, чтоб приодеться, а так как
мирных людей я трогать не хотел, то сосредоточился на шпа-
нев поиске одежды по моим размерам. Через пару часов по-
лёта я отыскал такого человека. Одет он был в спортивный
костюм.

Я без раздумий атаковал бандита с воздуха, сбив того с ног
своими ногами-когтями. Тот, ударившись об  асфальт, по-
терял сознание. Сразу выскочило сообщение: «Вы напали
на игрока второго уровня»:

Имя: Влад Гуров



 
 
 

Уровень: 2
Раса: человек
Специализация: Бандит
Сила: 5
Выносливость: 5
Ловкость: 5
Интеллект: 1
Навыки: Ближний бой, владение холодным оружием.
Избавив бандита от одежды и забрав всё ценное, что по-

считал нужным, я покинул место преступления. Прежде все-
го отойдя на достаточное расстояние, я зашёл в одну из ка-
фешек и купил себе пару беляшей и пива, а также заметил
суету там, словно одновременно у всех, кто находился в этом
помещении, заболела голова. Поняв причину этого, я начал
раздумывать, что делать дальше.

В  играх прокачка идёт за  счет убийства мобов и  игро-
ков, но вот людей убивать я не хотел. Животных ещё можно,
но не людей. От размышлений меня отвлек крик женщины
и одного из парней:

– Мочи всех, это ходячий опыт!
Я увидел, как четверо парней лет двадцати, начали уби-

вать людей. На моих глазах парни убили двух пожилых муж-
чин и двух женщин. Раздались крики и люди с криками вы-
бежали из кафе.

– Саня перекрой вход, – донеслись до моего уха слова од-
ного из бандитов, а один человек, отделившись от группы,



 
 
 

побежал к дверям.
Больше не  раздумывая не  мгновения, я трансформиро-

вался в волкодава и кинулся на перерез бандиту. Люди уви-
дели, как откуда не  возьмись появилась огромная собака.
Бандит, увидев, что на него несётся огромная туша, мгно-
венно побелел.

Следующий был главарь, которому я сначала перебил ру-
ку с ножом, а потом тоже разорвал горло. Оставшимся двум я
просто перебил шейные позвонки своими лапами. Обернув-
шись снова в человека и, одевшись в одежду одного из бан-
дитов, посмотрел окно характеристик. Там были существен-
ные изменения:

Имя: Олег Свиряген
Уровень:4
Раса: Человек
Вид: Биологический трансформер
Расовые навыки: Хамелеон, Трансформация, Ночное зре-

ние.
Сила: 3
Выносливость: 3
Ловкость: 4
Интеллект: 6
Навыки: Нет
Специализация: Метаморф-Трансформер
Обращение: Девушка, Волкодав, Орел
Свободные характеристики: 20



 
 
 

Быстро распределив очки, я снова просмотрел характери-
стики:

Имя: Олег Свиряген
Уровень:4
Раса: Человек
Вид: Биологический трансформер
Расовые навыки: Хамелеон, Трансформация, Ночное зре-

ние.
Сила: 8
Выносливость: 8
Ловкость: 9
Интеллект: 11
Навыки: Нет
Специализация: Метаморф-Трансформер
Обращение: Девушка, Волкодав, Орел
Свободные характеристики: 0
Закрыв окно, я услышал вой сирены приближающейся по-

лицейской машины. «Что делать?!» —пронеслось в моей го-
лове. Меня словно осенило – девушка. Обернувшись в неё
я выкинул бандитскую куртку и всё остальное кроме денег,
обнажившись почти по  пояс, и  тут увидел как к  кафешке
подъехали полицейские и вышли из машины. Увидев меня
в обличии девушки к тому же почти без одежды, один из по-
лицейских подбежал ко мне и поинтересовался, кто я и как
здесь оказался?

– Я Света. Меня пытались изнасиловать.



 
 
 

– Кто?
– Они, – показал я на трупы.
Увидев убитых бандитов с разорванными шеями, он по-

интересовался:
– А кто их так? – кивнул он головой в сторону бандитов.
– Волк.
– Волк!?
– Да.
– Игорь, Максим проверьте помещение, а я девушку в ма-

шину отведу.
– А я? – подал голос до этого стоявший рядом полицей-

ский.
– А ты здесь посмотри, – и обняв меня за талию, повел

к машине.
Подойдя к машине и открыв дверцу передо мной, поли-

цейский произнес:
– Садитесь в машину.
Дальше я действовал на автомате: удар в солнечное спле-

тение и резкий поворот головы на девяносто градусов, от че-
го раздался хруст позвонков. Из рук полицейского выпал пи-
столет, который я успел подхватить.

Резкий поворот на пятках и два выстрела в одного, а по-
том во второго полицейского. Оба упали мертвыми, а третий
полицейский успел укрыться за перегородкой.

– Ты чё делаешь, сука? – закричал Игорь. Вроде так назы-
вал его начальник.



 
 
 

– Девушки бывают разными: злыми и опасными, —пари-
ровал я. После чего начал трансформироваться в волкодава.

Увидев в кого начала превращаться симпатичная девуш-
ка, Игорь сглотнул, понимая, что это конец. Собака быстро
исчезла из поля зрение, и через минуту Игорь ощутил удар
по голове и погрузился во тьму.

Я не стал убивать последнего полицейского, только оглу-
шил того лапой. Опять переодевшись, только на  этот раз
в полицейскую форму, я обыскал всех четверых, забрав с со-
бой только оружие и деньги, и кое-чего из еды и питья, ко-
торые были на прилавке магазина.

Когда я сидел в машине, мне вдруг пришла мысль: если
я могу превращаться в животных и людей, может получить-
ся превратиться в мифических персонажей или в животных,
которые уже вымерли типа динозавров, например. А  что,
стоит попробовать, только сначала нужно найти убежище.

Остановившись около одного из магазинов одежды, я при-
нялся выносить одежду как мужскую, так и женскую. Набив
багажник и задние сидения шмотками и закрыв дверь, я сно-
ва тронулся в путь. Правда на этот раз мой путь лежал к од-
ному разрушенному зданию, где обитали бомжи.

Думая, что сейчас все бомжи попрятались, я направился
к строению. Как же я ошибался. Когда мне навстречу вышли
три бомжа, а точнее два бомжа и одна бомжиха, у них был
шестой уровень, я понял, что битва будет жаркой и не факт,
что в  мою пользу будет исход. Но  вспомнив, что я могу



 
 
 

трансформироваться в собаку, да и у меня есть оружие, я
преодолел страх.

–  Ты смотри, кто к  нам пожаловал,  – проговорил один
из бомжей, но дальше слушать я не стал, а просто вытащил
пистолет и пустил в каждого по пуле. Тела мгновенно рухну-
ли на землю, а я спрятав оружие пошёл обследовать место,
где обитали бомжи.

Увидев более менее прибранное помещение, я понял,
именно здесь пряталась эта троица, и тоже решил на время
здесь поселиться. Перетаскав всю одежду из машины, я при-
нялся за сортировку, на которую ушло часа четыре. На часах
было почти восемь вечера. Сев на расстеленный здесь мат-
рас, я принялся смотреть окно характеристик:

Имя: Олег Свиряген
Уровень:10
Раса: Человек
Вид: Биологический трансформер
Расовые навыки: Хамелеон, Трансформация, Ночное зре-

ние.
Сила: 8
Выносливость: 8
Ловкость: 9
Интеллект: 11
Навыки: Нет
Специализация: Метаморф-Трансформер
Обращение: Девушка, Волкодав, Орел



 
 
 

Свободные характеристики: 20
Распределив свободные характеристики, я посмотрел уже

на обновленные параметры:
Имя: Олег Свиряген
Уровень:10
Раса: Человек
Вид: Биологический трансформер
Расовые навыки: Хамелеон, Трансформация, Ночное зре-

ние.
Сила: 13
Выносливость: 15
Ловкость: 17
Интеллект: 16
Навыки: Нет
Специализация: Метаморф-Трансформер
Обращение: Девушка, Волкодав, Орел
Стрельба: 3%
Свободные характеристики: 0
А внизу было сообщение: «Вы достигли десятого уров-

ня. Вам открывается рынок инфо-сети». Сил что-то смот-
реть уже не было, и я отложил все на завтра. Сейчас пора
спать. Подложив под голову кое-что из одежды, я провалил-
ся в сон.



 
 
 

 
Глава 2 «Новые проблемы»

 
Утро встретило меня солнечным светом и новыми про-

блемами. Переодевшись в один из новых костюмов, я решил
проехаться по магазинам, но за ночь многое изменилось.

Первый магазин, который я посетил, был строительным.
Там я взял лопату. Выйдя из магазина, я направился за гара-
жи, которые виднелись вдалеке. Мне захотелось создать бо-
евую форму, так как трансформироваться всегда накладно,
да и не всегда может получиться. Зайдя за гаражи, я принял-
ся эксперементировать.

Сначала попробовал отрастить когти. Когда все получи-
лось, я попробовал поэксперементировать с  зубами. Взяв
зеркальце, я начал то уменьшать зубы, то увеличивать и де-
лать их острее. После чего сделал рельефными мышцы. По-
думав не много, покрыл их броней, взяв за образ черепаший
панцирь.

Полюбовавшись в зеркало, произнес:
– Красавец! Прямо боевое тело, – как только я это ска-

зал, выскочило сообщение: «Желаете сделать преобразова-
ния боевого режима вашего тела? ДА/НЕТ»

Без раздумий мысленно говорю: «Да», – и меня скручива-
ет от невыносимой боли. Где-то минут пятнадцать я беззвуч-
но кричал, чтобы не привлечь людей, а когда меня отпусти-
ло, выскочило другое сообщение: «Трансформация заверше-



 
 
 

на. Вы повысили порог выносливости. Теперь у вас всегда
будет на два параметра выносливости больше».

Лежа на земле, я открыл интерфейс и увидел свои харак-
теристики:

Имя: Олег Свиряген
Уровень:10
Раса: Человек
Вид: Биологический трансформер
Расовые навыки: Хамелеон, Трансформация, Ночное зре-

ние.
Сила: 13
Выносливость: 15
Ловкость:17
Интеллект: 16
Навыки: Нет
Специализация: Метаморф-Трансформер
Обращение: Девушка, Волкодав, Орел
Стрельба:3%
Свободные характеристики: 0
Придя в себя, я залез в машину, и, посмотрев на часы,

увидел, что уже прошло достаточно времени и надо стано-
виться сильнее. Убивать людей не хотелось, поэтому я ре-
шил качаться на кошках и собаках. Но не тут-то было. Когда
я увидел первую собаку, мне сделалось не по себе. Надпись
гласила:

Мутировавшая собака



 
 
 

Уровень: 4
Порода: Кавказская овчарка
Сила: 9
Выносливость: 15
Ловкость: 15
Интеллект: 3
Расовые приемы: Укус, удар когтями, рывок.
Увидев меня, собака оскалилась и ринулась в атаку. Быст-

ро применив боевую трансформацию, я ждал атаки, кото-
рая незамедлительно последовала. Прыжок, и собака летит
в мою сторону, выпустив когти. Мгновенно трансформиру-
юсь в  боевую форму и  немного приседаю, одновременно
с этим выкидываю руки с когтями в грудь овчарке. Завизжав
от боли, та попыталась вырваться, но ничего не вышло. Быст-
ро вытащив руку из груди, полоснул когтями по горлу, от че-
го собака сразу обмякла, превратившись в мертвую тушку.

Скинув с себя мертвого мутанта и решив остаться в бое-
вой форме, я отправился на поиски других животных. Сле-
дующая была котом: мутантом третьего уровня по кличке
Мурзик. С ним получилось еще проще, чем с собакой: уклон
и удар когтями, размозживший кошке череп.

Когда я собирался уже уходить, из-за угла дома вышли три
человека. Увидев меня, один из них закричал:

– Шип, тут мутант.
Тот, кого назвали Шипом, отреагировал мгновенно,

но не так, как я ожидал. Взмахнув двумя руками, я увидел,



 
 
 

как от  бандита отделяется огненный шар и  летит в  меня.
Надо отдать должное среагировал я мгновенно, отпрыгнув
от летящего в меня шара. Там, куда он упал, образовалась
воронка размером с легковую машину, а его товарищи уже
доставали оружие.

Я находился в зоне видимости всей троицы, когда в меня
полетели первые пули, а маг начал костовать новый флербол.
Поняв, что из далека меня прихлопнут как муху, я пошел
на сближение, пытаясь сбить прицел магу. Если пули я могу
еще пережить, то попадание в меня флербола не переживу
точно.

От следующего огненного шара я увернулся, а вот пули
двух других бандитов попали в тело, поранив руку и бедро.
Третий раз я выстрелить магу не дал. Разбежавшись, прыг-
нул на него, на лету трансформируясь в волкодава. Клыки
впились в горло мага.

Я почувствовал, как еще две пули впиваются в мое тело:
одна в бедро, а вторая – в грудь.

Открыв интерфейс, я посмотрел свою выносливость. Она
была на пяти процентах. Сквозь пелену, я услышал голос од-
ного из бандитов:

– Кажись готов.
– Лучше скажи, чё делать будем? Шип умер, а у нас только

стволы. Ещё один такой кивок головой в мою сторону, и нам
трындец.

Открыв глаз, я увидел, что оба бандита стоят ко мне



 
 
 

спиной, но  до  них не  добраться. Я понял, что трансфор-
мироваться невозможно, нет сил. Оставалось лишь лежать
и ждать пока они не уйдут. Снова заглянул в характеристи-
ки: остался один процент. Закрыв глаза, я принялся ждать.
Наконец я услышал удаляющиеся шаги бандитов.

Как только оба скрылись, я открыл глаза. Тут же понял ес-
ли сейчас что-нибудь не приму для здоровья, то мне кранты.
Оглядевшись еще раз, я увидел руку мага.«Еда», – мелькну-
ло в сознании. И я в образе собаки впился в руку мага. Саму
плоть проглотить не удалось, а вот кровь попала в горло, и я
почувствовал, что мне становится лучше. Показатели каж-
дую минуту повышались, и уже в течении пятнадцати минут
здоровье пришло в норму. Я смог подняться, а потом и вер-
нуться в человеческий облик.

Стоя на ногах, я еле-еле добрался до машины и, заведя ее,
направился в сторону своего убежища. Когда приехал, был
уже вечер. Я завалился спать, но перед этим закрыл проход
всем, чем можно.

Утром я проснулся полностью отдохнувшим. Первое, что
я увидел, было несколько сообщений. Первые были хоро-
шие: я перешел на  тринадцатый уровень, и  теперь у меня
было пятнадцать свободных очков пару за мутантов и один
уровень за мага. А вот остальные сообщения не порадовали.
Второе сообщение гласило: «Вы выпили человеческой кро-
ви. Ваша раса изменена на «вампир».

– Черт, – выругался я.



 
 
 

Значит теперь я не человек. А это принесет еще большие
проблемы, чем я ожидал.

Третье сообщение было еще хуже, хотя я думал, что хуже
уже не будет: «Все люди и животные, не достигшие десятого
уровня и без навыков выживания, приговариваются к смер-
ти. Приятной игры».

Имя: Олег Свиряген
Уровень:13
Раса: Вампир
Вид: Биологический трансформер
Расовые навыки: Хамелеон, Трансформация, Ночное зре-

ние, питье крови.
Сила: 13
Выносливость: 15
Ловкость: 17
Интеллект: 16
Навыки: Нет
Специализация: Метаморф-Трансформер
Обращение: Девушка, Волкодав, Орел
Стрельба: 3%
Свободные характеристики: 15
Кинув десять очков в выносливость и пять в ловкость, я

решил выйти из своего временного убежища. Солнце слепи-
ло глаза, а кожа немного зудела. Это, наверное от того, что я
немного изменился и приобрел другую расу. То, что я уви-
дел на улице, повергло меня в шок: все деревья и трава были



 
 
 

засохшими, небо стало серым.
Я шел по улицам и видел трупы людей. Их было мало, но я

точно знал, это те люди, которые прятались от этого кош-
мара, лежат мертвыми. Я понял, что одними превращения-
ми в волкодава и орла не отделаешься и надо попробовать
трансформироваться во что-то более опасное.

На ум приходили только динозавры. Ну что ж динозавры
так динозавры. Сняв одежду, я начал преображаться.

Первым в  кого я превратился был Велоцераптор. Вто-
рым был Птеродактиль. Третьим я решил сделаться Орком
из фентэзи. Когда я закончил с трансформой, первым делом
посмотрел характеристики:

Имя: Олег Свиряген
Уровень:13
Раса: Вампир
Вид: Биологический трансформер
Расовые навыки: Хамелеон, Трансформация, Ночное зре-

ние, питье крови.
Сила: 13
Выносливость: 25
Ловкость: 22
Интеллект: 16
Навыки: Нет
Специализация: Метаморф-Трансформер
Обращение: Девушка, Волкодав, Орел, Велоцераптор,

Птеродактиль, Орк



 
 
 

Стрельба: 3%
Свободные характеристики: 0
Идя по улице, я видел только трупы. Тогда я решил про-

верить свою версию. Зайдя в ближайший подъезд, я поднял-
ся на третий этаж к одной из квартир, которая была за же-
лезной дверью. Постучав в дверь, я на всякий случай поин-
тересовался:

– Есть кто живой? – ответом мне было молчание.
Тогда я решил выбить дверь ногой. Потребовалось три

удара, чтобы выбить дверь. Войдя в квартиру я увидел тру-
пы, которые начали разлагаться.

Осмотрев квартиру, я понял, что ему повезло. Сама квар-
тира была трехкомнатной и это было на много лучше, чем
каморка в развалившемся доме. Осталось только убрать тру-
пы и не нужные вещи.

Вытащив трупы сначала из квартиры, а потом и из подъ-
езда, я бросил их недалеко от дома, как и весь ненужный мне
мусор. Осталось перевести свои вещи в новое жилище, чем
я потом и занялся. Затащив одежду и некоторое оружие, ко-
торое у меня было, и сложив все на диван, я взял выбитую
дверь и загородил ей проход.

Теперь я более внимательно осмотрел свое жилище.
На столе стоял компьютер и другие принадлежности. Подой-
дя к компьютеру, я включил его и стал ждать загрузки. Пока
компьютер загружался, я решил зайти на кухню что-нибудь
поесть, а когда открыл холодильник с продуктами, заметил,



 
 
 

что мне совсем не хочется есть.
–  Это что  же, типа новый уровень игры?  – произнес я

вслух сам себе. Ну, хоть что-то.
Закрыв холодильник, я подошел к компьютеру и обомлел:

вместо заставки на экране было написано сообщение: «Вы
подключились к инфо-сети, где вы можете покупать, прода-
вать и заказывать другие услуги. Оплата производится в Дар-
ханах— общей валюте инфо-сети. Ваш социальный уровень
повысился».

«Хм… значит новая волюта. Только, где брать эти дарха-
ны не продавать же одежду», – мой взгляд сконцентрировал-
ся на лежащей куче одежды, а конкретно на одном из жен-
ских лифчиков. От увиденного на пару минут я впал в сту-
пор, так как вывелась информация:

Лифчик женский:
Удобство: 3
Красота: 4
Привлекательность: 5 (Только для женщин)
Потом мой взгляд наткнулся на мини юбку и помаду.
Мини юбка:
Удобность: 5
Красота: 7
Привлекательность: 8 (Только для женщин)
Губная помада: цвет розовый
Красота: 6
Привлекательность: 7 (Только для женщин)



 
 
 

Теперь я уже осматривал мужскую одежду и оружие.
Джинсы:
Защита: 3
Ловкость: 1 (только для мужчин)
Потом были рубашка и костюм
Рубашка мужская:
защита:3
Привлекательность: 4 (Только для мужчин)
Костюм мужской
Защита: 1
Привлекательность: 3
интеллект: 3 (Только для мужчин)
Мечете
Сила: 3
Ловкость: 4 Режущее.
Пистолет ТТ
Сила: 8
Ловкость: 11 Огнестрельное.
Только тут меня осенило. Вот и стимул убивать. Опыт ве-

щи и наверняка умения. Их можно прочитать в книге. Зна-
чит будет новая бойня только уже с игроками, а это намного
опаснее. Значит нужно пройтись по магазинам и снова при-
шлось собраться и направиться в ближайший магазин.

Всю ночь я таскал продукты, понимая, что потом возмож-
но не будет времени. К утру я свалился на, стоявшую в дру-
гой комнате, кровать. Проспал я до обеда, после чего решил



 
 
 

проверить себя в образе девушки, а заодно и посмотреть, что
получится.



 
 
 

 
ЛУЧШЕ БЫ Я

ЭТОГО НЕ ДЕЛАЛ!!!
 

Надев лучшую по  параметрам женскую одежду плюс
туфли и все прочее я подошел к зеркалу и посмотрелся. Вро-
де ничего. И тут я заметил выскочившее сообщение, прочи-
тав которое, я побледнел: «Получено достижение: Трансве-
стит. Теперь вы можете надевать женскую одежду (открыт
навык привлекательность). Теперь вы можете соблазнять как
женщин, так и мужчин».

Имя: Олег Свиряген
Уровень:13
Раса: Вампир
Вид: Биологический трансформер
Расовые навыки: Хамелеон, Трансформация, Ночное зре-

ние, питание кровью.
Сила: 13
Выносливость: 25
Ловкость: 22
Интеллект: 16
Привлекательность: 4
Навыки: Нет
Специализация: Метаморф-Трансформер
Обращение: Девушка, Волкодав, Орел, Велоцараптор,



 
 
 

Птеродактель, Орк
Стрельба:3%
Достижение: Трансвестит
Свободные характеристики: 0
Даже в самых страшных снах я не мог представить, что

такое может случиться со мной. В старом мире я был с нор-
мальной ориентации, а в новом стал транс-сексуалом. Кроме
матерных слов больше ничего на ум не лезло.

Блядская инфосеть с ее новым миром и гребаной специ-
ализацией метаморфа-трансформера. Быстро сняв женские
шмотки и переодевшись в мужскую одежду, я выставил все
во что я был одет на продажу за пятьдесят дархан и отключил
компьютер. Я стал разбирать вещи, которые натащил из ма-
газинов. Алкоголь к  алкоголю, соки к  сокам и  т.  д.  Когда
в комнатах было разобрано, я вспомнил про выставленную
мной одежду и, включив компьютер, решил проверить, что
вышло. А вышла то, чего я не мог ожидать.

На  экране монитора мигала иконка письма, открыв ко-
торую, я прочитал: «Ваши вещи проданы за пятьдесят дар-
хан. P.S. Если еще есть что-то, сообщи. Лисичка».

Минут пять я переваривал информацию, после чего ре-
шил написать: «Лисичка, получил твое сообщение. Вещи
есть, но что конкретно, я еще не смотрел».

Ответ пришел мгновенно: «Нужны красивые вещи со ста-
тусом красоты и привлекательности».

«Думаю, найду такие. Сколько готова заплатить?»



 
 
 

«Смотря, что у тебя есть».
«Через пару часов, может чуть больше, пришлю письмо

с описанием одежды».
«Ок. Буду ждать».
Я выключил компьютер и, найдя чистые листы, принялся

составлять список вещей на продажу. Себе отобрал тоже. Раз
уж стал трансвеститом, то решил один комплект женского
белья как нижнего, так и верхнего оставить себе, а остальное
переслать ей.

Работа заняла два часа. Почти как я и думал. После чего
отправил листок с информацией Лисичке. Через десять ми-
нут пришло письмо:

«Беру все».
«За сколько?»
«Чтоб не торговаться, даю три тысячи дархан».
«Согласен».
«Пересылай».
Решив довериться, я выслал все, что было в списке. Через

пять минут на моем счету было три тысячи пятьдесят дархан.
«Свяжись со мной, если будет еще что-нибудь».
И тут же я увидел сообщение: «Ваш уровень торговли по-

высился… Ваш уровень торговли повысился… Ваш уровень
торговли повысился… Ваш уровень торговли повысился…

Достижение: Торговец: 4ранг (ученик)
Хоть что-то нормальное за сегодня. Посмотрев на часы,

которые теперь не только показывали время, но имели не хи-



 
 
 

лые свойства, я решил лечь спать пораньше и, отключив ком-
пьютер, я направился к кровати.



 
 
 

 
Глава 3«Начало хаоса»

 
Проснулся я не  от  солнца или от  того, что выспался,

а от звуков моторов машин. Вскочив с кровати, я как был
в одном белье подбежал к окну и увидел два грузовика и лю-
дей около них в количестве восьми человек, уровни которых
начинались от тринадцати до восемнадцати. Вот и началось.

Раньше я убивал только тогда, когда на меня нападали,
и прокачивал своего персонажа, которым наделила меня си-
стема инфосети. А сейчас, видимо, придется не только за-
щищаться, но и атаковать, чтоб не убили.

Тем временем пока я рассматривал незваных гостей, меня
заметили:

– Гром, смотри там мужик.
– Где?
– В окне.
– Бери Зуба и иди посмотри, что там. А после с мужиком

решим, что делать.
Дальше я не видел. Я побежал на крышу, решив атаковать

бандитов с воздуха. В том, что это они, я не сомневался. Че-
рез пару минут с моей ловкостью я был на чердаке. Быстро
скинул одежду, ударом ноги разбил окно и сразу выпрыгнул
из него, на лету превращаясь в Птеродактиля. Ну, теперь по-
воюем.

Меня замечают и  начинают палить из  пистолетов и  да-



 
 
 

же автоматов, занимая позицию для защиты. Лечу спокой-
но, так как с моей ловкостью попасть с такого расстояния
нереально. Скрываюсь на минуту за деревьями, приземлив-
шись, превращаюсь в девушку. Падаю на землю и кричу де-
вичьим голосом «Помогите!», вылезая при этом из кустов,
и бегу в сторону бандитов.

– Глянь, Гром, баба да еще красивая.
– Лучше смотри по сторонам, где этот ебаный Птеродак-

тиль.
– А как же баба? Ладно, тащи ее сюда.
Помощник главного или один из его бойцов подбежал ко

мне и схватил за руку, крикнул:
– Быстро за мной, – подтащил меня к командиру.
– Ну, что?
– Кажись, улетел, – после чего главарь бандитов обратил

на меня внимание. – Кто ты такая и как тут оказалась?
– Я от той птицы пряталась, – имитируя дрожащий голос,

говорю я.
– И давно? – сам вижу, что к месту сбора подтягиваются

еще двое, как раз те, у кого были автоматы.
Увидев, что я не отвечаю на его вопрос, он сильно сжал

руку и проорал прямо в ухо:
– Я задал вопрос.
На вопрос я не стал отвечать. Применив трансформацию,

полсонул главаря когтями по горлу. Второй замер от удив-
ления.



 
 
 

Кидаю тело командира в автоматчиков, сам подныриваю
под руку и другой рукой полсую когтями по животу. Пока
бандиты откидывали от  себя тело командира, я уже стоял
в полный рост и видел, как из второго грузовика бегут еще
четверо. На лету ловлю падающий пистолет и стреляю в ав-
томатчиков. Те заваливаются на асфальт.



 
 
 

 
Конец ознакомительного

фрагмента.
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