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Сергей Греков

Последняя Арена 8

Глава 1

Когда-то давно, ещё в Авалоне, мне рассказывали, что попадаются небольшие пространственные бреши, не несущие никакой угрозы. Игроки проходили через порталы, зарабатывали очки характеристик, обретали новые способности или собирали тонны крафтовых материалов, а после свободно возвращались на Землю.
Мне же в этом плане немного не повезло. Левитирующая бездна, естественно, уступала размерами нашей планете, но всё же была огромной.
Сотни парящих островов таили в себе тысячи секретов, которые мне только предстояло разгадать. А если учитывать количество усилений, которые можно здесь получить, то посему получалось, что провал – великолепнейшее место, способное превратить обычного человека в крайне могущественного игрока. В рейтинге, конечно, это никак не отразится, так как из-за ограничителя уровень не сдвинется ни на единицу, но рейтинг – всего лишь цифра, косвенно отображающая показатель силы. Судить по нему нельзя: любой из учеников Огюста без особых проблем одолеет Лику, несмотря на то, что её позиция выше.
И всё было бы прекрасно, вот только чего стоят все умения, раскачанные характеристики, десятки смертоносных заклинаний и другие инструменты системы, если я попросту не могу выбраться отсюда? К тому же, если не считать нескольких минералов, пяток баллов параметров и парочку способностей, я ничего из перечисленного пока не получил, но всё ещё впереди.
Я взглянул на четыре трупа. Из головы Славской тонкой струей била коричневая жижа, пачкающая светлые волосы. Мозг уже поврежден, но сердце, видимо, ещё рефлекторно работает, гоняя кровь по сосудам. На всякий случай рассёк ей голову, оставив с десяток тонких борозд – теперь точно мертва.
Мегера с Херкулесом почти не отличались друг от друга. Они, скособочившись, валялись с перерубленными шеями.
Хорошо, что каждый из погибших имел минимум по одной дополнительной жизни, иначе их игровой путь подошел бы к концу. Будто чувствовали, что так и произойдет…
Посмотрел на Лику. Её ранее красивое лицо сейчас походило на однородную массу, из которой пробивались торчащие кости. Рядом валялся камень, которым я, будто психопат, забил девчонку. И нет: мне не стыдно и моральных терзаний по этому поводу точно испытывать не буду.
В её руках до сих пор был зажат доспех-пластина – надо бы забрать перед самоубийством. В начальном аллоде бушует ураган, нагоняющий чувство безысходности. Всё же защита от псионических влияний – крайне полезная вещь, так что шлем мне ещё пригодится.
Проверил интерфейс. Около пункта с количеством возрождений стояла скромная единица. Скоро я окажусь у начального алтаря, и значение упадет до нуля. Когда я в последний раз был в такой передряге? Если память не изменяет, то в тульской аномалии, где меня, словно жертвенного кабанчика, гоняла боевая звезда гильдии охотников. Впрочем, благодаря помощи хаоса, этим бойцам я оказался не по зубам. Ещё раньше – в один из первых игровых дней, когда меня преследовал морозный элементалист одиннадцатого уровня. Подумать только: сейчас я за пару мгновений и с десятком таких монстров разделаюсь – мне даже шевелиться не придется, а в тот раз только и оставалось, что лежать и не отсвечивать, дожидаясь начала следующих суток. Очень надеюсь, что через год-другой буду вспоминать этот провал с таким же чувством: будто спортсмен, рассматривающий свою старую фотографию, на которой изображен хилый подросток.
Время шло, но кадавры, которые должны были испепелить меня заклинаниями, так и не восставали. В лагере мы выгребли всё подчистую, так что требовалось запастись провизией.
Я прикоснулся лезвием к ногам Графини – поножи тут же разрушились. Легким взмахом отрезал кусок мяса от бедра, а после решил попробовать этот питательный субстрат. Да уж, превратился в какого-то дикаря-каннибала.
– Тьфу! Не еда, – констатировал я, ощутив привкус сырого мяса. Пожалуй, не стоит никому говорить, что пытался осознанно попробовать человеченку. Мерзость какая!..
Слова нарушили царившее безмолвие. Тишина стояла такая, что до моих ушей доносился звук каждой капли, падающей из рассеченных шей.
Я сделал пару шагов и приблизился к хаоситке. Взял пластину и переместил её в основной слот брони.
В руках девушки покоилась склянка с гремучей смесью, способной развернуть филиал ада на площади больше футбольного поля. Хм, заклинания сейчас не работают, но хаотическое лезвие показало себя выше всяких похвал. Разрушу клинком зелье – оно должно активироваться – не надо будет забивать себя камнем. Вот и прекрасно! А то у меня возникали сомнения по поводу способа самоубийства: всё-таки параметр мощи сильно укрепил моё тело, а целостность излечивает ранения. Не уверен, что с такими характеристиками получится отправить себя к начальному аллоду подручными средствами.
– А ты что здесь делаешь? – удивился я.
Заметил, что на уровне живота Лики виднеется навершие жезла. Губы непроизвольно растянулись в улыбке. Всё-таки я ещё зачем-то нужен хаосу! Эта первозданная стихия не позволит мне просто так умереть, иначе мой путь не имеет никакого смысла. Отпихнул тело и подобрал оружие.
Сейчас эта была будто обычная болванка, лишенная каких-либо особенностей. В интерфейсе не всплывало никаких подсказок. Проверим… Попытался убрать предмет в баул, но ничего не вышло.
– Ну и чего выделываешься? – спросил я с усмешкой. Мой улучшенный рюкзак позволял прятать в него не только системные предметы, но и те, которые никак к детищу неведомого Творца не относились. Тем не менее Пушистая хрень не захотела помещаться в вещмешок, что навевало на определенные мысли.
Скипетр, недовольный, что его раскрыли, дернулся, а в следующий миг я очень пожалел, что позволил себе обратиться к обидчивому оружию в непозволительном тоне.
Уловил, как жезл вырвался из моей ладони, а рукоятка мигнула алым светом. Во все стороны распространилась красная волна, сжигающая трупы и уничтожающая мой доспех. Почувствовал, что досталось и крафтовым материалам, которые лежали в бауле. Черт! Снова миллионы опыта сгорели впустую!
Псионический шлем исчез, и меня накрыл запредельный ужас. Нахлынула неконтролируемая паника – я побежал. Не особо соображая, куда мчусь, впечатался во врата и грохнулся. Кошмар накатывал на сознание, точно цунами на мирное побережье. Рассудок путался, ежесекундно переваривая в себе страх, отчаяние и чувство безысходности. Я не мог вздохнуть. Ноги и руки тряслись, будто через меня пустили оголенные высоковольтные провода.
Не знаю, сколько длилось это состояние: может, минуту, а, может, и целые сутки. Бешено колотящееся сердце не выдержало. В груди кольнуло болью. Тело судорожно дернулось, и нынешняя оболочка застыла навсегда.
Перед глазами пронеслись символы, но я пока что не мог воспринимать их из-за так и не отпустившего страха. Затем почувствовал, что не могу пошевелиться, будто чья-то злая воля сковала все конечности. Только через три секунды понял, что вернулся к начальному алтарю, а на меня воздействует мнимое бессмертие, которое и не позволяет сделать хоть одно движение.
– С-с-сука! – выдавил я. Гормональный фон воссозданного тела хоть и пришел в норму, но психологический эффект никуда не делся. У меня до сих пор непроизвольно стучали зубы, правое веко подергивалось, а ноги дрожали. – Пуш-ш-шистая м-м-мразь…
Я поднялся и пару раз глубоко вдохнул, беря чувства под контроль. Осмотрелся – жезла нигде не было. Понял, что оружие исчезло из левитирующей бездны. На этот раз навсегда.
Провал заблокировал раздел логов, так что я не мог просмотреть старые оповещения, но помнил, что у меня было большое уведомление.
Начал копаться в интерфейсе, пытаясь обнаружить какие-либо несоответствия. Характеристики, знаки силы, количество возрождений – всё осталось на предыдущих значениях, но я почти моментально заприметил новый навык:


Пространственный пробой.
Свойства: перенос артефакта фиксации в указанную точку вашей начальной локации.
Ограничение: физическое нахождение в пространственных брешах.
Откат: 30 дней.


Я взглянул на одинокий зависший в воздухе кристалл. Хотя бы появилась уверенность, что Лика и ученики Огюста покинули это место. Теперь и у меня появился шанс выбраться отсюда. Да, имелась огромная проблема: умирать мне больше нельзя, но я очень рассчитывал, что в провале найдется тайник или учитель, которые облагодетельствуют меня дополнительным возрождением.
Мысленной командой попытался перенести артфикс к острову Крит, где игроки могли раздобыть классовую ауру, но ничего не получилось. Предположил, что возрождающий минерал не может оказаться в месте, в котором я до этого не бывал, потому сосредоточился на зазеркалье – снова не вышло. Перебрал все варианты, начиная от своей старой хибары, в которой я обитал до прихода системы, до степей Казахстана – всё впустую.
За территорией лагеря бушевал ураган. Аномалия не позволяла выйти за пределы площадки. Пока буря не утихла, я пытался как-то воспользоваться навыком, но посему получалось, что для установки новой точки воскрешения требовалась карта, а её, как и части другого функционала, не было.
На этом месте я провел около двух суток. Повезло, что здесь остался слепленный из глины котелок с плещущейся на дне водой, а в сооруженном сарае нашелся огрызок питательного субстрата из кадавра. Этого хватило, чтобы дождаться, пока буря утихнет. Развлечением мне служила шахматная доска с фигурками, которые я вытесал из дерева.
Пока память была свежа, высек портальную сетку, по которой нужно было двигаться к выходу. Я не сомневался, что допустил десяток ошибок, так как путь проходил через сотни островов. А ведь на этих парящих клочках суши имелись и ответвления, образующие сложный лабиринт. В принципе, теперь мне не обязательно добираться до пучины – достаточно раздобыть дополнительное возрождение, и я спасён.
Спустя два дня я выбрался с осточертевшей площадки. Хотел ринуться в портал на следующий аллод, но рациональность возобладала. Сперва требовалось сделать запасы: хотя бы набить баул ёмкостями с водой и разыскать взрывающиеся растения – пригодятся.
Около полумесяца потратил на то, чтобы разведать все закоулки моего острова. Я осматривал каждый метр пространства, исследовал дно бурного ручья, прорубал тоннели в пещере. Надеялся повстречать какой-нибудь сундук или обнаружить очередной секрет, но везение оказалось не на моей стороне.
Я помнил про нестатичность времени откатов, поэтому не торопился использовать обновление. На личном опыте убедился, что при неисчерпаемом источнике воды без еды действительно можно протянуть целую неделю. Слабость, конечно, ощущалась, но мы – игроки – были намного выносливее обычного человека.
Дождавшись, когда очередная буря уляжется, я восстановил тело и отправился в первую арку.
Ожидал, что всплывет оповещение о переносе, но его не было. Просунув голову, будто в окно, я увидел, что передо мной простирается открытое пространство, уходящее вдаль на многие километры. Однообразная поверхность напоминала трясущееся желе. Здесь не было ни деревьев, ни песка, ни камней.
Ко мне летело черное шевелящееся облако. Через мгновение понял, что это не туча, а скопление мелких тварей, собравшихся в огромный рой.
Сделал шаг назад и снова оказался в знакомой пещере. Поэкспериментировал, ожидая, что буду оказываться в других местах, но портал раз за разом выходил на одну и ту же точку. Ну прям кротовая нора, какой её показывают в фильмах…
С мобами в любом случае надо расправляться, иначе не получится пробиться к другому входу. Вполне возможно, что они проигнорируют мою отпугивающую ауру, поэтому лучше их уничтожить и желательно не тратить на монстров ману – магический резерв мне ещё пригодится.
Активировал хаотическое умение. Ощутил, как наваливается тяжесть, но всё же мне удалось сдвинуться и снова шагнуть в арку. Тут же посыпались однотипные уведомления об отражении расщепляющего урона. Черт побери, да я даже никогда не слышал, что в системе существует такая атака! Когда я впервые оказался в артефакториуме и определялся с классом, подобная школа мне точно не попадалась. Вероятно, представителям моей цивилизации её нельзя было выбрать, но и не исключаю, что просто запамятовал.
Когда осталась последняя секунда моего главного защитного навыка, я вернулся к начальному аллоду.
Поняв, что теперь всё равно придется дожидаться отката, воспользовался стихиалием и во внетелесном состоянии вновь проник на остров, чтобы с высоты рассмотреть, что это за территория.
Увидеть ничего не получилось, так как снующий рой загораживал весь обзор. Проверил, как действует каратель и ликвидатор – существа игнорировали ауры. Всё же запустил три вида потоков, оставивших в рядах мобов довольно внушительные проплешины. Интерфейс замигал, накручивая счетчик поверженных врагов. Эх, заполучить бы ещё шесть знаков силы… Тогда подобные монстры не будет представлять никакой опасности.
Улететь от тварей не удалось, так как они развивали огромную скорость и продолжали преследовать меня. Успел сориентироваться и вернуться в арку до того, как действие способности подойдет к концу.
Что мы имеем? Думаю, я смогу справиться с тварями, но для этого понадобится много времени. Аномалия начального аллода не затрагивает пещеру – лучше обоснуюсь здесь. Пока бушует ураган, буду наведываться на остров и отражением снижать поголовье тварей. Знал бы, что так выйдет, сразу бы сделал подобное и не тратил понапрасну целых две недели, но отсутствие общей информированности никто не отменял.
Перенес лежак, заготовил дрова, натаскал воды. За три часа полностью обустроил базу. В пещере было прохладно, но низкие температуры меня не страшили, а уютно потрескивающий костер так и вовсе создавал иллюзию уюта. Разве что дымно стало, но это мелочь.
С интересом подобрал принесенный ствол небольшого дерева и просунул его в портал. Когда достал, увидел, что от него ничего не осталось, а ведь прошли считанные секунды. Предположил, что его могла уничтожить граница островов. Сделал молниеносное движение «вперед-назад» – палка уцелела.
Следом выточил из стены каменную жердь, вес которой переваливал за пару центнеров. Просунул её в арку. Твари расщепили мою поделку за мгновения. Вот теперь я окончательно убедился, что предметы уничтожает рой, а не сам переход.
Поэкспериментировал и с броней – она всё равно восстанавливается. Край монструозного щита пересек границу, отделяющую два аллода. Пару ударов сердца – доспех, лишенный прочности, попадает в инвентарь. Понятно: эту зону можно пересекать только в призрачном состоянии.
Закинул взрывающееся растение. После детонации, которую я так и не услышал, интерфейс окрасился оповещениями об уничтоженных тварях.
Мысленно хлопнув себя по лбу, выдвинул лезвие. Внутреннее зрение зарябило от всплывающих уведомлений. Твари натыкались на клинок и гибли десятками. Ну прям мотыльки, летящие на свет костра…
При первом заходе в провал значилось, что здесь можно повстречать магазин. Каждый убитый моб приносил один минерал, и не имело значения, какого размера монстр: хоть гигант, который попался, когда мы всей группой падали с аллода, хоть кроха из роя. Скорпионы из неопределенного аллода почему-то не учитывались. У меня уже накапала приличная сумма, осталось только разыскать торговую точку. Надеюсь, там окажутся нормальные цены с не менее адекватными товарами.
До отката отражения я просидел в пещере, вращая кистью и безбожно проигрывая самому себе в шахматы. Сознание будто разделилось на два потока, и каждое продумывало свою стратегию партии.
В последний час так и не удалось выцепить ни одну тварь. Маловероятно, что они закончили – скорее уж утратили интерес к этому месту и разлетелись восвояси. Раз так, то вернем их.
Активировал умение и выглянул в арку. Увидел несколько черных туч, которые, обнаружив лишнего визитера на их территории, тут же ринулись в атаку. Агрорадиус у мобов огромный – этого не отнять. Ещё и арканум почему-то сбоит…
Пока оставались секунды, спрятал поножи в инвентарь и притронулся голой ступней к желеобразной поверхности. Почувствовал, как нога вязнет в этой субстанции, а в интерфейсе замигали строчки отраженного кислотного и ядовитого урона. Плохо дело: на своих двоих до следующего портала не добраться.
Налетели мобы, которые начали попадать под своё же расщепление. Дальнейшие эксперименты отложил до следующего использования навыка – всё равно ничего не видно.
Чувствую, я просижу тут очень долго, но сдаваться в мои планы точно не входит. И пусть пройдёт хоть год – всё равно выберусь отсюда, чего бы мне это ни стоило!

Глава 2

– Богохульство… – задумчиво пробормотал я, перекатывая в чаше обычную воду на манер дорогого коньяка. Можно хотя бы помечтать об этом алкогольном напитке – никто не запрещает.

Странно выходит: когда я лишился ноги, то мог молчать неделями, а после переезда в заброшенную деревню – месяцами. И мне было комфортно. Теперь же, когда знаю, что ближайший человек находится черт пойми где, то отсутствие обычного общения начинает давить на сознание. Наверное, не зря говорят, что одиночная камера – прекрасное средство психологической ломки. Арестанты после неё становятся как шелковые: не все, конечно, но многие. Мы – люди – всё же социальные существа, и время от времени требуется, чтобы нам кто-то припал на уши или чтобы оное сделали мы сами.

– Богохульство, – повторил я, глядя, как в импровизированной кружке плещется жидкость, которая никак не хотела превращаться в вино. А жаль, мой рацион не отличался разнообразием.

Я улыбнулся. С моими мыслями в средневековье меня бы, скорее всего, отправили на костёр, а в современном мире – в дурку. Но ведь всё сходится: я уже совершал некоторые библейские чудеса.

Воскрешение было? Было. Этим может похвастаться любой человек, прошедший инициализацию. Нет, естественно, могли попасться люди, умудрившиеся ни разу не умереть, но они всё равно знают, что после смерти окажутся под своим артефактом фиксации.

Что там ещё? Исцеление хворей волшебным путём? Такое тоже имелось в моем репертуаре. Когда подключал Айгыз к системе, то оставил ей и будущим игрокам зелья регенерации, которые излечивают все болячки: простуду, переломы, потревоженную простату… Хотя, помнится, одно время гулял по Москве вирус, который плевать хотел на эти склянки, но это, видимо, скорее исключение, чем правило.

В дополнение ко всему у меня имелся артефакт, способный восстановить обнуленного игрока, но этот предмет я в любом случае приберегу до Арены. Раз Кейра говорит, что во время последней битвы погибнет, то так оно и будет – уже неоднократно убедился, что ей стоит доверять в подобных вопросах. Устрою моему рыжему чуду воскрешающий сюрприз.

И последнее: теперь я могу ходить по воде. Час назад я активировал отражение урона и снова заглянул в портал. Агрессивные мобы разбились о хаотическое умение, а у меня выскочила надпись, что аллод полностью зачищен. Провал наградил меня знаком силы, двумя очками характеристик и аурой блуждающего витязя. Чем обусловленное такое название – без понятия. Чувствую, Лика, когда услышит про это, будет долго смеяться, а после начнёт награждать меня двусмысленными эпитетами: на витязя я точно не тяну.

Приобретение оказалось необычайно полезным. Первое, что я проверил, как поведет себя способность на желеобразной поверхности этого острова. Эксперимент вышел удачным: я не проваливался в красную субстанцию, которая без видимых проблем разъедала дерево, камень и системные предметы. Плоть монстров также не могла уцелеть в этом растворе, потому твари всегда держались в воздухе, собираясь в гигантский рой. И хорошо, что летающим существам тоже доставалось, иначе мобы своими тушками загородили бы весь проход, который пришлось бы расчищать магией.

Второй опыт я провёл с ловушкой, обнаруженной Херкулесом ещё в один из первых дней. Стоило на неё наступить – земля уходила из-под ног, утаскивая незадачливого игрока в яму, на дне которой красовались каменные колья, способные с легкостью прошить человека. Естественно, я заранее приготовился активировать стихиалий, но этого не потребовалось: западня, пока я находился под аурой, попросту не сработала. Затем, правда, пришлось удостовериться, что это не совпадение, потому сейчас я гуляю с не откатившимся защитным умением.

Завершая серию экспериментов, я побрел к речушке, где обнаружил, что могу свободно стоять на воде. Меня уносило бурным течением, а ощущения были такие, будто двигаюсь по траволатору – помнится, в одном из московских аэропортов ездил на таком. Правда, вскоре подвернулся торчащий валун, об который зацепилась одна нога, при этом вторая покатилась дальше, но, среагировав, сумел сохранить равновесие и выбраться на берег.

Мне бы ещё посмотреть, как поведет себя это умение в зыбучих песках, но соваться в пустыню, в которой скрывался накопитель, и мысли не возникало – я не самоубийца. Имелся высокий риск, что при входе меня сразу же разрубит невидимая паутина – такого счастья мне точно не надо. Я ещё пожить хочу…

В общем, занятный навык. Теперь для полной коллекции библейских чудес мне не хватало какой-нибудь трансмутации – такую школу я видел, когда исследовал древа артефакториума. Она преобразовывала одни вещества в другие, и, если я правильно понял, могла превращать воду в вино, а землю – в хлеб, хотя это не точно: с игроками данного класса я пока что не встречался, так что оставалось только предполагать.

Мимо меня, будто предупреждая, что скоро нагрянет буря, пролетел пучок травы, напоминающий перекати-поле. Я резко прыгнул, затем, активировав навык, оттолкнулся от воздуха и, будто супергерой, приземлился, придавив коленом неочевидное сокровище. Давненько мне не попадалось этого растения… Где же ты пряталось всё это время? Мегера, помнится, заваривала из него крайне ароматный настой, напоминающий смесь чабреца и черной смородины.

Втянул носом воздух – губы непроизвольно расплылись в улыбке. Повезло! Будем считать, что это добрый знак! И никакое вино и коньяк мне не нужны. Да и вообще: пить на голодный желудок вредно, а обновление я использую только тогда, когда откатятся все умения. Счастливый, будто солдат-срочник перед дембелем, побежал к пещере.

Вход в тоннель встретил меня знакомым запахом дыма. Костёр, чтобы не тратить ману, я поддерживал всегда – он давал свет, тепло, и, главное, уют.

Покосился на портал, расположенный на потолке, и по привычной дуге обошел его. А ведь когда-то собирался выпиливать для него лестницу. Я предполагал, что свойства всех арок будут таким же, как и у той, которая ведёт к пучине: то есть в интерфейсе не будет запроса с подтверждениями, а всего-навсего образуется окно, через которое я смогу свободно выглянуть и разведать обстановку. Ошибся.

«Оранжевая» точка (тот самый портал сверху), которую забраковала Пушистая хрень, порадовала меня тем, что палка при соприкосновении с ней попросту рассыпалась прахом. Я притронулся щитом – он аннигилировался. Полностью. Неведомый проём уничтожил предмет, превратив его в горстку пыли. Даже пункт «самовосстановление» не смог спасти мой улучшенный доспех. Хорошо ещё, что додумался не притрагиваться рукой.

Свернул влево. Тут тоже поджидал сюрприз: портал утягивал предметы: оп – и нет их. Первый раз я едва успел отпустить ветку – чувствую, если бы держал её со всей силушкой богатырской, то меня утащило бы вместе с ней.

Прошел мимо ответвления. В пятидесяти метрах на полу располагалась арка, после которой я оставил все эксперименты. И, черт побери, на карте Мегеры портал помечался как «зеленый» – я точно это помню.

Сперва я бросал в него камнями, но они, столкнувшись с поверхностью, попросту отлетали. Потом, будто какой-то питекантроп, колотил по нему дубиной и ковырял лезвием – никакого эффекта. Затем, решившись, приложил руку. Перед глазами повисла чернота, тело стало невесомым.

Я не чувствовал конечностей, а в интерфейсе всплыло предложение о переходе либо одному, либо группой. При этом пункт отказа о прохождении попросту отсутствовал.

Ладонь убрать не получалось – физической оболочки ведь не было. Попытка активировать стихийную свободу или стихиалий привели лишь к тому, что у меня уменьшился бар маны и включился таймер отката. Спустя полтора часа пришлось подтверждать перенос.

Я тут же ощутил сошедшую с ума гравитацию – позвоночник, кое-как справляясь с нагрузкой, затрещал, а руки и ноги, казалось, весили по центнеру. Заметил, что на меня несутся твари, которых я видел, когда падал к пучине. Ко мне приближались монструозные муравьи: те самые, которые игнорировали магию элементализма. На мгновение разминувшись с обнулением, я воспользовался возвратом к начальному алтарю. Хорошо ещё, что расходуемый навык сработал без задержек, иначе лично поздоровался бы с Создателем.

Я кинул собранную траву в котелок, заполнил емкость водой и поставил это сокровище на огонь. Скоро меня ждёт пир из ароматного чая!

Если подводить итог: пусть все порталы катятся лесом. Лучше буду возиться с тем, который мне уже известен, хотя, думается, что данным решением я упускаю значительное количество усилений – зато сохраняю существование.

Проверил интерфейс. В нём, когда я перевалил за полторы тысячи уничтоженных тварей, появилась новая шкала, отображающая количество минералов. На отметке «17 711» рост прекратился – видимо, я достиг местного ограничителя. Возможно, где-то рядом находился магазин, в котором смог бы прикупить необходимые предметы, но соваться в неизведанные арки я не собирался. Будь у меня дополнительное возрождение – попытал бы счастье, но сейчас я не в том положении, чтобы рисковать.

Пока заваривалась трава, попытался посетить артефакториум. Я даже не успел добежать до тумбы с камнем силы – меня сразу же выкинуло обратно в пещеру. Бесит эта нестатичность времени!

Распределил очки характеристик. Лика как-то говорила, что на высоких уровнях данжа желательно держать разрыв минимум в восемь очков, потому целостность и перцепция увеличились ещё на один пункт. Когда – не «если», а «когда» – вернусь на Землю, то сразу же закуплюсь на аукционе предметами и отправлюсь на шестнадцатый этаж. Разбираться, что произошло в мире, пока блуждал по провалу, буду позже.

Дьявол! А если выйдет так, что я задержусь в левитирующей бездне на целый год и на Земле меня уже поджидают охотники? Хотя о них лучше подумаю позже.

Я снова сидел за шахматной доской и гонял чаи. Потом, убаюканный ревом урагана, лег спать. Ослабленному без еды организму требовалось много отдыха, но всё же я находил в себе силы, чтобы открывать глаза, подкладывать дрова, а после проваливаться в беззаботную дрёму.

Где-то две недели назад я довел себя до полумертвого состояния. Специально сделал это, чтобы с меня слетели ментальные блоки и чтобы во сне я увидел подсказку от Кейры. Наивный чукотский юноша… В тот раз хотя бы смог проснуться – и ладно.

Минуло ещё двое суток. Умения откатились. В артефакториуме пришлось вкладываться по время, а не в расстояние – в данный момент для моего выживания эта ячейка была намного важнее. Собрал баул. Обматерил Пушистую хрень, которая уничтожила все вещи в пространственном кармане, а ведь там имелось запасное оружие (из-за низкого ранга я не мог им пользоваться) и запасной комплект брони – щита мне сейчас не хватало. Применил обновление. Просунул в арку собственноручно сделанную конструкцию с лежащей на ней огромной грудой булыжников. К походу готов!

Я высунулся в портал – направляющие способности молчали. Активировав ауру блуждающего витязя и вступил на желеобразную поверхность. Фон не отличался разнообразием – везде лишь теряющаяся за горизонтом краснота.

Ближайшие подступы я проверил ещё вчера. Замахнувшись, швырнул камень – так я мог хотя бы немного удостовериться, что из субстанции не выскочит какая-нибудь ловушка. Предмет беззвучно шлепнулся и растворился. Повторил эту операцию ещё полсотни раз – никаких сюрпризов пока что не было.

Проверил другую сторону арки – тот же пейзаж. Если я правильно помню карту, мне нужно двигаться к северо-западу: там рядом друг с другом располагалось четыре портала, мне требовался левый – туда и побрел.

Много раз возвращался для пополнения боезапаса. Никакой западни мне так и не встретилось.

В тумане различил очертания левитирующего сооружения. Его размер не превышал в высоту десяти метров, зато ширина впечатляла.Формой оно напоминало шляпу-цилиндр: такое же плоское основание и вытянутая основная часть.

Обошел башню по кругу и с противоположной стороны увидел вход: обыкновенная лестница с приглашающими войти проемом. Дальше – непроглядный мрак.

Около трех дней я обследовал подступы, складировал на основание гору валунов, а заодно проверял и другие части аллода. Повстречал только неизменную пустоту. Черт побери, да даже однообразная пустыня не была столь унылой, как это место. Там хоть барханы отличались, а здесь вообще ничего: монотонный и донельзя скучный пейзаж.

– Ну что ж…

 В лестницу полетели камни. Когда один из булыжников упал на ступень рядом со входом, весь пролет рухнул и тут же растворился.

– Наконец-то, – пробурчал я. У меня и до этого не возникало чувства, что излишне перестраховываюсь, а теперь так и вовсе обрадовался, что что-то произошло.

В проем, находящийся на высоте трех моих ростов, отправились валуны. Я слышал внутри странные шумы, но увидеть ничего не мог. А чего, спрашивается, я зациклился именно на этом пути?

Безбоязненно запрыгнул на платформу – проделывал это ранее – и подошел к стене. Выдвинул лезвие. Клинок вонзился в поверхность и высек конусовидный кусок. И зачем только камни таскал? Голова вообще не думает, хотя решение было очевидным.

Ковыряться пришлось долго – толщина строения внушала! Всё же, сделав довольно большой проем, пробился внутрь. Как и в прошлые разы, отправил вперед снаряды, а после, удостоверившись, что мне ничего не грозит, рискнул войти сам.

Я оказался в просторном зале, из которого вело два коридора. Швырнул в одно из ответвлений камень. Сознание уловило движение, и я инстинктивно врубил стихиалий. Заметил, что пол с потолком молниеносно, но совершенно бесшумно соединились. При этом меня ловушка бы никак не потревожила, но раз активировал навык, следует им воспользоваться на полную. До этого не включал умение, так как оно требовалось на случай разных неожиданностей.

Я полетел. Мимо меня проносились комнаты с лежащими в них предметами. Заметил, что башня представляет собой многоуровневый лабиринт. Успел срисовать, что ловушки включаются только в коридорах. Выпорхнул на улицу и на последней секунде плавно приземлился на субстанцию. С этим можно работать!

Отправился пробивать очередной путь. В комнате меня ждал сюрприз в виде алтаря с возлежащим на нем медальоном. Подходить к нему и не подумал – сперва вернулся в начальный аллод и соорудил из жерди длинный крюк. Подтянул талисман себе. Когда предмет оказался в пяти метрах, возникло пояснение:



Активатор: 1 / 17.



Что? Кого? Куда? Ничего не понятно. Вынес изделие к платформе. Заглянул в первый вырытый проем – коридор пришел в норму. Запоминаем: ловушка имеет свойство перезагружаться.

Начал долбить новый проход. Снова попался зал, но в этот раз на постаменте стояло зелье с недвусмысленным описанием:



Эссенция: питательный субстрат.



Потом мне попадались склянки, какие-то слитки, травы и даже спицы для крафтера-грандмастера…

Я соорудил ящик, в который и складировал добытые артефакты. Паранойя такая паранойя… Руками притронулся к предметам далеко не сразу. Сделал это, когда находился в своей пещере, а перед этим воспользовался хаотическим отражением урона – всё чисто.

Два найденных талисмана-активатора слились в один. Ресурсы перекочевали в баул. Туда же отправились и зелья.

Прошел месяц…

Низ башни превратился в муравейник, испещренный дырами, проходами и лазами. Пока не удостоверился, что собрал всё, до чего мог дотянуться, подниматься на второй этаж не спешил. К тому же встречались очень интересные склянки: чего стоит только приписка «идеальное» на обезболивающем?! Эффект сохранялся до следующего перерождения. А бальзам, который увеличивал на пять единиц выбранный параметр? Смерть, конечно, обнуляла свойства, но умирать-то я не собирался. И таких фиалов попалось целых шесть!

Звездочкой моей коллекции, которую я, естественно, употребил, служило зелье, снижающее затраты маны на пятьдесят процентов. И снова – идеальное. Тот же огненный шар адепта, который в начале забирал сто пятьдесят единиц маны, для меня теперь обходился в каких-то три единицы.

Вспомнил Мегеру… Когда мы только попали в провал, огненные элементалисты оказались незаменимы в борьбе с дендритами. Женщина же, в свою очередь, не могла похвастаться ничем особым, зато она бы довольно вольготно чувствовала себя на этом аллоде. Здесь не было ничего, что могло навредить паучихе. Не знаю, какая классовая аура достанется мне, но очень надеюсь, что выпадет нечто схожее.

Я соорудил и перетаскал строительные леса – с них проще работать. Переносил всё аккуратно, ни на мгновение не забывая, что если споткнусь и упаду на красную поверхность, то смерть гарантирована. Я уже убедился, что аура витязя действует только в те моменты, когда я нахожусь в вертикальном положении: с неделю назад грохнулся в бурный ручей.

На зачистку первого аллода мы впятером убили около трех месяцев. Примерно столько же – даже чуть больше – потребуется на этот остров. И ведь таких локаций сотни. Будет забавно, если я вернусь на Землю и обнаружу, что Арена завершилась, а жизни на планете больше никакой нет. Хотя с тем же успехом может пройти всего неделя… Эх, хватит рефлексировать! Как выйду отсюда, так и узнаю.

Я привычно вгрызся в стену. На землю полетели увесистые куски породы. Второй этаж я уже разведал при помощи стихиалия: там находилось оружие с бронёй, а иногда попадались и атакующие фиалы. Мне даже известно расположение всех активаторов, и уже определил, для чего они нужны: порталов на следующий остров было три, хотя на карте обрисовывалось четыре.

В общем, скоро я ещё больше усилюсь, так что должен выкарабкаться!



Внимание!

Лимит пребывания на данном аллоде подходит к концу.

Через 45с… 44с… 43с… пространство будет уничтожено.



Я прочитал оповещение и проговорил в пустоту:

– Да какого хрена?!


Глава 3

Безвыходная ситуация: запасных жизней нет, остался последний возврат к алтарю, неизвестность в порталах. Дополнительно: растрачена сотня единиц маны, неполный комплект брони, отсутствие убойных зелий и атакующих умений. Безвыходная ситуация. Мне требовалась хотя бы какая-нибудь подсказка, и я намеревался получить её. На ум приходило только истощение организма с последующим ослаблением универсального блокиратора и, как следствие, раскрытие сознания для получения ментальных закладок от Кейры. Этим и занялся.

Прошлый эксперимент, правда, провалился, но тогда я не сильно-то и старался: даже почти не похудел. Во время беготни по пустыне я сбросил килограммов тридцать, а заодно побил все земные рекорды как по расстоянию, так и по средней скорости. И это при том, что мне приходилось постоянно ложиться, прыгать, приседать и уволакивать Мегеру. Сейчас же, раз у меня ещё больше прокачались целостность с мощью, планирую увеличить дистанцию в раза полтора, а каменное коромысло, которое я выточил из скалы, послужит дополнительной нагрузкой: в нем примерно полтора центнера веса.

Задыхаясь, я пронёсся мимо пещеры. Представил, что передо мной стелется паутина, которую нужно перескочить в обязательном порядке. Прыжок – активация толчка – очередной прыжок – приземление – треск колена – падение. Черт! Подняться – подхватить коромысло – устремиться дальше. Главное, чтобы отсутствие боли не привело к преждевременной смерти – чувствую ведь смещение сустава, а в районе грудной клетки – так и вовсе едва ощутимое покалывание. Не исключаю, что если бы не идеальный фиал, то уже валялся бы, хватаясь за ребра в области сердца.

 Затуманенным взглядом покосился на тоннель, где ранее располагалась арка. После предупреждения, что пространство будет уничтожено, я успел схватить пластину с постамента и сразу же перенесся к начальному алтарю. Затем ждал, когда утихнет буря, и только потом отправился смотреть, что стало с порталом. Опасался, что там прогремел взрыв, который разбил зелья, но ничего не произошло – пространственный пробой попросту исчез, а на его месте теперь стояла ничем не примечательная стена.

Я чувствовал, что уже близок, но твердолобость не позволяла расслабляться ни на миг. Измотанность в моём случае – единственное решение проблемы. Других пока не вижу.

Вероятно, сейчас моё состояние хуже, чем в тот раз, когда я бегал по царству учителя-скорпиона. Изнеможденное тело превратилось в скелет, на который натянули кожу. Ноги и руки истончились. Кираса, которая обволакивала торс и меняла форму, сейчас напоминала доспех для сухощавого высокого подростка.

Спрятал комплект, который защищал руки, в инвентарь. Увидел, что предплечья и кисти превратились в сплошной кровоподтек – целостность уже не справлялась. Хороший знак. Будем считать, что цели я добился, но, пожалуй, продержусь ещё час-другой, чтобы сработало наверняка.

Цель… А что я планирую делать, когда вернусь на Землю? Развитие – это понятно. Пожалуй, займусь поисками мажорика. Я ведь обещал Кейре, что расправлюсь с ним. И надо будет набрать побольше могущества, чтобы спасти мою женщину от её деспотичного деда.

Стоп!

Какой, в пекло, мажорик?! Откуда такие мысли?! Унбэшка, видимо, тоже слетела… Интересно, а что, если я сам на себя использую суггестию? Получу, так скажем, лишнюю мотивацию…

Я сосредоточился на полученной от учителя способности. Сформировал команду-приказ: нестись так, будто от этого зависит моя жизнь. На всякий случай спрятал в инвентарь шлем, чтобы он не блокировал псионическое влияние – страх от внушения я тоже должен чувствовать.

Ослабленное сопротивление менталу вкупе с личным желанием и понимаем, что это правильно, привели к срабатыванию навыка. Я бросил мешающее коромысло – и зачем таскал его? – и, не особо соображая, помчался как угорелый. Бежал вдоль горы. За мной гналось нечто, чему и описание подобрать нельзя. Нога налетела на камень. Я грохнулся и ударился головой о небольшой торчащий скальный выступ. Сознание померкло…

 В себя пришел от странного ощущения: меня кто-то куда-то тащил. При этом существо несло меня спиной вперед. Это у какого великана такие огромные руки? Подозрительно…

Повернул голову и увидел, что лечу. В воздухе кружилась взвесь из веток, травы и пыли. Валуны пока что оставались на месте, но вскоре ураган поднимет и их. Пока я валялся в отключке, на аллод пришла аномалия… Дьявол! Час от часу не легче!

Воплотил шлем и использовал стихиалий. Перцепция сбоила. Никак не получалось определить, где находится пещера или лагерь, в котором можно укрыться от бури. Сквозь меня проносились части растений и куски деревьев. Если воплощусь с ними внутри – смерть.

Около десяти секунд я петлял, пытаясь определиться с направлением. Понял, что время вышло, поэтому воспользовался возвратом – на этот раз последним. В интерфейсе высветилось, что навык израсходовался.

Я оказался неподалеку от своего артефакта фиксации. Расположился так, чтобы оболочка, когда войдет в физическое состояние, не воплотилась в каком-нибудь предмете. Рухнул на площадку, непроизвольно засмеялся и сразу же заснул.

Пробуждение вышло, мягко говоря, ужасным. Я ничего не видел, так как кровь залила стеклянный шлем. Очистил доспех, спрятав его в инвентарь. Притронулся к лицу – пальцы ощутили многочисленные рытвины. А куда защитный комплект делся? Почему он в инвентаре?

Если мне что-то и снилось, то я ничего не помнил. Снова неудачный эксперимент…

Попытался подняться, но мышцы не слушались. Тело оказалось на последнем издыхании. Понял, что если сейчас вырублюсь, то всё, конец. Собрав всю волю в кулак, вытянул из баула питательный субстрат. С зельем провозился целую вечность, но всё же сумел вылить в рот содержимое. Тут же ощутил, как нарастает мясо, а целостность берется вправлять кости. Доковылял до запасов воды и выпил целое озеро. После выключился.

Я несколько раз просыпался, пил и снова погружался в объятия морфея. Когда очнулся окончательно, выматерился вслух: кто мне мешал использовать обновление? Мозги, видимо, совсем поплыли.

Ураган утих. Понял, что провалялся около трех дней, но сейчас я полностью восстановился. Пора, видимо, воспользоваться помощью не самых очевидных сил:

– Хаос, я ни на что не намекаю, но твоему главному адепту срочно требуется помощь.

Гром не грянул.

– У тебя же было для меня задание. Если сдохну, то не выполню его, так что помочь мне в твоих же интересах. Дай наводку, как выбраться отсюда.

Снова тишина.

– Ну или подсказку, – продолжил я увещевать первозданную силу. – Хотя бы намекни.

Ноль реакции. Ладно, а если так:

– Администрация! Я, Фрол, обладатель скрытого класса, игрок сорокового уровня, получивший общеигровые достижения ликвидатора и карателя возмездия, к тебе взываю!

Оглянулся, надеясь уловить силуэт появившегося существа. Никто так и не возник, а я продолжил:

– Хочу использовать артефакт воззвания! Я отказываюсь от класса стихийного универсала и хочу вернуть хаотическую интуицию!

А что такого? Насколько я помню, этот пассивный навык никогда не ошибается. Администратор сам про это говорил и даже показывал на примере: он расставил тысячу склянок с ядом, который воздействует на энергетическую оболочку, и только один фиал был чистым – его я и выбрал. Существо потом сказало, что будь там хоть миллион сосудов, я всё равно определил бы нужный. То есть, если имеется хоть микроскопическая доля вероятности на положительный исход того или иного события, то умение поможет мне.

Ко всему прочему оно завязано на гриндера, а эта характеристика у меня благодаря зельям, повышающим параметры, приближается к полусотне.

Думаю, из провала выбрался бы за считанные часы. Потом можно было бы отправиться на планету, где готовятся вражеские бойцы на Арену, и проредить их поголовье. Кейра говорила, что если у нас будет четырехкратный численный перевес, то у противника не будет и малейшего шанса на победу.

А можно зайти ещё дальше – грохнуть императора. Бессмертных игроков нет: есть опытные, древние или крайне могущественные, но не бессмертные. Навалять супостату, и дело с концом. А там и дед Кейры примет меня с распростертыми объятиями. Сказка…

Да, я, вроде бы как, погибну через четыре месяца, но за это время таких дел можно наворотить, что оторопь берёт! К тому же я уже сейчас вижу несколько вариантов, как можно выжить. Например, разыскать человека (ну или какого-нибудь суккуба-эльфа-арахнида), у которого есть способность наподобие моего зерна последнего шанса, и воскреснуть. Или самому стать кем-то вроде Творца. Или… В общем, размечтался… Но зарубку в памяти сделал.

В течение часа я взывал к хаосу и администрации. Пару раз обращался к самой левитирующей бездне – никакого ответа не было. Потом, плюнув на всех, занялся подготовкой к последнему походу.

Естественно, с моим обновлением и неиссякаемым источником воды я мог просидеть на этом аллоде хоть вечность (при условии, конечно, что остров не уничтожится, как предыдущий портал), но тогда я постепенно начну сходить с ума от одиночества. Кажется, что я уже немного свихнулся – не сильно, самую малость. По крайней мере сам с собой нет-нет да говорю. Конечно, можно ещё понадеяться на Кейру, которая придумает, как спасти своего избранника, но лучше буду рассчитывать только на себя. Надоели мне эти сильные мира сего… И моё рыжее чудо, если рассматривать её с позиции игрока, не исключение. Хм… Странно только, что у меня возникла идея, что я должен вытащить её из лап доброго дедушки. Интересно, это моя мысль или чья-то недвусмысленная закладка?

Собрал все ремесленные материалы и зелья. Осмотрелся и удостоверился, что ничего не забыл. Зачем-то высек надпись, гласящую, что «Здесь был Фрол» и спрыгнул с площадки лагеря. Сюда я точно больше не вернусь. Даже если случится какое-то чудо, и я задержусь на аллоде, то всё равно ноги моей тут больше не будет. Считайте, что пошел на бессмысленный принцип.

Заполнил баул водой. На этот раз наливал без всяких емкостей – просто окунулся в бурную речушку. Попробовал, можно ли пить прямо из него – не вышло. Зато получилось через трубочку, которую я сделал из слитка ангельского железа.

Отправился к пещере. Рядом со входом заметил куст, которого тут никогда раньше не было. Время от времени на острове после урагана попадались новые деревья, так что появление растения меня не удивило.

Всё же на всякий случай осмотрел куст – рояля под ним не обнаружил. Взмахом клинка рассек основание. Затем не поленился и сделал подкоп, выгрызая неглубокий корень. Ничего необычного. Пособирал ветки и вошел в знакомые тоннели. Требовалось определить, в какой портал мне идти.

Как обычно по дуге обошел расположенную на потолке арку, которая помечалась на карте как «оранжевая». Привычно хлестанул по ней прутом. Не понял?!

– Почему не рассыпалась? – спросил я, сжимая уцелевшую ветвь.

Достал из баула пластину, подобранную в локации с роем. Это был шлем сомнительного качества с очень низким удобством, но в нем имелась активируемая способность знакомого мне направления до ближайшего моба. Я даже не знал, что есть экипировка, которая имеет навыки и откаты. Собирался потом продать эту броню на аукционе.

Подбросил брусок. Ожидал, что он разрушится так же, как и мой щит, но послышался звякнувший звук, а после гравитация сделала своё дело – шлем начал падать, но я перехватил его.

– Интересно…

Проверил порталы. Все проходы на другие острова вели себя, как обычно: некоторые сразу же утягивали ветки, другие, наоборот – отталкивали, третьи никак не реагировали.

Раз жизней не осталось, и вернуться на начальный аллод больше не смогу, то стоит рискнуть. Гипотетически, чем опасней остров, тем выше приз. Ну не идти же мне в локацию с муравьями – эти монстры явно игнорируют элементализм, а с местной гравитацией убежать от тварей точно не смогу.

Уже подумывал ломануться сломя голову в арку, но рациональность возобладала. Я потратил около полутора месяцев, чтобы определить цикличность перезагрузки оранжевого прохода.

Я подкидывал камни – они рассыпались. Когда наступал момент, что портал никак не реагировал, начинал считать. Безопасная зона варьировалась от десяти тысяч девятисот до одиннадцати тысяч секунд. Значение всегда выходило стабильным. Думаю, раз система часто замешана на последовательности чисел Фибоначчи, то точное число – «10 946». Именно столько секунд у меня будет для разыскивания безопасной зоны (она даже в пустыне была). Потом, видимо, на аллоде что-то произойдет: явится очередная убийственная аномалия или что-нибудь в таком духе.

«Опасное» время, наоборот, было хаотичным: то проходило больше полумесяца, то неделя, а дважды так и вовсе всë перезагружалось на следующий день.

Хм, а вдруг мне снова Пушистая хрень помогла, когда забраковывала этот путь? Жезл ведь иногда выдавал крайне неочевидные подсказки. Возьмем это предположение за основу – всё равно пока что других идей нет, а отступать от прохождения именно этого аллода я не намерен…

Проснулся я часов восемь назад. Привычно забрался по сконструированным лесам. Портал находился буквально на расстоянии вытянутой руки. Рядом стояла высеченная ванночка, заполненная водой – запас из баула я не тратил: неизвестно, когда может пригодиться. Тут же – связка зелий, которые не влезли в пространственный карман. Отдельно – склянка с питательным субстратом. Я не ел около недели – экономил. Обновление тоже не торопился тратить – использую при серьёзных ранениях.

В стене располагалась ниша, в ней – мелкие камни, которые я каждые пять секунд подкидывал щелчком пальца. Снаряды ударялись об арку и рассыпались – снизу периодически образовывались холмы из крошева, которые приходилось выгребать лопатой.

Прошло уже полмесяца, как я всё выяснил и готов был отправляться на следующий аллод, но проход не торопился открываться. Правда, дней десять назад я попросту проспал: поднял веки, швырнул горсть щебня, которая при попадании не рассыпалась, и понял, что упустил время. В моем случае дорога каждая минута, а арка могла перезагрузиться и час назад. В общем, не судьба.

Сейчас же я снова рубился в шахматы и одновременно подбрасывал камни, которые с мягким шорохом аннигилировались на молекулы. Я уже привык к монотонному шипению, но первые дни оно сводило с ума, напоминая древнюю пытку: каплю, которая безостановочно падает на голову захваченного врага.

Я раздумывал, как провести доблестную пешку в ферзи и параллельно отбиться от сужающейся матовой сети противника, как вдруг…

Дзиньг!

Раздавшийся звук сбил меня с мысли. Я, будто в замедленной съемке, увидел, как камень неспешно летит вниз. Тут же подхватил зелье и приставил горлышко ко рту. Одним глотком осушил фиал. По пищеводу потекла безвкусная жидкость. Ослабленное тело начало наливаться силой. Требовалось около десяти секунд, чтобы склянка нарастила мышцы.

Кинул очередной камень, чтобы удостовериться, что мне не показалось. Опустил лицо к ванночке. Поверх образовалась пылевая пленка, но в пяти сантиметрах имелась чистейшая вода. Не знаю, будет ли меня мучить жажда, но пока зелье не восстановило тело, не стоит терять времени.

Мельком проверил прочность доспеха и откат умений – всё в норме. Схватил связку со склянками.

Параллельно отсчитывал секунды. Потом, когда время будет подходить к концу, брошусь в самоубийственную авантюру, но пока что лучше не рисковать. Три свободных часа у меня есть.

Возможно, только что запустился таймер моего обнуления.

Паника, страх и даже волнение – всё это отсутствовало. Сознание было кристально чистым.

Я протянул руку и ощутил рывок перехода. Наконец-то я навсегда покинул этот осточертевший аллод.


Глава 4

Начальный аллод, если не брать во внимание мобов, ловушки и прочие игровые условности, походил на уголок с Земли: леса, поля, река....

Пустыня со своими песками тоже не сильно-то и отличалась от какой-нибудь Сахары. В Африке я, конечно, не бывал и сужу исключительно по фильмам и школьным урокам географии, но не думаю, что пейзаж далек от истины.

Остров с желеобразной поверхностью уже напоминал какую-то безжизненную планету. И всё же я худо-бедно мог предположить, что такая территория способна образоваться естественным путём. Поговаривают, что на том же Юпитере идут дожди из алмазов, так почему бы не сформироваться почве, которая имеет повышенную кислотность? В общем, необычно, но ничего из ряда вон выходящего.

Сейчас же передо мной явно предстало творение воспаленного разума Создателя.

Перенос вышел штатным: я нахожусь в пещере, меня без предупреждения перебрасывает на новый аллод, а в следующий миг перед глазами разворачивается странная картина.

Вокруг меня, нарушая все законы физики, парили квадратные плиты со стороной около метра. Они уходили ввысь и за горизонт и терялись где-то за фиолетовым туманом.

Обдуваемый сильным ветром, я стоял в самом низу на такой же платформе. В метре от меня левитировали похожие клочки суши, а между ними – бескрайняя пропасть, уходящая вглубь на многие и многие километры. Эти островки очень напоминали структуру самого провала. Начало многообещающее.

Внезапно повсюду появились вспышки, льющиеся из самих небес. Направляющее умение предупредило, что рядом возник моб, явившийся из потока света. Чуть дальше этих существ были тысячи.

Я повернул голову и рассмотрел монстра. Тварь чем-то походила на лягушку: такие же длинные задние лапы, глаза навыкате, здоровенный рот. Мысленно ухмыльнулся – а вот тут фантазии Создателю не хватило… Хотя не исключаю, что именно он придумал нашу Вселенную и, соответственно, всех лягушек.

Моб выпучил горловой мешок, и в ту же секунду из пасти вырвалась непонятная сверкающая субстанция. Вряд ли это что-то приятное. Скорее уж наоборот: какая-нибудь гадость, способная растворить как доспехи, так и плоть.

Капли разлетелись и покрыли достаточно большую площадь – отпрыгнуть или увернуться точно не получится. Да и пока не разобрался, можно ли вообще сходить с моей платформы, но скоро выясню этот момент.

Начиная отсчитывать секунды, я активировал стихийную свободу. Имелась вероятность, что вещество могло повредить моей энергетической оболочке, но тут уж выбора не оставалось. Да и не зря же я, черт побери, полтора месяца выискивал безопасное окно, чтобы вторгнуться в этот аллод! В том же «красном» монстры не отличались особой смертностью, чего нельзя было сказать об аномалии. Зато теперь понятно, почему этот остров «оранжевый». Если бы мы возникли здесь впятером, то пару человек точно бы рухнули в пропасть, а это минус три жизни для игрока.

Снаряд монстра прошел мимо меня. Я вскинул руку и выпустил морозную сферу неофита. Требовалось при минимальных затратах маны проверить, как поведет себя каждое из направлений элементализма. Если холод не сработает, то на очереди у меня огонь и молния. Можно было бы и потоком огреть, но не уверен, что на таком расстоянии смогу достать до этого существа: всё же в длину на древе развития я почти не вкладывался.

Ладонь вышла за пределы площадки. Защитное заклинание выключилось. Понятно: смогу летать, только пока нахожусь в границах площадки. Придется постоянно прыгать, благо, что мощь позволяет.

Шарик впечатался в морду. Монстр покрылся ледяной коркой, а в его застывших глазах читалось искреннее недоумение. Надо будет при помощи суггестии проверить их на разумность. Выберу существо посильнее, и пускай оберегает меня ценой своей гордой лягушачьей жизни.

Тварь ожидаемо не сдохла – магия была слишком уж низкого ранга. Зато отшатнулась и нелепо сверзнулась с плиты, расставив перепончатые лапы, на которых крепились десятки присосок. Прощай, земноводное! Спасибо, что помогло определиться с морозной магией.

Другие монстры находились дальше, но они постепенно оживали и вскоре должны обеспечить мне нешуточные проблемы. По пространству разнеслось нечто, похожее на многочисленное кваканье. Некоторые твари уже прыгали с платформы на платформу.

Создавалось впечатление, что первый гигантский лягушонок – не более чем проверка на готовность к бою. Могу себя поздравить: тестовое задание я выполнил. Теперь переходим к основному прохождению.

Время пока что оставалось. Спешка, как говорится, хороша только при поносе и ловле блох. Любая ошибка равносильна обнулению. Подождем.

Минуту я просто стоял, наблюдая за передвижением мобов. Твари торопились на встречу с незваным визитером. Из их пастей вырывалось знакомое концентрированное вещество, но, пролетев пару десятков метров, субстанция попросту растворялась, образуя едва заметную дымку. Ставим заметку: дальнобойность имеется, но она не особо высокая – это хорошо.

Обратил внимание, что мобы игнорируют некоторые плиты. Казалось бы, прыгни на ближайшую, а дальше двигайся ко мне. Так нет же – обходят. Почему? Возможно, там спрятана ловушка. Если парящая платформа обвалится подо мной – здравствуй, Великое Ничто. Нет, будь у меня оружие-пистолет и ранг магистра, то, думаю, смог бы выстрелить и зацепиться, но раз я не дорос до такой игрушки, то будем полагаться только на ноги. Ставим очередную зарубку: не все площадки безопасны.

Попытался активировать арканум, чтобы спрятаться от монстров. К моему большому разочарованию, эффекта не последовало. Ну что такое? На Земле это, пожалуй, самый полезный параметр. Характеристика помогает скрыться от чужих глаз, позволяется менять внешность и имя, стирает отображение на карте, а здесь – абсолютно бессмысленная вещь. Сколько раз она мне тут пригодилась? Ноль. Высшая, блин, иерархия… Тьфу…

Мимо меня лягушачьим дождём пролетело вниз несколько тварей. Видимо, не удержались на платформах и в сутолоке посталкивали друг друга. Мне же лучше… Главное, чтобы не грохнулись на меня. Веса в них по прикидкам килограммов пятьдесят. А при свободном падении масса станет такой, что и шлем не поможет: шея сломается раньше, а она, в свою очередь, поддерживает голову. Голова же мне очень нужна – я в неё ем. Так что надо наблюдать и, в случае свалившийся напасти, быть готовым отпрыгнуть или стать нематериальным.

Царившая хмарь не позволяла различать объекты, находящиеся в далеке. Видимо, это сделано для того, чтобы игрок блуждал во мгле, а не целенаправленно двигался к следующему порталу или строению. Чувствую, если бы сейчас моё зрение было бы таким же, как и до инициализации, то ощущал бы себя ёжиком в тумане. Хорошо, что не пожалел пустить один из фиалов на усиление перцепции. Эх, лучше бы и другое зелье в неё вложил, а не в ненужный арканум.

Монстры приближались, но я не торопился атаковать. Сфера адепта будет существовать всего шестнадцать секунд, и ей потребуется время, чтобы достичь вражеских тушек. К тому же нужно проследить, какие платформы лучше не затрагивать, чтобы не угодить в западню.

С учетом процентного сокращения, которое даровал мой скрытый класс, моя системная мощь была сопоставима с десятком элементалистов моего уровня, а если учитывать, что я могу менять траекторию полёта – так и со всей полусотней. Плохо только, что мана не восстанавливается – приходится экономить каждую единицу.

Краем глаза заметил ещё одного падающего моба. Я вытянул руку я выдвинул лезвие на всю имеющуюся длину. Тварь чиркнула об острие. Палец с надетым кольцом хрустнул. Обезболивающее ещё действовало, так что я ничего особого не почувствовал. Так… Физические атаки противопоказаны, но это хорошо: лягушки слишком часто плюются ядовитой дрянью, и подставляться под атаку я не собираюсь.

Раз арканум не работает и скрыться всё равно не получится, можно без проблем активировать все ауры – авось чем-то помогут.

Вокруг меня вспыхнули сферы, которые в своих границах должны подавлять агрессию недружелюбно настроенных субъектов, а также влиять на окружающих посредством парализующего ужаса. На мгновение монстры затихли, а после гвалт раздался с новой силой. Теперь твари могли различить светящуюся жертву. В их движениях стало больше суеты: добыча, ведь вот она, смирно стоит и дожидается незавидной участи. Мобы начали ещё больше мешать друг другу. Идиоты…

Количество падающих существ резко увеличилось, но меня заинтересовало другое. Мои стопы, будто не имея полноценного сцепления с поверхностью, скользили по платформе. Я выключил блуждающего витязя, создающего вокруг ног энергетическую оболочку, которая позволяла ходить по воде – сразу же стало проще стоять. Прикоснулся рукой к платформе – пальцы заскользили. Интересная ловушка. Мне ни в коем случае нельзя приземляться на спину – сразу же улечу в бездну. Теперь понятно, что за присоски я видел на лапах первого уничтоженного лягушонка.

Мои поножи, добытые в элементальном расколе, обладали не только запредельной прочностью, быстрым восстановлением и сопротивлением к некоторым видам магии, но и позволяли чувствовать себя уверенно в таких вот ситуациях. Замечательный доспех! Надо бы раздобыть ещё подобные элементы брони. Ученики Огюста рассказывали, что в Рио-де-Жанейро есть пространственная брешь, где можно получить элементы защиты специально под класс. Когда выберусь из провала, обязательно наведаюсь туда.

Сверху рухнул очередной моб, который задел соседнюю платформу. Морда, не поддающаяся физическим атакам, звякнула о поверхность. Монстр попытался зацепиться, но не успел и полетел в пропасть, а я узнал, что эта плита не обрушится под моим весом. Опасаясь, что время нахождения на одном месте может быть ограничено (не зря же жабы-переростки постоянно в движении), тут же перепрыгнул на неё. Заметил, что гуляющий ветер сместил меня на пару сантиметров – в будущем надо будет учитывать траекторию.

Удостоверившись, что у меня есть в запасе секунд семь, я развернулся и ударил лезвием по предыдущей платформе. Клинок отсек угол, который тут же с миром отправился вниз. Двумя взмахами превратил квадрат в прямоугольник. Надо проверить, будут ли ловушки реагировать на такие обломки. А теперь в бой!

Я воплотил морозную сферу адепта. Снаряд помчался вперед, пробивая приблизившиеся тушки. Субстанция свободно проходила сквозь тела. Шарик петлял, оставляя небольшие отверстия в монстрах, но этого хватало, чтобы мобы падали замертво и больше не представляли угрозы. Погибшие твари оставались на платформах, при этом мешая сотоваркам прыгать на плиты.

Понял, что немного не успеваю – слишком большое количество мобов. Параллельно запустил очередную сферу – надеюсь, молния будет работать не хуже.

Электричество показало себя даже лучше, чем холод. Заряженный энергией снаряд моментально парализовывал мобов. Хватало легкого касания, чтобы лягушки начинали конвульсивно дергаться, а это не способствовало удержанию на платформе.

Направил шарик в плитку, которую игнорировали мобы. Тут же раздался мощный взрыв. Во все стороны брызнула шрапнель. Островок находился в трехстах метрах от меня, но некоторые осколки саданули и по моей кирасе. С доспеха слетело девятнадцать процентов прочности. Ничего – восстановится.

Дальше началось нечто… Куски разрушенного левитирующего пьедестала ударялись о другие платформы-ловушки. Пространство наполнилось гудящим звуком. Показались многочисленные вспышки. Некоторые платформы, как я и предполагал, попросту падали, другие – с хлопком испарялись, а на их месте образовывалась ядовитая взвесь, которая растворяла мобов, третьи выстреливали плазменными протуберанцами, которые, в свою очередь, попадали на другие плиты.

Я успел активировать стихиалий. Возможно, слишком рано сделал это – прохождение аллода только началось, но воцарившееся безумие не позволяло поступить иначе. Потом, думаю, дойдет и до стихийной свободы. Жаль, что у меня нет защитного заклинания ранга неофита. С ним бы я не мог нормально передвигаться, зато магический резерв почти бы не тратился. Будем надеяться, что какая-нибудь добрая душа выставит учебник на аукцион, где я честно куплю его.

Мобам сейчас явно было не до меня. Нарушая вложенные инстинкты или алгоритмы – уж не знаю, по какой программе они действуют – лягушки панически пытались увернуться от развернувшейся вакханалии. Видимо, какие-то зачатки самосохранения у них всё же имеются. Не зря я думал про их разумность.

Пробивающиеся сквозь туман вспышки позволили оценить объем аллода. Признаться, думал этот остров окажется крупнее, а тут всего километра два вверх, около пяти в длину и столько же в ширину.

Заметил по центру какое-то неадекватное количество активаций ловушек. Полагаю, чем лучше охраняется место, тем выше приз. Двинусь туда.

Царившее безумие и не думало затихать. Сверху проливным дождём сыпались какие-то обломки, проплывали всполохи неведомых энергий, пролетали твари. Если бы не бесплотность, то протянул бы максимум пару секунд.

Да уж, удачно ударил по западне – ничего не скажешь. Хорошо, что попал именно по такой ловушке, а не по той, которая просто обваливается, иначе при следующей проверке меня бы ждал смертельный сюрприз.

И всё же я сильно просчитался – зря израсходовал стихиалий. Дело явно не ограничится одной минутой. А раз так, то лучше ненадолго сбежать в артефакториум, но перемещаться надо не бездумно, а учесть момент возвращения: мы ведь воплощаемся на том же месте, с которого и уходим, да ещё и в горизонтальном положении. Вдруг на плитке окажется не соскользнувший обломок? И ведь защитное заклинание не врубишь – руки и ноги будут над пропастью, а там левитирующие умения не работают.

Я, стараясь оставаться в границах плиты, взлетел на полтора метра. Не знаю, какая на аллоде позволительная высота, но дальше лучше не подниматься.

Находясь в бестелесном состоянии, свернулся клубком. Окажусь здесь же. Успею выпрямить ноги, после оттолкнусь от плиты и прыгну на другую. Ничего сложного в этом не вижу.

Вдавил пиктограмму и тут же перенёсся в космическое пространство. Сейчас, когда я находился в полной безопасности, наступал самый тонкий момент моего плана. Я уже много раз убеждался, что время здесь не статично. Три часа, которые отвел на прохождение, могли закончиться как через день, так и через пару секунд. Мой счёт – это условность. И ведь здесь никак не угадаешь. Откаты ведут себя неправильно. В том же артефакториуме я как-то пробыл пятнадцать минут, а однажды меня и вовсе выкинуло моментально: даже знак силы не успел разместить в ячейку. Не люблю, когда нет определенности!

Я сел, прислонившись к тумбе. Попутно моделировал возвращение на аллод. Пришёл к выводу, что ничего сложно в этом нет.

– Зараза, – пробурчал я, наблюдая, как серая иконка стихиалия наполняется светом. Суточная способность откатилась, но при этом поврежденная кираса даже одного процента не восстановила. И как это, черт побери, понимать?

Меня рвануло обратно. Действовал, как и планировал: развернулся, выставил ноги, нелепо приземлился на колени. Тело повело вперед, но я оттолкнулся и без особых проблем запрыгнул на прямоугольную плиту.

Пока что никакой убийственной аномалии не наблюдалось. На аллоде повис легкий смог, некоторые платформы горели, другие искрились, но всё же было очевидно, что эффект от ловушек закончился.

Монстров заметно поубавилось, но некоторые умудрились уцелеть. Вот ведь живучие гады!

Я воплотил две сферы. Электрическая тут же направилась снижать поголовье мобов, а морозная сперва прочертила мне путь, краем касаясь платформ, а после присоединилась и к уничтожению тварей.

Бросился вперед, свободно прыгая по безопасным плиткам. Заметил, что двигаюсь намного быстрее лягушек: монстры пока прицелятся, пока оттолкнутся, пока приземлятся и прилепятся – пройдет уже несколько секунд. Я такими рамками не связан. Даже если у меня не будет маны, то смогу убежать от них, хотя непонятно, куда дальше двигаться: порталов на другие аллоды я что-то не вижу. Пока что направлюсь в центр, а дальше посмотрим.

В любом случае, начало прохождения мне нравится. И это лучше, чем сидеть у начального алтаря, постепенно угасая и сходя с ума от безысходности. Когда действую, я не существую – я живу. И намереваюсь жить ещё долго, а дальше уж как карта ляжет: может, через три часа меня уже не станет, а может, усилюсь настолько, что смогу выбраться из этой западни.

Вторя моим мыслям, над головой раздалось протяжное «квааа!». Будем считать, что благословение получил – пора двигаться дальше!


Глава 5

Монстры, как оказалось, горят ничуть не хуже, чем облитый бензином старый диван. Яркий огонь полыхал ровно и поднимался на четыре метра, а гудящий звук создавал иллюзию, будто на плите покоится не лягушка, а сопло истребителя. Свечение служило для тварей отличным ориентиром, так что мобы со всех концов аллода стекались к этому месту, что мне было только на руку.

Маны у меня осталось совсем немного: на три сферы. Требовалось собрать монстров в одной точке, чтобы потом без проблем уничтожить их. Начальный аллод, пустыня, портал с желеобразной поверхностью – везде давались призы за зачистку территории. Так почему бы не собрать награду и здесь?

Я кружился неподалеку от центра острова, постоянно прыгая с платформы на платформу. За мной тянулся внушительный хвост из лягушек, но они никак не могли догнать увертливую цель.

Я соблюдал дистанцию в полсотни метров, чтобы ядовитое вещество, которым плюются мобы, не попало на голую кожу. Почему голую? Буквально пятнадцать минут назад я со всех ног удирал от озверевшего и слишком уж прыткого существа. Двигался только по знакомым плитам, но дерзкий моб чихать хотел на все правила безопасности. Он прыгнул на плитку-ловушку, которая каким-то чудом умудрилась уцелеть в царившем ранее безумии, произошла активация, и во все стороны устремились энергетические серпы, свободно разрезающие всё, до чего могли дотянуться. Вертикальная полоска прошла с правой стороны на середине ноги. Досталось и поножам, и кирасе, и ручному комплекту. Я успел среагировать и применил обновление – рассеченное тело тут же восстановилось, а также врубил стихиалий, который позволил не соскользнуть с платформы. Повезло ещё, что у поножей отсутствует шкала прочности, так что они скрылись в инвентаре, но уже через секунду я смог достать их.

Мысленный счет уже перевалил за две с половиной тысячи. Если никаких временных сюрпризов не будет, то четверть отведенного времени свободного пребывания я уже израсходовал. При этом чуть не обнулился раз двадцать.

Самой большой проблемой были не мобы и даже не ловушки, а всего лишь ветер, который до крайности нестабильно дул со всех сторон. Иногда бушующий ураган подталкивал в спину – приходилось прыгать немного слабее, чем задумывалось, но в ту же секунду поток воздуха начинал бить в лицо. Или собираешься переместиться на плитку, от которой после обрушения осталось десять сантиметров, а тебя смещает влево или вправо. Но самое веселое происходит в те моменты, когда пытаешься заскочить на платформу, которая находится в четырех метрах над тобой. Тут и без шквальных порывов не сразу-то рассчитаешь прыжок, а с ними так и вовсе выходит русская рулетка.

Центр аллода, кстати, вызывал особый интерес. Во-первых, располагающаяся там платформа была намного больше, чем обычные плитки, и по её границе тянулся силовой барьер. Возможно, когда наступит время перезагрузки, это место окажется единственной безопасной точкой.

Во-вторых, тут находился алтарь. Когда пробегал мимо него, то притронулся рукой. Успел уловить, что это одноразовая торговая точка. Интерфейс услужливо предложил активировать её, но я находился не в том состоянии, чтобы отвлекаться на магазин – за мной мчались квакающие мобы, а слово «одноразовый» говорило и многом. Тут уж лучше не спешить и расчистить плацдарм для будущих свершений.

В-третьих, здесь возвышалась величественная статуя главного лягушонка. Точнее – жабьего босса: огромный, отъевшийся, морда наглая… При этом памятник гордым земноводным чем-то напоминал фигуру скорпионьего учителя. Думаю, очнется, когда я низвергну всех его деток, и затребую, что мне необходимо.

Проблема, как и всегда в этом провале, заключалась в дефиците маны, потому я сейчас и собирал тварей вокруг себя. Если магический резерв обнулится до того, как убью последнего монстра, то будет плохо. Не смертельно, конечно – всё же у меня в бауле остались взрывающиеся растения, а в способностях имеется хаотическое отражение урона – но крайне неприятно.

Я огляделся, выискивая далекие тени в фиолетовом тумане. Никаких очертаний больше не видел. Если не ошибаюсь, все мобы собрались на достаточно компактной территории – можно действовать.

Сфера протуберанцем ворвалась в ряды противника. Твари вспыхивали подобно спичкам. Огонь перекидывался на других монстров. Ветер тут же донёс до меня удушливый запах паленой плоти. Хорошо, что шлем и перцепция фильтровали тошнотворные ароматы, а то не исключаю, что меня вывернуло бы. Я, конечно, не брезгливый – уже успел надышаться разной гадостью, но тут уж бразды правления брала обыкновенная физиология: слишком концентрированный смрад получился. Пытаясь контролировать рвотные позывы, малодушно разорвал дистанцию.

Пространство наполнилось паническим кваканьем. Мобы безуспешно пытались сбить разбушевавшееся пламя. Лягушки проливным дождем посыпались с платформ. И чего я вообще решил в первые разы использовать мороз и электричество? Огонь в данном случае немного эффективней.

Одной сферы не хватило – пришлось воплощать следующую. Шестнадцать секунд при такой скорости – это почти два километра полёта, но твари оказались разбросаны на достаточно большом расстоянии.

Повисший дым быстро развеивался, чему я был несказанно рад. Я видел, как пронёсся последний полыхающий моб. Направляющее умение замолчало, показывая, что врагов больше не осталось:



Внимание! Неопределенный аллод зачищен.

Ваш вклад составил 74%.

Получено 3 очка свободных характеристик.



Скромненькая награда… В пустыне дали намного больше, а ведь там я уничтожил всего девять процентов. Вселенская несправедливость…

Сразу же закинул все баллы в мощь. Раз уж мне теперь только и остается, что полагаться на ноги, то пусть сила, выносливость, крепость тела и прочие составляющие этого параметра получат небольшое усиление. Лишним оно точно не будет.

Достал выточенную крафтовую трубку и погрузил её в баул. Сделал пару глотков. Вода смыла химический привкус – тошнота тут же ушла. Живём! Теперь главное не навернуться на плитках, а то выйдет до крайности глупое обнуление.

Начал прыгать по платформам. Пару раз, когда попадались незнакомые плиты, которые никак не получалось обойти, я, готовясь активировать стихийную свободу, бросал в них куски отсеченной породы. Всё было чисто.

Без видимых проблем пересёк барьер и подошел к небольшой пульсирующей тумбе, на которой парил сверкающий кристалл. Площадку на предмет опасности уже проверил, так что был уверен, что здесь мне ничего не угрожало.

Притронулся к постаменту. Интерфейс снова окрасился предложением о торговле. Я мысленно выбрал пункт «да», и передо мной развернулся небольшой список:



Путеводитель: цена – 987 минералов.

Пробуждение колосса: цена – 2 584 минерала.

Жизнь: цена – 4 181 минерал.

Очко характеристик: цена – 610 минералов.

Знак силы: цена – 6 765 минералов. 



Внимание! Вы активировали одноразовый алтарь. Через 22с… 21с… 20с… он будет уничтожен. 



Так дешево?! Беру! Беру всё!

Хотя с дешевизной я немного погорячился. Для того же знака силы потребовалось бы уничтожить всех дендритов в начальном аллоде, всех скорпионов в пустыне и всех лягушек в этом пространстве. А если учитывать, что нас в начале было пятеро, а для открытия порталов требовались дополнительные минералы, то можно губу особо не раскатывать. Мне повезло, что я повстречал арку с роем тварей и что параметр гриндера увеличивает добычу в три раза.

Появление дополнительного возрождения, особой радости не вызвало. Теперь, если умру, снова окажусь в осточертевшем лагере, а куда двигаться оттуда – непонятно. Попытался развернуть карту, чтобы перенести точку возрождения, но ничего не вышло: функционал заблокирован. Зараза…

У меня под ногами материализовалась табличка, на которой отображалась трехмерная схема острова. В центре виднелась непонятная фигура. Я повернулся – фигура двинулась следом. Забавная проекция…

Заметил, что на самой вершине прячется портал, ведущий на неизвестный аллод. Ещё один находился рядом с местом моего появления: достаточно было прыгнуть в пропасть и пролететь пять метров. А я и не видел его. Другая арка, видимо, тоже скрыта от моих глаз.

Тут же виднелся таймер. К своему удовольствию понял, что расхождение с моим мысленным счётом составляет менее пяти секунд. Всё же нет никаких временных аномалий. Отлично!

На обратной стороне значилось, что аллод одноразовый: в него может войти только один игрок и только единожды. Тут же вырисовывалось количество мобов, которое сейчас равнялось нулю, и давались рекомендации по манере общения с колоссом.

Я, не теряя ни секунды, спрятал доспех в инвентарь, припал на одно колено и развернулся к потрескавшейся статуе. Запоминаем: в глаза не смотрим, общаемся с подобострастием и ничего не говорим, если не спросят. Ну прям как в средневековой Европе перед царственной особой.

– Икринка! – пробасила гигантская жаба. Её голос, в отличие от учителя-скорпиона, раздавался не в моей голове, а лился из огромной пасти.

Ну хоть не тля… Интересно, а будь я по силе равен тому же Огюсту, меня бы назвали головастиком? Или и он не дорос до столь высокого звания?

Я чувствовал, как массивная туша нависла надо мной, но всё же головы не поднял. Хорошо ещё, что псионикой не глушит… По моему плечу потекла вязкая слюна, от которой кожа начала нестерпимо чесаться, но я всё же не шевельнулся.

– Ты пробудил меня, икринка. Мое влияние безмерно! Моей милости завидует сам Создатель! Моему великодушию нет предела! – не стала скромничать жаба, забрызгивая меня ещё больше.

Я продолжал молчать. Хорошо, что моё сознание разогнано так, что я успел прочитать наставление из таблички до того, как статуя оживёт, а то повел бы себя так же, как со скорпионом.

– Посмотри на меня, икринка, – моего подбородка коснулся склизкий палец.

Я, скукожившись, выполнил требуемое.

– Чего ты жаждешь, икринка? Ты достоин царской награды!

– О, Всевластитель! О, Владыка всего сущего! О, мудрейший Повелитель… – распелся я соловьем. Тут же с легким хлопком растворился одноразовый алтарь.

– Говори! – послышалось крайне довольное жабье брюзжание.

Понравились, видимо, мои титулы… Мне б Лику сюда – она более профессионально налила бы мёда в уши…

– Дозволено ли мне будет умолять о невозможном? – проблеял я, старательно отводя взгляд. Теперь нужно взять этого переростка на «слабо».

– Ну?.. – заинтересованно потребовал колосс.

Что-то мне подсказывает, что если попрошу освободить меня из провала, то ничего не выйдет. Лучше действовать по-другому:

– Я выходец из другого мира. Позволь мне увидеть на карте мою планету.

– Скудоумная икринка сбежать хочет… – по пространству разнесся дребезжащий смех. – Обхитрить меня вздумал… Ну получай, раз пожелал!

 В районе головы почувствовался легкий укол, но обезболивающее продолжало действовать, так что особого дискомфорта это мне не доставило. Передо мной развернулась карта, но не та, которая пестрела чернотой, а полноценная проекция планеты. Я видел едва заметные линии рек, заснеженные вершины гор, зеленые массивы Сибири. Мысленно повернул глобус.

Я давно продумал, куда уходить, если представится такой случай. Во-первых, неизвестно, сколько прошло времени в настоящем мире. Если хотя бы полгода, то за мной могут явиться охотники. Адепты гильдии разыщут меня где угодно, так что существует всего одно место, где я мог бы чувствовать себя в безопасности: тульская аномалия. Хаос поможет. Да и Кейра советовала прятаться именно там. Во-вторых, мне требуется область, где гарантированно располагался бы свободный данж, который позволит набрать возрождения. И снова вперед выходит перезагружаемое пространство. Другие игроки не сунутся в порталы, так как это для них равносильно обнулению. В-третьих, имеется один нюанс: тульская аномалия постоянно обновляется, и я могу попасть в момент, когда в городе властвуют чудовища. Сами монстры мне вреда не нанесут, но в меня может влететь какая-нибудь глыба, потому лучше появиться за территорией силового поля.

Выбрал точку рядом с разрушенным мостом, проходящим через реку Ипа. Именно там я повстречал первых людей, которые объяснили, что я нахожусь в ловушке. Вжал пиктограмму умения пространственного пробоя, которым меня одарила Пушистая хрень перед своим исчезновением.



Внимание! Для активации необходимо физическое касание к артефакту фиксации.



Вот чёрт! Если умру, окажусь около артфикса, но потом не будет дополнительных жизней для переноса.

– О, архивладыка Вселенной, икринка молит Вас о милости! Сумеете ли вы, мудрейший и сильнейший, наградить верного слугу… э… верного раба, – поправился я, – одной жизнью?

– Награду ты свою уже получил! – припечатала жаба, окутывая меня ещё больше склизкой жижей.

– А учитель другого аллода посмел обойти запреты, – пробурчал я. – Неужто вы, лучезарный вседержавец, слабее его? – сыграл я на жабьем самолюбии.

– Запреты? – рявкнул колосс. – Кому запреты? Мне?

Я многозначительно промолчал. Вокруг моего тела уже появилась дымка от разъедающей плоти. Целостность не справлялась с повреждениями от слюны. Чувствую, жить мне осталось максимум минуту. Хотя, думаю, стихийная свобода всё исправит, но сейчас лучше заклинание не использовать.

– Ну хорошо, клоака самки, будет тебе жизнь! – елейным голосом произнесла жаба. – Что ты дашь мне взамен?

– Ваше освобождение из вечного заточения в статуе, – среагировал я.

– Это я уже получил, – прошипел колосс, отходя от меня. – Статуя… Ты посвятишь её мне. И сделаешь её сам. В противном случае ты вернешься в мою обитель и будешь служить мне до конца существования этого мира. И ещё: чего ты хочешь лишиться?

– Лишиться? – переспросил я, смотря в карту.

На территории США появилась странная отметка. Когда сосредоточился на ней, в интерфейсе выскочило задание о создании монумента. Снизу виднелся таймер, но пока что цифры застыли на одном значении. Тут же прорисовывалась шкала с обозначением процента схожести. Для выполнения поручения требовалось набрать хотя бы половину.

Это, мать твою, что за хрень? Квест? Странно как-то. И награды нет. Зато есть приписка о возврате в обитель, если не выполню волю этого зеленого недоразумения.

– Да, лишиться, – подтвердил монстр. – И я сам заберу причитающееся моему Величеству!



Внимание!

Вам предложена сделка: одно дополнительное возрождение за пять очков характеристик (да) / пять знаков силы (да).

17с… 16с… 15с…



Так, я почти выскользнул из провала. Выход перед глазами. Осталась самая малость: что выбрать? Хотя тут не стоит вопроса. Я вдавил на пункт с кристаллами. Баллы параметров нужно сохранить, а то у этого недоучителя станется списать с меня пять единиц с целостности или перцепции. Тогда разрыв между максимальным и минимальным значением станет больше десяти, а в обычном мире это гарантированное обнуление. Придётся снова куковать здесь и всеми правдами и неправдами повышать уменьшенную характеристику. Не надо мне такого счастья.

– Догадливый, – похвалила меня жаба. – Надеюсь, мы скоро увидимся. За твою дерзость я приготовлю тебе такое, о чем ты и помыслить не сможешь. Я жду тебя, икринка.

Колосс стоял у края платформы. В следующее мгновение его туша оказалась рядом со мной. Я заметил промелькнувшую тень, а через миг читал сообщение о смерти.

– Ну хоть самоубийством заниматься не надо, – произнёс я, когда спал эффект мнимого бессмертия. – А ведь обещал себе, что больше не вернусь сюда.

Лагерь не изменился. За пределами площадки не было урагана, но я и не подумал ностальгировать по осточертевшему острову. Заметил оставленную надпись «Здесь был Фрол». Выдвинул лезвие и легкими взмахами убрал это напоминание. Тут же притронулся к артефакту фиксации, развернул карту и снова вдавил иконку пространственного пробоя. Минерал исчез. На карте появилась отметка с точкой возрождения. Черт побери, выбрался! Осталась самая малость! Или попробовать пройти ещё какой-нибудь портал? Хотя нет… Больше нельзя рисковать.

Я спрыгнул с площадки. На ней никто ни разу не умирал, так что и я не буду. А то вылезет какой-нибудь сюрприз вроде «запрещено дохнуть около возрождающего алтаря».

Выставил руки на манер статуи в Рио. В воздухе сформировалось три шара. Хм, жаба мне неплохо ячейки с объемом порезала – это хорошая новость. Значит, время, скорость и расстояние почти не затронуты.

Увидел, что траты на заклинание увеличились. Я стал чуть дальше от ранга магистра. Впрочем, плевать. Где наша не пропадала? Наверстаю ещё!

– Прощай, провал! – проговорил я и активировал заклинания.

Огненный, морозный и электрический шар взорвались, поглощая одинокого человека.



Вы погибли и будете перенесены к артефакту фиксации.

До возрождения 3… 2… 1…



Очередные пять секунд мнимого бессмертия… Если бы мог пошевелиться, то мои губы растянулись бы в улыбке. И радость моя была не в объемном сообщении, которое сохранилось в логе, а в полностью раскрывшемся интерфейсе.

Артефакты, зелья, аукцион… Я видел активные значки на панели. Тут же развернул органайзер, чтобы проверить, сколько прошло времени…

Чёрт! Это сколько же я просидел в этом провале! Твою мать!.. Как так-то?..

Тут же экипировался и сосредоточился на направляющих умениях. Ближайший моб находился в километре. Немного дальше, но в другой стороне – монстр с трофеем. До игрока – двадцать три метра. До данжа – сто семьдесят два.

Способность картографа жизни показывала сотни и тысячи зеленых отметок. Люди… Целая толпа копошащихся людей…

Я наконец-то вернулся за Землю! Хотя ещё нужно оценить масштабы изменений, разжиться опытом, прошерстить аукцион и прочее, и прочее. И хоть у меня не осталось дополнительных возрождений, я всё равно живее всех живых.

Действие пассивной оберегающей способности закончилось. Я поднялся. Увидел, что ко мне бежит бронированный игрок двадцать девятого уровня.

– Ты чего тут делаешь? – донёсся женский голос из-под шлема. – Ты идиот? Здесь нельзя размещать артфикс!

Я улыбнулся, как идиот, услышав чужую человеческую речь. Одичал я в провале. Теперь заново нужно социализироваться.

Тут же завопила интуиция, предупреждая об опасности. Я активировал ауры, давя девушку псионическим воздействием, хотя угроза исходила явно не от неё.

Повернул голову, пытаясь разобраться, что происходит. Краем глаза зацепил чистое голубое небо. Перцепция позволила уловить летящий размытый силуэт, который стремительно приближался ко мне. И это был явно игрок не с Земли. У людей ведь нет доспеха с восемью прорезями для длинных лап. Арахнид, мать его… И, видимо, я знаю, что это за гость: один из охотников, явившийся по мою душу… При этом у меня ноль жизней, а ведь в тот раз адепты гильдии устроили неплохую череду перерождений прежде, чем я умудрился спастись. Теперь же, думаю, они учли прошлую неудачу и сделали выводы. Но ничего – побарахтаемся!

Я вскинул руки и выпустил заклинание.


Глава 6

– Обломитесь! – крикнул я, показывая два оттопыренных средних пальца невинному потолку.

Настроение после того, как выбрался из провала, было замечательным. И даже возникшая проблема в виде охотников не смогла сбить моё душевное состояние.

– Игровая элита, способная уничтожить самого императора… Непревзойденные бойцы… Клоуны вы доморощенные, а не элита…

Осознав, что говорю сам с собой, я запнулся. Не скажу, что меня это смущает, но раз уж сумел вернуться к людям, то и вести себя следует подобающе. Хотя неизвестно, что стало с обществом – отсутствовал я долго и многое поменялось. Вдруг человечество окончательно поехало и теперь психически нестабильные личности – это норма? Если узнаю, что весь мир превратился в ту же клоаку, которую я видел в одном из регионов Казахстана, то очень расстроюсь.

Надо бы прогуляться по улицам Тулы. Всё-таки этот город благодаря перезагружаемому пространству превратился в один из очагов цивилизации. С чего такие мысли? Так не зря же я видел на территории зазеркалья тысячи игроков, которые вывозили всё, до чего могли дотянуться. Неисчерпаемый источник провизии не мог не стать одним из крупнейших торговых центров планеты.

Хотя с проверкой морального облика игроков могут возникнуть проблемы: после провала я не активировал арканум, потому девушка срисовала моё прозвище, а через несколько секунд я случайно перебил целую прорву народа. А если учитывать количество опыта, которое перепало мне за их уничтожение, то вряд ли эти люди сильно обрадуются моей персоне. Хорошо ещё, что никого не обнулил. Мне рассказывали, что с последней жизнью сюда никого не посылали. Видимо, порядки остались прежними. Надо бы как-то связаться с руководством (хоть с тем же Васильком, если, конечно, его ещё не сместили) и объяснить ситуацию. Почты у меня нет, но, думаю, на аукционе найдутся артефакты, которые могут отправлять послания.

Сейчас я стоял на шестнадцатом этаже данжа и наблюдал за мобами, которые походили на механических снеговиков. Монстры, насколько я помнил, имели крайне неприятное свойство: они выпивали ману и не поддавались воздействиям зелий, заклинаний и артефактов – только физическому урону. В принципе, должен справиться с ними без особых проблем. Сперва зачищу территорию, а после займусь анализом скопившихся оповещений.

Я выдвинул четырехметровое лезвие и ринулся в атаку. Клинок с легкостью разрубал металлические туши и повреждал энергетические кристаллы, которые позволяли функционировать тварям. Развитая мощь не оставляла мобам ни шанса: я был быстрее и подвижнее, а длина оружия не давала монстрам даже приблизиться, не говоря уже об ответной атаке. После сражения с дендритами, со скорпионами и особенно после беготни от аномалии в пустыне, эта битва напоминала неспешную прогулку по осеннему парку.

В параметре хаотического гриндера, который увеличивал число мобов в данжах и добавлял трофеи из монстров, имелось тридцать единиц. В прошлый раз из-за универсальных гемм значение было выше. Никаких оповещений о получении эссенций душ, дающих очки характеристик, не выпадало. Лут тоже не сыпался. Ну и черт с ними…

Всё же понапрасну я не рисковал. Выкашивал тварей осторожно, крутя головой во все стороны. В данный момент смерть – это обнуление. А я не для того выбирался из провала и во второй раз отбивался от охотников, чтобы вот так просто умирать.

Осталось три притаившихся снеговика, забившихся в угол высокого потолка. Магический резерв у меня на нуле, так что достать этих монстров не получится. Раньше, помнится, я посылал сферы, промораживающие поверхность, за которую цеплялись эти существа, мобы падали, и только после этого я добивал их. Но сейчас сделал проще: разбежался и подпрыгнул, затем активировал навык толчка, подлетел ещё выше и круговым росчерком добил доблестную троицу. Победа! Вот теперь с чистой совестью можно обо всём подумать.

Я приземлился и легким перекатом погасил инерцию. Мимолетно ощутил, как пластина доспеха впивается в спину. Что-то я совсем забыл про обезболивающее… Действие идеального фиала из-за смерти подошло к концу, но теперь мне доступна вкладка с простыми зельями. Надо бы не забывать про эти фиалы.

В очередной раз убедившись, что мобов не осталось, уселся и развернул логи. Пролистал пустые оповещения об убийстве снеговиков, проигнорировал предложение о входе в данж, усмехнулся, увидев сообщение об активации стихийного скачка, с помощью которого я удрал от охотников.

Особое внимание уделил списку из семнадцати уничтоженных человек. У всех уровни от двадцать восьмого до тридцать пятого. Каждый вложился в ограничитель, что с учетом хаотического гриндера дало мне более десяти миллионов опыта. Универсальную гемму купить не смогу, да и свой уровень не повышу, зато смогу приобрести что-нибудь из артефактов и, очень надеюсь, из заклинаний. В начале списка виднелось странное послание:



Поздравляем! Вы повергли личного врага высшего звена.

За открытием достижения обратитесь к куратору.



Внимание! Объявлено вечное перемирие.

В локации «Земля» между первостихиями порядка и хаоса боевые действия завершены.

Дополнительной награды не предусмотрено.



Как это вообще понимать? Какое звено? Какой куратор? Какое перемирие? Так много вопросов и так мало ответов. Надеюсь, Лика всё разъяснит. Если судить по времени, то мои последователи, которые обитали в Казахстане, уже пересекли точку невозврата. В описании административной способности инициализатора говорилось, что хаотическое естество пробудится через год, а игроки обитали в месте, кишащем служителями порядка. Видимо, там была знатная заварушка. Черт, Лика!..

Я вбил в поиск имя занозы. Система сразу же высветила девушку. Сорок девятый уровень… Входит в число участников Арены. Проверил Айгыз – тоже жива, хотя прокачка оставляет желать лучшего. Пробежался по своим знакомым: Кейра, Огюст с учениками, бывшие старички, командование Тулы – все живы. Хорошо! А как там мажорчик и мой шрамированный тёзка? Надо же – тоже уцелели, да ещё и обошли меня по уровню. Что могу сказать? Молодцы!

Проверил, где находится Лика. Маркер показал микроскопический клочок суши в Тихом океане. И чего её туда понесло?

Мимолетно проскочила мысль о какой-то неправильности, но я быстро сообразил, что именно меня смутило. Раньше карта отображала только территорию портала, в границах которого я обитал, но теперь виднелась вся планета. Приблизить масштаб, чтобы рассмотреть тот или иной участок, не получалось, зато меня больше не сковывали пространственные рамки. Покрутил глобус. Увидел небольшую дымовую завесу над центом Австралии – видимо, там бушует неслабый пожар.

С интересом поискал точку со стационарным магазином. В этом месте я уже был, потому обрисовка была несравненно четче. Смог сориентироваться и найти пирамиду, которая сверху походила на квадрат. Осмотрел планету, пытаясь выцепить схожие конструкции.

На южном полюсе заметил странное место: какой-то черный спиралеобразный лабиринт, находящийся в окружении белой вечной мерзлоты. В Африке немного выше экватора – уж не знаю, что там за страна (на карте отсутствовало политическое разделение) – тянулась странная пульсирующая полоска. В Гренландии, которая почему-то была в три раза меньше Австралии, тоже имелась аномалия с фиолетовым свечением. В Гималаях так и вовсе в космос бил мощный прожектор – явно что-то системное.

– Неплохо, жабий владыка… Совсем не плохо! – оценил я приобретение.

Лягушонок-переросток хоть я был до одури самовлюбленным, но стоит отметить, что подарок он оставил знатный. Теперь, если вдруг наступит момент, что я не буду знать, куда двигаться дальше, то смогу свериться с картой. Хотя всё же не думаю, что это мне понадобится: ученики Огюста рассказали о многих интересных местах, в которых смогу раздобыть броню, ауры и способности. Но сперва в любом случае займусь поручением Зеленого Величества.

Я-то надеялся, что после выхода из провала задание исчезнет, но нет, так и висит. Ещё и трехнедельный таймер запустился. И снова мне грозят обнулением… Интересно, будет время, когда я смогу спокойно прокачиваться и сам выбирать свой путь? Очень на это надеюсь. И всё же для начала нужно избавиться от всех охотников – благо, что оружие появилось, – а потом телепортироваться в США и создать статую. Потом, если ничего не изменится, я буду свободен.

Взглянул на добытое в левитирующей бездне заклинание. Пока находился в провале, не мог им воспользоваться, так как по мане я был ограничен и, соответственно, не было случая оценить его. Когда принес тело Мегеры к лапам скорпиона, учитель преобразовал магию. После возвращения на Землю описание изменилось. Не знаю, как заклинание работало раньше, но зато понимаю, что теперь я стал обладателем чего-то по-настоящему грандиозного:



Кариокинетический удар.

Ранг: масштабируемый.

Тип: эксклюзивный, дистанционный, площадной.

Описание: сосредоточение делимого стихийного субстрата, воздействующего на физические, энергетические и нематериальные объекты.

Игнорирует все сопротивления за исключением универсального блокиратора на ваш истинный класс.

Мгновенный перенос в заданную точку.

Безвреден для владельца.

Максимальная дистанция переноса: ячейка «расстояние» на древе развития.

Максимальное время существования до активации: ячейка «время» на древе развития.

Количество осколков: 100 * уровень.

Разброс осколков: 1м * уровень.

Цена активации: 100 единиц за каждый ранг.

Условия снижения цены активации: выполнение классовых заданий.

В связи с особенностями вашего психопрофиля наложено административное ограничение – не более семи делений (ранг грандмастера).



Если подводить итог, то те же Мегера с Графиней Славской не смогут противостоять этому заклинанию, так как у них унбэшка на элементализм, а не на универсала. Защита наподобие моей стихийной свободы тоже не сработает – осколкам плевать, что объект стал нефизическим. Мгновенный перенос нивелирует характеристику, отвечающую за ощущение опасности. И главное: сдаётся мне, что атака эдаким необычным чародейством – не самое распространенное явление в мире. Суворов говорил: «Удивил – значит, победил». Тот же охотник – древний убийца с тысячелетним стажем – и то ничего не смог поделать.

Минусы тоже имелись. Самый очевидный – затраты маны. Заклинание жрало прорву магической энергии. При этом процентного снижения, как это было на сферах, потоках и прочем, не имелось. Нужно будет проверить, влияет ли ранг неофита, послушника и посвященного на реальный мир. Если нет, то очень плохо. Одна атака на полный бар – это слишком расточительно. Зато теперь появился смысл развивать источник, который восполняет ману. Мой арсенал ведь включает в себя не только элементализм, но и другие школы.

Я ещё немного пролистал лог и приступил к чтению самого главного:



Внимание!

Вы выбрались из провала левитирующего плана.

Вы не достигли пучины. Удвоение награды отменено.



Внимание! Вы выбрались из провала, минуя волю Создателя.

Вы обратили на себя внимание Создателя.

Известность +1. Всего: 2.



Получена способность: отъем.

Количество активаций: 0 / 1.

Время действия: 458с.

Описание: при обнулении особи, которая значительно превышает вас по уровню могущества, вы перенимаете 50% накопленных сил игрока. Все очки характеристик равномерно распределятся по параметрам. Все знаки силы равномерно распределятся по ячейкам. Будет предоставлен выбор умений.

Ограничения: активация не ранее, чем через десять лет с момента получения.



Звучит, конечно, интересно, но что толку, если мы не переживем Арену? Хотя чудеса случаются – мне ли не знать? Вот как грохну того же императора, да как заберу половину его могущества!.. Да-да, размечтался…

Известность? Ну пусть будет. В стационарном магазине эльф-Морти со мной нормально поговорил только по той причине, что у меня имелся этот параметр. Сейчас, значит, меня ещё больше будут привечать на торговых точках. Возможно, даже предложат какой-нибудь эксклюзивный ассортимент товаров, которого нет в общем доступе. Надо будет наведаться в пирамиду. Сперва выполню задание лягушонка, а после телепортируюсь к строению. Только перед этим не помешает разжиться опытом, иначе при отсутствии финансов ничего толкового купить не смогу.

Так, что там дальше?..



Получено пассивное умение: направление до игрока.

Описание: способность чувствовать расстояние до ближайшей особи, подключенной к системе; игнорирование классовых особенностей вплоть до третьего порядка; игнорирование системных реликвий вплоть до третьего порядка.



Повезло! Неужели меня облагодетельствовал сам Создатель? Или всё же простое совпадение? Это ведь именно то, что мне сейчас и нужно! Людей я ощущаю и без этого, но ведь представители гильдии охотников не обязательно будут относиться к человеческой расе: арахнид тому доказательство. А ведь есть ещё и морфы, которые плевать хотели на мой навык – перевертыши меня уже убивали, но теперь с незаметностью у них будут проблемы. И это я не говорю про различные артефакты сокрытия. Сейчас, когда прошло столько времени, люди должны были научиться создавать более качественные предметы. В общем, мои шансы на выживание немного возросли.



Внимание! Вы покинули провал левитирующего плана.

Разведано территорий: 0,2%.

Раскрыто секретов: 0,007%.

Задействовано основное направление хаотического гриндера: дополнительный опыт в пространственных брешах. 

Получен сигил стихийного универсала (не отображается в артефактах).

Текущее значение источника: 16,67 + 81,56.



Что могу сказать? У меня просто колоссальная скорость восстановления маны. Теперь магический резерв восполняется не за сутки, а всего за четыре часа. Это прекрасное подспорье для будущих свершений. Тот же кариокинетический удар ранга адепта смогу активировать за день не один раз, а целых шесть. Бои, конечно, у меня выходят скоротечными, так что никто не даст мне дополнительного времени, но всё равно прекрасно!

Маловато я разведал территорий… Одна пятисотая… Да уж, не маленькая локация. Для её полной зачистки потребовались бы десятилетия.



Получено два знака силы.

Получено семь очков характеристик.

Получена способность: блинк.

Свойства: мгновенная телепортация в радиусе 89м.

Ограничения: материальное состояние, нахождение на твердой поверхности, отсутствие естественных преград.

Откат: 8 часов.



Тоже неплохо! Босс-жаба у меня отнял пять минералов, но три кристалла дожидаются своей участи. Итого: трата на заклинания элементализма уменьшается на девяносто три процента. Осталось накопить семь, чтобы достичь ранга магистра.

Над баллами параметров ещё подумаем, а новое умение… В принципе, я пока что не тороплюсь уходить с шестнадцатого этажа: сперва нужно прошерстить рейтинг с аукционом, накопить ману, увеличить значения характеристик, продумать дальнейший план и прочее, и прочее. Можно навык проверить и сейчас.

Я сосредоточился над областью около потолка. На всякий случай хочу удостовериться, что блинк действует только на горизонтальных поверхностях. Вдавил пиктограмму. В интерфейсе не возникло никаких подтверждений: вот я сижу, а в следующий миг оказываюсь на приличной высоте. Гравитация тянет вниз, но у самой земли активирую стихийную свободу. Тело замирает, заклинание выключается, и я мягко приземляюсь на пол. Великолепно! Теперь, видимо, я смогу без особых проблем перемахнуть через небольшую реку или запрыгнуть на двадцатиэтажное здание! Хорошее приобретение!



Получено снятие уровневого ограничителя: 2шт. Всего: 2.

Получен свободный уровень: 2шт. Всего: 4.

Получено звено перехода в межмировые порталы: 2шт. Всего: 4.
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