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Przepelniona akcja powies¢ z gatunku fantasy, ktéra z pewnoscia zadowoli
zaréwno fanéw dotychczasowej tworczosci Morgan Rice, jak 1 entuzjastow
powiesci takich jak The Inheritance Cycle Christophera Paolini.. Najnowsza
powies¢ Rice wceiagnie bez reszty wszystkich mitosnikéw literatury dla mtodziezy.
The Wanderer, A Literary Journal (dotyczy Powrotu Smokéw) Bestsellerowa
serial POWROT WALECZNYCH to druga czes¢ bestsellerowe;j serii fantasy
Morgan Rice, KROLOWIE I CZARNOKSIEZNICY (pierwsza czeSé, POWROT
SMOKOW, jest do $ciagnigcia za darmo) ! Po spotkaniu ze smokiem Kyra,
corka Duncana, zostaje wysylana w niebezpieczna podréz przez Escalon, by
odnaleZ¢ swego wuja w tajemniczej wiezy Ur. Tam tez ma nauczy¢ si¢ korzystac
ze swoich niezwyktych mocy, oraz dowiedzie¢ si¢ kim naprawde¢ jest i kim

jest jej matka. By przetrwac ta wyprawe przez Swiat peten dzikich zwierzat i
rownie dzikich me¢zczyzn, Kyra bedzie musiata wykorzysta¢ wszystkie swoje
zdolnosci. Jej ojciec, Duncan, musi poprowadzi¢ swoich ludzi na potudnie,

do wspaniatego wodnego miasta Esephus, by tam sprébowa¢ uwolni¢ swych
towarzyszy z zelaznego uscisku Pandez;ji. Jesli to mu si¢ uda, bedzie musial
kontynuowa¢ podréz do zdradzieckiego Jeziora Ire, a nastgpnie na zlodowacialte
szczyty Kos, ktére zamieszkuja najwaleczniejsi wojownicy Escalonu. Bez nich
bowiem plan podbicia stolicy nie ma zadnych szans powodzenia. Alec 1 Marco
uciekaja z Ptomieni 1 kieruja si¢ do Cierniowego Lasu, gdzie na ich zycie czyhaja
tajemnicze bestie. Kierowani pragnieniem rychtego spotkania z rodzing Aleca,
kontynuuja dramatyczng podr6z przez Swiat pograzony w mroku. Kiedy wreszcie
przybywaja do rodzinnej wioski Aleca, ich oczom ukazuje si¢ przerazajacy

obraz. Merk, wbrew rozsadkowi, idzie z pomoca dziewczynie i po raz pierwszy

w zyciu wikta si¢ w sprawy nieznajomych. Nie rezygnuje jednak z pielgrzymki
do Wiezy Ur i wkrétce, ku swojej udrece, orientuje si¢, ze wieza nie jest tym,
czego oczekiwat. Dziegki olbrzymowi Wezuwiusz 1 jego armia trolli juz wkrétce
beda mogli przejs¢ pod Plomieniami. Tymczasem smok, Theos, wyrusza w swoja
wlasna misje specjalng do Escalonu. POWROT WALECZNYCH zabierze cie



w Swiat rycerzy 1 wojownikéw, krolow i namiestnikow, honoru 1 mestwa, magii,
przeznaczenia, potworéw 1 smokéw. To magiczna opowies¢ o mitosci 1 ztamanych
sercach, oszustwach, ambicji 1 zdradzie. To powieS¢ fantasy w najlepszym wydaniu,
ktora bedzie zy¢ w tobie jeszcze dtugo po jej przeczytaniu, ktéra wciagnie
kazdego czytelnika, bez wzgledu na jego ptec czy wiek. CzgsS¢ 3. serii Krolowie

1 Czarnoksigznicy zostanie opublikowana juz wkrétce. Dobra wiadomos¢ dla
wszystkich, ktérzy po przeczytaniu catej serii Kregu Czarnoksi¢znika wciaz pragna
wigcej. Powr6ot Smokéw Morgan Rice to zapowiedZ kolejnej genialnej serii fantasy,
ktéra zabierze nas w podr6z do §wiata trolli i smokéw, mestwa, honoru, odwagi,
magii 1 wiary w swoje przeznaczenie. Morgan po raz kolejny udato si¢ stworzyc
nietuzinkowych bohateréw, ktérych dopingujemy na kazdej stronie ksiazki..
Obowiazkowa pozycja w biblioteczce kazdego mitosnika gatunku fantasy. Books
and Movie Reviews, Roberto Mattos (dotyczy Powrotu Smokdw) to ogromny
sukces - od samego poczatku.. Rewelacyjna powies¢ fantasy.. Zaczyna si¢ tak,

jak powinna — od opisu zmagan jednej bohaterki, by potem, z kazda kolejna
strong, wprowadzac nas coraz glebiej w Swiat rycerzy, smokéw, magii, potworow

1 przeznaczenia.. W tej ksiazce znajdziesz wszystko to, co potrzebne jest dobrej
fantasy, od wojownikéw i bitew, po konfrontacj¢ z samym soba... Szczegllnie
polecana dla czytelnikéw, ktérzy lubig przygody mtodych, zdeterminowanych i
wiarygodnych bohateréw. Midwest Book Review, D. Donovan, eBook Reviewer
(dotyczy Powrotu Smokéw) Przyjemna lektura na weekend... Dobry poczatek
obiecujacej serii San Francisco Book Review (dotyczy Powrotu Smokéw)

© Rice M.
© Lukeman Literary Management Ltd
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Morgan Rice
Powrot Walecznych (CzeS¢ 2
serii Krolowie i Czarnoksieznicy)

Morgan Rice

Morgan Rice plasuje si¢ na samym szczycie listy USA Today najpopularniejszych
autoréw powiesci dla mtodziezy. Morgan jest autorka bestsellerowego cyklu fantasy KRAG
CZARNOKSIEZNIKA, ztozonego z siedemnastu ksigzek; bestsellerowej serii WAMPIRZE
DZIENNIKI, ztozonej, do tej pory, z jedenastu ksiazek; bestsellerowego cyklu thrilleréw post-
apokaliptycznych THE SURVIVAL TRILOGY, ztozonego, do tej pory, z dwdch ksiazek; oraz
najnowszej serii fantasy KROLOWIE I CZARNOKSIEZNICY, sktadajacej si¢ z dwoch czesci
(kolejne w trakcie pisania). PowieSci Morgan dostgpne sa w wersjach audio i drukowanej, w ponad
25 jezykach.

PRZEMIENIONA (Ksigga 1 cyklu Vampire Journals), ARENA ONE (Ksigga 1 cyklu Survival
Trilogy), WYPRAWA BOHATEROW (Ksigga 1 cyklu Krag Czarnoksigznika) oraz POWROT
SMOKOW (Ksiega 1 cyklu Kings and Sorcerers) dostepne sa nieodptatnie.

Morgan czeka na wiadomo$¢ od Ciebie. OdwiedZ jej strong¢ internetowa
www.morganricebooks.com i dotacz do listy mailingowej, a otrzymasz bezptatng ksiazke, darmowe
prezenty, darmowa aplikacj¢ do pobrania i dostgp do najnowszych informacji. Dotacz do nas na
Facebooku i Twitterze i pozostan z nami w kontakcie!

Wybrane recenzje Morgan Rice

"Dobra wiadomo$¢ dla wszystkich tych, ktérzy po przeczytaniu catej serii KREGU
CZARNOKSIEZNIKA weciaz pragna wiecej. POWROT SMOKOW Morgan Rice to zapowiedz
kolejnej genialnej serii fantasy, ktéra zabiera nas w podr6z do Swiata trolli i smokéw, mestwa,
honoru, odwagi, magii i wiary w swoje przeznaczenie. Morgan po raz kolejny udato si¢ stworzyé
nietuzinkowych bohateréw, ktérych dopingujemy na kazdej stronie ksiazki. ... Obowigzkowa pozycja
w biblioteczce kazdego mitosnika gatunku fantasy."

--Books and Movie Reviews

Roberto Mattos

"Powr6t Smokow to ogromny sukces — od samego poczatku .... Rewelacyjna powies¢ fantasy
... Zaczyna si¢ tak, jak powinna — od opisu zmagan jednej bohaterki, by potem, z kazda kolejna
strong, wprowadzac¢ nas coraz gigbiej w Swiat rycerzy, smokow, magii, potwordw i przeznaczenia. ...
W tej ksiazce znajdziesz wszystko to, co potrzebne jest dobrej fantasy, od wojownikéw i bitew, po
konfrontacjg z samym soba. .. Szczegdlnie polecana dla czytelnikow, ktorzy lubig przygody miodych,
zdeterminowanych 1 wiarygodnych bohateréw."

--Midwest Book Review

D. Donovan, eBook Reviewer
“lPOWROT SMOKOW] to przyjemna lektura na weekend... Dobry poczatek obiecujacej
serii”

--San Francisco Book Review
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“Przepelniona akcja powies¢ z gatunku fantasy, ktéra z pewnoscia zadowoli zaréwno fanéw
dotychczasowej tworczosci Morgan Rice, jak i entuzjastéw powiesci takich jak The Inheritance
Cycle Christophera Paolini.... Najnowsza powie$¢ Rice wciagnie bez reszty wszystkich mitosnikow
literatury dla mlodziezy.”

--The Wanderer, A Literary Journal ( dotyczy Rise of the Dragons)

“Porywajaca powieS¢ fantasy, w ktorej fabul¢ wplecione sa elementy tajemnicy 1 intrygi.
Wyprawa Bohateréw opowiada o odwadze 1 zyciowej misji, ktorej realizacja prowadzi do rozwoju,
dojrzatoSci 1 doskonatoSci... Dla tych, ktérzy szukaja ekscytujacej opowiesci fantasy, petnej
wyrazistych bohateréw, Srodkéw przekazu i akcji. Ksiazka w pigkny sposob opisuje dorastanie Thora 1
jego przemiang z narwanego chtopca w mtodego mezczyzng, ktory musi stawié czota niebezpiecznym
wyzwaniom... To zaledwie poczatek czegos, co zapowiada si¢ na cykl epickiej serii dla mtodziezy.”

--Midwest Book Review (D. Donovan, eBook Reviewer)

“KRAG CZARNOKSIEZNIKA zawiera wszystkie elementy niezbedne do osiagnigcia
natychmiastowego sukcesu: fabule, zmowy i spiski, tajemnicg, dzielnych rycerzy, rozwijajace si¢
bujnie zwiazki uczuciowe i ztamane serca, podstep i zdrade. Zapewni rozrywke na wiele godzin i
zadowoli czytelnikéw w kazdym wieku. Uwazana za obowiazkowa pozycje w biblioteczce kazdego
czytelnika fantasy.”

--Books and Movie Reviews, Roberto Mattos

“Weciagajace epickie fantasy [KRAG CZARNOKSIEZNIKA] zawiera klasyczne cechy
gatunku — fabut¢ mocno osadzong w realiach starozytnej Szkocji 1 znakomicie rozwinigta intryge.”

—Kirkus Reviews

“Bardzo podobata mi si¢ posta¢ Thora i Swiat, w ktérym zyl. Morgan Rice wspaniale opisata
jego krajobraz i zZyjace w nim stworzenia... Podobala mi si¢ [fabuta]. Byta zwigzta i urocza... Nie
bylo zbyt wielu pobocznych bohateréw, dzigki czemu tatwo bylo si¢ w nich potapaé. Byty przygody
i wstrzasajace momenty, ale przedstawiona akcja nie bylta zbyt groteskowa. Ta ksigzka to idealny
wybor dla nastoletnich czytelnikéw... Nadchodzi poczatek czego$ niezwyklego.”

--San Francisco Book Review

“Jest to pierwsza czeS¢ sagi fantasy ,,Krag Czarnoksig¢znika” (obecnie ztozonej z czternastu
czgSci), w ktdrej Rice przedstawia czytelnikom losy 14-letniego Thorgrina "Thora" McLeoda,
ktérego najwigkszym marzeniem jest dotaczenie do Srebrnego Legionu, elitarnego oddzialu
krolewskiej armii.... Pisarstwo Rice jest porzadne, a przestanie intrygujace.”

--Publishers Weekly

"[WYPRAWA BOHATEROW] to szybka i lekka lektura. Kazdy rozdzial zakoriczony jest w
taki sposéb, ze wprost musisz dowiedzieC sig, co bedzie dalej. W ksiazce jest kilka literéwek i1 niektore
imiona sa pomieszane, ale w zaden sposéb nie przeszkadza to w Sledzeniu historii. Zakoriczenie
ksigzki sprawito, ze zapragngtam natychmiast przeczyta¢ kolejna czg$¢ i tak tez zrobitam. Wszystkie
dziewig€ czesci serii Krag Czarnoksigznika sa do nabycia w Kindle Store, a Wyprawa Bohateréw
dostepna jest obecnie za darmo! Jesli szukasz lekkiej 1 przyjemnej lektury, ta ksiazka na pewno speini
twoje oczekiwania"

--FantasyOnline.net

Ksiazki Morgan Rice

KROLOWIE I CZARNOKSIEZNICY
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POWROT SMOKOW (Czesé #1)
POWROT WALECZNYCH (Czes¢ #2)

KRAG CZARNOKSIEZNIKA
WYPRAWA BOHATEROW (CZESC 1)
MARSZ WEADCOW (CZESC 2)
LOS SMOKOW (CZESC 3)

ZEW HONORU (CZESC 4)

BLASK CHWALY (CZESC 5)
SZARZA WALECZNYCH (CZESC 6)
RYTUAE MIECZY (CZESC 7)
OFIARA BRONI (CZESC 8)

NIEBO ZAKLEC (CZESC 9)

MORZE TARCZ (CZESC 10)
ZELAZNE RZADY (CZESC 11)
KRAINA OGNIA (CZESC 12)
RZADY KROLOWYCH (CZESC 13)
PRZYSIEGA BRACI (CZESC 14)
SEN SMIERTELNIKOW (CZESC 15)
POTYCZKI RYCERZY (CZESC 16)
SMIERTELNA BITWA (CZESC 17)

THE SURVIVAL TRILOGY
ARENA ONE: SLAVERSUNNERS (CZESC 1)
ARENA TWO (CZESC 2)

THE VAMPIRE JOURNALS
PRZEMIENIONA (CZESC 1)
KOCHANY (CZESC 2)
ZDRADZONA (CZESC 3)
PRZEZNACZONA (CZESC 4)
POZADANA (CZESC 5
ZARECZONA (CZESC 6)
ZASLUBIONA (CZESC 7)
ODNALEZIONA (CZESC 8)
WSKRZESZONA (CZESC 9)
UPRAGNIONA (CZESC 10)
NAZNACZONA (CZESC 11)
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Stuchaj serii KROLOWIE I CZARNOKSIEZNICY na audiobooku!

Teraz dostepne na:

Amazon

Audible

iTunes

Chcesz dostac ksigzki za darmo?
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Dolacz do listy mailingowej Morgan Rice, a otrzymasz 4 bezplatne
ksiazki, 2 darmowe mapy, 1 darmowa aplikacje i ekskluzywne
upominki. Zarejestruj si¢ na stronie: www.morganricebooks.com

Copyright © 2014 Morgan Rice

Wszelkie prawa zastrzezone. Poza wy jatkami dopuszczonymi na mocy amerykarnskiej ustawy o
prawie autorskim z 1976 roku, zadna czg¢$¢ tej publikacji nie moze by¢ powielana, rozpowszechniana,
ani przekazywana w jakiejkolwiek formie lub w jakikolwiek sposdb, ani przechowywana w bazie
danych lub systemie wyszukiwania informacji bez wczesniejszej zgody autora.

Niniejszy e-book przeznaczony jest wylacznie do uzytku osobistego. Niniejszy e-book nie moze
by¢ odsprzedany lub odstapiony innej osobie. Jesli chcesz podzieli€ si¢ ta ksiazka z inng osoba, nalezy
zakupi¢ dodatkowy egzemplarz dla kazdego odbiorcy. Jesli czytasz te ksiazke, cho¢ jej nie zakupites,
lub nie zostata ona zakupiona dla ciebie, powinienes$ ja zwrécic i kupi¢ wtasna kopig. Dzigkujemy
za poszanowanie ci¢zkiej pracy autora.

Niniejsza ksigzka jest utworem literackim. Wszystkie nazwy, postacie, miejsca i zdarzenia sg
wytworem wyobrazni autorki i sg fikcyjne. Wszelkie podobieristwo do imion czy cech prawdziwych
0s6b jest catkowicie przypadkowe i niezamierzone.

Jacket image Copyright St. Nick, © Shutterstock.com.

HE LOST!
EMPLI i

“Trwozliwy stokro¢ umiera przed Smierciq;
Mezny raz tylko czuje Smierci gorycz..”

-- William Shakespeare Juliusz Cazar
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ROZDZIAL. PIERWSZY

Kyra, przemierzajac z wolna pole bitwy, nie mogla uwierzy¢ w to, co tu zaszto. Byla
wstrzasnigta. Jak okiem siggnac¢ ziemia zaslana byla cialami tysigcy zolnierzy Gwardii Lorda.
Najgrozniejsi ludzie w catym Escalonie lezeli teraz martwi u jej stop, zmieceni z powierzchni
ziemi jednym zionigciem smoka. Snieg topniat pod ich zweglonymi, tlacymi si¢ jeszcze zwtokami.
Szkielety, skrecone w nienaturalnych pozycjach, wciaz kurczowo Sciskaty bron w koscistych palcach.
Twarze wykrzywione byty w agonii. Jakims$ sposobem kilka trupéw nadal stato na bacznos¢, patrzac
w niebo, jakby zastanawiajac sig, co ich zabito.

Kyra zatrzymata si¢ przy jednym z nich, skonfundowana. Wyciagneta reke 1 dotkngta palcem
jego piersi, po czym zaskoczona obserwowala, jak zweglony korpus w jednej chwili zamienia si¢ w
dymiaca sterte kosci.

Uslyszawszy przerazliwy pisk dochodzacy z przestworzy, podniosta gtowe, by na nieboskionie
dojrze¢ Theosa, wciaz zionacego ogniem w szale. Doktadnie czuta to, co czut on, wsciektosS¢ ptynaca
w jego zytach, pragnienie zniszczenia catej Pandezji — a moze 1 calego Swiata — gdyby tylko mogt.
To byl pierwotny gniew, furia, ktdra nie znata granic.

Dzwigk cigzkich butéw za plecami wyrwatl ja z zamyslenia. Odwrdciwszy si¢, Kyra ujrzata
dziesiatki me¢zczyzn, ludzi swego ojca, podazajacych w jej kierunku, rozgladajacych si¢ po okolicy z
niedowierzaniem. Ci zaprawieni w bojach mezczyZni chyba nigdy wczesniej nie widzieli na wiasne
oczy takiej masakry. Nawet jej ojciec, ktory stat nieopodal w towarzystwie Anvina, Arthfaelai Vidara
wydawat si¢ oszotomiony. To wszystko bylo jak sen.

Kyra widziata, jak ci dzielni wojownicy przenosza zdumiony wzrok z niebosktonu na nig. Tak
jakby to ona byla odpowiedzialna za ten pogrom, jakby to ona sama byta smokiem. W korcu tylko
ona mogta go przywota¢. Odwrdcita wzrok, zaktopotana; nie byto dla niej jasne, czy patrza na nia
jak na wojownika czy jak na dziwadto. By¢ moze oni sami nie wiedzieli.

Kyra wrdcita myslami do swej modlitwy w noc Zimowego Ksi¢zyca, do swego zyczenia, by
dowiedziec si¢ wreszcie, czy naprawde byta wyjatkowa, czy jej moce byty prawdziwe. Po tym, co
tutaj si¢ dzisiaj stato, po tym starciu, nie miala juz co do tego zadnych watpliwoSci. Przywotata smoka
sita swojej woli. Czuta to. Nie wiedziata tylko jak to zrobita. Teraz jednak byla juz pewna, ze nie
jest taka, jak inni. I nie mogta przesta¢ mysle¢ o tym, czy w zwiazku z tym takze inne proroctwa
byly prawdziwe. Czy jej przeznaczeniem bylo sta¢ si¢ wielkim wojownikiem? Wielkim wiadca?
Wigkszym nawet niz jej ojciec? Czy naprawde poprowadzi cale narody do walki? Czy los Escalonu
naprawde byt w jej rekach?

Kyra nie mogta w to uwierzy¢. Moze Theos przybyt tu z wlasnych pobudek; moze pogrom,
ktorego dokonat, nie miat z nia nic wspolnego. W korcu to Pandezjanie go okaleczyli, a to przeciez
mogta by¢ jego zemsta.

Kyra nie byfa juz niczego pewna. Kroczac po polu bitwy, gdzie najwigkszy wrég jej narodu
lezat pokonany w zgliszczach, czujac sil¢ smoka ptynaca w swych zytach, wiedziata, ze nie ma rzeczy
niemozliwych. Zrozumiala, ze nie jest juz pigtnastoletnia dziewczynka, szukajaca uznania w oczach
innych ludzi; juz nie jest zabawka Lorda Gubernatora, ani zadnego innego mezczyzny; nie jest niczyja
wilasnoscia, nikt nie miat juz prawa zmuszac jej do malzenstwa, wykorzystywaé, torturowac. Byla
pania swojego losu. Wojowniczka wsrdd mezczyzn, ktorej nalezat si¢ szacunek.

Kyra brngta przez morze cial, by w koncu dotrze¢ do jego krarica, do miejsca, gdzie biel
Sniegu nie byla juz zbrukana krwia. Stangta obok ojca, by wraz z nim chionac roztaczajacy si¢ przed
nimi widok. Wpatrywali si¢ jak zaczarowani w na wskro§ otwarte wrota Argos, miasta, ktérego
mieszkancy lezeli teraz martwi wsrdd tych wzgorz. Niesamowite byto widzieé, jak ten potezny fort
stoi teraz pusty, zupetnie bezbronny. Najlepiej strzezony bastion Pandezji stat si¢ teraz otwarty dla
kazdego. Dotad jego przyttaczajaco wysokie mury obronne, wyrzezbione z grubego kamienia, solidne
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kraty 1 tysiace stacjonujacych tu zotnierzy Pandezji, wykluczaty jakakolwiek mozliwo$¢ buntu w
spoteczeristwie; przejecie go przez sity Pandezji pozwolito tym niegodziwcom utrzymacé w zelaznym
uscisku cata pétnocno-wschodnig czg$¢ Escalonu.

Wszyscy razem wyruszyli kreta Sciezka w doét zbocza, w kierunku bram miasta. To byt
zwycigski marsz wzdtuz drogi usianej ciatami nieszczes$nikéw, cialami, ktére wyznaczaty krwawy
szlak zemsty smoka. To bylo jak chodzenie po cmentarzysku.

Kiedy przechodzili przez brame, Kyra zamarta w progu z trwogi: wewnatrz bowiem ujrzata
kolejne tysiace zweglonych, wciaz tlacych si¢ zwlok. Tylko tyle pozostato z positkdw, ktdre jeszcze
niedawno wesprze¢ mialy Gwardig¢ Lorda. Theos nie oszczgdzit nikogo.

Gdy wyszli na dziedziniec, uderzyta ich przejmujaca cisza, w ktérej pograzone byto Argos. W
catym forcie nie bylo ani Sladu zywej duszy. Tak potgzne miasto, zupelnie pozbawione teraz zycia,
robito niesamowite wrazenie. Wygladato to tak, jakby Bog wymidtt zycie z tego miasta jednym
oddechem.

Ludzie jej ojca ruszyli naprzéd i wtem caly dziedziniec wypehit si¢ okrzykami
podekscytowania. Kyra szybko zrozumiata dlaczego. Cata ziemia zasnuta byta drogocenng bronia,
jakiej nigdy dotad nie widziata. Porozrzucane po catym rynku byly tupy wojenne: najznakomitsza
bron, najtwardsza stal, najlepsze zbroje, wszystko oznaczone Pandezjaiiskimi emblematami. Wsréd
tych wszystkich skarbéw porozrzucane tu i 6wdzie lezaly sakiewki ze ztotem.

Co wigcej, na drugim kraricu dziedziica znajdowata si¢ kamienna zbrojownia, ktodrej
pozostawione w pospiechu otwarte na osciez drzwi, odstanialy zgromadzone wewnatrz skarby. Sciany
obwieszone byly mieczami, halabardami, pikami, toporami, wtéczniami i tukami, wykonanymi z
najszlachetniejsze;j stali, jaka do zaoferowania miat Swiat. Bylo tu wystarczajaco duzo broni by uzbroié
potowe Escalonu.

Wtem dobiegt ja dZwigk rzenia 1 Kyra odwrdcita sig, by nieopodal dojrze¢ rzad stajni, a w nich
cata armig najlepszych koni, ktérym smok darowat zycie. Koni bylo wystarczajaco duzo, by ponies¢
calg armie.

W oczach ojca Kyra ujrzata ptomyk nadziei, ktérego nie widziata u niego od lat. Doktadnie
wiedziala, o czym myslal: Escalon ma szansg si¢ odrodzic.

Nagle rozlegt si¢ ogtuszajacy pisk i gdy Kyra zadarta w gore glowe, ujrzata majestatyczng
posta¢ Theosa, ktdry z rozpostartymi szponami znizat swdj lot nad miastem. Nawet z takiej odlegtosci
widziata, jak wlepia w nig swoje zotte, btyszczace Slepia. Nie mogta wrecz oderwac od nich wzroku.

Theos zanurkowat i wyladowat tuz za brama miasta. Kyra wiedziata, ze czeka tam na nig. Czuta,
jak ja do siebie wzywa.

Kyrze z przejgcia az zrobito si¢ stabo. Poczuta intensywny zwiazek z tym stworzeniem. Nie
miata wyboru, musiata do niego podejs¢.

Gdy Kyra odwrdcita si¢ i ruszyta przez dziedziniec w stron¢ bram miasta, czuta na sobie
spojrzenie wszystkich zabranych tam me¢zczyzn. Szta samotnie w strong¢ smoka, $nieg skrzypiat jej
pod butami, a serce walilo tak, jakby zaraz miato wyskoczy¢ jej z piersi.

W pewnej chwili Kyra poczuta delikatny dotyk na swym ramieniu. Obejrzata si¢ by ujrzeé
zaniepokojong twarz swego ojca.

— Badz ostrozna — ostrzegt ja.

Kyra ruszyta dalej, nie czujac strachu. Ze smokiem taczyta ja intensywna wigz, jakby byt
czgscig niej, czgscia, bez ktdrej nie potrafitaby juz zy€. Dreczyto ja tak wiele pytan; skad przybywa?
Co go sprowadza do Escalonu? Dlaczego nie wrdcit wczesniej?

Gdy Kyra przeszta przez bram¢ Argos i zblizyla si¢ do smoka, ten wydat z siebie jeszcze
glosniejszy odgtos, co§ pomigdzy mruczeniem a warczeniem, i delikatnie zatrzepotat swymi
ogromnymi skrzydtami. Otworzy? pysk, obnazajac przy tym swoje dlugie na prawie dwa metry i ostre
jak brzytwa zgby, jakby chcial zionaé na nig ogniem. Wtedy oblat ja prawdziwy strach. Patrzyl na
nig tak przenikliwie, Ze nie byta w stanie nawet myslec.
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Kyra w koricu zatrzymata sig, zaledwie kilka krokéw przed nim. Przygladala mu si¢ z
podziwem. Theos byl wspaniaty. Miat jakies dziesie¢ metréw wysokosci, a cale jego cielsko pokryte
byto gruba, twarda tuska. Ziemia drzala, gdy oddychat. Byta skazana na jego taske.

Stali w milczeniu, przygladajac si¢ sobie nawzajem. Serce w piersi Kyry bito tak mocno, ze z
trudem mogta oddychac.

Wreszcie gltosno przetkneta Sling 1 zebrata si¢ na odwage, by przemowic.

— Kim jeste$§? — zapytata niemal szeptem — Dlaczego do mnie przychodzisz? Czego ode mnie
chcesz?

Theos spuscit teb 1 warczac pochylit si¢ do niej tak blisko, ze jego wielki pysk niemal dotknat
jej piersi. Jego ogromne, Swiecace na z6tto oczy, zdawaty si¢ przenikaé ja na wskroS. Patrzyta w jego
Slepia i czuta jak przenosi si¢ do innego S§wiata, w inne czasy.

Kyra czekata na odpowiedZ. Czekala az jej umyst wypelni si¢ z myslami, jak to byto kiedys.

Z kazda chwilg Kyra zaczynata niepokoic si¢ coraz bardziej, w umysle jej bowiem nie pojawiat
si¢ glos Theosa. Czyzby zamilkl na zawsze? Czy stracita z nim wigZ?

Kyra wpatrywata si¢ w niego, nie mogac nic z tego zrozumie¢. Smok byt bardziej tajemniczy,
niz kiedykolwiek dotad. Nagle znizyt si¢ jeszcze bardziej, wyciagajac szyje, jakby zapraszal ja do
lotu. Natychmiast rozpromieniata, gdy wyobrazita sobie, ze szybuje na nim w przestworzach.

Kyra powoli podeszta do jego boku, wyciagneta reke 1 chwycila jego twarde i szorstkie tuski,
chcac wspiac si¢ po jego szyi.

Lecz ledwie go dotknela, ten szarpnal si¢ gwattowanie, zwalajac ja z ndg. Zatrzepotat
skrzydtami i jednym szybkim ruchem poderwat si¢ w powietrze. Jej dtonie poocieraly si¢ o niego
jak o papier $cierny.

Kyra stata tam poraniona, zaskoczona, ale przede wszystkim ze zlamanym sercem. Patrzyta
bezradnie, jak ten potgzny stwodr unosi si¢ w powietrze i leci coraz wyzej 1 wyzej. Tak szybko, jak
si¢ pojawit, teraz zniknat w chmurach, nie pozostawiajac po sobie nic procz ciszy.

Kyra stata tam zrozpaczona, bardziej samotna niz kiedykolwiek dotad. I gdy ostatnie jego
krzyki ucichly, wiedziala na pewno, ze tym razem Theos odszedl na zawsze.
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ROZDZIAL. DRUGI

Alec 1 Marco biegli przez gesty las w ciemna noc, co 1 rusz potykajac si¢ o wystajace korzenie
drzew przysypane Sniegiem. Serce tak mocno walito w piersi Aleca, ze z trudem fapat oddech. Pragnat
przystana¢ cho¢ na chwilg, nabrac sit, lecz wiedziat, ze jeSli chce ujs¢ z zyciem, musi dotrzymaé
kroku Marco. Po raz setny juz chyba obejrzat si¢ przez ramig 1 patrzyl, jak blask Ptomieni stabnie
w miar¢ jak zagltebiaja si¢ w gestwinie. Minat kolejne grube drzewa, by juz po chwili zatopi€ si¢ w
bezkresnej ciemnosci.

Chtopcy po omacku szukali teraz drogi pomi¢dzy grubymi pniami 1 sterczacymi gateziami,
ktore bolesnie kaleczyty ich ramiona. Alec przedzierat si¢ coraz glebiej w las, starajac si¢ nie zwracaé
uwagi na dobiegajace ich zewszad przerazliwe odglosy dzikich zwierzat. Nie raz ostrzegano go przed
tym lasem, pelnym $miertelnych niebezpieczenstw. Z kazdym kolejnym krokiem ogarniata go coraz
wigksza panika. Czul na swym karku oddech czyhajacych na ich zycie wsciektych bestii. Przeszto
mu nawet przez mysSl, ze moze powinien byt zosta¢ u Ptomieni.

— Tedy! — Marco ztapat go za ramig 1 pociagnat do siebie, wskazujac droge pomigedzy dwoma
ogromnymi drzewami. Alec podazyt za nim, §lizgajac si¢ na Sniegu, by po chwili znalez¢ si¢ na
oswietlonej przez ksigzyc niewielkiej polanie.

Oboje zatrzymali si¢ przed nig i pochyleni, z rekami wspartymi na biodrach, probowali ztapac
oddech. Wymienili spojrzenia, po czym Alec spojrzat przez rami¢ na kniej¢. Cigzko oddychat, ptuca
bolaty go z zimna. Korzystajac z chwili postoju, zapytat:

— Dlaczego nie ida za nami?

Marco wzruszyt ramionami.

— By¢ moze wiedza, ze las zalatwi sprawg za nich.

Alec nastuchiwat gtoséw pandezy jskich zotnierzy, spodziewajac si¢, ze niebawem straznicy ich
dogonia. Zamiast tego ustyszatl inny dZzwigk, jakby niskie, wSciekte warczenie.

— Styszysz to? — zapytal Alec, a wlosy zjezyly mu si¢ na karku.

Marco pokrecit glowa.

Alec stat bez ruchu, nastuchujac, zastanawiajac sig, czy to aby nie jego umyst ptata mu figle.
Nagle znowu to ustyszat. DZwigk dochodzit z oddali, dZwigk wywotujacy ciarki, jakiego Alec dotad
nie styszat. Odglos stawat si¢ coraz wyrazniejszy. Alec wiedziat juz, ze to coS si¢ do nich zbliza.

Marco spojrzat na niego z przerazeniem w oczach.

— To dlatego po nas nie szli — powiedzial Marco, glosem petnym niepokoju.

Alec nie bardzo rozumiat.

— Co masz na mysli? — zapytal.

— Wilvoxy — odpowiedziat z trwoga — Spuscili je na nas.

Na dzwigk stowa Wilvox Aleca oblaty zimne poty; w przesztosci styszat o tych stworach,
wiedzial, ze podobno zamieszkuja Cierniowy Las, cho¢ w istocie nigdy nie myslat, ze istnieja
naprawde. Mowito si¢ o nich, ze sa najbardziej morderczymi istotami na Swiecie, potworami z
nocnych koszmar6w.

Warczenie stawalo si¢ coraz glosniejsze, a co gorsza, nie nalezato do jednego stworzenia.

— SPADAMY STAD - zarzadzit Marco.

Chtopcy rzucili si¢ w ped przez polang 1 wbiegli z powrotem migdzy drzewa. Adrenalina
buzowata w zytach Aleca. Biegnac, styszat bicie wtasnego serca, ktore zagtuszato nawet odgtosy lasu.
Wkrétce poczul jednak, ze bestie sa coraz blizej 1 wiedzial juz, ze nie maja szans przed nimi uciec.

Alec potknat si¢ o korzen 1 z impetem uderzyt w drzewo; krzyknat z bolu, zdyszany, lecz szybko
otrzasnat si¢ 1 ruszyt dalej. Wiedzial, ze maja coraz mniej czasu. Rozejrzat si¢ po okolicy, szukajac
jakiegokolwiek schronienia — wokot jednak byty tylko drzewa i1 chaszcze.
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Warczenie stawato si¢ coraz gloSniejsze. Biegnac, Alec obejrzat przez rami¢ i natychmiast
tego pozatowal. Ujrzat tam szarzujace na nich cztery najbardziej krwiozercze stworzenia, jakie
kiedykolwiek dotad spotkal na swej drodze. Przypominajace wilki, Wilvoxy byly dwa razy od nich
wigksze, a ze tba wystawaly im rogi ostre niczym sztylety, pomi¢dzy ktérymi umiejscowione byto
wielkie, krwistoczerwone oko. Bestie mialy niedZwiedzie tapy, zakoriczone dtugimi pazurami, a ich
sier$¢ byla sliska i czarna jak smota.

Widzac, jak sig zblizaja, Alec wiedzial, ze wlasciwie juz jest martwy.

Jeszcze raz zebral w sobie sily 1 wystrzelit do przodu jak z procy. Wilvoxy byly tuz za nim.
Chtopak czut na sobie ich zdesperowane spojrzenie, widzial Sling kapiaca z ich pyskéw i1 byl pewien,
ze juz za kilka chwil rozerwa go na strz¢py. Nie mial zadnej szansy ucieczki. Spojrzal na Marco
z nadzieja, Ze moze on ma jaki§ plan, nic jednak na to nie wskazywalo. Zaden z nich nie miat
najmniejszego pojecia, co teraz zrobié.

Alec zamknat oczy 1 zrobit co$, czego nigdy przedtem nie robil: pomodlit si¢. Cale zycie
przeleciato mu przed oczami i uS§wiadomit sobie, jak bardzo nie chce jeszcze umieraé. Nigdy dotad
nie czut w sobie tak silnego pragnienia zycia.

Prosze, Boze, pomoz mi. Po tym, co zrobitem dla mojego brata, nie pozwol mi tu umrzec. Nie w
tym miejscu, nie od zebisk tych stworzen. Zrobie, co tylko zechcesz.

Alec otworzyt oczy, spojrzat przed siebie i tym razem zauwazyl drzewo nieco inne od
wszystkich. Jego galezie byly bardziej sgkate, a rosty tak wysoko, ze mégl je dosiegnaé tylko z
podskoku. Nie miat pojgcia, czy Wilvoxy potrafia si¢ wspinaé na drzewa, ale nie miat innego wyjscia.

— Tamta galaz! — krzyknat do Marco, wskazujac palcem.

Razem pobiegli w stron¢ drzewa i kiedy jeden z Wilvoxéw byl juz prawie przy nich,
podskoczyli do galezi i pociagneli si¢ na niej wysoko.

Rece Aleca §lizgaly si¢ na o$niezonym drewnie. Ostatkami sit zdotat si¢ utrzymac i zarzucic¢
na nig noge¢. Zaraz potem wskoczyt na nastgpny konar, metr wyzej, na ktérym czekat juz Marco. W
zyciu tak szybko si¢ na nic nie wspinal.

Wilvoxy doskoczyty do drzewa, warczac wsciekle i rzucajac si¢ do ich zwisajacych nég. Alec
poczut ich goracy oddech na stopie i dostownie w ostatniej chwili uchylit ja przed ktami. Napgdzani
adrenaling miodziericy kontynuowali wspinaczke tak dlugo, az znalezZli si¢ dobre pig¢ metréw nad
ziemia, gdzie w koricu byli bezpieczni.

Alec przywart mocno do galezi i1 spojrzat w d6t, modlac sig, by te potwory nie potrafity tazi¢
po drzewach. Pot sptywal mu z czota, a oddech nadal miat cigzki i nieréwny.

Kamieri spadt mu z serca, gdy zobaczyl, jak wsciekte bestie bez powodzenia probuja wdrapad
si¢ na pien.

Obydwaj siedzieli teraz na gatezi i gdy dotarto do nich, Ze sa tu bezpieczni, gtosno odetchngli
z ulga. Ku zaskoczeniu Aleca, Marco nagle wybuchnat histerycznym $miechem,. To byt $miech
szalerica, Smiech ulgi, Smiech cztowieka, ktéry zostal uratowany przed pewna i jakze okrutng
Smiercig.

Alec tez zaczat si¢ Smia¢, cho¢ wiedzial, ze ich los jeszcze nie jest przesadzony. Tylko tutaj
byli bezpieczni, a przeciez nie mogli tu zosta¢ na zawsze. To bylo tylko chwilowe rozwiazanie, ktére
nieznacznie przedtuzato ich zycie.

— Wyglada na to, Zze jestem ci co§ winien — powiedziat Marco.

Alec pokrecit glowa.

— Jeszcze mi nie dzigkuj — odpowiedziat Alec.

Wilvoxy warczac wsciekle, przyprawiaty Aleca o ggsig skorke. Odruchowo spojrzat w goére,
chcac jeszcze dalej uciec od tych potwordw. Zastanawiat si¢ tez, czy jest stad jakakolwiek droga
ucieczki.

Nagle Alec zastygl w bezruchu. Tuz przed swoja twarza zobaczyl bowiem co§ absolutnie
przerazajacego. Wsrdd gatezi ukryte bylo najohydniejsze stworzenie, jakie kiedykolwiek dotad
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widziat. Bylo dlugie na trzy metry, z cialem weza, ale z szeScioma parami odnézy zakoriczonymi
dlugimi pazurami. Leb mialo wegorza 1 waskie zo6tte Slepia, skupione teraz na Alecu. Stwér wygiat
swoje cielsko, podpelznat jeszcze blizej, zasyczat i rozwart swoje niewiarygodne elastyczne szczeki.
Alec nie mogt uwierzy¢, jak szeroko zdotal je otworzy¢. Z powodzeniem moégt teraz potknaé go
catego. A jakby tego bylo malo, ogon jego zakoriczony byt zadtem, ktérym w jednej chwili mogt
pozbawic zycia ich obu.

Gdy bestia rzucita si¢ do gardta Aleca, ten zareagowal odruchowo. Wrzasnal i odskoczyt
tak gwaltownie, ze az zeSlizgnat si¢ z galezi. Teraz myslal juz tylko o tym, by uciec przed tymi
morderczymi ktami, ogromnymi szczgkami, pewna Smiercia.

Nawet nie zastanawiat si¢, co czeka na niego ponizej. Kiedy poczul, Ze leci do tytu, wymachujac
rekami, zdat sobie sprawg, ze ucieka od jednego drapieznika wprost w szczeki drugiego. Obejrzat si¢
1 zobaczyt Slinigce si¢ Wilvoxy, ktapiace szczgkami, 1 wiedzial, ze nie pozostalo mu juz nic innego,
jak przygotowacd si¢ na najgorsze.

Zamienil bowiem jedng $mier¢ na inna.

17



M. Rice. «Powr6t Walecznych »

ROZDZAL TRZECI

Gdy Kyra przeszia przez bramy Argos i zobaczyla oczy tych wszystkich ludzi skupione na
niej, chciata zapasé sig pod ziemie ze wstydu. Zle zinterpretowata swoja relacje z Theosem. Naiwnie
mySlata, ze mogta go kontrolowac — a zamiast tego on oSmieszyt ja na oczach tych wszystkich ludzi.
Kazdy z nich widziat jej bezsilno$¢, brak jakiejkolwiek witadzy nad smokiem. Teraz byta dla nich
zwyczajnym wojownikiem — a nawet nie wojownikiem — byta zwykla nastolatka, ktora uwiktata ich
w wojng, ktérej bez pomocy smoka nie mogli wygrac.

Na dziedzincu panowala niezrgczna cisza. Zastanawiala sig, co ci wszyscy mezczyZzni teraz
o niej mysla? Nie byta nawet pewna, co powinna mysle¢ o sobie. Czyzby Theos nie zjawit si¢ tu
dla niej? Czy walczyl tu wylacznie z wiasnych pobudek? Czy w rzeczywistosci nie miata zadnych
szczegblnych mocy?

Kyrze ulzylo, kiedy mgzczyzni spuscili wreszcie wzrok 1 wrdcili do zbierania tupéw, do
gromadzenia broni, ktéra walczy¢ mieli wkrotce na wojnie. Uwijali si¢ jak w ukropie, gromadzac
na stosie wszystkie skarby pozostawione przez Gwardi¢ Lorda. Brzgk stali unosit si¢ nad calym
dziedziricem, gdy ludzie rzucali tarcze, zbroje i wszelkiej masci uzbrojenie w jedno miejsce. Zapadat
zmrok a z nieba zaczal sypac Snieg, totez nie mieli zbyt duzo czasu do stracenia.

— Kyra — zabrzmial znajomy glos.

Odwrdcita si¢ 1 ku swojej uciesze zobaczyta rozpromieniong twarz Anvina. Patrzyl na nig z
szacunkiem 1 zyczliwoScia. Podszedt do niej, czule objat ramieniem 1 uSmiechnat si¢ szeroko, po
czym wyciagnat przed siebie ISnigcy miecz, na ktérego ostrzu wyryte byty symbole Pandez;ji.

— Od lat nie trzymalem w dloni tak znakomitej stali — zauwazyt z szerokim uSmiechem —
Dzigki tobie mamy wystarczajaco duzo broni, zeby rozpocza¢ wojng. Uczynita$ nas wszystkich o
wiele potgzniejszymi.

Kyre ucieszyty te stowa, cho¢ nie pomogly jej pozby¢ si¢ uczucia zrezygnowania i1 zagubienia,
ktore pojawilo si¢ po tym, jak zostala odtracona przez smoka. Wzruszyta wigc tylko ramionami.

— To nie moja zastuga — odparta — tylko Theosa.

— Ale to dla ciebie Theos wrdcit.

Kyra rozejrzata si¢ po pustym niebie.

— Nie bytabym tego taka pewna — odpowiedziata w zadumie.

Przez chwile razem spogladali w niebo.

— Ojciec na ciebie czeka — odezwal si¢ w konicu Anvin, a glos jego zabrzmiatl wyjatkowo
powaznie.

Kyra ruszyta za Anvinem przez dziedziniec, omijajac lezace na ziemi trupy 1 krzatajacych
si¢ wokol nich ludzi. Ci mezczyZzni pierwszy raz od niepamigtnych czasow wydawali si¢ by¢
rozluZznieni. Widziata jak Smieja si¢, pija 1 szturchaja przyjacielsko. Zachowywali si¢ jak dzieci w
lany poniedziatek.

Dziesiatki m¢zczyzn stalo w rzedzie, przekazujac sobie z rak do rak worki ze zbozem 1
uktadajac je réwno na wozach; kolejny zaprzeg, wypelniony po brzegi or¢zem, przejechal obok
nich ze szczgkiem. Byt tak przepetniony, ze co chwila spadaty z niego elementy uzbrojenia, ktore
natychmiast zbierali z drogi 1dacy za wozem zotnierze. Gdzie nie spojrzec toczyly si¢ cigzko powozy,
niektére w drodze powrotnej do Volis, inne za§ w zupelnie innych kierunkach, wskazanych przez
jej ojca. Wszystkie za$s wypelnione po brzegi drogocennymi tupami. Widok ten napawat Kyre
optymizmem, pozwalajac mysle¢, ze wojna jeszcze nie jest przegrana.

Skrecili za rog 1 wtedy Kyra dostrzegla swego ojca w towarzystwie grupy wojownikow, ktory
dokonywat wtasnie inspekcji zarekwirowanej broni. Odwrocit si¢ w jej strong, gdy do niego podeszta
1 jednym ruchem reki nakazat swym ludziom, by zostawili ich samych.
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W koricu wymownie spojrzal na Anvina, wyraznie zaskoczonego tym, ze i jego prosi o
oddalenie si¢. Anvin odwrdcit si¢ postusznie, pozostawiajac dowddce samego z corka. Kyre tez to
zaskoczylo, poniewaz nigdy dotad nie widziala, by ojciec odsunat Anvina od rozmoéw.

Kyra spojrzata na niego, jego twarzy byla nieprzenikniona, zdystansowana. Taka postawe
dowddcy przyjmowatl zawsze wsrdd swych ludzi. Ukrywal wtedy ciepte oblicze ojca, jakie znala i
kochata. Spojrzat na nia, a ona poczuta jak tysiace nerwowych mysli przebiega przez jej glowe: Czy
byt z niej dumny? A moze byt wéciekly za to, ze rozpetata tg wojng? Czy byt rozczarowany tym, ze
Theos wzgardzil nia i opuscit ich armig?

Kyra czekata cierpliwie, przyzwyczajona do jego diugiego milczenia przed rozmowa. Niczego
nie byla juz pewna; zbyt duzo si¢ migdzy nimi zmienito. Czula si¢ tak, jakby z dnia na dzien
wydoroslata. On tez nie byt juz taki jak kiedys. Miata wrazenie, ze stali si¢ dla siebie bardziej obcy, ze
nie potrafili juz ze soba rozmawia¢. Czy nadal byl tym ojcem, ktérego znata i kochata, ktéry dtugimi
godzinami czytat jej do snu? A moze teraz byt juz tylko jej dowddca?

Stat tam, wpatrujac si¢ w nig i wtedy zrozumiala, ze nie wiedzial, jak przerwac ta ciszeg, cisze,
ktoéra przecinat teraz tylko porywisty wiatr. Gdy mezczyzni zaczgli zapala¢ pochodnie, a Swiatlo z
nich bijace oswietlito zadumang twarz ojca, Kyra nie wytrzymata juz dtuze;j.

— Zabierzesz to wszystko z powrotem do Volis? — zapytata, gdy woz wypetniony po brzegi
mieczami przejechat obok nich.

Odwrdcit sig, wyrwany nagle ze swych mysli i nie odrywajac wzroku od toczacego si¢ wozu,
pokrecit glowa.

— W Volis nie czaka juz na nas nic, précz Smierci — oznajmit gtgbokim, zdecydowanym gltosem
— Teraz kierujemy si¢ na potudnie.

Kyra byla zaskoczona.

— Na potudnie? — zapytata.

Przytaknat.

— Do Esephus — dodat.

Serce Kyry zalala fala podniecenia, gdy wyobrazita sobie wyprawe do Esephus, ich
najwigkszego sasiada na potudniu, starozytnej twierdzy wzniesionej nad samym morzem. Najbardziej
jednak ekscytujace bylo to, Ze owa wyprawa mogta oznaczac¢ tylko jedno — powszechna mobilizacje
ich wojsk.

Skinat glowa, jakby czytat w jej myslach.

— Nie ma juz dla nas odwrotu — powiedziat.

Kyra od lat nie byta tak dumna z ojca. Przestata postrzega¢ go, jako zadowolonego z siebie
wojownika, wiodacego spokojne zycie w zaciszu bezpiecznych muréw fortu. Znéw byt tym samym
odwaznym dowddca, gotowym poswigci¢ wszystko dla wolnosci, ktérego niegdys znata.

— Kiedy wyruszamy? — zapytata podekscytowana, nie mogac si¢ juz doczekacd.

Jakiez bylo jej zdziwienie, gdy zobaczyta, ze ojciec kreci tylko glowa.

— Nie my — poprawit ja — Ja i moi ludzie. Ty nie.

Te stowa przebity serce Kyry niczym sztylet.

— Chcesz mnie tu zostawié¢? — wyjakneta — Po tym wszystkim, co tu zaszto? Co jeszcze musze
zrobi¢, by udowodnié ci swoja warto§¢?

Znowu potrzasngl stanowczo gltowa. Byta zdruzgotana widzac jego stanowcze, zimne
spojrzenie. Wiedziala juz, ze si¢ nie ugnie.

— Ty udasz si¢ do swego wuja — zadecydowat. Nie miata watpliwosci, ze to byto polecenie, a
nie prosba. To tez pokazato, kim teraz dla niego jest — Zolnierzem, nie za$ cérka. Dotkneto ja to
do zywego.

Kyra wzigta gleboki oddech — nie miata zamiaru tak fatwo odpusci€.

— Chce walczy€ z tobg ramig¢ w rami¢ — upierata si¢ — Mogg ci pomoc.
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— Pomozesz mi — powiedzial — udajac si¢ tam, gdzie jesteS najbardziej potrzebna. A jestes
potrzebna wilasnie przy tam, przy wuju.

Zmarszczyla brwi, starajac si¢ zrozumiec.

— Ale dlaczego? — zapytata niepewnie.

Milczat przez dtugi czas, az w koricu westchnat.

—Posiadasz ... —zaczat — ... pewne zdolnosci, ktérych ja nie rozumiem. Zdolnosci, bez ktérych
nie wygramy tej wojny. Zdolnosci, w rozwijaniu ktérych tylko twdj wuj bedzie potrafit pomdc.
Wyciagnat reke i potozyt na jej ramieniu.

— Jesli cheesz nam pomdéc — kontynuowal- jesli cheesz pomdéc naszym ludziom, musisz zrobic¢
to, co do ciebie nalezy. Nie potrzebuj¢ kolejnego zotnierza — potrzebuj¢ wyjatkowych mocy, ktére
tylko ty mozesz nam zaoferowac. Zdolnosci, ktore tylko ty posiadasz.

Kyra dostrzegta gorliwo$¢ ptonaca w jego oczach i pomimo smutku, ktéry odczuwata na mysl
o tym, ze nie bedzie mogta mu towarzyszy¢ w wyprawie, jego stowa dodaly jej otuchy, a nawet
wzbudzity pewna ciekawo$¢. Zastanawiala sig, jakie zdolno$ci mogt mie¢ na mysli. Chciata tez
dowiedzie€ sig, kim byt jej wujek.

—1dz i posiadZ wiedzg i umiejetnosci, ktorych ja nie mogg ci przekazac — powiedziat uroczyscie
— Wracaj do nas silniejsza, by pom6c nam wygraé t¢ wojng.

Kyra spojrzata w jego petne szacunku i ciepta oczy i znowu poczuta si¢ mu bliska.

— Zeby dostaé sie do Ur, bedziesz musiata przeby¢ daleka droge — dodat — to dobre trzy dni
jazdy na pétnocny zachdd. Bedziesz musiata samotnie przemierzy¢ Escalon. JedZ szybko, bocznymi
drézkami i co najwazniejsze, caly czas miej si¢ na bacznosci. Wies¢ o tym, co tu zaszto, szybko
si¢ rozniesie, sprowadzajac na nas gniew wszystkich Lordéw Pandezji. Gléwne trakty beda bardzo
niebezpieczne — lepiej trzymaj si¢ leSnych Sciezek. Kieruj si¢ na pétnoc, w strong morza, a gdy do
niego dotrzesz, kontynuuj wzdtuz wybrzeza, az dotrzesz do Ur. Trzymaj si¢ z dala od wsi, z dala od
ludzi. Nie zatrzymuj si¢. Nie méw nikomu, dokad zmierzasz. W ogoéle z nikim nie rozmawiaj.

Chwycit ja mocno za ramiona, jakby chciat si¢ upewnié, ze trafia do niej kazde jego stowo.

— Zrozumiata$ mnie? — spytat btagalnym gtosem — Ta podréz bytaby $miertelnie niebezpieczna
nawet dla dorostego mezczyzny, a co dopiero dla mtodej dziewczyny. Niestety, nie moge daé ci
eskorty. Musisz by¢ na tyle silna, by przeby¢ ta droge sama. Czy jesteS na to gotowa?

Jego oczy wypehniat strach i troska o jej zycie.

— Jestem, Ojcze — odpowiedziata z duma.

Przyjrzat si¢ jej uwaznie, w koricu skinal glowa, rad z jej odpowiedzi. Powoli jego oczy
napetnity si¢ tzami.

— Sposréd wszystkich moich ludzi — powiedziat — sposréd tych wszystkich dzielnych
wojownikéw, ty jesteS potrzebna mi najbardziej. Nie twoi bracia, nie nawet moi zaufani Zotnierze.
Ty jedna mozesz wygraé t¢ wojng.

Kyra czuta si¢ zagubiona i przyttoczona tym wszystkim; nie byta do korica pewna, co ojciec
miat na mysli. Otworzylta usta, by dopyta¢ go, gdy nagle poczuta, ze ktos si¢ zbliza.

Odwrdcita si¢ 1 zobaczylta szeroki uSmiech Baylora, gtéwnego koniuszego w stajniach jej ojca.
Niewysoki m¢zczyzna z wyrazna nadwaga, grubymi brwiami i zmierzwionymi wlosami podszedt do
nich i spojrzat na jej ojca, jakby w oczekiwaniu na przyzwolenie.

Ojciec skinat na niego, a ten zwrécit si¢ do Kyry i zaczat:

— Powiedziano mi, ze wyruszasz w dtuga i wyczerpujaca podréz — powiedzial Baylor nosowym
glosem — Do tego trzeba ci bedzie konia.

Kyra zmarszczyla brwi, zdezorientowana.

— Mam konia — odparta, spogladajac na bialego ogiera, ktérego dosiadata podczas bitwy z
Gwardia Lorda.

Baylor uSmiechnat sie.

— To nie jest kon — powiedziat.
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Baylor spojrzat na ojca, a ten skinal na niego glowa porozumiewawczo. Kyra nadal nie
rozumiala, co si¢ dzieje.

—1dZ za mna — powiedziat, i nie tracac ani chwili dluzej, odwrdcit si¢ na pigcie i ruszyt do stajni.

Kyra patrzyta na niego jak odchodzi, zdezorientowana, po czym spojrzata na ojca. Ten
uSmiechna si¢ tajemniczo.

— IdZ za nim — powiedziat — Nie pozatujesz.

ES

Kyra przeszta z Baylorem przez zasniezony dziedziniec. Po drodze dotaczyli do nich Anvin,
Arthfael i Vidar, wszyscy razem skierowali swe kroki ku kamiennym stajniom. Maszerujac dziarsko,
Kyra zastanawiala si¢, co Baylor miat na mysli, jakiegoz to konia dla niej przygotowat.

Gdy zblizyli si¢ do rozlegtych kamiennych stajni, ciagnacych si¢ przez co najmniej sto metréw,
Baylor spojrzal na nig z zachwytem w oczach.

— Corka naszego Dowddcy bedzie potrzebowata najznakomitszego konia, by zabrat ja tam,
dokad zmierza.

Serce Kyra zaczgto bi¢ szybciej; nigdy dotad nie dostata konia od Baylora. Zaszczyt ten spotykat
wylacznie najznamienitszych wojownikéw. Zawsze marzyla o tym, ze pewnego dnia, gdy bedzie juz
wystarczajaco duza i kiedy na to zastuzy, Baylor wybierze dla niej rumaka. To byl zaszczyt, ktérego
nie dostapili nawet jej bracia.

Anvin pekat z dumy.

— Zastluzyta$ na to — powiedzial.

— Jedli radzisz sobie ze smokiem — dodal Arthfael z uSmiechem — poradzisz sobie i z ogierem.

Gdy tak szli wzdtuz stajni, wokoét nich zaczat zbieraé si¢ coraz wigkszy thum mezczyzn,
wyraznie zaciekawionych tym, dokad prowadza dziewczyng. Wsrdd nich byli tez jej dwaj starsi bracia,
Brandon i Braxton, kt6rzy zerkali na Kyre zazdros$nie. Szybko jednak odwracali wzrok, zbyt zadufani
w sobie, by zdoby¢ si¢ na jakikolwiek gest uznania. C6z, Kyra nie mogta spodziewac si¢ po nich
niczego innego.

Wtedy dostrzegta swa przyjaciotke, Dierdre, zblizajaca si¢ do nie;j.

— Styszatem, ze odchodzisz — powiedziata Dierdre, gdy znalazia si¢ tuz przy Kyrze.

Bliskos¢ nowej przyjaciétki dodawato Kyrze otuchy. Wrdécita myslami do ich wspdlnych chwil
w celi Lorda Gubernatora, do cierpien, ktére udato im si¢ przetrwac dzigki wzajemnemu wsparciu, i
do ucieczki. Poczula, ze faczy ja z Dierdre niezwykle silna wigz. Kyra zastanawiala sig, co si¢ stanie
z ta biedng dziewczyna, po jej odejsciu. Uswiadomita sobie, Ze nie moze jej tak po prostu zostawié
w tym forcie. Z armig wyruszajaca na potudnie, Dierdre zostalaby tu zupetnie sama.

— Przydataby mi si¢ towarzyszka podr6zy — powiedziala Kyra i od razu zaczeta obmyslaé
pewien plan.

Dierdre spojrzala na nig zaskoczona, by juz w nastgpnej chwili rozpromienic si¢ w uSmiechu.

— Miatam nadziejg, ze to powiesz — przyznata.

Anvin, styszac to, zmarszczyt brwi.

— Nie wiem, czy twdj ojciec to pochwali — wtracil — to sa bardzo powazne sprawy.

— Nie bed¢ przeszkadza¢ — przekonywala Dierdre — I tak musz¢ przejechaé caty Escalon by
powrdcic¢ do swego domu. Wolatbym nie jecha¢ sama.

Anvin potart brodg.

— Twojemu ojcu si¢ to nie spodoba — ostrzegt Kyr¢ — Ona moze by¢ dla ciebie dodatkowym
cigzarem.

Kyra spojrzata na niego zbulwersowana.

— Dierdre jest moja przyjacidtka — powiedziata zdecydowanie — Nie porzucg jej, tak jak ty nie
porzucitbys$ swoich ludzi. Czego zawsze mnie uczytes? Jeden za wszystkich, wszyscy za jednego.
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Kyra westchneta.

— Moze 1 pomogtam jej uciec z tej celi — dodata Kyra — ale i ona uratowata mnie. Jestem jej
to winna. Przykro mi, ale to, co mysli na ten temat méj ojciec, nie ma tu wielkiego znaczenia. To ja
mam przemierzy¢ caty Escalon, nie on. Zabieram ja ze soba.

Dierdre byla szczerze wzruszona jej stowami. Podeszta do Kyry i objela ja czule. Kyra nie
miata najmniejszych watpliwosci co do tego, ze podjeta wlasciwa decyzjg. Towarzystwo przyjaciotki
w czasie tej trudnej podrézy bardzo jej si¢ przyda.

Kyra zauwazyta swych braci przechodzacych nieopodal i nie mogla przesta¢ mysle¢ o tym,
jak bardzo si¢ na nich zawiodta. Oni w ogoéle nie przejmowali si¢ jej bezpieczeristwem, nawet przez
mysl im nie przeszlo, by zaoferowac jej swoja pomoc; najwyrazniej nie widzieli w niej nic, poza
konkurencja. Bylo jej przykro, ze takie relacje tacza ja z bra¢mi, nie potrafita jednak tego zmieni€.
Moze to i lepiej, pomyslata. Oni byli petni brawury, lekkomyslni, na pewno wpedziliby ja w nie lada
ktopoty.

— Ja réwniez chcialbym ci towarzyszy¢ — powiedzial wreszcie Anvin glosem petnym poczucia
winy — Wizja ciebie przemierzajacej samotnie cale Escalon wcale mi si¢ nie podoba — westchnat
cigzko — Ale twdj ojciec potrzebuje mnie teraz bardziej niz kiedykolwiek. Poprosit mnie bym
wyruszyt z nim na potudnie.

— Ja réwniez — zawtérowat mu Arthfael — chetnie bym z toba poszedt, zostalem jednak
przydzielony do oddziatu idacego na potudnie.

— Ja natomiast mam zosta¢ tutaj, by strzec Volis podczas jego nieobecnosci — dodat Vidar.

Kyra byla poruszona ich szczera checia pomocy.

— Nie martwcie si¢ — odpowiedziata — Od Ur dzieli mnie zaledwie trzy dni drogi. Nic mi nie
bedzie.

— Jestem co do tego przekonany — wtracit Baylor, podchodzac blizej — A by uczyni¢ twa podréz
1zejsza, czas wybrac dla ciebie nowego konia.

Z tymi stowami Baylor otworzyt szeroko drzwi do stajni, uwalniajac z niej cigzkie powietrze,
przesiaknigte zapachem koni. Baylor wszedt pierwszy do niskiego budynku, a za nim podazyta reszta.

Oczy Kyry powoli przyzwyczajaly si¢ do pétmroku. W stajniach panowata wilgo¢ i chtéd.
Konie rzaly i uderzaty kopytami w boksy, podekscytowane obecnoscia cztowieka. Kyra byla
urzeczona. W boksach staty najpigkniejsze konie, jakie kiedykolwiek dotad widziata — czarne i
brazowe, wielkie, silne, majestatyczne rumaki. Prawdziwy skarb.

— Gwardia Lorda wiedziata, co dobre — Baylor ocenit wprawnym okiem, mijajac kolejne
wierzchowce. Wreszcie byt w swoim zywiole. Glaskal i poklepywat konie, jakby wital si¢ z
najlepszymi przyjaciéimi.

Kyra szta powoli, chtonac atmosferg tego miejsca. Kazdy kon byt jak dzieto sztuki; potgzne
istoty, od ktérych bito pigkno i sita.

— Dzigki tobie i twojemu smokowi, te konie sg teraz nasze — powiedziat Baylor z satysfakcja —
Dlatego tez masz pierwszenistwo w wyborze, nawet przez swoim ojcem.

Kyra byta przyttoczona wyborem. Czuta na sobie wielki cigzar odpowiedzialnosci, wiedziata
bowiem, ze taka szansa moze si¢ juz nigdy nie powtorzyc.

Szta powoli wzdtuz stajni, przystajac przy kazdym koniu, glaszczac ich 1$niace grzywy, czujac
ich aksamitng sier§¢ pod palcami. Kazde z tych zwierzat byto wyjatkowe na swoj sposéb. Zupetnie
nie potrafita podjaé ostatecznej decyzji.

— Skad mam wiedzie¢, ktérego wybrac¢? — zapytata Baylora.

Ten uSmiechnat si¢ i pokrecit gtowa.

— Trenowatem konie przez cate swoje zycie — zaczal — Dbatem o nie, jak o swoje wlasne dzieci.
Jesli jest jedna rzecz, ktéra wiem na pewno to to, ze nie ma dwdch takich samych koni. Niektére z
nich hodowane sa dla swej predkosci, inne dla wytrzymatosci; niektére stworzone sg do przewozenia
cigzkich fadunkéw, inne sa zbyt dumne by dac si¢ zaprzac do wozu. Sa tez takie, ktére trenowane sa
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do walki. Jedne sprawdzaja si¢ najlepiej w pojedynkach inne za§ w wielkich bitwach. W niektérych
z nich znajdziesz przyjaciela na zawsze, inne predzej czy pozniej zwrdcg si¢ przeciwko tobie. Twoj
zwiazek z koniem to rzecz §wigta. Musisz go do siebie przywotaé, a i on musi ciebie zaakceptowac.
Wybierz dobrze, a twdj kon nigdy ci¢ nie opusci, ani w czasach pokoju, ani wojny. Kazdy szanujacy
si¢ wojownik powinien mie¢ swojego rumaka.

Kyra szta powoli, serce bito jej mocniej z podniecenia, gdy mijata jednego konia za drugim.
Niektdre z nich patrzyly prosto na nia, inne odwracaty wzrok, czg$¢ z nich rzata i uderzata kopytami
o deski, inne zas$ staty prawie bez ruchu. Czekata, az z ktéryms z nich potaczy ja jakas specjalna wigz.
Zaden z nich nie wydat jej sie jednak wyjatkowy. Z kazdym kolejnym boksem byta coraz bardziej
zrezygnowana.

Nagle Kyra poczula, jak przez cate jej ciala przechodzi dreszcz, jakby strzelit w nig piorun.
Uczucie to wywotat dZwigk, ktéry roznidst si¢ echem po calej stajni, dZwigk, ktéry zaprowadzié
miat ja do jej konia. Nie byty do odglosy wydawane przez zwyktego konia — te dZwigki byly o wiele
mroczniejsze, potezniejsze. Brzmialy, jakby dziki lew probowat uwolnic si¢ z klatki. Przerazaly ja,
ale 1 przyciagaly jak magnes.

Kyra zwrdcita si¢ w strong ich Zrédta i w tej wiasnie chwili ustyszata trzask pekajacego drewna.
Zobaczyta jak drewniane drzwi do boksu roztrzaskuja si¢ pod niewiarygodnie silnym uderzeniem 1
jak kilkoro mezczyzn biegnie w tamta strong, by zaryglowaé potamane wrota. Ko ani na chwilg nie
przestawat taranowac ich swoimi kopytami.

Kyra pospieszyta w strong zamieszania.

— Dokad idziesz? — zapytat zdezorientowany Baylor — najlepsze wierzchowce sa tutaj.

Ale Kyra byla gtucha na jego stowa. Serce bito jej coraz szybciej, gdy zblizala si¢ do boksu.
Wiedziata, ze tam czeka jej przeznaczenie.

Baylor i inni pognali za nia. Gdy ja dogonili, ona stata juz przed popgkanymi drzwiami do boksu
1 gapila si¢ w jego wnetrze jak zaczarowana. Obraz, ktéry tam zobaczyta, przerdst jej najSmielsze
oczekiwania. W Srodku stalo co$ na ksztatt konia, lecz dwa razy wigksze od niego, z nogami grubymi
jak pnie drzew. Na tbie miato dwa male, ale ostre jak brzytwa rogi, ledwo widoczne za uszami. Jego
sier§¢ nie byta brazowa czy czarna, jak innych koni, tylko szkarlatna; jego Slepia za$ blyszczaty na
zielono. Patrzyl prosto na nia, a intensywno$¢ jego spojrzenia zapierata jej dech w piersiach. Kyra
ostupiata z wrazenia.

Gorujace nad nig stworzenie, wydato z siebie odgtos niczym warknigcie i ukazato imponujace
kty.

— Co to za koni — zapytata Baylora niemalze szeptem.

Ten pokrecit gtowa z dezaprobata.

— To nie jest kon — zmarszczyl brwi — ale dzika bestia. Rzadko spotykany wybryk natury.
Solzor. Prawdopodobnie przywieziono go z dalekich zakatkéw Pandezji. Lord Gubernator musiat go
tu trzymacd jako trofeum. Nie mégl jeZdzi€ na tej bestii — nikt by nie mégt. Solzory to dzikie stwory,
nie daja si¢ oswoi¢. ChodZ — tracimy tu tylko cenny czas. Wracajmy do koni.

Ale Kyra stata tam jak wryta, nie mogac oderwa¢ on niego wzroku. W gtebi duszy wiedziata,
Ze jest jej przeznaczony.

— Wybieram tego — powiedziata do Baylora.

Baylorowi i innym odebralo mowe. Patrzyli na nig tak, jakby postradata zmysty.

— Kyra — zaczat po chwili Anvin — twdj ojciec nigdy si¢ na to nie zgodzi.

— To mial by¢ méj wybér, prawda? — odpowiedziata.

Anvin skrzywit si¢ i wspart rgce na biodrach.

— To nie jest kori! — upierat si¢ — To jakas dzika bestia.

— Gotowa cig zabi¢ w kazdej chwili — dodat Baylor.

Kyra odwrdcita si¢ do niego.
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— Czy to nie ty méwiles, zebym zaufala swojemu instynktowi? — spytata — Otz m¢j instynkt
doprowadzil mnie wiasnie tutaj. To zwierzg i ja nalezymy do siebie.

Nagle Solzor stanat deba, po czym z ogromna sita uderzyt w drewniane drzwi, roztrzaskujac
je na widér. MezczyZni rozbiegli si¢ po katach, Kyra za$ stata bez ruchu w pelnym zachwycie. Dzikie
i nieokietznane zwierze, zbyt pot¢zne by trzymac je w niewoli, zbyt dumne.

— Dlaczego ona ma go dostac? — zapytat Brandon, wystepujac przed szereg — Jestem od niej
starszy, to ja powinienem go mie¢.

Zanim zdazyta odpowiedzie¢, Brandon rzucit do przodu, z zamiarem wskoczenia mu na grzbiet.
A gdy tylko to uczynit, Solzor wybit si¢ z tylnych nég tak gwattownie, ze chtopak przelecial na druga
strong stajni, rozbijajac si¢ z hukiem o $ciang.

Wtedy Braxton ruszyt w kierunku Solzora, a gdy tylko do niego podszedt, ten odwrdcit pysk i
w jednej chwili rozharatal jego ramig swoimi ostrymi ktami.

Krwawiac obficie, Brandon wrzasnal i uciekt ze stajni, Sciskajac si¢ za rgke. Braxton tez
podnidst si¢ na réwne nogi i ruszyt w te pedy za bratem, cudem unikajac czyhajacych na niego zeboéw
Solzora.

Kyra stata jak sparalizowana, cho¢ z jakiego$§ powodu wcale nie byta wystraszona. Wiedziata,
ze w stosunku do niej bedzie zachowywat si¢ inaczej. Czuta, Zze taczyta ich swoista wig¢Z, podobna
do tej, ktérag miata z Theosem.

Wtedy Kyra $§miato postapita na przdéd i zatrzymata si¢ tuz przed zwierzeciem, na tyle blisko,
bo by¢ w zasiggu jego kiéw. Chciata pokaza¢ Solzorowi, ze darzy do zaufaniem.

— Kyra — krzyknat przerazony Anvin — Wracaj tu natychmiast!

Ale Kyra go nie stuchata. Stala tam, wpatrujac si¢ w oczy bestii.

On tez na nig patrzyl, a z gardta jego wydobywato si¢ sttumione warczenie, jakby nie byt
pewien, co zrobi€. Kyra drzata ze strachu, ale nie chciata, zeby ktokolwiek o tym wiedzial.

Za wszelka ceng chciata udowodni¢ swoja odwage. Powoli uniosta dion, zrobita krok do przodu,
1 dotknat jego szkarlatnej sierSci. Warknat gloSniej, pokazujac kly, a ona poczula jego gniew i
frustracje.

— Rozkujcie jego taficuchy — rozkazata.

—Ze co!? — zdziwit sie jeden z ludzi.

— To nie jest zbyt madre — ostrzegt ja Baylor.

— Zrébcie, co méwig! — upierata si¢ Kyra, czujac rosnaca w sobie site, jakby przemawiato przez
nig to zwierze.

Zotnierze niechetnie postuchali rozkazu. Przez ten caty czas bestia ani na chwile nie odrywata
od dziewczyny swoich wsciektych oczu, jakby oceniajac ja, chcac ja onieSmielic.

Gdy tylko zwierzg zostato odkute, wierzgngto nerwowo, jakby chciato zaatakowac.

O dziwo jednak nie zrobito tego. Wrecz przeciwnie, Slepia jego, ktére do tej pory wyrazaly
tylko gniew, teraz powoli ztagodniaty. Pojawito si¢ w nich nawet coS§ na ksztatt wdzigcznoSci.

Wtedy prawie niezauwazalnie Solzor pochylit swoj teb. Gest ten byt tak subtelny, Ze chyba nikt
poza Kyra go nie dostrzegt. Jej to jednak wystarczato

Kyra podeszta do jego boku, ztapata za grzywe i jednym sprawnym susem wskoczyta mu na
grzbiet.

Odgtosy zdumienia wypetnity stajnig.

Poczatkowo zwierze zaczgto wierzgad i rze¢ niespokojnie, Kyra czuta jednak ze robi to na
pokaz. Tak naprawdg nie chciat jej z siebie zrzuci¢ — byta to raczej demonstracja sity, swego rodzaju
przestroga. Chcial, zeby wiedziata, ze nikomu nie da si¢ ujarzmic, ze jest dzika, wolng istota.

Nie chce cie ujarzmic, powiedziata w myslach, pragne tylko bysmy byli partnerami w walce.

Solzor uspokoit si¢ nieco, jakby styszac w gltowie jej stowa. Po chwili zupetnie przestat brykaé
1 tylko powarkiwatl groZnie na innych, jakby chcac zaznaczyé, ze od teraz on si¢ nig zaopiekuje.
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Kyra, siedza wysoko na jego grzbiecie, spogladajac w d6t na zszokowane twarze zebranych tam
mezczyzn, uSmiechngla sig szeroko i wyprezyta z duma piers.
— To jest mdj wybdr — powiedziata wladczo — A jego imi¢ brzmi Andor.

ES

Gdy Kyra jechata wierzchem na Andorze przez dziedziniec, wszyscy zebrani tam mezczyZni,
zaprawieni w bojach wojownicy, przerywali swoje zaj¢cia i gapili si¢ z otwartymi ustami na tg
osobliwg parg. Ponad wszelka watpliwos¢ nigdy wczesniej nie widzieli czego$§ podobnego.

Kyra klepata Solzora lekko po szyi, starajac si¢ go uspokoié, gdy ten warczal na gapiéw,
jakby zywit do nich urazeg za przetrzymywanie go w niewoli. Kyra poprawita pozycj¢ w nowiutkim,
skoérzanym siodle, ktére podarowat jej Baylor, probujac przywyknaé do jazdy tak wysoko nad ziemig.
Siedzac na tym potgznym zwierzeciu, czuta si¢ niepokonana.

Szlachetng klacz, kroczaca dumnie obok nich, dosiadata Dierdre. Dziewczgta jechaly ramie w
rami¢ przez zasniezony dziedziniec w strong bram, gdzie czekal juz na nie ojciec Kyry. Stat otoczony
swa Swita, pragnac pozegnac corke przed jej odjazdem. W oczach jego i zebranych tam ludzi widaé
byto podziw i szacunek. Dodato jej to otuchy i wiary w powodzenie jej misji. Jesli nawet Theos nigdy
by juz do niej nie wrocit, wiedziata, ze na to wspaniate zwierzg od teraz zawsze bedzie mogta liczy€.

Gdy podjechaty do ojca, Kyra zeskoczyta z Andora i podprowadziwszy go blizej, dostrzegta na
twarzy ojca wyraz niepokoju. Nie byla pewna, czy wywotat go Solzor czy raczej mysl, ze to moze
by¢ ich ostatnie spotkanie. Uswiadomita sobie wtedy, ze nie tylko ona jest petna obaw i ze mimo
wszystko ojciec martwi si¢ o nig. Na utamek sekundy pozwolit sobie opusci¢ gardg i rzucit jej takie
spojrzenie, ktére tylko ona mogta rozpoznac: spojrzenie petne ojcowskiej mitosci.

Zatrzymalta si¢ tuz przed nim, patrzac mu glteboko w oczy. Wokét nich zapadta cisza.

Twarz Kyry rozpromienita si¢ w stodkim uSmiechu.

— Nie martw sig, ojcze — powiedziata do niego — wychowate$ mnie na silng kobiete.

Skinat gtowa, udajac, ze jej stowa uspokoily go. Zadne jednak nie mogty sprawié, by przestat
bac si¢ o zycie corki.

Spojrzatl w gore, rozgladajac sie po niebie.

— Gdyby tylko twéj smok wrdcit teraz po ciebie — powiedzial — Mogtabys przeby¢ cate Escalon
w zaledwie kilka minut. Albo lepiej — mégt towarzyszy¢ ci w podrdzy i zamieniaé w popiét kazdego,
kto by Smiat si¢ do ciebie zblizy¢.

Kyra u$miechneta si¢ smutno.

— Theos odszedl, ojcze.

Spojrzat na nig oczami pelnymi zdumienia.

— Na zawsze? — zapytal drzacym gltosem. Jako wodz prowadzacy swych ludzi na wojne, musiat
to wiedziec.

Kyra zamkngla oczy, probujac zestroi€ si¢ ze smokiem, by uzyska¢ do niego odpowiedz.
Pragneta by Theos do niej przeméwit.

Ku swej rozpaczy, nie ustyszala jednak w glowie jego gtosu. Nie byta juz nawet pewna, czy
kiedykolwiek potrafita porozumiewac si¢ z Theosem, czy moze tylko to sobie wyobrazita.

— Nie wiem, ojcze — odparla szczerze.

Skinat glowa na znak, Ze rozumie. Zycie nauczylo go przyjmowaé rzeczy takimi, jakimi sa i
polega¢ wylacznie na sobie.

— Pamigtaj, co ci... — zaczal ojciec.

— KYRA! —radosny krzyk przeciat powietrze, nie pozwalajac ojcu dokoriczy¢ mysli.

Kyra odwrdcita si¢ natychmiast i ku swej ogromnej uciesze, w bramie miasta ujrzata Aidana,
ktéry zeskoczyl wlasnie z wozu i prébujac nie wytozy¢ si¢ na Sniegu, biegt jak na skrzydtach w jej
strong. Pierwszy jednak doskoczyt do niej Leo, powalajac ja na ziemig i lizac po catej twarzy.

25



M. Rice. «Powr6t Walecznych »

Widzac to, Andor warknal nerwowo, jakby chciat go odgoni¢. Wilk zerwat si¢ natychmiast i
doskoczyt do niego, szczerzac groznie kty. Oto dwa nieustraszone stworzenia, gotowe walczy¢ o nig
— Kyra poczuta si¢ zaszczycona.

Nie czekajac jednak na rozwdj sytuacji, zerwala si¢ na réwne nogi i stangta miedzy nimi,
przytrzymujac Leo.

— W porzadku, Leo, Andor jest teraz z nami — powiedziala, po czym odwrdcita si¢ do Andora
— a to jest Leo, m§j wierny przyjaciel.

Wilk wycofat si¢ niech¢tnie. Andor nie przestawal warcze¢, cho¢ teraz spuscit jakby z tonu.

— Kyra!

Kyra odwrdcita si¢ i w tej samej chwili Aidan wpadt jej w ramiona. Pochylita si¢ i zaczg¢la
tuli¢ go mocno do siebie. Jakiez to byto wspaniale uczycie, mie¢ go znowu przy sobie. Byt jedynym
powiewem normalnosci w jej szalonym zyciu, jedyna rzecza, ktéra si¢ nie zmienita.

— Jak tylko ustyszalem, ze tu jeste$§ — powiedziat w pospiechu — poprositem Zotnierzy by mnie
do ciebie zabrali. Jestem taki szczgsliwy, ze wrdcitas.

UsSmiechneta si¢ smutno.

— Obawiam sig, Ze nie na dtugo, braciszku — powiedziala.

Jego twarz natychmiast spowazniata.

— Odchodzisz? — zapytat zbity z tropu.

— Wyjezdza, by spotkac si¢ ze swoim wujem — wtracit si¢ ojciec — Musi zaraz rusza¢ w drogg.

To, ze ojciec nazwat go jej wujem, przykuto uwage Kyry. Ciekawa byta dlaczego.

— Zatem mogtbym pojechaé razem a nig — powiedziat Aidan przekonany, ze to wspanialy
pomyst.

Ojciec pokrecit gtowa.

— Obawiam sig, Ze to nie bgdzie mozliwe — odpowiedziat.

Kyra u$miechneta si¢ do brata. Zawsze byt gotéw ja wspierac.

— Ojciec potrzebuje ci¢ gdzie indziej — powiedziala z cata powaga.

— Na froncie? — spytat Aidan, zwracajac si¢ do ojca z nadzieja — Wyruszacie to Esephusu —
dodat $piesznie — Styszatem! Chce, jecha¢ z wami!

Ale on znowu pokrecit glowa.

— Twoje miejsce jest w Volis — odpowiedzial stanowczo — Zostaniesz tam, gdzie bedziesz
bezpieczny wsrdd moich ludzi. Pole bitwy to nie miejsce dla ciebie. Jeszcze nie teraz.

Aidan caly az poczerwieniat ze ztoSci.

— Ale ojcze, ja chcg walczy¢! — zaprotestowal — Nie chcg zostawac¢ w jakims$ zabitym dechami
forcie z kobietami i dzie¢mi!

Ludzie ojca parsknat Smiechem, ojciec jednak pozostat powazny.

— Taka jest moja decyzja — odpowiedzial krétko.

Aidan zmarszczyt brwi.

— Jesli nie mogeg dotaczy¢ do Kyry, ani nie moge jecha z toba — powiedzial, nie chcac daé za
wygrang — to po co te wszystkie nauki o wojnie, ¢wiczenia z brona? Na co to wszystko?

— Niech ci najpierw wyrosna wlosy na klacie, braciszku — rozeSmiat si¢ Braxton, podchodzac
blizej, Brandon obok niego.

Wszyscy wybuchli gromkim $miechem, a Aidan poczerwieniat ze wstydu.

Kyra postata Braxtonowi piorunujace spojrzenie, po czym uklgkneta przed Aidanem i potozyta
mu dlori na policzku

— Bedziesz najwigkszym wojownikiem z tej catej zgrai — wyszeptata do niego — Badz cierpliwy.
W miedzyczasie czuwaj nad Volis. Jeste$ tam potrzebny. Spraw, zebym byla z ciebie dumna. Wrdce,
obiecujg, i pewnego dnia bedziemy walczy¢ w wielkich bitwach, rami¢ w ramig.

Aidana pocieszyty trochg te stowa, pochylit si¢ wigc 1 znowu mocno ja przytulit
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— Nie cheg, zeby§ wyjezdzata — powiedziat cicho — Mialem sen o tobie. Snito mi sie ... —
Spojrzat na nig niechetnie, a oczy mial pelne strachu. — ... Ze tam zginiesz.

Kyre¢ zszokowaly jego stowa. Nie wiedziata, co powiedziec.

Anvin podszedt do nich i okry? jej ramiona grubymi futrami; wstata i natychmiast poczuta si¢
pig¢ kilograméw cigzsza, ale przynajmniej nie czula juz przeszywajacego wiatru i chtodu na karku.
USmiechnat si¢.

— Noce beda diugie, a Ptomienie daleko — powiedziat i objat ja szybko.

Ojciec zblizyt sie¢ do niej i mocno przytulit do serca. W jego silnych ramionach czuta si¢ taka
bezpieczna.

— Jeste$§ moja cérka — powiedziat stanowczo — nie zapominaj o tym. — Potem $ciszyt glos tak,
by inni nie mogli stysze¢ i dodatl — Kocham cig.

Stowa te wzruszyly ja do glebi, ale zanim zdazyta co§ odpowiedzieé, szybko odwrdcit sig i
odszedt. W tej samej chwili Leo zaskomlat i wskoczyt na nia, tracajac ja nosem w piersi.

— On chce z tobg i8¢ — zauwazyt Aidan — Wez go. Ty bedziesz go bardziej potrzebowac, niz ja
za zatrza$nigtymi okiennicami Volis. Poza tym, on i tak jest two;.

Kyra przytulita Leo. Wiedziala, Ze nie moze odméwi€ — on i tak nie pozwolitby jej bez siebie
odejs¢. Cieszyta sig, ze wierny przyjaciel bedzie towarzyszyt jej w podrézy, zwlaszcza ze bardzo sig
juz za nim stesknita. A dodatkowa para uszu i oczu tez na pewno jej si¢ przyda.

Gotowa do drogi, wdrapala si¢ na Andora i ruszyta przez most, wzdtuz ktérego stali m¢zczyzni
z pochodniami w dtoniach, oddajacy jej honory. Spojrzata w dal, na czekajace tam na nig dzikie
bezdroza. Czuta podniecenie, strach, ale przede wszystkim, poczucie obowiazku. Przeznaczenia. Oto
wyruszala w najwazniejsza misjg swojego zycia, misje, od ktérej powodzenia zalezal nie tylko jej los
ale i los wszystkich mieszkaricéw Escalonu. To byta gra o najwyzsza stawke.

Wyruszata w dluga i niebezpieczna podréz ze swa patka przewieszona przez jedno ramig,
tukiem przewieszonym przez drugie ramig, Leo i Dierdre przyboku i Andorem pod soba. Jechata
powoli, pomigdzy pochodniami, mijajac salutujacych jej ludzi i czuta si¢ tak, jakby wyruszata po
swoje przeznaczenie. Pelna determinacji nie ogladala si¢ za siebie. Wtem za jej plecami rozlegt si¢
pozegnalny dZwigk rogu, dZwigk peten szacunku i podziwu.

I juz miata popedzi¢ Andora tydka, gdy ten, czytajac jej jakby w myslach, ruszyt najpierw
ktusem by juz po chwili przej$s¢ w szalericzy galop.

Kyra pedzita teraz poprzez zasniezony krajobraz, zimny wiatr hulat w jej wtosach, a przed nia
dluga i trudna droga, dzikie zwierzgta i zapadajaca noc.
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ROZDZIAL. CZWARTY

Merk biegt ile tylko sit w nogach przez gestwiny Bialego Lasu, potykajac si¢ co 1 rusz
o wystajace korzenie. Pgdzit w strong unoszacych si¢ w oddali pidropuszy ciemnego dymu,
przystaniajacych krwawoczerwony zachod stonca. Czul, ze jesli si¢ nie poSpieszy, wkrotce bedzie
za p6zno. Wiedzial, ze gdzie$ tam czeka na niego mtoda dziewczyna, ktora bez jego pomocy juz
wkrétce bedzie martwa.

Mimo usilnych préb, Merk nie mégt przestaé zabija¢; Smieré czekata na niego za kazdym
zakretem, kazdego dnia — tak jak na innych mezczyzn czekat w domu ciepty positek. Miat randke
ze Smierciq, jak mawiata jego matka. Te stowa czgsto pobrzmiewaly w jego glowie, przesladowaty
go przez wigkszo$¢ jego zycia. Czy jej stowa byly samospelniajaca si¢ przepowiednia? Czy moze
urodzit si¢ pod ciemna gwiazda?

Zabijanie bylto naturalng czescia zycia Merka, jak oddychanie czy jedzenie. Im dtuzej o tym
mySlat, tym wigksze czut do siebie obrzydzenie. I mimo swego ogromnego pragnienia, by rozpoczaé
swe zycie na nowo, mimo usilnych staran zerwania z zabijaniem, z jakiego$§ powodu nie mogt tego
zrobi¢. Smier¢ po raz kolejny wzywata go do siebie, nie pozwalajac mu zawrécié, by kontynuowaé
pielgrzymke do Wiezy Ur.

Merk biegt w coraz gestych ktgbach dymu, ktére utrudniaty oddychanie. Zapach spalenizny
draznit nozdrza, a w nim narastalo znajome uczucie. Nie byl to jednak strach ani nawet
podekscytowanie. To byto znajome uczucie, ktére zapowiadato jego rychta przemiang w bezlitosng
maszyn¢ do zabijania. Zawsze tak si¢ dzialo, kiedy ruszat do boju. Stawal wtedy z wrogiem twarza w
twarz, nie byta mu potrzebna zbroja, nie dbat staweg 1 poklask. W jego mniemaniu tylko tak wygladata
prawdziwa walka, a toczy¢ ja mogli wylacznie najdzielniejsi z wojownikow.

A jednak, tym razem nie wszystko bylo takie, jak zawsze. Zazwyczaj Merka nie obchodzito,
kto zyl, a kto byl martwy; to byta wylacznie praca. To pozwalato mu zachowa¢ dystans, na chtodno
ocenia¢ sytuacje. Tym razem coS si¢ zmienito. Po raz pierwszy od kiedy pamigtat, nikt mu za to
nie placil. Robit to z wtasnej woli, nie byto zadnego innego powodu, poza wspétczuciem dla tej
dziewczyny. Chciat tylko wyréwnac jej krzywdy. To za$ sprawilo, ze czut si¢ w to emocjonalnie
zaangazowany, a to mu si¢ wcale nie podobato. Zalowat teraz, ze podjat decyzje, by ruszyé jej z
pomoca.

Merk nie miat przy sobie zadnej broni — nie byta mu potrzebna. Za paskiem schowany miat
tylko swoj sztylet 1 to mu wystarczylo. Istniato duzo prawdopodobienistwo, ze 1 on nie bgdzie mu
potrzebny. Wolat rozpoczynaé walke bez broni — zbijato to z tropu jego przeciwnikéw. Poza tym,
zawsze mogt przejac bron przeciwnika i uzyC jej przeciwko niemu. Dzigki temu zawsze mial dostep
do pelnego arsenatu, ktérego nie musiat nosic ze soba.

Merk wybiegt z Biatego Lasu na szeroka réwning, gdzie przywitalo go ogromne, czerwone
storice, chowajace si¢ juz powoli za horyzont. Przed nim rozciagata si¢ dolina a w niej, pod czarnym
niebem przystonigtym gestymi kigbami dymu, stalo w ogniu to, co, jak mniemal, pozostato z
gospodarstwa dziewczyny. Merk stad az styszat podekscytowane okrzyki bandytow, glosy wypetnione
satysfakcja 1 zadza krwi. Jego bystre oko od razu namierzylo dwunastu me¢zczyzn; ich twarze
oswietlaty pochodnie, z ktérymi biegali po okolicy, podktadajac ogien wszedzie, gdzie sig tylko dato.
Czgs¢ z nich rzucata wlasnie pochodnie na stomiany dach domu, podczas gdy inni zarzynali niewinne
bydto siekierami. W pewnej chwili zauwazyl, jak jeden z nich ciagnie za wtosy ciato po btotniste;j
ziemi.

Kobieta.

Serce Merka zamarlo. Nie byt pewien, czy to byla ta dziewczyna, a nawet czy byla zywa, czy
tez martwa. Ciagnigto ja w strong, jak si¢ mu wydawato, jej rodziny, ktéra przywiazana byta linami
do stodoty. Byli tam jej ojciec 1 matka, a obok nich, prawdopodobnie jej mtodsze rodzernistwo, dwie
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mate dziewczynki. Jak wiatr przewiat na chwilg chmure czarnego dymu, Merk dostrzegt dtugie blond
wlosy, zmierzwione z brudu, i wiedziat juz, Ze to byla ona.

Merk poczut przyptyw adrenaliny, gdy ruszyl biegiem w dot zbocza. Przedarlszy si¢ przez
chmury dymu, jego oczom ukazal si¢ makabryczny obraz. Tak jak przypuszczal, martwe ciata
cztonkéw rodziny lezaly bezwtadnie oparte $ciang.

Kamieri spadt mu z serca, gdy zobaczyl, ze chociaz dziewczyna jest zywa i wciaz probuje
stawia¢ op6r. Widzial jednak, ze dostownie kilka metréw dalej czeka juz na nig rzeznik ze sztyletem
1 wiedzial, ze ona miat by¢ nastgpna. Przybyt za p6Zno, by uratowaé jej rodzing — na szczgscie nie
bylo jeszcze za pdZno na to, by uratowac ja.

Merk wiedziat, ze musi zbi¢ tych ludzi z tropu. Zwolnit kroku i spokojnie wyszedl na srodek
gospodarstwa. Nie $pieszyt si¢, nie probowal zwrécié na siebie uwagi — chciat, zeby oni sami go
zauwazyli.

I tak tez si¢ stato. Jeden z bandytéw odwrdcit si¢ na dZzwigk krokéw i ku swemu zdumieniu
za plecami ujrzat brodatego mezczyzng wylaniajacego si¢ z ktebéw dymu. Natychmiast zaalarmowat
swoich towarzyszy.

Niby od niechcenia kontynuowat swdj marsz w strong dziewczyny, czujac na sobie ostupiaty
wzrok oprychéw. Na widok Merka facet, ktory ciagnat dziewczyng za wtosy, odepchnat ja w bloto,
a sam ruszyt w jego strong, gotowy do walki.

— Co my tu mamy? — odezwat si¢, po czym wyciagnat miecz z pochwy i otoczony swymi
kompanami podszedt blize;.

Merk nie odrywal wzroku od dziewczyny, chcac si¢ upewnié, ze zyje i ze nic jej nie jest.
Odetchnat z ulga, gdy zobaczyt, ze ta powoli obraca si¢ w blocie, ci¢zko podnosi gtowe z ziemi i
patrzy na niego zdezorientowana. Merk ucieszyt si¢, ze zdazyl na czas by ja ocali¢. By¢ moze byt to
pierwszy krok na dtugiej drodze do jego odkupienia.

Dziewczyna uniosta si¢ lekko na tokciach i spojrzata na niego oczami pelnymi nadziei.

— Zabij ich! — krzykneta.

Merk pozostat spokojny, szedt niewzruszony w kierunku dziewczyny, jakby nie zauwazat
otaczajacych go zbiréw.

— Znasz t¢ dziewczyng? — zapytal jeden z nich.

— Moze jestes jej wujkiem? — zakpit inny.

— Przyszedltes ja uratowaé? — zadrwit kolejny.

Pozostali parskngli Smiechem wyraZnie rozbawieni tym pomystem.

Merk, nie dajac niczego po sobie poznaé, obmyslat w gtowie plan walki. Najpierw doktadnie
ich policzyt, potem ocenit ich mase¢ i1 zwinno$¢, a na koricu przyjrzat si¢ broni, ktéra dysponowali.
Blyskawicznie przeanalizowat stosunek ich migéni do tluszczu, ich stroje, jaki mieli zakres ruchéw w
tych ubraniach, jak szybko mogli biega¢ w swoich butach. Zauwazyt, prymitywne noze, porysowane,
Zle wyprofilowane sztylety. Ocenit tez ich postawe, to jak i gdzie trzymaja bron — w ktdrej rece, przed
soba czy z boku, i jak silny maja chwyt.

Potwierdzit swoje przypuszczenia, ze wigkszos$¢ z nich to kompletni amatorzy, ktorzy nie beda
stanowili dla niego zagrozenia. Tylko jeden z nich wydawat si¢ by¢ grozny. Cztowiek z kusza. Merk
zanotowal w pamigci, by zabi¢ go pierwszego.

Merk wszedl na inny poziom $wiadomosci, przestat by¢ zwyktym czlowiekiem i stat si¢
tym, kim stawatl si¢ zawsze podczas konfrontacji. Byl catkowicie pograzony we wtasnym Swiecie,
w Swiecie, nad ktérym miat tylko ograniczona kontrolg. W tym odmiennym stanie Swiadomosci
decydowat kogo, jak i kiedy zabié, by by¢ najbardziej efektywnym. Jemu chodzito teraz wytacznie o
zmaksymalizowanie strat przeciwnika przy minimalnym wysitku z jego strony.

Trochg nawet zal mu byto tych oprychéw; nie mieli pojecia, w co si¢ wpakowali.

— Hej, méwig do ciebie! — zawotat szef bandy, stojac zaledwie trzy metry od niego z mieczem
w dtoni.

29



M. Rice. «Powr6t Walecznych »

Merk nie zwracat na niego uwagi, spokojnie kontynuowal swéj marsz, nie zdradzajac zadnych
emocji. Byt maksymalnie skoncentrowany, glosy me¢zczyzn w jego mézgu byly teraz wyciszone. Nie
miat zamiaru wykonywac zadnych ruchéw dopdki nie uzna, ze nadszedt idealny moment do tego, by
zaatakowa¢. Widzial, jak bardzo jego zréownowazona postawa wyprowadza ich z réwnowagi.

— Hej, wiesz, ze jestes$ juz trupem? — szef probowal zwrdci€ na siebie jego uwage — Styszysz
mnie?

Merk nie zareagowal az do momentu, gdy ten nie wytrzymat juz dtuzej, z furig uniést miecz
w gore 1 z bojowym okrzykiem na ustach, ruszyt do ataku.

Merk wyczekal go do ostatniej chwili. Nie napinal migéni, nie zdradzat Zzadnych oznak
gotowosci do boju. Wiedzial jednak doktadnie, jaki chwyt zastosowaé, zeby zada¢ najwigkszy bol.

Czekal, az nieSwiadomy niczego napastnik wzniesie miecz wysoko ponad swa gltowg, by
wykorzysta¢ ten moment i zaatakowaé z zaskoczenia, uderzajac dwoma palcami w punkt pod jego
pacha.

Fotrzykowi z bélu az wyszty oczy na wierzch, po czym bezwiednie wypuscit miecz z dioni.

Wtedy Merk doskoczyt do niego, ptynnym ruchem wykrecit mu reke, blokujac ja za plecami,
drugie za$ ramig¢ owinat wokoét jego szyi, unieruchamiajac go przed soba. Zdecydowat sig zaatakowaé
jego pierwszego, tylko po to, by zrobic sobie z niego ludzka tarcze. I dobrze zrobit, bo za jego plecami
inny jegomos¢ szykowat si¢ wlasnie do oddania strzatu z kuszy. Merk obrdcit si¢ gwattownie 1 w tej
samej chwili ustyszat Swist bettu lecacego w jego strong. Mocniej przytrzymat swoja zywa tarcze.

Gdy pocisk wbit si¢ w ciato nieszczgsnika, ten wygiat si¢ w bolu 1 jeknat zatosnie. Wtedy i Merk
poczul bolesne uktucie w swoim podbrzuszu, jakby kto§ zadat mu cios nozem. Zdezorientowany,
dopiero po chwili zorientowat sig, ze to bett przeszyl ostaniajace go ciato na wylot, wbijajac czubek
grotu w jego skoére. Wiedziat, Ze rana nie byta na tyle gleboka, by powaznie mu zaszkodzié, bolata
jednak jak diabli.

Oszacowujac czas, ktory potrzebny byt do przetadowaniu kuszy, wypuscit martwe ciato z objec,
1 utamku sekundy doskoczyt do lezacego na ziemi miecza, po czym zwinnym ruchem rzucit nim w
chwilowo bezbronnego. Mgzczyzna krzyknat z bolu, gdy miecz przebil jego piers. Upuscil kuszg 1
osunal si¢ bezwtadnie na ziemie.

Merk odwrdcit si¢ i spojrzat na pozostatych bandytéw. Ci stali w szoku, ubozsi o swoich dwéch
najlepszych wojownikéw, wyraznie niepewni co dalej robi¢. Nad gospodarstwem zapadia cisza.

— Kim jeste$? — zawotatl kto§ w koricu drzacym gtosem.

Merk uSmiechnat si¢ szeroko i strzelit palcami na znak, Ze to jeszcze nie koniec.

— Ja — odpowiedzial — jestem najgorszym koszmarem z waszych snéw.
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ROZDZIAL PIATY

Duncan jechat na czele swej armii, tgtent setek koni grzmial w jego uszach, gdy pod ostong
nocy prowadzit swych ludzi na potudnie od Argos. Jego zaufani oficerowie jechali zaraz obok, Anvin
po jednej stronie, za$ Arthfael po drugiej. Tylko Vidar zostal w domu, by strzec Volis. W odréznieniu
od innych wodz6w, Duncan lubit jezdzi¢ ze swymi ludZmi w jednym szeregu; nie myslat o nich jak
o swoich podwitadnych, tylko towarzyszach broni.

Jechali w mroku nocy, z chtodnym wiatrem we wlosach, Sniegiem pod nogami. To wspaniate
uczucie znéw by¢ w drodze, wyrusza¢ do boju, nie chowac si¢ juz za murami Volis, jak czynit Duncan
przez p6t swego zycia. Spojrzal przez ramig 1 odnalazt wzrokiem swoich synéw, Brandona i1 Braxtona,
jadacych ramig¢ w ramig z jego ludZmi, i cho¢ byl dumny, majac ich u swego boku, nie myslat o nich
tak, jak o swej corce. Wzbranial si¢ przed tym, poprzysiagt sobie, ze odegna zmartwienie, jednak
noca, gdy lezat nie mogac zasnac¢, jego mysli krazyty wokot Kyry.

Zastanawial si¢ gdzie mogta teraz by¢. Mysl o tym, ze przemierza Escalon samotnie, za
towarzyszy majac tylko Dierdre, Andora i Leo, przyprawiata go o szybsze bicie serca. Wiedzial
doskonale, ze wyprawa, na ktdra ja postat, mogta zgubi¢ nawet najbardziej doswiadczonych wojow.
Jesli tylko ja przetrwa, powrdci jako wojownik potezniejszy, niz ktorykolwiek z ludzi jadacych dzis
w jego druzynie. Jesli nie wrdci — on nie bedzie w stanie sobie tego wybaczy€. Jednak trudne czasy
wymagaja trudnych decyzji, a Duncan bardziej niz kiedykolwiek potrzebowat, by Kyra wykonata
swoje zadanie.

Wjechali na szczyt wzgdrza i pojechali w dot zboczem. Wiatr wzmaogt sig, Duncan za$ zapatrzyt
si¢ na rozciagajace si¢ ponizej pola, oSwietlone 1$nieniem ksig¢zyca, 1 pomyslat o celu ich podrézy:
Esephus. Morska warownia, miasto pobudowane wokoét portu, serce pétnocnego wschodu 1 gtéwny
port dla catego handlu. Miasto miato brzeg Morza Lez po jednej stronie, zas zatoke portowa po
drugiej. Powiadano wigc, ze ktokolwiek kontroluje Esephus, trzyma w garSci wigksza cze$¢ Escalonu.
Wiedziat doskonale, ze jesli chce mie¢ realng szansg¢ wzbudzi¢ rewolucje, Esephus musi by¢ jego
pierwszym celem. Byt to bowiem najblizszy Argos fort i kluczowa warownia. To wspaniale miasto
musiato zosta¢ wyzwolone. Jego port, niegdyS tak dumnie zapelniony przez statki pod bandera
Escalonu, teraz goscit flot¢ Pandezji. Nie byt juz niczym wigcej, jak gorzkim wspomnieniem swojej
wielkosci.

Duncan i Seavig, przywddca Esephus, swego czasu byli sobie bliscy. Niezliczong 1lo$¢ razy
ruszali razem do walki jako towarzysze broni, a Duncan nie raz wyptywat z Seavigiem na morze.
Jednak od czasu inwazji stracili kontakt. Seavig, niegdyS dumny dowddca, byl teraz zwyklym
zolnierzem. Nie mogl wyruszy¢ na morze, rzadzi€¢ swym miastem czy wizytowaé inne warownie.
Roéwnie dobrze mogli go aresztowac 1 okrzykna¢ wigzniem, ktérym w rzeczywistosci byt. Tak jak
zreszta 1 pozostali dowddcy Escalonu.

Duncan jechat posréd nocy, wsrod wzgorz oswietlonych jedynie pochodniami dzierzonymi
przez swoich ludzi, setkami jasnych punktow kierujacych si¢ na potudnie. Gdy tak jechali, padato
coraz mocniej i wzmagal si¢ wiatr, za$ pochodnie ledwie tlity sig, tak jak ksigzyc, ktory ledwie
przedzierat si¢ przez chmury. Mimo to armia Duncana parta naprzdd, coraz dale;j, ci ludzie, ktérzy
za nim pojechaliby na kraniec Swiata. AtakowaC noca, do tego w Sniegu, to niekonwencjonalna
taktyka, Duncan wiedziat o tym doskonale — jednak od zawsze byl niekonwencjonalnym dowddca. To
wilasnie bylo podstawa jego wojskowej kariery, sprawito, ze zostal gtbwnym dowddcy starego krdla,
1 wreszcie, ze dowodzil wlasng warownia. Wtasnie to sprawito, ze stat si¢ najbardziej szanowanym
dowddcg rozproszonej armii. Duncan nigdy nie dzialal tak jak inni. Jedyne motto, wedtug ktdrego
starat si¢ zy€ to: rob to, co najmniej oczekiwane.

Pandezjanie nie mogli spodziewac si¢ ataku, jako ze wiedci o rewolcie Duncana nie mogty
dotrzec tak szybko na dalekie potudnie. A juz na pewno nikt nie spodziewa si¢ ataku noca, w dodatku
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w $niegu. Wszyscy doskonale znaja ryzyko jazdy noca, konie tamiace nogi i setki innych probleméw.
Jednak wojny, wiedziat to §wietnie, czgsto wygrywane sa przez zaskoczenie i szybkos¢, a nie sifq.

Duncan planowat jecha¢ calg noc, az nie dotra do Esephus, by sprobowaé pokona¢ ogromne
sity Pandezji i odbi¢ to wielkie miasto majac do dyspozycji jedynie kilka setek ludzi. A jesli udatoby
si¢ przeja¢ Esephus, wtedy realnym statoby si¢ marzenie, by sprawa nabrata takiego rozpedu, zeby
rozpoczaé wojng o wyzwolenie Escalonu.

— Przed nami! — wykrzyknal Anvin, wskazujac w $niezng dal.

Duncan spojrzat w doling rozciagajaca si¢ ponizej i zauwazyt kilka niewielkich wiosek
pstrzacych okolice, ukrytych pod $niegiem i mgta. Wiedzial, Zze te wioski zamieszkane sa przez
me¢znych wojownikéw, oddanych Escalonowi. W kazdej byta zaledwie garstka ludzi, ale gdy zebraé
ich razem... Jego armia nabrataby liczebnosci i zdobyta potrzebng site.

Duncan odezwat sig, przekrzykujac podmuchy wiatru i tgtent koni.

— Zadaé w rogi!

Jego ludzie uniesli rogi do ust, seria krotkich dZzwigkéw utozyla si¢ w starg melodi¢ bitewna
Escalonu; odgtosy te rozgrzaty jego serce, nie styszat ich juz od bardzo dawna. Te dZwigki byty znane
kazdemu z rodakéw — powiedzg im wszystko, co powinni wiedzie¢. Jesli w tych wioskach pozostali
jeszcze porzadni ludzie — ten hejnal poruszy ich do dziatania.

Rogi odzywaty si¢ raz za razem i gdy zblizyli si¢, wioski zaczely roz§wietlaé si¢ pochodniami.
Mieszkanicy, zauwazywszy ich obecno$¢, zaczgli wychodzi¢ na ulice, ptomienie ich pochodni
migotaty na tle biatego Sniegu. M¢zczyzni zaczgli ubieraé si¢ w poSpiechu, fapaé za bron i naktadaé
taka zbroje, jaka jeszcze im zostata. Wszyscy patrzyli w kierunku wzgérza, w kierunku zblizajacego
si¢ Duncana 1 jego ludzi, z ich gestéw mozna bylo wyczytaé, ze ledwie wierza w ten cud. Duncan
mogt jedynie domyslac si¢ jaki to widok — niewielka armia galopujaca ciemng noca, przez Sniezng
zamie¢, w doét zbocza, z setkami pochodni w rekach, niczym legion ognia walczacy ze $niegiem.

Wijechali do pierwszej wioski i zatrzymali sig, §wiatto ich pochodni o$wietlato zaskoczone
twarze. Duncan spojrzat po wypetnionych nadzieja oczach swoich rodakéw 1 wykrzywit twarz w
swoim najstraszliwszym bitewnym grymasie, przygotowujac si¢, by zagrza¢ ich do walki lepiej, niz
kiedykolwiek.

— Mgzowie Escalonu! — wykrzyknat, zbierajac konia z galopu do stgpa, ciagnac jego wodze, by
obracat si¢ wokoét, dajac mu spojrze¢ na wszystkich ludzi zbierajacych si¢ coraz ciasniej dokota.

— O wiele za dlugo cierpimy juz pod cigzka okupacja Pandezji! Czas wybraé, czy chcecie
pozostac tutaj i wieS¢ spokojny zywot w tej wiosce, a Escalon zakopa¢ w pamigci — czy powstaniecie
jako wolni ludzie i pomozecie nam rozpocza¢ wielka wojng o nasze wyzwolenie!

Zgromadzenie wybuchto radosnym krzykiem, gdy mieszkaricy ruszyli przed siebie jak jeden
maz.

— Pandezjanie zaczgli zabieraé nasze dziewczgta! — wykrzyknat jeden z ludzi — Taka wolno$¢
to nie wolnosc!

Mieszkancy wykrzykngli na wiwat.

— JesteSmy z toba, Duncanie! — krzyknat kolejny — Pojedziemy za toba na koniec §wiata!

Dat si¢ stysze¢ kolejny wiwat, po czym mieszkaricy wioski ruszyli dosiada¢ koni i dotaczaé
do szeregéw. Duncan, zadowolony rosnaca liczebnoscia zotnierzy, popedzit konia i skierowat si¢ do
wyjazdu z wioski. Zaczeto docieraé do niego, ze Escalon juz od dawna byt gotowy do rewolty.

Po chwili dotarli do kolejnej wioski, jej mieszkaricy stali juz przed domami, czekajac, z
zapalonymi pochodniami, jako ze z daleka styszeli glos rogéw, krzyki, widzieli rosnaca armig 1
doskonale wiedzieli, co si¢ dzieje. Miejscowi pozdrawiali si¢ nawzajem, rozpoznajac swoje twarze,
byli §wiadomi w czym uczestnicza i nie potrzebowali wigcej przemoéw. Duncan przejechal przez
ta wioske tak, jak przez poprzednia, jednak nikogo wigcej nie trzeba byto przekonywaé, wszyscy
pragneli wolnoSci, pragneli odzyskania godnosci, wskakiwali wigc na konie, chwytali za broni i
dotaczali do Duncana, nie pytajac o nic.
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Duncan jechat od jednej wioski do drugiej. Kazda z nich roz§wietlata si¢, pomimo wiatru,
Sniegu, pomimo czarnej nocy. Ich potrzeba wolnosci roz§wietlata nawet najczarniejsza noc. Wszyscy
byli gotowi chwycié za bron by odzyskac swoje zycie.

ES

Duncan jechatl przez noc, prowadzac rosnaca armi¢ na potudnie, jego obolate i zgrabiate od
zimna r¢ce trzymaly mocno koriskie wodze. Im dalej jechali na potudnie, tym bardziej okolica
zaczynala si¢ zmieniaé. Suchy zigb Volis zastgpowata zimna wilgo¢ Esephus, z cigzkim powietrzem,
ktére Duncan dobrze zapamigtal, morska bryza i zapachem soli. Drzewa byly tu nizsze, potargane,
przygiete do ziemi przez wschodni wicher, ktéry wydawat si¢ nigdy nie cichnac.

Przejezdzali jeden pagérek po drugim. Chmury rozstapity si¢, mimo padajacego S$niegu, a
spomigdzy nich wyjrzal ksigzyc ze swa jasng tarcza, oSwietlajac im droge. Duncan dobrze wiedziat,
Ze t¢ noc zapamigta na resztg¢ swego zycia. Jesli, oczywiscie, przezyje. Na tej bitwie opierato si¢
wszystko. Pomyslat o Kyrze, o swojej rodzinie, swym domu, jak bardzo nie chciat ich utracié.
Chodzilo tu o jego zycie, o zycie wszystkich, ktérych znat i kochat, wszystko to trzeba bylo rzuci¢
na szale.

Duncan zerknat przez ramig i z radoScia dostrzegl, ze do druzyny dotaczyto kolejne kilkaset
ludzi, wszyscy jechali réwno, majac ten sam cel przed soba. Wiedzial, ze mimo rosnacej liczebnosci,
wrog bedzie miat miazdzaca przewage, poza tym ich armia skladata si¢ z zawodowych zotnierzy. W
Esephus stacjonowalo tysiace Pandezjan. Duncan wiedziat, ze Seavig nadal miat kilkaset swoich pod
komenda, jednak nie mégt by¢ pewien, czy zaryzykuje wszystko i dolaczy do niego. Musiat zaktadac,
ze tak sig nie stanie.

Po chwili wjechali na kolejne wzniesienie i zatrzymali si¢ na jego szczycie, nie potrzebujac
komend. Przed nimi, ponizej, rozciggato si¢ Morze Lez, jego fale rozbijaty si¢ o brzeg, zobaczyli
wielki port i starozytne miasto Esephus zaraz obok. Miasto wygladato, jakby pobudowano je plecami
do ladu, jakby byto zwr6cone ku morzu, z tukowatymi bramami zanurzonymi w wodzie, jakby
znacznie bardziej zalezalo im na tym, by gosci¢ statki, niz konie.

Duncan przyjrzat si¢ portowi, niekoriczacym si¢ rzgdom statkéw, ktére, ku jego udrece, staty
pod bandera Pandezji, z61to-niebieska flaga, ktéra tkwita mu cierniem w sercu. Na wietrze powiewat
herb Pandezji — czaszka w dziobie orta — Duncanowi az zrobito si¢ niedobrze na ten widok. Widzie¢
jak tak wspaniate miasto zakuto w pandezyjskie kajdany sprawiatlo, ze Duncan sptonal wstydem.
Nawet posréd czarnej nocy jego policzki poczerwieniaty. Statki staty w porcie dumne, bezpiecznie
zacumowane, niespodziewajace si¢ ataku. Oczywiscie. Kto Smiatby ich zaatakowac? Szczegdlnie w
ciemng noc, i do tego w zamie¢?

Duncan poczut, ze oczy wszystkich jego ludzi spoczywaja na nim, wiedziat, ze nadeszta godzina
prawdy. Wszyscy czekali na jego komendg, ktéra miata odmieni¢ los Escalonu, czut, ze gdzieS
wewnatrz, w trzewiach, jego przeznaczenie rwie si¢ do dziatania. Wiedzial, ze to jedna z chwil, ktore
nadaje ksztalt calemu zyciu — jego i wszystkich tu obecnych.

— NAPRZOD! — wykrzyknat.

Jego ludzie krzykneli na wiwat i jak jeden maz pognali w d6t wzniesienia, spieszac w kierunku
portu, kilkaset metréw stad. Podniesli wysoko pochodnie, Duncan czul, jak serce galopuje mu
w piersi, szybciej jeszcze, niz wiatr owiewajacy mu twarz. Wiedzial, ze to samobdjcza misja — a
jednoczesnie mial Swiadomos¢, ze plan jest na tyle szalony, ze az moze si¢ udac.

Pognali pustym polem, ich konie gnaty tak szybko, ze ped mroZnego powietrza odbieral mu
dech, a gdy zblizali si¢ do portu, gdy kamienne mury znajdowaly si¢ nie dalej jak kilkadziesiat metrow,
Duncan spiat si¢ do walki.

— LUCZNICY'! — wykrzyknat.
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Jego tucznicy, jadacy w réwnych rzedach za jego plecami, podpalili swoje strzaty, przytykajac
pochodnie do grotéw, i czekali na rozkaz. Wciaz jechali, koriskie kopyta dudnity niczym grzmoty,
jednak Pandezjanie zdawali si¢ by¢ wciaz nieSwiadomi nadchodzacego ataku.

Duncan odczekal, az znajda si¢ blizej — dwadzie$cia metréw, pigtnascie, wreszcie dziesieé — az
byt pewien, ze nadeszta odpowiednia chwila.

— OGNIA!

Czeri nocy nagle rozéwietlila si¢ tysiagcem ptonacych strzal, szybujacych wysoko w gore,
przecinajac padajacy S$nieg, w kierunku dziesiatek pandezyjskich statkéw zacumowanych na
przystaniach. Jedna po drugiej, niczym S$wietliki, znajdowaly swoje cele, ladujac na dlugich,
powiewajacych piétnach zagli Pandezjan.

Wystarczyta chwila, by statki zajety sie ogniem, najpierw zZagle, a potem kadtuby stangty w
ogniu, ktéry w mgnieniu oka, niesiony wiatrem, rozprzestrzeniat si¢ po porcie.

—JESZCZE RAZ! — wykrzyknat Duncan.

Salwa ptonacych strzat za salwa spadata niczym deszcz na calg flote Pandez;ji.

Z poczatku wszystko odbywalo si¢ w ciszy, wszyscy Zotnierze twardo spali, nikt nie podejrzewat
niczego. Pandezjanie stali si¢, pomySlal Duncan, zbyt aroganccy, zbyt beztroscy, za nic nie
podejrzewaliby takiego ataku.

A Duncan nie dat im ani chwili, by zebra¢ sity; $miato jechat naprzdd, zblizajac si¢ do portu.
Poprowadzit swoja druzyne pod sam mur okalajacy przystanie.

— POCHODNIE! - zakrzyknat.

Jego ludzie podeszli do samego brzegu, uniesli pochodnie wysoko i z krzykiem podazyli za
przyktadem Duncana, rzucajac ptonace szczapy na poktady najblizszych statkéw. Cigzkie pochodnie
ladowaty niczym maczugi na drewnianych deskach, przez chwilg byto stycha¢ tylko drewno stukajace
o drewno i kolejnych kilkanascie statkéw stalo w ptomieniach.

Kilku pandezyjskich zolnierzy stojacych na warcie o wiele zbyt p6zno zorientowato sig, co
si¢ dzieje, niewiele wigc mogli poradzi¢ na wznoszace si¢ coraz wyzej Sciany ognia. Krzyczeli tylko
bezsilnie i skakali z poktadéw do wody.

Duncan wiedzial, ze to kwestia czasu, az reszta Pandezjan obudzi sig.

- DO ROGOW! — krzyknat.

Zewszad dato sig stysze¢ decie w rogi, stary escaloriski sygnat grany przed walka. Wiedziat, ze
Seavig rozpozna te krétkie, urywane dzwigki. Miat nadziejg, ze to zbudzi go do dziatania.

Duncan zeskoczyt z konia, wyciagnal miecz i pobiegt ku portowemu murowi. Bez wahania
przeskoczyt przez niski mur, wskoczyt na plonacy statek, prowadzac swoja druzyng. Musiatl poradzié
sobie z Pandezjanami, poki nie uformowali szykow.

Anvin i Arthfael biegli u jego boku, dotaczyta do nich reszta jego ludzi, wszyscy wykrzykiwali
bitewne okrzyki, gdy rzucali swoje zywota na wiatr. Po tylu latach poddaristwa, wreszcie nadszed?
czas zemsty.

Pandezjanie powoli orientowali si¢ w sytuacji. Zomierze poczeli wychodzié¢ spod poktadéw,
prac naprzéd niczym mréwki, kaszlac w gryzacym dymie, zupelnie oszolomieni. Wystarczylo
jednak, zeby zobaczyli Duncana 1 jego druzyng, by natychmiast wyciagneli miecze i rzucili si¢ do
boju. Duncan zorientowatl si¢, ze ma przed soba niekoriczace si¢ strumienie wrogéw — jednak nie
cofnat si¢ o krok; przeciwnie, ruszyt do ataku.

Rzucit si¢ do przodu i schylit w uniku, jako ze pierwszy Zotnierz ciat, celujac w jego gtowe,
prostujac si¢ dZgnal go w brzuch. Kolejny ciat w jego plecy, lecz Duncan obrdcit si¢ i zablokowat
cios — po czym wywinat miecz z r¢ki wroga i dZzgnat go w piers.

Walczyt jak szalony, jako zZe ataki nadchodzity ze wszystkich stron, przed oczyma stawaly mu
dawne dni. Caty zatonat w walce, parujac ciosy nadchodzace ze wszystkich stron. Gdy wrogowie
zblizyli si¢ zbytnio by walczy¢ mieczem, odchylit si¢ do tylu i kopniakiem odrzucit ich, tworzac
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wystarczajaco duzo miejsca na zamach ostrzem; obracat si¢ wtedy wokoét, uderzal tokciami i
pigSciami, gdy tylko bylo potrzeba. Wrogowie padali ggsto wokdt, nikt nie byt w stanie sig zblizy¢.

Po chwili do Duncana dofaczyt Anvin i Arthfael, wraz z grupka kilkunastu ludzi, ktérzy
skoczyli mu na pomoc. W samg por¢ — Anvin ledwie zdazyt zablokowaé cios zotnierza, ktéry
zaszarzowal na Duncana od tytu, Arthfael za$ zdazyt unie$¢ miecz i przyjac na niego topér, celujacy
w twarz Duncana. Wtedy Duncan skoczyt do przodu i dZgnat Zotnierza w brzuch, razem z Arthfaelem
koriczac jego zywot.

Wszyscy walczyli jak jeden maz, jak maszyna dotarta przez wiele lat, ktére spedzili razem,
strzegac nawzajem swoich plecéw, w brzeku mieczy i zbroi, ktére przeszywaty noc.

Wszedzie wokot Duncan widziat swych ludzi skaczacych na statki w catym porcie, atakujacych
flote jak jeden maz. Pandezyjscy Zolnierze wylewali si¢ na zewnatrz, ledwie obudzeni, niekt6érzy
z grzbietami zajetymi ogniem, za$ wojownicy Escalonu dawali im me¢zny odpoér, walczac dzielnie
posrdd ptomieni; zaden nie cofnat sig, nawet gdy ogien szalat wszedzie wokoét. Sam Duncan walczyt
dopoki starczyto mu sit w ramionach, zlany potem, z oczyma piekacymi od dymu, ogluszony
brzgkiem mieczy, powalajac jednego zotnierza po drugim, gdy starali si¢ uciec do brzegu.

Wreszcie plomienie rozpalily si¢ tak, ze ledwie dato si¢ wytrzymaé zar. Zotnierze Pandezji,
ubrani w cig¢zkie zbroje, uwigzieni przez ogieni, skakali ze statkbw w ton wody — Duncan za$
sprowadzil swoich ludzi z poktadu, przez kamienny mur, z powrotem do portu. Ustyszal krzyk 1
zwrdcil si¢ ku niemu, by ujrze¢ setki pandezyjskich zotnierzy starajacych si¢ zej$¢ za nimi ze statku.

Gdy schodzit na suchy lad, gdy ostatni z jego ludzi zszedt z poktadu, zwrdcit si¢, uniést miecz
wysoko i cial grube liny, ktérymi statki zacumowane byty do brzegu.

— LINY! - zakrzyknat.

Na lewo i prawo, w catym porcie, jego ludzie poszli za jego przyktadem i przecinali cumy,
ktérymi uwigzana byla flota. Gdy wielka lina wreszcie puScita, Duncan potozyt swdj but na burcie,
by kopnigciem postaé statek z dala od brzegu. Az stgknat z wysitku, wigc Anvin, Arthfael i nastu
innych skoczyto mu na pomoc. Wspdlnymi sitami odepchngli ptonacy kadtub od nabrzeza.

Statek stat w ogniu, caty wypelniony byt wrzaskiem Zotnierzy i powoli dryfowat w kierunku
reszty statkow w porcie — a gdy dotart do nich, je takze zaczat podpalaé. Ludzie zeskakiwali ze statkéw
setkami, wrzeszczac 1 tonagc w czarnych wodach.

Duncan stat tak, dyszac cigzko i patrzac z btyskiem w oku, jak caty port w koricu objeta
wielka pozoga. Tysiace Pandezjan, w pelnym rynsztunku, wybiegato spod poktadéw — lecz juz byto
za pézno. Zatrzymywaty ich Sciany ognia, pozostawiajac im wybdr, by sptona¢ zywcem lub utonaé w
zimowej toni. Wszyscy wybierali to drugie. Duncan patrzyt, jak wody portu zapetniaty si¢ setkami
ludzi unoszacymi si¢ na powierzchni, wszyscy krzyczeli i starali si¢ ptynaé w strong brzegu.

— LUCZNICY'! - wykrzyknat Duncan.

Jego tucznicy wycelowali 1 strzelali salwg za salwa, celujac w miotajacych rekoma Zotnierzy w
wodzie. Strzaty siggaty celu, a Pandezjanie tongli, jeden po drugim.

Wody staly si¢ geste od krwi, po chwili dalo si¢ stysze¢ wrzaski, gdy ton napetnita si¢ rekinimi
ptetwami, ktére pozywiaty si¢ wsrdd tej jatki.

Duncan spojrzat przed siebie, powoli dochodzito do niego, czego udato mu si¢ dokonaé: cata
flota Pandezji, jeszcze kilka godzin temu zacumowana twardo w porcie, symbol pandezyjskiego
podboju, przestata istnie¢. Setki statkéw zostato zniszczonych, ptongly jeszcze tylko jako symbol
zwycigstwa Duncana. SzybkoS¢ 1 zaskoczenie przewazyly.

Z gardet jego ludzi podnidst si¢ gtosSny okrzyk, Duncan zwrdcit si¢ do nich, by zobaczy¢, ze
wszyscy wiwatuja, patrzac na ptonace statki, z twarzami czarnymi od sadzy, wyczerpani nocna jazda
— jednak zupetnie upojeni zwycigstwem. Byt to krzyk ulgi. Krzyk wolnoSci. Krzyk, ktéry czekat w
ich piersiach cate lata.

Jednak zaraz po nim powietrze zadrzato od kolejnego krzyku — znacznie bardziej zagadkowego
— po czym dat si¢ stysze¢ dZzwigk, od ktérego Duncanowi az zjezyty si¢ wtosy na karku. Odwrdcit sig
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1 jego serce prawie stanglo, gdy zobaczyl otwierajace si¢ bramy pobliskich kamiennych koszar. Za

wrotami ujrzal przerazajacy obraz: tysigce pandezyjskich zotnierzy, w pelnym rynsztunku i karnych

szeregach; zawodowa armia, o dziesi¢ciokrotnej przewadze liczebnej, gotowata si¢ do walki. I gdy

bramy otworzyly si¢ wreszcie, tysiace gardet krzykne¢to na raz i armia ruszyta na nich szarza.
Wreszcie obudzili potwora. Teraz rozpocznie si¢ prawdziwa wojna.
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ROZDZIAL SZOSTY

Kyra, Dierdre 1 Leo pedzili pod ostona nocy przez zasniezone réwniny zachodniego Argos.
Mijaty dlugie godziny. Miarowy stukot koriskich kopyt przeniost Kyre w jej wlasny Swiat.
Podekscytowana, wyobrazala sobie, co moze na nig czeka¢ w Wiezy Ur, kim moze by¢ jej wuj 1 czego
dowie si¢ tam o sobie 1 0 swej matce. Musiala przyznal, ze czula tez narastajacy niepok¢j. Czekata
Ja dluga droga przez niebezpieczne ziemie Escalonu. Strach potggowal roztaczajacy si¢ przed nia
widok na majaczacy w oddali zarys Cierniowego Lasu, przez ktory wiedziala, ze predzej czy pdzniej,
beda musieli przejechac. Juz wkrétce wjecha¢ mieli w tg klaustrofobiczna gestwing, w ktdrej nawet
najgorszy koszmar mogl okazac si¢ rzeczywistoscia.

ZamieC $niezna hulala po rozlegltych réwninach, ograniczajac jej widocznoS¢ 1 kaleczac
bolesnie twarz. Kyra dopiero teraz zorientowala si¢ ze pochodnia, ktoéra wciaz trzymata w swej
zdrgtwiatej z zimna dloni dawno juz wygasta, pograzajac ich w zupetnej ciemnoSci. ZamysSlona,
wstuchiwala si¢ z stukot kopyt, przerywany niekiedy tylko rzeniem Andora. Kyra czuta pod soba jego
dzikos¢, jego furig, jego nieposkromiong rzadze¢ walki.

Owinigta w swe futra, poczula kolejng fale glodu, a gdy znowu ustyszata skamlenie Leo,
wiedziala, ze nie bedg mogli juz dtuzej ignorowac tego uczucia. Jechali od wielu godzin 1 zdazyli juz
zjeS¢ wszystkie swoje zapasy suszonego migsa. Kyra zbyt p6zno uswiadomita sobie, Ze nie zaopatrzyli
si¢ w odpowiednig i1loS¢ zapasow. Co gorsza, na zamarznigtej ziemi nie dostrzegla zadnych gryzoni.
Nie wrézyto to nic dobrego. Wkrétce beda musieli przystanac, by znalez¢ co$ do jedzenia.

W miarg jak zblizali si¢ do granicy Cierniowego Lasu, zwalniali coraz bardziej. Kyra obejrzata
si¢ przez rami¢ na rowniny Argos i ostatni raz popatrzyta w otwarte niebo. Westchng¢ta na mysl o tym,
ze tego widoku nie uSwiadczy przez dtuzszy czas. Odwrocita si¢ znowu w strong lasu. Wiedziata, co
tam na nich czeka 1 wiedziala tez, ze od tej chwili nie ma juz dla nich odwrotu.

— JesteS gotowa? — Kyra zapytata Dierdre.

Dierdre wydawata si¢ byC teraz zupelnie inng dziewczyna, niz tam, w wigzieniu. Byla duzo
silniejsza, bardziej zdecydowana, jak gdyby powrdcita z piekiel, gotowa stawi¢ czota najwigkszym
wyzwaniom.

— Najgorsze, co mogto mnie spotka¢, juz mnie spotkalo — odpowiedziata Dierdre glosem
zimnym i twardym.

Kyra skingta glowa, na znak zrozumienia, po czym razem wjechaly w odmety lasu.

W chwili, gdy przekroczyly lini¢ drzew, Kyra poczuta przeszywajacy chtod. Ogarnela je
klaustrofobiczna ciemno$¢, ktora dodatkowo zageszczaly pradawne czarne drzewa, z sgkatymi
gal¢ziami przypominajacymi ciernie i grubymi czarnymi li$¢mi. Las ten wrgcz emanowat ztem.

Ruszyly stepem pomiedzy drzewami. Snieg skrzypiat pod ich wierzchowcami, a z gtebin lasu
zaczely wydobywac si¢ przerazajace odgtosy dzikich 1 niespotykanych nigdzie indziej stworzen. Kyra
rozejrzala si¢ wokol, cheac zlokalizowaé ich zrédlo, ciemnos¢ jednak byta zbyt nieprzenikniona. I
bez tego wiedziala, ze sa obserwowani.

Zapuszczaly si¢ coraz glebiej w las, probujac kierowac si¢ na zachdd i pétnoc, tak jak radzit
ojciec Kyry. Leo 1 Andor co chwilg¢ powarkiwali na stworzenia ukryte w gestwinach, ona za$
probowata omijac kaleczace ja galezie. Kyra myslata o dtugiej drodze, ktora maja przed soba. Cho¢
mysl o poszukiwaniach wuja przyprawiata ja o szybsze bicie serca, rownie mocno pragneta by¢ teraz
ze swoimi ludZmi, by wspiera¢ ich w walce. Czula, ze chce jak najszybciej do nich powrdcié.

Mijaty kolejne godziny. Kyra, spogladajac w otchfan lasu, zastanawiata si¢ ile czasu jeszcze
uptynie, zanim dotrag do morza. Wiedziata, ze duzo ryzykuja, kontynuujac podréz w ciemnosciach,
z drugiej jednak strony, rozbijajac obozowisko w tym miejscu 1 o tej porze, z pewnoscia naraziliby
si¢ na jeszcze wigksze niebezpieczenstwo.

— Gdzie jest morze? — Kyra zapytal w koncu Dierdre, gtéwnie po to by przerwa¢ milczenie.
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Dierdre drgne¢ta nerwowo, wyrwana z odmetéw wiasnych mysli; Kyra mogta sig tylko domyslac,
jakie koszmary ja przesladowaty.

Dierdre pokrecita glowa.

— Chciatbym to wiedzie¢ — odpowiedziata ochryptym glosem.

Kyra byta zdziwiona.

— Czy nie tedy cig wiezli? — spytata.

Dierdre wzruszyta ramionami.

— Jechatam zamknigta w klatce z tylu wozu — odpowiedziala — Przez wigkszo$¢ drogi bytam
nieprzytomna. Nie znam tego lasu.

Westchnela, wpatrujac si¢ w ciemnos¢.

— Ale gdy znajdziemy si¢ w poblizu Bialego Lasu, powinnam lepiej si¢ orientowac.

Dalsza podréz kontynuowaly w milczeniu. Kyra mimowolnie zaczgta zastanawiaé si¢ nad
przesztoscig Dierdre. Czuta bijaca od niej sil¢, ale i przemozny smutek. Kyre zaczety ogarniaé czarne
mysli o podrézy, braku zywnosci, przenikliwym zimnie i dzikich stworzeniach, ktére czyhaty na nie
w zaro§lach. Musiata skupi¢ na czyms$ innym swoja uwage.

— Opowiedz mi o wiezy Ur — poprosita Kyra — jaka ona jest?

Dierdre spojrzata na nig swoimi podkrazonymi ze zm¢czenia oczami i wzruszyta ramionami.

— Nigdy nie bytam w wiezy — odpowiedziata — Jestem z miasta Ur — a to jest dobry dzieri jazdy
na potudnie.

— Opowiedz mi zatem o swoim miescie — nalegata Kyra, chcac oderwac si¢ od swych mysli.

Oczy Dierdre rozjasnily si¢.

— Ur to pigkne miejsce — powiedziata z tgsknotg w glosie — Miasto potozone nad morzem.

—Jak bytam dzieckiem, ojciec zabral mnie raz do miasta potozonego nad morzem — wspominata
Kyra — Do Esephus, dzien drogi na potudnie od Volis.

Dierdre pokrecita glowa.

— To nie jest morze — odpowiedziata.

Jej stowa zbily Kyre¢ z tropu.

— Co masz na mysli?

— Tam jest Morze Lez — wyjasnita Dierdre — Ur znajduje si¢ nad Morzem Smutku. Nasze
morze jest o wiele ciekawsze. Na wschodnim wybrzezu dominuja niewielkie fale, za to na zachodzie,
fale osiagaja prawie dziesie¢ metrow, a ptywy sa tak silne, ze nawet statki, nie wspominajac juz o
ludziach, nie daja im rady. Nasze miasto jest jedynym miejscem w catlym Escalonie, gdzie klify sg
na tyle niskie, by pozwoli¢ statkom przybi¢ do brzegu. I tylko my mamy plaz¢. To dlatego Andros
zostato zbudowane dzien jazdy na wschéd od nas.

Kyra chlongla jej stowa, szczgdliwa, ze moze pomysle¢ o czyms$ innym. Pamigtata, ze o Ur
uczula si¢ trochg w przesztosci, ale nigdy nie znata nikogo, kto by stamtad pochodzit.

— A twoi ludzie? — dopytywata Kyra — Jacy oni sa?

Dierdre westchneta.

— Sa dumni — odpowiedziata — jak wszyscy w Escalonie. Ale jest w nich tez co§ wy jatkowego.
Mobwi sig, ze ludzie w Ur maja jedno oko na Escalon a drugie na morze. Patrzymy w dal. JesteSmy
mniej prowincjonalni, by¢ moze dlatego, ze tak wielu obcokrajowcédw przybija do naszych brzegéw.
Ludzie z Ur byli niegdys stynnymi wojownikami, a w wsrdd nich przede wszystkim mdj ojciec. Teraz
jesteSmy poddanymi, jak wszyscy inni.

Westchngla i zamilkta na dluzszy czas. Kyra byla zaskoczona, gdy znéw zaczegta méwic.

— Nasze miasto poprzecinane jest kanatami — ciagneta — Kiedy bytam mata, siadywatam na
szczycie wzgbrza i catymi godzinami przypatrywalam si¢ statkom wplywajacym i wyptywajacym
z naszych portéw. Przyptywaly do nas z calego $wiata, pod réznymi banderami i zaglami.
Przywozili przyprawy, jedwab, broni i przer6zne egzotyczne przysmaki, a czasem nawet zwierzgta.
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Obserwowatam ludzi i wyobrazatam sobie kim sa, skad pochodza. Rozpaczliwie chciatam by¢ jedna
z nich.

Kyra zobaczyta, jak na my$l o tym miejscu twarz Dierdre si¢ nieco rozpromienia.

— Kiedy$ miatam marzenie, — powiedziata Dierdre — ze kiedy dorosng, wkradng si¢ na poktad
jednego z tych statkdw i poptyng do jakiegos odlegltego kraju. Tam spotkam mojego ksigcia, z ktorym
zamieszkam gdzie$ na wyspie we wspaniatym zamku. Gdzie$ daleko od Escalonu.

Kyra zobaczyta szeroki uSmiech na jej twarzy.

— A teraz? — zapytal Kyra.

Dierdre natychmiast zwiesita nos na kwintg i ze zami w oczach pokrecita gtowa.

— Teraz jest juz dla mnie za p6Zno — powiedziata cicho — Po tym, co mi zrobili.

— Nigdy nie jest za p6Zno — Kyra prébowata doda¢ przyjaciétce otuchy.

Ale Dierdre tylko pokrecita znowu glowa.

— To byly marzenia niewinnej dziewczyny — powiedziala, jej glos byt cigzki od wyrzutéw
sumienia — A ta dziewczyna juz dawno odeszta.

Zapadla cisza. Kyra czula ogromny zal, wspétczucie dla cierpienia swojej przyjaciotki.
Pragneta usSmierzy€ jej bol, ale nie wiedziala jak. Rozmyslata nad bélem, ktéry odczuwali inni ludzie.
Kiedys ojciec powiedzial jej coS takiego: Nie daj sie zwies¢ pozorom — kazdy z nas nosi rozpacz w
sercu. Niektorzy tylko potrafiq ja lepiej ukryc. Kazdego cztowieka obdarzaj wspotczuciem, nawet jesli
Zrodto jego smutku nie jest ci znane.

— Najgorszy dzieri mojego zycia — Dierdre nie mogta juz dtuzej w sobie tego dusi¢ — byt kiedy
moj ojciec poddat si¢ prawu Pandezji, kiedy wpuscit ich statki do naszych kanatéw i pozwolit tym
bydlakom opusci¢ nasze bandery. I kiedy pozwolit im mnie zabrac.

Kyra rozumiata to az nazbyt dobrze. Znata to okropne poczucie zdrady.

— A kiedy wroécisz? — zapytat Kyra — Spotkasz si¢ z ojcem?

Dierdre dtuzsza chwilg zastanawiata si¢ nad odpowiedzia.

— On nadal jest moim ojcem. Popelnit btad. Jestem pewna, ze nie zdawat sobie sprawy z tego,
co tam ze mng zrobia. Mysle, ze kiedy si¢ dowie, juz nigdy nie bedzie taki, jak dawniej. Chcg mu
powiedzie¢. Oko w oko. Chce, zeby zrozumial przez co przesztam. Do czego doprowadzita jego
zdrada. On musi zrozumieé, co si¢ dzieje, gdy mezczyzna decyduje o losie kobiety — otarta tzg z
policzka — Kiedy$ byt moim bohaterem. Nie rozumiem, jak mégt mnie im oddac.

—1I co teraz?

Dierdre pokrecita glowa.

— Nigdy wigcej. Skoniczytam z czynieniem z megzczyzn moich bohateréw. Czas poszukaé
innych.

— A co ztobg?

Dierdre zwrdcita si¢ do niej, zdezorientowana.

— Co masz na mysli?

— Po co szuka¢ bohateréw dalej niz w samej sobie? Nie mozesz by¢ swoja wlasna bohaterka?

Dierdre zupetnie zatkato.

— Nie bardzo rozumiem.

— Dla mnie juz jeste$ bohaterka — oznajmita Kyra — To, co tam przeszias... ja bym nie zniosta
takiego cierpienia. Ty to wszystko przetrwatas. Co wigcej, otrzasnelas sig z tego 1 teraz jestes jeszcze
silniejsza. To wtasnie sprawia, ze jesteS moja bohaterka.

Dierdre najwyrazniej kontemplowata jej stowa, bo przez dtuzsza chwilg jechaty w ciszy.

— A ty, Kyra? — Dierdre zapytal w koricu — Opowiedz mi co$ o sobie.

Kyra wzruszyt ramionami, zastanawiajac si¢, co powiedziec.

— Co chciatabys wiedzie¢?

Dierdre odchrzakneta.
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— Powiedz mi o smoku. Co tam si¢ stalo? Nigdy nie widziatam czego$ podobnego. Dlaczego
on do ciebie przyszedl? — zawahata si¢ przez chwile — Kim ty jestes?

Ku swemu zaskoczeniu, w jej glosie Kyra rozpoznata strach.

Dtugo zastanawiala sig, jak jej odpowiedzie¢. Starannie dobierala stowa, by jak najlepiej oddac
prawdg, przynajmniej ta, ktora znata.

— Nie wiem — odpowiedziata w koricu, zgodnie z prawda — Przypuszczam, ze tego wtasnie jade
si¢ dowiedzie¢.

— Nie wiesz? — Dierdre naciskata — Smok nadlatuje z nieba, by walczy¢ o ciebie, a ty nie wiesz
dlaczego?

Kyra wiedziata, jak nieprawdopodobnie to brzmi, ale nic wigcej nie potrafita jej powiedziec.
Odruchowo spojrzala na niebo mig¢dzy koronami drzew, naiwnie wierzac, ze moze gdzie§ tam
dostrzeze Theosa.

Nie byto tam jednak nic, poza ggstym mrokiem. Poczuta si¢ jeszcze bardziej samotna.

— Wiesz, ze jeste$ inna, prawda? — dopytywata Dierdre.

Kyra wzruszyta ramionami i zaklopotana oblala si¢ rumiericem. Zastanawiala sig, czy
przyjaciotka patrzy na nig jak na jaki$§ wybryk natury.

— Kiedys bytam wszystkiego taka pewna — odpowiedziata Kyra — Ale teraz... teraz nic juz nie
jest dla mnie jasne.

W milczeniu kontynuowaly podréz, przechodzac chwilami do ktusu, gdy tylko las si¢ dla nich
otwieral, to znéw zeskakujac z koni i prowadzac je za soba pomigdzy powykrecanymi konarami
drzew. Przez caly ten czas Kyra czula si¢ tak, jak gdyby za chwilg co§ mialo wyskoczy¢ na nie z
krzakéw i rozerwac im gardta. Ani przez chwilg nie mogta si¢ w tym lesie zrelaksowac. Nie wiedziala,
co dokucza jej bardziej: przeszywajace zimno, czy skurcze zotadka wywotane gtodem. Bolaty ja
wszystkie migsnie i nie czula juz ust. Czuta si¢ okropnie. Nie mogta uwierzy¢ w to, ze ich podréz
tak naprawde dopiero si¢ zaczela.

W pewnej chwili Leo zaczat dziwnie skamle¢. Wydawat z siebie takie odgtosy, jakby
poczul zapach jedzenia. W tej samej chwili Kyra tez co$§ poczuta. Wstrzymawszy solzora zacze¢ta
nastuchiwac z uwaga. Po chwili, gdzie$ z oddali, zaczety dochodzi€ ja jakie$ szmery.

Kyra z jednej strony byla podekscytowana, z drugiej jednak obawiata sig, co to mogto oznaczad:
w lesie byt ktoS, poza nimi. Przypomniata sobie ostrzezenie ojca, a ostatnia rzecza, ktérej chciala,
byta konfrontacja. Nie tutaj i nie teraz.

Dierdre spojrzata na nia.

— Umieram z glodu — powiedziat cieniutkim glosem.

Kyra czufa to samo.

— Ktokolwiek tam jest — odpowiedziata — w taka noc jak ta raczej nie bedzie miat ochoty dzieli¢
si¢ z nami jedzeniem.

— Mamy mnéstwo ztota — przekonywata ja Dierdre — Moze bgda chcieli trochg nam odsprzedac.

Kyra miata zte przeczucia.

— Nie sadzeg, zeby to byl dobry pomyst — powiedziata stanowczo, mito kolejnego bolesnego
skurczu zotadka — PowinnySmy trzymac si¢ naszego szlaku.

— A jesli nie znajdziemy juz zadnego jedzenia? — Dierdre byta bliska ptaczu — Mozemy umrzeé
tutaj z glodu. I nasze konie tez. Nasza podr6z moze potrwac jeszcze kilka dni. A co, jeSli to nasza
jedyna szansa? Poza tym, nie mamy si¢ czego obawiac¢. Masz bron, ja tez mam swoja, no i s3 z nami
Leo 1 Andor. Przeciez ty potrafitaby$ umieScic trzy strzaty w cztowieku, zanim ten zdazytby mrugnaé.

Kyra wciaz nie byta przekonana.

— Poza tym, nie wydaje mi si¢, zeby jaki§ mySliwy z migsem na roznie, chciat zrobi¢ nam
krzywdg — dodata Dierdre.

Kyra niech¢tnie zaczeta ulega¢ namowom towarzyszki.

40



M. Rice. «Powr6t Walecznych »

— Nie podoba mi si¢ to — powiedziala — IdZmy powoli i zobaczmy, kto tam jest. Przyrzeknij
mi, ze jeSli dostrzezemy co$ niepokojacego, natychmiast uciekniemy.

Dierdre skingta gtowa.

— Masz moje stowo — odpowiedziata uroczyscie.

Wszyscy razem zwawo ruszyli przez las. Z kazdym ich krokiem zapach stawat si¢ coraz
intensywniejszy. Pomigdzy zaroSlami Kyra dojrzala wreszcie blade Swiatto. Cata w nerwach
zastanawiata si¢, kt6z to mogt byc¢.

Im bardziej zblizali si¢ do Zrodta Swiatta, tym wolniej i ostrozniej jechali. Z kazda chwilg
poswiata stawala si¢ jasniejsza, hatas glosniejszy, a zamieszanie wigksze. Nie bylo juz watpliwosci,
ze zblizaja si¢ do sporej grupy ludzi.

Dierdre pozwolitaby gtéd przejat nad nia kontrolg. Zwigkszajac tgpo zaczeta coraz bardziej
oddalac si¢ od Kyry.

— Dierdre! — sykneta Kyra, prébujac przywotaé ja z powrotem do siebie.

Ale Dierdre oddalata si¢ coraz bardziej, mySlac wytacznie o swoim glodzie.

Kyra pospieszyta konia, by ja dogoni€. Juz po chwili obie dziewczyny znalazty si¢ na skraju
polany, oSlepione jasnym Swiatlem.

Stanely jak wryte, oszotomione tym, co tam zobaczyly.

Na catej polanie rozstawione byty dziesiatki rusztéw, na ktérych piekty si¢ w ogniu ogromne
Swiniaki. Zapach byl wprost zniewalajacy. Wokét ognisk siedzieli mgzczyZni, ktérzy Smieli sig, pili
wino i §piewali, zajadajac si¢ przy tym Swiezym migsiwem. Kyra zmruzyta oczy, by przyjrzec si¢ im
doktadniej i ku swojemu przerazeniu dostrzegta, ze na ich strojach widnieja emblematy Pandezji.
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KoHen 03HakoMuUTEJIbHOT0 (pparmMeHra.

Texkcr npenocrasieH OO0 «JIutPec».

[IpounTaiiTe 3Ty KHUTY LIEJIMKOM, KYIMB IIOJHYIO JIEraJbHYIO Bepcuio Ha JlutPec.

BesomnacHo onnatuTh KHUTY MOKHO OaHKOBCKOM Kaprtoit Visa, MasterCard, Maestro, co cuera
MOOWIIBHOTO TenepoHa, C TUIaTeKHOro tepMuHana, B catone MTC wm Cesi3Hoii, yepes PayPal,
WebMoney, fAunekc.densru, QIWI Komesnek, 60HyCHbIME KapTaMu WX APYTUM YIOOHBIM Bam crio-
COOOM.
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