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Аннотация
Данное произведение является вольным приквелом цикла

"Размороженный" и  рассказывает о зарождении технологии
капсул виртуального погружения, когда Клим Денисов ещё
находился в криостазе.

Малаал не любит слабаков и ненавидит героев. Только тот,
кто готов отдать всё, ради достижения собственной цели, сможет
добраться до его края.

Малаал не прощает ошибок. Одиночка здесь обречён, будь он
хоть терминатором или человеком-невидимкой. Конец будет один
для всех.

Но смогут ли застрявшие здесь люди объединиться, отринув
противоречия? Или же станут заклятыми врагами, столкнув
замерший на грани мир в пучины ада?

Что ж, есть только один способ это узнать:
– Добро пожаловать в Малаал!
Содержит нецензурную брань!
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Вокзал основательно припорошило снегом, так что по
платформе пришлось двигаться, словно в белоснежном око-
пе – ломаными линиями, строго совпадающими с извилина-
ми тех, кто всё это расчищал. Им явно в школе не нрави-
лась задачка про пункты «А» и «Б», а бригадиром работал
достойный потомок Вани Сусанина. Поэтому на стоянку я
добрался кружным путём, большую часть маршрута вообще
идя куда угодно, кроме как в нужную сторону.

Отмахнувшись от назойливых таксистов, которым непо-
года была только на руку, я осмотрелся, но знакомой потрё-
панной «Лады» в пёстром ряду машин не обнаружил. Стран-
но.

– Да продал я её, продал! Сколько же можно было на этом
чермете ездить, – произнёс довольный голос у меня за спи-
ной.



 
 
 

Я обернулся. Алик Миносян почти не изменился за про-
шедшие четыре года – такой же круглый и подвижный, как
шарик ртути. Правда, залысины уже почти сомкнулись на его
макушке, оставив лишь кокетливый чубчик впереди.

После похлопывания по плечам, и прочих ритуалов при-
ветствия, Алик подхватил меня за локоть и потащил к рос-
кошной «Ауди», гордо стоявшей в окружении такси, слов-
но стройная испанская каравелла среди угловатых рыбацких
баркасов.

– Да ладно, – не поверил я.
– Слы-ы-ышу, кхе-кхе, – бывший однокурсник прикрыл

глаза и указал в мою сторону трясущейся рукой. – Слышу
зависть я в твоём голосе, госинспектор. Ибо, кхе-кхе, удел
твой – служить до конца своих дней стране, которой ты на
хрен не нужен. Ами-и-инь и конец сеанса, кхе-кхе, с вас две-
сти евро.

– Хватит паясничать, Ванга недоделанный, я серьёзно.
– Ну ладно, – произнёс он уже нормальным голосом. – В

общем, в Корпорации очень хорошо платят, там ценят мой
талант и на деньги не скупятся…

– В кредит?
– Хорошо, – Алик, сдавшись, поднял вверх пухлые ладо-

шки. – Да, в кредит! Но зарплату в самом деле высокую обе-
щали, так что…

Машинка задорно мигнула фарами и принялась прогре-
вать тихо заурчавший мотор, почувствовав приближение хо-



 
 
 

зяина.
– Ты неисправим, – я покачал головой и полез в тёплый

салон.
– А знаешь, сколько девушек любой ценой готовы оказать-

ся на твоём пассажирском месте?
– Догадываюсь. Понты дороже денег.
– Будь у нас чуть больше времени, сам бы увидел. Да-да,

я в курсе, что тебя уже окольцевали, но спорю, мальчишник
ты не проводил.

– И не собираюсь.
–  Знаешь, меня всегда поражала твоя жизненная пози-

ция…
Машина рыкнула и резко рванула с места, обдав мокрым

снегом оставшиеся позади таксомоторы. Меня мягко, но на-
стойчиво начало вжимать в кресло.

– Так, Варяг, а где твоя суженая? – спросил Алик, пере-
ключившись на автопилот.

Руль в этой красавице, как я понял, выполнял лишь деко-
ративную функцию.

– Она с братом к матери уехала на две недели, иначе я бы
на твою авантюру не повёлся.

– Благослови Господь эту славную женщину, – Алик на
полном серьёзе перекрестился. – А ещё говорят, что от тёщи
пользы не бывает.

– Так, – перешёл я непосредственно к делу. – А теперь
рассказывай, в чём там подвох.



 
 
 

– Нет его, – зачастил приятель. – Тебя деньги смутили,
да? Просто тут интересная ситуация – разработчики как все-
гда не успевают, этим уже никого не удивишь – разленились,
к чертям собачьим. Но! Делают они не очередную песочни-
цу, а игру нового уровня, для сети, которая только начинает
опутывать весь мир.

– Я в курсе. Реклама уже в печёнках сидит.
–  Тогда не буду тебе рассказывать про преимущества

квантовых технологий и всего остального. Просто представь,
что ты делаешь проект для машин, которые выйдут в свобод-
ную продажу лишь через пару-тройку лет. То есть, ни о ка-
кой открытой бете и речи быть не может. Когда «ванночки»
появятся у каждого пятого геймера, захочется ли избранным
боярам, заплатившим кучу бабок, участвовать в тестинге по-
лусырого продукта? Мне лично кажется, что нет. Высоких
продаж тогда даже сам Господь не сможет гарантировать, по-
этому игры к моменту запуска должны быть вылизаны до
зеркального блеска.

– Всё равно, – покачал я головой. – За такие деньги долж-
на быть толпа желающих. Сумма-то приличная.

– Ну, для кого как, – вздохнул Алик. – Без обид, Варяг,
но ты понимал, на что подписываешься, уйдя в лесничество.
Никаких грехов за тобой нет, это ты себе сам напридумывал.
Оставался бы на службе – горя бы не знал. А лесное хозяй-
ство сейчас у нас разве что китайцам интересно… Это во-
первых.



 
 
 

Я молча кивнул. Глупо было спорить.
– Во-вторых, у издателя жёсткие требования, все прохо-

дят через их отсев. Ты потом запаришься документы подпи-
сывать, обещаю. Вообще там крутится такое бабло, что нам
с тобой и не снилось, и объём работ при этом просто ко-
лоссальный. А в-третьих, – отсутствие какой-либо связи. Со-
циалку ещё не прикрутили, и поэтому общение будет лишь
внутриигровое. Я обзвонил весь свой телефонный справоч-
ник, но лишь несколько человек согласились полностью вы-
пасть из жизни на недельку-другую.

– Лично мне это не впервой.
– Ну да – погони за браконьерами по горам, ночёвки у

костра, в обнимку с верным медведем… Бр-р-р-р! Знаешь,
Варяг, мне иногда кажется, что мы стали слишком зависи-
мыми от этих всех электронных приблуд. Хочется как ты –
вырваться на лоно природы, побыть в тишине, в инфоваку-
уме, а потом думаю, чего я в том лоне делать-то буду?!

Я представил одетого в дорогое пальто Алика в окруже-
нии лохматых елей и усмехнулся.

– Значит, одиночество мне там не грозит.
– Да нет, нашлись ещё отважные люди в наше время, хотя,

признаюсь, контингент будет ещё тот. Ты впишешься.
– Кстати, ты так и не объяснил, как эти ваши баг-репорты

делать, или как они там…
– Расслабься, – махнул рукой Алик. – Играй в своё удо-

вольствие, засовывай нос во все уголки, а если где зависнешь



 
 
 

или ещё чего случится, мы всё поправим. Там бонусная си-
стема, так что чем больше косяков нароешь, тем лучше. С
твоей везучестью это не будет проблемой.

Мы подъехали к массивным воротам, плавно открывшим-
ся перед носом автомобиля. Во внутреннем дворе россыпью
детских кубиков громоздились друг на друга здания Корпо-
рации. Ни архитектуры, ни стиля – сплошной хайтек.

Машина ещё немного попетляла по внутренней дороге, а
затем нырнула в подземный гараж, размером не уступавший
парковке любого гипермаркета. Автопилот издал мелодич-
ную трель, и я распахнул разблокировавшуюся дверцу, впу-
стив внутрь чуть прохладный воздух.

– Очередная группа собирается в десять, – Алик бросил
взгляд на стильные часы. – Как раз посидишь, бумажки по-
читаешь, я же помню, какой ты въедливый. А мне к своим
надо, скопившуюся за ночь статистику по отделам раскидать.

Он подвёл меня к лифту и мазнул рукой по панели управ-
ления, выбирая этаж.

– Ещё вопросы есть?
– Да, – кивнул я. – Может это прозвучит глупо, но в но-

востях и словом не обмолвились о том, что происходит по-
сле виртуальной смерти с телом человека. Это ведь полное
погружение…

–  Фильмов фантастических пересмотрел, да?  – Алик
хмыкнул. – Ничего не будет, поверь. Если тебе в игре ото-
рвут голову, то твоя настоящая никуда не денется. И мозг не



 
 
 

отключится. И даже больно не будет. Ну, почти. Расслабься,
на тебе игру будут проверять, а не оборудование! Техноло-
гия давно отлажена, и до сих пор никому даже не поплохе-
ло, наоборот – все свеженькие выплывают, словно огурчи-
ки. Мышцы сокращаются, отходы удаляются, питание внут-
ривенное – красота!

– Почему же тогда максимальный срок погружения не бо-
лее пяти суток?

– Ну, – нахмурил лоб бывший однокурсник. – Это требо-
вание производителей, им виднее. У нас некоторые по целой
неделе плавают, и ничего. Просто так и сдвиг по фазе можно
заработать, постоянно живя в игре. На оборудовании, кото-
рое уже идёт в частные руки, вообще намертво вбито отклю-
чение через сорок часов. Тебе, кстати, потом положено два
дня реабилитации, под присмотром здешних врачей, а затем
– вперёд домой, к родному очагу. Надеюсь, к твоему отъезду
я малость разгребусь, и мы сможем нормально посидеть где-
нибудь. Давай, удачно настрелять гоблинов!

Створки лифта бесшумно разошлись в стороны, при-
глашая внутрь кабины. Я попрощался с Аликом и поехал
неожиданно вниз, а не вверх. Впереди ждали драконы, то-
мящиеся в башнях принцессы и, конечно же, куча золота
и прочих драгметаллов. Часть его, надеюсь, удастся потом
конвертировать в реальности – будет дополнительный при-
бавок, а деньги мне теперь ой как нужны…

Сидеть зимой в лесничестве тоскливо и уныло – листаешь



 
 
 

газетку, да смотришь постоянно на часы в ожидании конца
рабочего дня. Доходит до того, что появлению залётных на-
рушителей начинаешь радоваться – хоть какая-то работа на
пару дней. Поэтому в отпуск все наши традиционно ходят
зимой. Так почему бы и не совместить приятное с полезным?

Лифт к центру Земли опускать всё же не стал, остановив-
шись где-то посередине. Снаружи ждал безликий коридор,
где переминались с ноги на ногу несколько человек. Видимо,
мои будущие коллеги по спасению принцесс.

Одна из пластиковых дверей напротив соискателей
скользнула в сторону, и в коридорчик выглянул заспанный
парень в мятой форменной рубашке:

– Так, чего стоим, кого ждём?
Внутри нас ожидал этакий школьный класс – ряды столов,

на которых плотными стопочками лежали документы, и вы-
ключенная интерактивная панель в одной из стен. Отчаянно
пахло дешёвым кофе из пузатой кружки в руках взлохмачен-
ного работника. Ему бы сейчас стометровку пробежать на
свежем воздухе, а не травить себя химией, но я воздержался
от советов. Несмотря на худобу, у него явно проступал жи-
вотик от малоподвижного образа жизни. Такому советовать
зарядку – всё равно, что склонять акулу к овощной диете.

Документы порадовали отсутствием мелкого шрифта и
двойной трактовки текста. Никаких согласий о «возможном
риске» и тому подобном. Корпорация ясно давала понять –
если что и произойдёт, то тебе это компенсируют сторицей.



 
 
 

Два раза внимательно прочитав все бумаги, я так и не нашёл,
к чему придраться. Остальных жизнь мало чему успела на-
учить, и документы пришлось сдавать последним.

Тем временем из коридора к пустым столам понемно-
гу подсаживались новенькие, тут же оказываясь в центре
внимания заскучавшей публики. Рядом со мной плюхнулся
в кресло паренёк-фрик, завёрнутый в лохмотья кислотных
цветов и с ярким гребнем на бритой голове. Такого любые
гоблины за своего примут, без вопросов.

–  Чувак, ты не подскажешь, а где тута роспись поста-
вить? – спросил он, озадаченно уставившись на бумажные
листы.

Я мысленно застонал. И это вы называете «строгий от-
бор»?!

На задних рядах уже вовсю общались, практически в пол-
ный голос.

– Не, ну скоро там? – нетерпеливо поинтересовалась не в
меру упитанная особа со вздёрнутым, как у мопса, носом.

Растрёпанный работник вопрос проигнорировал, воспа-
лёнными глазами уставившись куда-то на дно кружки. Не
врал Алик – тут явно зашиваются, не успевая толком вздрем-
нуть.

Одной из последних в «класс» с тихим шелестом заехала
девушка на инвалидной коляске. Лица почти не было вид-
но под низко надвинутым капюшоном спортивного костюма,
одна штанина пустая, левая рука скрючена, как у паралити-



 
 
 

ка. Неплохо ей, в общем, от жизни досталось. Естественно,
все дружно уставились на девчонку, и лишь один паренёк в
дешёвой на вид одежде спокойно встал и отодвинул сосед-
ний стул, дав ей проехать к столу.

– Спасибо, – голос у девушки оказался низким, но прият-
ным, с лёгкой хрипотцой, как бывает у заядлых курильщиц.

– Да не за что, – дежурно выдал парень и пошёл сдавать
документы.

Вот он точно знал о пользе здоровой жизни – даже меш-
коватый прикид «мейд ин секонд-хенд», не мог скрыть хо-
рошую спортивную фигуру. Растрёпанный, смерив его вы-
сокомерным взглядом, с ехидной улыбочкой принял пачку
и вернулся к кружке. Парень будто ничего и не заметил –
спокойно вернулся и чуть погодя отнёс заполненные бумаги
девушки-инвалида.

А ведь для таких как она полное погружение – реальный
шанс вернуться к жизни, прежде я как-то не задумывался
об этом. Не развлечение, а возможность хоть пару дней в
неделю прожить более-менее полноценно, для такого ника-
ких денег не жалко будет…

Да уж, правильно наш командир сказал однажды – не за-
видуй чужому, цени своё.

Между тем позёвывающий работник активировал панель
и запустил пятнадцатиминутный демонстрационный ролик
– ликбез, так сказать, хотя трейлерами и скриншотами бы-
ли забиты все игровые порталы. Ничего нового я не увидел



 
 
 

– всё те же бесконечные пространства иного мира, где оби-
тают всевозможные эльфы, гномы и иже с ними. Куча рас,
классов и персонажей. Больше всех запомнилась воительни-
ца, облачённая во что-то вроде мифриловых стрингов и бро-
нированного топика, с внушительным декольте. Серьёзная
боевая экипировка – сражает наповал одним своим видом.
Хорошо, что супруга не видит…

Для себя я давно уже решил: при случае буду магом, в
идеале – друидом каким-нибудь, или лесным эльфом. Как-
то ближе к сфере деятельности, хотя местные дриады тоже
целомудренными нарядами похвастаться, увы, не могли.

Во время ролика к заклевавшему носом работнику подо-
шла пожилая женщина в строгих очках, терпеливо дожда-
лась окончания видео и вежливо поинтересовалась, есть ли
у кого вопросы по существу. Таковых, как оказалось, ни у
кого не нашлось, а всем остальным вопрошающим она посо-
ветовала разбираться с руководством уже непосредственно
в игре.

После чего нас всех разделили на две группы, сугубо по
гендерному признаку, и развели в разные стороны.

Первым номером программы значился душ. Я успел на-
последок отправить пару строк любимой, сложил все вещи
в индивидуальный шкафчик с моей варяжской фамилией и
присоединился к остальным.

После помывки нам выдали одни лишь халаты и погнали
в соседнее помещение, на медосмотр. Там меня придирчиво



 
 
 

и профессионально осмотрели, не поленившись заглянуть в
самые потаённые уголки тела. Ну да, вдруг кто представил
липовые данные?

Мужская группа тихо возмущалась, но стоически терпела.
Наконец, наше присмиревшее стадо пригнали в простор-

ный зал, где и располагались те самые «ванночки» глубокого
погружения в виртуальность. Выглядели они как пластико-
вые саркофаги, обросшие всевозможной аппаратурой, меж-
ду которыми трудолюбивыми муравьями сновали техники,
поочерёдно укладывавшие каждого тестера внутрь.

Подошло и моё время. Я сбросил теперь уже ненужный
халат и в костюме Адама погрузился в киселеобразную жид-
кость, наполнявшую капсулу. Удивительно, но она почти не
ощущалась кожей – температура её в точности соответство-
вала температуре моего тела. На лицо помощники аккуратно
надели кислородную маску и утопили меня окончательно, с
головой.

– Считай до десяти, – приказал старший техник перед по-
гружением, проверяя показания приборов.

Прозрачная стенка саркофага медленно поползла вверх,
отгораживая меня от внешнего мира. Ну что ж, пора начи-
нать.

Берегитесь, драконы! Я уже иду.
«Один, два, три, четыре, пять, шесть…»



 
 
 

 
Глава 1

 
Игорь Талтер
Никнейм: Талтер; Специальность: не изучена; Ста-

тус: осваивается в игре

Не было ни космической пустоты, освещённой лишь скоп-
лением звёзд, ни чувства невесомости. Вместо этого ныл
бок, оттого, что в него упёрлось нечто угловатое. Сырой воз-
дух холодил обнажённую кожу, вызывая волну мурашек.

Я открыл глаза, но в полумраке так и не понял, где нахо-
жусь. Рёбра болели всё сильнее, давая понять, что подо мной
явно не ортопедический матрас или мягкая травушка. Под-
няться удалось с трудом – перед глазами плыло, а голова кру-
жилась, как после хорошей пьянки. Холод теперь ощущал-
ся пятой точкой, сквозь тонкую ткань трусов, являвшихся
единственной моей одеждой. И, по-прежнему, никакого вы-
бора игрового аватара, с которого, собственно, и должна на-
чинаться игра.

Угловатый предмет при ближайшем рассмотрении ока-
зался грязным осколком кирпича. Глаза понемногу привык-
ли к скудному освещению, позволив рассмотреть обшарпан-
ные стены с пустым оконным проёмом напротив. Всё ясно
– меня накачали, забрали одежду и вывезли на заброшен-
ную стройку. Я хмыкнул, оценив идиотизм предположения,



 
 
 

и услышал тихий стон сбоку.
– А, доброго утра, коллега.
– Да пошёл ты… Где ж это я так накидался…
Рядом закопошились ещё двое, понемногу приходя в себя.

Ближайшим ко мне оказался тот самый фрик с поникшим
ирокезом, только вот он до сих пор не мог сообразить, что
с ним.

Голова почти перестала кружиться, но всё равно внутрен-
ние ощущения были какие-то… не до конца правильные, что
ли.

– Ой, моя башка… – продолжал стонать любитель эпатажа
на полу.

Я с трудом встал, чуть не завалившись обратно, и напра-
вился к окну, опираясь на холодную шершавую стену. Под
ногами то и дело попадался какой-то строительный мусор – с
невольной завистью вспомнились йоги, спокойно бродящие
босиком по битому стеклу.

Снаружи вечерело. Или занимался рассвет – толком не
понять из-за серой пелены туч, застилавших небо. Комна-
та, где мы очнулись, располагалась на этаже не ниже пятна-
дцатого, позволяя с высоты обозревать раскинувшийся вни-
зу город.

Точнее, то, что от него осталось.
Некогда величественные небоскрёбы торчали оплывши-

ми свечами, а большинство зданий помельче напоминали
обглоданные скелеты с торчавшими наружу металлическими



 
 
 

рёбрами свай. Руины простирались насколько хватало глаз,
до горизонта. И ни души вокруг.

Если это фэнтези, то разработчикам нужно дружным
строем идти в больницу.

Но, к счастью, ступор длился недолго. На левой руке что-
то коротко пискнуло, привлекая внимание, и я с удивлением
обнаружил на запястье засветившийся экранчик смарт-на-
пульсника в потёртом металлическом корпусе, который кре-
пился широким кожаным ремешком на манер часов. Готов
поклясться, ещё секунду назад ничего там не было, а сейчас
он слепил пообвыкшие к полумраку глаза, мигая символи-
ческой пиктограммой почтового конверта.

Ага, письмо вам, гражданин Талтер, распишитесь в полу-
чении. Хмыкнув, я прикоснулся к значку, который тут же
развернулся в объёмный голографический текст.

Уважаемый Игорь Андреевич!
В связи с техническими неполадками на сервере

виртуальной игры «Герои Иномирья» её тестирование
временно приостановлено. Мы приносим извинения
за причинённые Вам неудобства и, согласно пункту
4.12 Договора о сотрудничестве, предлагаем Вам при-
нять участие в тестировании другого нашего проекта
– мира «Малаал», в жанре вновь популярного сейчас
постапокалипсиса, на тех же условиях, но с увеличе-
нием Вашего гонорара на пятьдесят процентов.



 
 
 

В случае отказа от нашего предложения, мы немед-
ленно вернём Вас обратно, однако искренне надеем-
ся, что Вы проявите интерес к проекту и продолжите
сотрудничество.

С уважением, Администрация.
Принять? Да/Нет.

Впопыхах писали, даже мне, совсем не юристу, это оче-
видно. Но возникшие вопросы письмо разъяснило, с этим не
поспоришь.

Раздумывал я недолго. Не заладилось с одной игрой, так
предложили другую. И хоть я не фанат конца света, но всё же
как-то интереснее выживать на обломках былого, чем бегать
по лесам и тупо колошматить орков по голове. Да и опять же
– деньги, уже существенно подросшие. Можно сказать, по-
везло – палец о палец ещё не ударил, а внушительный бонус
заработал. Решено.

Добро пожаловать в Малаал! Желаете ознакомить-
ся со справочным материалом?

Ещё бы, надо же знать, что тут вообще нужно делать.

Извините, справочный материал пока недоступен.

Кто бы сомневался. Ладно, сам разберусь.



 
 
 

Про эту вселенную было известно крайне мало. Вслед
за эпическими «Героями Иномирья» планировался выпуск
ещё нескольких продуктов, помельче, скромно ютившихся
в тени ААА-класса. Несколько упоминаний в интервью, па-
рочка скриншотов – вот, в общем-то, и всё. Ну, тем интерес-
нее будет исследовать мир.

Только что же случилось с основной игрой?
– А-хри-неть, – выдохнул за спиной панк, вдохновлённый

моим примером и тоже решивший осмотреться.
На его запястье безуспешно переливался напульсник, по-

ка оставленный без внимания.
– Сообщение прочти.
– Чего?!
– На руке, идиот.
– А-а-а.
И ноль эмоций на «идиота». Привык, наверное.
Оставив современного питекантропа разбираться с пись-

мом, я покружил по куцему меню приборчика. Вкладка «За-
дания» оказалась ожидаемо пустой, в «Настройки» лезть по-
ка не стал, а вот «Данные» осмотрел внимательно.

Итак, раса – человек, нулевой уровень. С этим всё по-
нятно, никаких сюрпризов. Правда, расовые способности не
указаны, может, их и нет?

Позывным сделал свой старый и привычный «Талтер», всё
равно сразу и не догадаешься, что это фамилия.

Специальность, являющаяся аналогом классов, – «Не вы-



 
 
 

брана». И при этом никакого списка вариантов. Надеюсь, он
появится позже.

Характеристики же были представлены шестью вполне
классическими пунктами:

Сила – 1
Ловкость – 1
Выносливость – 1
Интеллект – 1
Восприятие – 1
Харизма – 1
Внимание, в режиме тестирования действует авто-

распределение очков характеристик, согласно стилю
Вашей игры!

Хорошая новость – не придётся голову ломать с прокач-
кой. Однако в помещении с каждой минутой становилось хо-
лоднее, и дальнейший разбор пришлось оставить на потом.

– Ребята, тут шмот стартовый, – поделился с дальнего угла
комнаты третий участник нашего пробуждения в ином мире.

Он уже успел приодеться в джинсы и толстовку и теперь
крутил в руках небольшой пистолет. Стоило только бросить
взгляд в сторону сообразительного парня, как над ним по-
явилась тускло-серая надпись «Старый». Ага, а надо мной,
надо полагать, «Талтер» висит.

Но не успел я сделать и пары шагов от окна, как панк,



 
 
 

бросивший чтение и тупо нажавший «Да», издал ещё более
удивлённую тираду. Напротив него в воздухе завис гладкий
металлический шар, издавая едва слышное гудение.

– Отойди, – прошипел я, пятясь к маленькому ящичку с
вещами.

Гудение повысило тональность, переходя в ультразвук,
надавивший на барабанные перепонки.

Старый, морщась, навёл на шар пистолет и тут…

Вы атакованы малым разведчиком Ллургов 7 уров-
ня!

Фраза мелькнула перед глазами и ушла куда-то в об-
ласть бокового зрения, развернувшись в полупрозрачное ок-
но боя.

Нейтрал «Старый» получил 32 очков урона, жизнь
0/10

Малый разведчик Ллургов убил нейтрала «Ста-
рый»!

Ярко-красный сгусток пламени врезался в грудь парня,
который так и не успел выстрелить, и разнёс бедолагу в кло-
чья, тут же обратившиеся в чёрный пепел.

Дальше я действовал уже на инстинктах – кувырком ушёл
в сторону и подхватил отлетевший пистолет погибшего. Пря-



 
 
 

таться в пустой комнате было негде, но, к счастью, в стене
напротив имелся дверной проём, за которым начинался уз-
кий коридорчик.

Едва оружие оказалось в моей руке, от него тут же отде-
лилось несколько голографических пояснялок, читать кото-
рые сейчас было недосуг.

Прицел оказался самым настоящим, с мушкой и всем
остальным. Никаких ухищрений, только количество патро-
нов отобразилось полупрозрачной цифрой. Всего семь, но
это уже хоть что-то.

Большую часть боезапаса пришлось истратить, отступая к
двери. Попал я лишь единожды, боясь зацепить дезориенти-
рованного панка, замершего соляным столбом прямо на ли-
нии огня.

Вы нанесли малому разведчику Ллургов 2 очка уро-
на, жизнь 48/50.

– Беги, придурок!
Но проклятый шар узким лучом располовинил помеху,

застилавшую ему обзор, и влетел в комнату. Верхняя часть
горе-игрока ещё не успела долететь до пола, как тоже пре-
вратилась в горсть чёрного пепла, осыпавшегося аккуратной
кучкой. Вот, значит, как тут умирают.

Нейтрал «Ящер» получил 29 очка урона, жизнь 0/10



 
 
 

Малый разведчик Ллургов убил нейтрала «Ящер»!

Оставшиеся три выстрела я положил кучно, как в тире, ку-
да частенько наведывался вместе с лесниками. Скорострель-
ность у машинки сильно хромала, но шар перезаряжался для
следующего выпада ещё медленней.

Вы нанесли малому разведчику Ллургов 3 очка уро-
на, жизнь 45/50.

Вы нанесли малому разведчику Ллургов 6 очков
урона, жизнь 39/50.

Вы нанесли малому разведчику Ллургов 2 очка уро-
на, жизнь 37/50.

Будь у меня парочка запасных магазинов и хоть какое-ни-
будь прикрытие, эта круглая хрень легла бы здесь однознач-
но. Но боеприпасы вместе с союзниками подошли к концу,
и пришло время тактического отступления. Проще говоря –
бегства по пересечённой местности.

Ответный выстрел малого разведчика настиг меня у лест-
ничного пролёта, куда выводил коридорчик. В спину буд-
то грузовик въехал, швырнув меня кубарем вниз по крутым
ступеням. Будь дело в реальности, медики без вопросов за-
катали бы в гипс на несколько месяцев, а так лишь выскочи-
ло сообщение:



 
 
 

Малый разведчик Ллургов нанёс вам 4 очка урона,
жизнь 6/10.

И это меня ещё краешком взрывной волны зацепило,
можно сказать – повезло. Но больно всё равно было адски,
особенно в районе колена, которым я приложился об один из
обломков, устилавших нижний пролёт. Сверху посыпалась
мелкая крошка, но до больших кусков межэтажного пере-
крытия не дошло – здание оказалось довольно крепким и не
грозило сложиться внутрь карточным домиком. По крайней
мере, пока.

Прихрамывая на ушибленную ногу и тихо матерясь сквозь
зубы, я стал быстро спускаться вниз, остро жалея, что так и
не успел одеться. Хуже всего пришлось босым ступням, хоть
боль и была вполне терпима. Шар-разведчик преследовать
не стал, но и окно боя сворачиваться пока не собиралось.
Воюем ещё, значит.

Из подъезда на улицу я выглянул со всей возможной осто-
рожностью и тут же нырнул обратно – в темнеющем небе
отчётливо виднелись два светлых округлых пятна. Если им
хватит мозгов разделиться и зажать меня с двух сторон – за-
казывай оркестр. А умирать, хоть и виртуально, упорно не
хотелось.

Или рискнуть и подождать здесь, а потом вернуться к
ящичкам?

Но слабо верилось, что противник остановится на достиг-



 
 
 

нутом. Тем более, внутри здания освещение типа «ни чёр-
та не видно» постепенно сменялось на «хоть глаз выколи».
Скоро вообще на ощупь придётся ползти, а на улице хоть
что-то можно разглядеть.

Официальный выход из подъезда проектировался всего
один, но кто-то, несогласный с таким положением вещей,
проломил на уровне первого этажа глухую стену, не имев-
шую окон, и поставил там грубые подпорки, чтобы проход
не завалился сам собой.

За импровизированным чёрным ходом шла некогда ши-
рокая улица, нынче густо усыпанная обломками зданий и
проржавевшими остовами непонятных машин. В этом свое-
образном лабиринте легко спрятаться, но кто знает, какие
местные минотавры там поджидают? Соваться туда голы-
шом, да с бесполезным пистолетом в руке – верх идиотиз-
ма, но с верхних этажей неожиданно начал набирать оборо-
ты уже знакомый гул проклятого шара, и выбора больше не
осталось.

Как говорится – беги, форестер, беги.
 

* * *
 

Кто бы ни были эти неведомые Ллурги – я их уже нена-
видел.

Пот заливал глаза, а на ступни страшно было смотреть.
Окончательно здесь так и не стемнело – просто сумерки сгу-



 
 
 

стились, поэтому я спотыкался редко, хотя уже едва волочил
ноги. Но даже после того, как окно боя свернулось и сгинуло
с глаз долой, я на автомате брёл ещё какое-то время, пока не
привалился спиной к какому-то ржавому корыту на гусени-
цах, у которого напрочь отсутствовала передняя часть.

Внимание, ваша усталость достигла максимально
допустимого значения! Для восстановления сил реко-
мендуется кратковременный отдых.

Только теперь я заметил две шкалы на краю поля зрения.
Стоило к ним присмотреться, как они становились виднее,
выплывая вперёд, и тут же вновь тускнели, если взгляд пе-
ремещался на другой объект. Непривычно, но удобно, в бою
застилать обзор не будут.

Верхний, полупустой индикатор алого цвета без сомне-
ний отображал моё пошатнувшееся здоровье. А изумрудный
нижний и был той самой усталостью, медленно спадающей
на нет. Очень медленно.

Что ж, и отдыхать можно с пользой. Самое время более
детально изучить игровой интерфейс, будь он неладен. Мой
неравный и очень короткий бой принёс, увы, лишь практи-
ческий опыт – я по-прежнему был нулевого уровня, в чём
лично убедился, углубившись в меню. Досадно.

С характеристиками всё оказалось предельно ясно. Сила,
в первую очередь, влияла на переносимый вес, выносливость



 
 
 

– на очки жизни и скорость убывания усталости, восприя-
тие – на меткость, и далее в таком духе. Умений, отображав-
шихся процентными шкалами, оказалось за сотню, что-то из
этого списка я уже имел, но большинство было закрыто.

Определяться сейчас с прокачкой бесполезно, нужно со-
средоточиться на выживании. Кстати, это умение пока у ме-
ня в эмбриональном состоянии – всего три процента.

Ещё в меню лэптопа отображались мои игровые достиже-
ния, из которых самым весомым можно назвать только от-
сутствие смертей. Общий счёт статистики влиял на рейтинг,
в котором я болтался одним из первых с конца. Судя по спис-
ку, в игре участвовало никак не меньше трёхсот человек,
правда, большая часть тестеров оказалась оффлайн.

И, наконец, карта. Подробная, с хорошим масштабирова-
нием, стилизованная под снимки со спутника. Проклятье, я,
как последний кретин, бегал здесь кругами, когда нужно бы-
ло просто сориентироваться!

С другой стороны, всё так быстро завертелось…
Итак, крестик, обозначающий меня, торчал посреди авто-

страды, ведущий за город. Нет, нам туда точно не надо, не
зря эта территория чёрным обведена.

Имелись тут и другие цвета, например – зелёная область,
которую я едва не покинул. Следом за ней шла жёлтая, а за-
тем – красная. Тут и без экспликации ясно, что это вероят-
ная степень опасности. Если даже в зоне для новичков нас
атаковал противник на семь уровней выше, то за её предела-



 
 
 

ми можно только смерть себе искать.
Уменьшив масштаб, я принялся тщательно осматривать

окрестности, попутно разбираясь со значением некоторых
пиктограмм, и скоро нашёл то, что было нужно – населён-
ный пункт, или, как их здесь называют – убежище. Стоило
только выделить значок домика, как тут же развернулось ок-
но описания.

Убежище «Мегамолл».
Прежде здесь располагался огромный торговый

центр, имевший внушительные подземные помеще-
ния. Во время первого Вторжения сюда стекались бе-
женцы со всего района, в поисках укрытия и продо-
вольствия. Мародёры несколько раз предпринимали
попытки захватить столь привлекательное место, но
каждый раз терпели неудачу. Постепенно объект об-
рёл статус местного штаба Сопротивления, который
просуществовал до заключения Мирного Договора,
расколовшего некогда единое движение. Часть людей
отказались покинуть убежище, обвинив коллабораци-
онистов в предательстве, и укрывались там вплоть до
второго Вторжения и последующей Великой Войны.

Сейчас, спустя многие годы, «Мегамолл» вновь
стал центром торговли, превратившись в мирное по-
селение и нейтральную площадку для многих вражду-
ющих фракций.



 
 
 

Да уж, информации для размышлений хоть отбавляй. Кто
дважды вторгался в эти земли? И что за Великая Война –
Третья Мировая, что ли?

Конечно, можно сейчас написать в общий чат, выслушать
поток оскорблений с насмешками и всё выяснить, вот только
какой в этом интерес?

Нет уж, сам узнаю – в «Мегамолле», наверняка являю-
щимся обителью новичков и нейтралов.

А вокруг стало заметно светлей. Чёрта с два поймёшь
местное время суток. На часах шесть двадцать, и попробуй
угадай.

Я поднялся с непонятного покрытия дороги, даже близко
не походившего на асфальт, и с удовольствием отметил, что
ступни выглядят намного лучше. Да и плечо с коленом ныть
перестали.

Здоровье понемногу восстанавливалось, лишь немного не
дотянув до максимума. Но холодно было по-прежнему, и
ощущалось всё окружающее более… правдивей, а не как в
первые минуты. Видимо, мозг смирился с виртуальностью.

Общался я как-то по работе с одним старичком в глухом
посёлке, бывшим пилотом, давным-давно уже вкушающим
прелести пенсионной жизни. Так он на полном серьёзе рас-
сказывал, как на первых учебных симуляторах, состоявших
из обычного экрана, приставки, да списанного кресла, моло-
дёжь просто выворачивало наизнанку от мнимой перегруз-



 
 
 

ки, которую «додумывал» сам организм.
Но Алик уверял, что ничего после смерти в игре не слу-

чится, умеют мол, как-то этот момент обходить. Ну и слава
богу.

Пистолет я по-прежнему сжимал в руке. Иллюзия без-
опасности, но всё же лучше, чем вообще ничего. Его тяжесть
может ещё пригодится. Параметры во время боя свернулись,
но это дело поправимое, одно движение – и они снова перед
глазами.

Пистолет «Старт», калибр 9 мм.
Урон: 5,0.
Требования: Нет.
Количество патронов: 0/7.
Тип урона: кинетический.
Сохранность: 39 %.
Особенности: с расстояния менее 5 м имеется 10 %

шанс увеличения урона.

Хм, вот как значит удалось целых шесть очков выбить од-
ним выстрелом. Разведчик тогда влетел в комнату, и рассто-
яние действительно оказалось невелико. Повезло, хотя тол-
ку с этого…

Дальше с магистралью мне было не по пути, пришлось
свернуть в сторону. Дорога сразу сузилась, зажатая осевши-
ми внутрь многоэтажками, а количество завалов, через кото-



 
 
 

рые приходилось буквально протискиваться, наоборот, вы-
росло.

Я преодолел примерно половину пути к убежищу, как от-
куда-то сверху меня весело окликнули:

– Эй, трудовые резервы! А Динамо бежит?
– Все бегут, – буркнул я и, на всякий случай, укрылся за

обломками.
– Да не стесняйся, я тебя на прицеле уже три минуты как

вёл! Сейчас к тебе спущусь.
Через несколько секунд передо мной оказался ухмыляю-

щийся брюнет в навороченной броне и со снайперской вин-
товкой за спиной. «Облицовщик» – это ж надо такой ник
придумать, а?

– Ну, рассказывай! – выдохнул он в радостном предвку-
шении.

– Что?
– Как ты докатился до такой жизни. Спор, что ли, проиг-

рал?
– На нас напали прямо на месте попадания в игру, выжил

только я. Еле ноги унёс, не успел даже одеться.
– Так, стоп, – нахмурился Облицовщик. – Что же вы так

дружно слились? Сюда уже дегенератов от безысходности за-
совывают?

– Очень трудно, знаешь, не слиться, когда на тебя напада-
ет седьмой уровень! – начал я закипать. – И тем более их там
было минимум двое.



 
 
 

– Кого? – опешил игрок.
– Малых разведчиков Ллургов.
– Да ладно, заливаешь, – не поверил Облицовщик. – Логи

покажи!
Но передавать информацию я пока не торопился.
– Мне нужна одежда и боеприпасы. А потом уже – логи.
– Ну ты даёшь, – хмыкнул игрок. – Даже если это развод,

всё равно – красиво! Только нет ничего с собой к твоему са-
мопалу, и у меня ты даже нож не сможешь взять – требова-
ния не потянешь. А вот одежда имеется, как раз с прошло-
го рейда никому её толкнуть не могу, а выбрасывать жалко.
Довоенный прикид, толком ничего не даёт, но на тебя наде-
нется. По рукам?

Что ж, на безрыбье…
Выторгованный комплект состоял из яркой гавайской ру-

башки, аляповатых шорт-бермудов и сланцев с плоской по-
дошвой. Никакой защиты и брони, тип – повседневная одеж-
да. Лучше бы меня разведчик подстрелил.

–  Блеск,  – прокомментировал наряд Облицовщик.  –
Жаль, панамы нет.

Но, несмотря на абсурдность одеяния, холод отпустил,
будто натянул тёплые вещи – хоть какая-то польза.

Долг платежом красен, поэтому я протянул руку с лэпто-
пом игроку, заодно запомнив, как обращаться с логами боя.

Облицовщик медленно прочитал все сообщения в окне,
не поверил, начал перечитывать снова, но плюнул на полпу-



 
 
 

ти и запустил объёмный ролик.
Интересно было со стороны смотреть на собственные дей-

ствия – сразу возникло несколько замечаний. Слишком уж
долго я раскачивался, к ощущениям прислушивался, да и,
отступая к двери, стрелял, по большому счёту, зря.

– Чушь какая-то, – пробормотал игрок, набирая кому-то
сообщение. – В нубятнике на вас мог напасть максимум тре-
тий, но не седьмой же! Тем более – разведчики, что они за-
были в тех краях?! Неужто возвращаются… Но обнову долж-
ны были ввести не раньше, чем через месяц-другой, неужели
уже всё готово? Ой, как конец смены не вовремя…

–  Там у разработчиков какие-то проблемы возникли с
«Героями Иномирья», – поделился я. – Наша группа должна
была именно её тестировать, а оказались здесь.

– Тогда всё ясно, хоть и странно, – кивнул игрок. – Полу-
чается, первым на полки пойдёт «Малаал», пока «Героев»
не подкрутят, поэтому и вводят обновления так спешно. Ра-
дуйся, уже бонусы заработал – не должен в нубятнике седь-
мой уровень шнырять.

Об увеличении гонорара я благоразумно умолчал.
– Больше ничего дать не могу, извини, – продолжил снай-

пер. – Сам понимаешь, уже скоро тут куча донаторов будет
бегать, со слезами на глазах… Давай, двигай в Мегамолл, а
мы с ребятами, как с рейда вернёмся, пофиксим тех развед-
чиков – отомстим, так сказать, за твоих павших товарищей.
Не благодари.



 
 
 

И Облицовщик растворился в сумерках. Я засунул писто-
лет в пустой слот кармана и зашагал дальше, стараясь не ду-
мать о том, что яркое пятно рубашки на фоне всеобщей се-
рости наверняка видно даже из космоса.

Алиса Школьная
Никнейм: Феникс; Специальность: не изучена;

Статус: осваивается в игре

Она крутилась перед импровизированным зеркалом уже
второй час, в одном нижнем белье, не в силах оторвать
взгляд от мутного отражения. Давненько с ней такого не бы-
ло.

Шесть лет… нет не так. ШЕСТЬ долгих лет борьбы за
каждый новый день.

Врачи называли это жизнью, Алиса – существованием. Не
таким жалким, как у побирушек на станциях метро и в под-
земных переходах, но от этого ещё более тяжёлым. По край-
ней мере, сейчас она сама зарабатывала – диспетчером в так-
си, оплачивая счета и уход за собой. Конечно, без поддерж-
ки матери в самом начале, «милый воробушек» сгорел бы
дотла, но теперь она оправилась и вновь встала на крыло.
Единственное.

Поэтому девушка с самого начала твёрдо знала, как её бу-
дут называть другие игроки.

«Феникс».



 
 
 

Принято.
Приятной вам игры!

Уровень – ноль. Ну, ей не впервой восставать из пепла
и начинать всё с нуля – в каждой новой школе, странствуя
вместе с кочующими по стране родителями, в институте, без
единой копейки в кармане, на подиуме… И после него.

Другой человек давно бы уже сдался, плюнул на всё и по-
плыл безвольным куском отходов по течению, но только не
Алиса. Она всегда хотела большего, тянулась к недосягае-
мым вершинам, становясь сильнее после каждого падения.
За это её любили и ненавидели. И первых было гораздо боль-
ше.

«Всё, хватит».
Она глубоко вздохнула и снова принялась одеваться в

выданное городское милитари. Благословен будь тот разра-
ботчик, что догадался на месте их пробуждения поставить
металлическую дверь, хоть и отражавшую немногим лучше
кривого зеркала. Её спутницы лишь мельком взглянули ту-
да, и, весело щебеча, выскочили наружу, чуть ли не держась
за ручки. Наивные молодые создания.

Алиса же у двери задержалась.
Видеть своё тело невредимым было очень приятно и…

больно. Но глаза оставались сухими – она давно уже выпла-
кала свой запас, отпущенный на эту жизнь. Ей нужно дер-



 
 
 

жаться, особенно по возвращении. Иначе второго шанса ни-
кто не даст.

Многие хотели оказаться на месте Алисы, но мало кто из
них хоть раз проходил кастинг и умел себя грамотно подать.
Сыграли свою роль и сохранившиеся в сети фотосеты много-
численных «профессионалов», лица которых давно уже сли-
лись в памяти в одну общую похотливую маску. В общем,
проблем с виртуальной реставрацией у ребят не возникло и,
видит бог, отработали они на совесть.

Сначала новое-своё тело слушалось довольно прихотли-
во, но чего-чего, а упорства Алисе было не занимать, и в нор-
му она вошла куда быстрее дезориентированных девчонок.

Жаль только, что с фэнтези не сложилось. Хоть убей, не
нравился ей весь этот мрачняк вокруг, но для первого раза
– пойдёт. Да попадись хоть космический симулятор – она
должна стать топ-лидером!

Играть, так играть. Надо будет научиться стрелять – на-
учится. С выданным пистолетом более-менее освоилась –
помог кратковременный опыт стрельбы из табельного ору-
жия одного опера, как его там звали?..

Пока разгорячённые флиртом молодые люди готовили
шашлыки и обустраивались на турбазе, Алиса упросила од-
ного податливого показать ей свой, хм, ствол. В результате,
вторую обойму по пробковому бую она отстреляла почти без
промахов. Жаль, у полицейского оказалось при себе так ма-
ло патронов…



 
 
 

Игровая модель, хоть и не походила на тот пистолет, но
принципиально от него не отличалась. Навела – выстрелила.
Всё просто.

Приподнятое настроение даже не испортил тот факт, что
она, неожиданно – мутантка. Так, по крайней мере, гласили
её персональные данные. Однако никаких лишних конечно-
стей или жаберных щелей на теле не наблюдалось. Ну и хо-
рошо, а там видно будет.

Стоило одевшейся девушке переступить порог комнаты,
как перед глазами появилось:

Вы получили задание «Долгая дорога домой»!
Доберитесь до ближайшего убежища и зарегистри-

руйте клон-ячейку. Будьте осторожны – полностью
безопасных дорог в этом мире не бывает.

«Дороги и в нашем мире о-о-очень опасны».
Алиса содрогнулась от накативших воспоминаний, но

сразу же взяла себя в руки. Не раскисать!
Дом, то есть убежище «Мегамолл», оказался довольно да-

леко, но никто и не обещал лёгкой прогулки. Она быстро
прикинула маршрут и уверенно зашагала по разбитой доро-
ге. Соваться в развалины, чтобы срезать путь, категорически
не хотелось – мало ли, кто там обитает.

Уже через пару кварталов девушка начала понемногу при-
ходить к мысли, что зря не пошла вместе с девчонками.



 
 
 

Окружающий депресняк поминутно давил на нервы – серое
небо, пыльные завалы, ржавые рухляди тут и там…

Даже чахлые растеньица, пробивающиеся наружу сквозь
треснувшее дорожное покрытие, и те казались блёклыми,
будто никогда не видели солнечного света. А может, так и
было.

Поэтому ярко-розовое пятнышко впереди Алиса замети-
ла за пару десятков метров, что для этих проклятых сумерек
было очень неплохим результатом.

Пистолет в кобуру она не убирала, а сейчас и вовсе взяла
пятно на прицел и пошла куда осторожнее. Попусту риско-
вать не хотелось, но обходить цветовую аномалию пришлось
бы по разрушенным домам, да и вообще – вдруг там что-то
интересное?

Любопытство, помимо кошек, сгубило ещё и множество
людей. К чести Алисы, увидев, что именно лежит перед ней
посреди пустой дороги, она не стала пороть глупостей и за-
мерла на месте.

– Да вы издеваетесь!
Это был большой плюшевый медвежонок. С розовой шер-

стью и тошнотворным бантом за поникшим ухом. Чистень-
кий такой, будто его перенесли прямиком из другого мира.

Беглый осмотр нависающих над улицей зданий ничего не
дал. Даже не имевшей боевого опыта девушке было ясно, что
там можно спокойно укрыть несколько десятков человек, ко-
торые играючи подстрелят любого, кто выйдет пред ними на



 
 
 

чистое место. К этому самому пошлому медвежонку, до ко-
торого ей осталось всего ничего.

Алиса шагнула назад и тут же перед глазами зарябили
предупреждающие надписи:

Вы атакованы мародёром 3 уровня!
Вы атакованы мародёром 1 уровня!
Вы атакованы мародёром 2 уровня!
Вы атакованы мародёром 1 уровня!
Вы атакованы главарём мародёров 5 уровня!

«Ого, откуда столько?!»
Она еле успела нырнуть за кусок обвалившегося дома, как

в её сторону с треском полетела голубая молния. Остро за-
пахло озоном.

Следом по камню забарабанили пули. Укрытие оказалось
надёжным, но задерживаться здесь не следовало – того и гля-
ди, обойдут. Будто в подтверждение её мыслей, откуда-то
сбоку выскочил невысокий бородач с какой-то древней бер-
данкой наперевес.

Алиса сама не поняла, как трижды выстрелила нападав-
шему в грудь, еле сдерживаясь, чтобы не закричать.

Вы нанесли мародёру 5 очков урона, жизнь 10/15.
Вы нанесли мародёру 4 очка урона, жизнь 6/15.
Вы нанесли мародёру 7 очков урона, жизнь 0/15.



 
 
 

Вы убили мародёра 1 уровня!
+15 опыта, 15/35 до следующего уровня.

Мужик так и не сообразил, что произошло, и с выпучен-
ными глазами завалился навзничь, харкая кровью.

«Навела – выстрелила. Всё просто. Ага».
Алиса издала нервный смешок.
– Ах ты!..
В камень, рядом с головой, с визгом попала пуля. Она рез-

ко обернулась и увидела, как ещё один заросший оборванец
целится в неё из ружья.

Девушка посещала гимнастику исключительно ради под-
держания тела в тонусе, но увидь этот кувырок её бывший
тренер, он бы собой гордился. Второй выстрел лишь выбил
каменную крошку в том месте, где она только что сидела.

Отпрыгнув, Алиса залегла за широкой сваей, облеплен-
ной осыпающимися кусками бетона, и выпустила в мародё-
ра весь оставшийся боезапас. То ли от волнения, то ли из-за
расстояния, но попала она лишь дважды.

Вы нанесли мародёру 3 очка урона, жизнь 22/25.
Вы нанесли мародёру 4 очков урона, жизнь 18/25.

Бородач тоже залёг, выкрикивая грязные ругательства.
Девушка попыталась воспользоваться передышкой, чтобы
перезарядить оружие, но совсем забыла про остальных про-



 
 
 

тивников, которые тоже не теряли время даром.
Внезапно полыхнуло голубым, и дикая судорога, прока-

тившаяся по телу, заставила её руки безвольно разжаться.

В вас попал разряд нейрошокера, парализовав на 10
секунд!

«Не-е-е-ет!!!»
Алиса в панике извивалась, пытаясь вернуть утраченный

контроль, но вместо крика наружу вырывался только хрип,
из сдавленного спазмом горла. Над ухом торопливо затопали
и на спину тяжело опустился чей-то ботинок, придавив её к
земле.

– Вяжи давай, придурок! А ты, какого хрена в неё стрелял
на поражение?!

– Она Дарика грохнула!
– Он, недоумок, сам подставился. Быстрее!
Запястья крепко стянули за спиной и проворно обыскали,

забрав нож и запасную обойму.
Онемение понемногу прошло, но прийти в себя ей не да-

ли, рывком подняв на колени.
В поле зрения тут же попали ещё двое мародёров, ехид-

но скалившихся гнилыми зубами. Третий перевязывал себе
простреленное плечо её медпакетом.

– Ну что, девочка, поговорим?
Из-за спины вышел лысый крепыш в залатанном броне-



 
 
 

жилете на голом торсе. В руках у него вместо обычного
оружия оказался пластиковый пистолетик с толстым ство-
лом, казавшийся игрушкой, которую вот-вот раздавят тол-
стые пальцы, посиневшие от татуировок.

«Нейрошокер» – тут же подсказала система. Так вот из
чего её подстрелили…

Алиса предпочла промолчать.
– Чё, понравилось бодрячок ловить, да?! – заорал маро-

дёр прямо в лицо девушки, уперев нейрошокер ей в висок. –
Повторить?!

– Н-нет, – девушка поняла, что второго раза её психика
может и не пережить. – Не надо!

– От так-то лучше, – лысый спрятал пистолетик за пазу-
ху. – Сейчас встала и пошла за Грошем, которого ты едва не
добила. Шаг в сторону – и будешь потом умолять тебя убить.
Всё ясно?!

– Д-да, – выдавила из себя Алиса.
Она уже немного успокоилась – вспомнила, что это всё-

таки игра, и ей, по большому счёту, ничего не грозит. Но
думать об экстренном выходе себе запретила – не для того
сюда так стремилась, чтобы сопли распускать. А мародёры
пусть продолжают видеть перед собой испуганную девочку.
Ничего.

Потом она с удовольствием плюнет на их могилы.

Олег Орлов



 
 
 

Никнейм: Алегор; Специальность: не изучена; Ста-
тус: на рейде

Внутри огромный пятимостовый агрегат оказался ещё в
более плачевном состоянии, чем снаружи. Даже пластик,
вроде бы не гниющий много сотен лет, крошился под пальца-
ми, как ноздреватый пенопласт, что уж говорить об осталь-
ном.

Единственное, в чём Олег не сомневался – эта машина бы-
ла военного назначения. Скорее всего, прежде она перево-
зила солдатню с места на место, пока её не подбили, разво-
ротив заднюю часть борта. Пол устилали дочиста обглодан-
ные кости.

Кабину водителя прикрывала внушительная бронеплита,
и, судя по открытому верхнему люку и отсутствию останков
в кабине, ему таки удалось уйти отсюда живым.

«О чём я думаю, это же виртуальность! Его и не было в
помине».

Парень уже было склонился над коробкой передач, чтобы
рассмотреть её устройство повнимательнее, как в ухо рас-
серженно зашипели:

– Алегор, ты чё, заснул там, что ли?!
– Иду.
Прежде он не любил игры, считая их пустой тратой вре-

мени, и первая же проблема в этом мире естественно воз-
никла с позывным.



 
 
 

Клички Олег возненавидел ещё со времён детдома. Не
придумав ничего умнее, он совместил имя и фамилию,
несколько букв выбросил, одну заменил и стал тем самым
Алегором. Пусть так.

На крышу раньше вела металлическая лесенка, куски ко-
торой валялись по всей кабине. Олег залез на водительское
кресло и пружинисто подпрыгнул, уцепившись за край ава-
рийного выхода. Под пальцами что-то захрустело, но он, не
обращая на это внимания, раскачался и рывком подтянул те-
ло наверх.

– Так-то лучше, – прокомментировал его акробатические
действия Мобрякс, сидевший на соседней машине.

– Кончай флудить!
Это уже Трой – их неформальный лидер. В жизни Олег

десять раз подумал бы, прежде чем довериться этому раз-
долбаю, но в играх тот разбирался великолепно, в отличие
от выпускника детдома, и с ходу предложил хороший план
подзаработать. Судя по сообщениям на форуме, регистрация
клон-ячейки была платная, а взаймы тут не давали, впрочем,
как и везде.

Подвернувшаяся компания не нравилась Олегу, но друго-
го способа добыть необходимую для первого задания сумму
он не видел. Тяжело быть новичком, не знающим простей-
ших понятий, вот и пришлось ему влиться в группу, наби-
раясь опыта.

– Вон он! – встрепенулся Мобрякс.



 
 
 

Среди развалин замелькал силуэт Эльдорана, мчавшего-
ся к ним во весь опор. В своё время он не прочитал толком
письмо от разработчиков, и теперь щеголял «настоящим»
эльфийским именем в постапокалиптической игре.

За ним резво гнались две юркие твари, напоминавшие
огромных волосатых тараканов.

– Приготовиться! – зачем-то скомандовал Трой, хотя все
и так уже держали оружие в руках.

План был прост и стар, как «ноль-первый» ВАЗ. Самый
резвый из группы привлекал внимание местных зверушек –
мобов, как их обозвал Трой, и приводил их за собой в засаду.
Остальные играли роль застрельщиков, толпой наваливаясь
на потерявших осторожность мутантов.

Не всё шло гладко – одного своего товарища они уже успе-
ли потерять, но эйфорический настрой ребят это не поколе-
бало.

Ваша группа атаковала песчаника 2 уровня!
Ваша группа атаковала песчаника 3 уровня!

Началось.
Олег тщательно прицелился в тварь, которая уже по-

чти догнала улепётывающего Эльдорана, и плавно нажал на
спуск.

Вы нанесли песчанику 4 очка урона, жизнь 21/25.



 
 
 

Таракан злобно щёлкнул хелицерами, но темп убавил.
Трой и Мобрякс палили во второго, но пока безрезультатно,
только патроны переводили.

Вы нанесли песчанику 5 очков урона, жизнь 16/25.
Вы нанесли песчанику 3 очка урона, жизнь 13/25 .

Эльдоран добежал до машин, но наверх, как договарива-
лись, не полез, спрятавшись за упавшим колесом, размером
чуть поменьше БЕЛАЗовского. Идиот проклятый.

Трой нанёс песчанику 5 очков урона, жизнь 15/20.
Мобрякс нанёс песчанику 2 очка урона, жизнь 13/20.
Трой нанёс песчанику 4 очка урона, жизнь 9/20.

Наконец-то попадать начали, но слишком поздно – тварь
уже достигла убежища запыхавшегося бегуна, который
умудрился дважды промахнуться практически в упор. Пес-
чаник саранчой прыгнул ему на грудь и сбил нерадивого бой-
ца с ног. Окрестности огласились истошным воплем.

Союзник «Эльдоран» получил 4 очка урона, жизнь
16/20.

Ребята замялись, боясь попасть в своего.



 
 
 

– Добивайте второго! – крикнул Олег и, выхватив нож,
прыгнул вниз.

Высота оказалась приличная, но упал он удачно, прямо на
спину гигантского таракана, подмявшего под себя вопящего
на одной высокой ноте игрока. Нож вошёл в поросший жёст-
ким волосом хитин по самую рукоять, в ступни ударило так,
что лязгнули зубы, а перед глазами заплясали разноцветные
искры.

Вы нанесли песчанику 11 очков урона, жизнь 0/20.
Вы убили песчаника 2 уровня!
+20 опыта, 65/80 до следующего уровня.
От падения с высоты вы потеряли 5 очков жизни,

жизнь 15/20.

Оставшиеся наверху стрелки добили-таки второго мутан-
та и с радостными возгласами полезли вниз, приводить в
чувство товарищей.

– Ну, ты и крут, Алегор! – Трой протянул ему трофейную
фляжку, найденную у какого-то полуразложившегося тру-
па. – На, отхилься.

Жидкость обожгла гортань, носоглотке тоже перепало. Но
боль сразу же стихла, а шкала жизни уверенно пошла вверх.

Эльдорану досталось куда больше – он едва дышал, хри-
пя при каждом вздохе. Мобрякс вынул из единственного на
всю группу рюкзака простейший портативный медкомплекс



 
 
 

и плюхнул его прямо на рассечённую грудь, вызвав болез-
ненный стон у раненого.

– Эй, аккуратней там! – прикрикнул на растяпу Трой. –
Стрелять толком не умеешь, так хоть лечи нормально.

– А нефиг ему было подставляться, героя из себя корчить.
Сказали же – наверх лезть, моб вон какой прыгучий оказал-
ся, чисто блоха!

Пока Эльдоран приходил в себя, Олег с Троем «распо-
трошили» монстров, сложив трофейные останки в рюкзак.
Чтобы их продать, нужно было идти в убежище, но лидером
овладел азарт и жажда наживы:

– Доберёмся до края дороги, а уже потом повернём в сто-
рону Бункера, может, кого ещё хлопнем по пути, или тайник
найдём!

– Тогда выйдем на жёлтую территорию, – возразил Олег. –
А у нас боезапаса на один хороший бой.

–  Да неужто мы вчетвером не отобьёмся!  – поддержал
идею Мобрякс. – Агрить никого не будем, тихонько район-
чик прочешем, по краешку, и всё.

– Я тоже за! – отозвался лежащий на дороге Эльдоран и
поднял вверх руку.

«Придурки».
Они просто перестали трезво соображать, обнаружив чей-

то тайник, в котором валялась жалкая горсть патронов, ма-
чете, да потрёпанный рюкзак на двадцать ячеек. Зато – на
халяву.



 
 
 

Олег мог сейчас спокойно забрать свою часть добычи и
пойти относительно безопасным маршрутом, но в чём тогда
всю эту требуху нести? Не в руках же! А рюкзака у него пока
ещё не было.

«Я ещё об этом пожалею».
Парень молча кивнул и принялся заряжать пистолет.
Группа выдвинулась минут через пять, восстановив свои

силы. Широкая магистраль, до этого прямая как стрела, ста-
ла забирать в сторону, выходя за пределы зоны для нович-
ков.

Поначалу всё шло как всегда. Шагали рядом, прислуши-
ваясь к каждому шороху и стараясь держаться разделитель-
ной полосы. Пару раз попадались одиночные песчаники, но
больших проблем они не доставили. Машины же, обшари-
ваемые по пути, сюрпризов не принесли, и группа заметно
приуныла. Олег про себя тихо радовался и ждал, когда Трой
наконец сдастся и на очередном перекрёстке предложит по-
вернуть в сторону убежища. Но тут, при вялом осмотре оче-
редной колымаги, Мобрякс нечаянно сдвинул рукой фаль-
шпанель и вытащил из ниши новенький пистолет-пулемёт,
по характеристикам, уровня для шестого-седьмого. Стоил он
раза в три дороже, чем они успели насобирать с монстров.

Крышу у ребят сорвало окончательно. Олег же начал мыс-
ленно прикидывать, что может унести с собой в карманах.

Он слишком хорошо знал, как бывает коварен азарт и та
самая злополучная «пруха». Ещё с малых лет ему запом-



 
 
 

нился тот шальной взгляд отца, умудрявшегося спускать всё
кровно заработанное в автомастерской. А потом единствен-
ный родитель резко пропал, и парнишка ожидаемо оказался
в детдоме. Спустя годы Олег пытался хоть что-нибудь разуз-
нать про исчезновение «папы», но наткнулся лишь на свою
сводную сестру…

Парень тряхнул головой, отгоняя тяжёлые воспоминания,
и твёрдо заявил:

– Вы как хотите, а я возвращаюсь.
– Да, кстати, – опомнился Мобрякс. – Места в рюкзаке,

того, нет почти.
Трой с сожалением окинул взглядом автостраду, будто со-

кровищницу, которую не в силах унести с собой, и скоман-
довал:

– Пошли обратно.
Олег облегчённо выдохнул и тут же замер, прислушива-

ясь. Позади послышался лёгкий шум, как от шелеста ли-
стьев в осеннем лесу. Не обращая на него внимания, осталь-
ные развернулись, и зашагали обратно, оживлённо обсуж-
дая, сколько денег они поднимут за этот рейд.

– Тихо!
Звук усиливался, набирая децибелы. Ребята недоумённо

замерли на месте, пытаясь сообразить, что это такое.
– Давайте вбок, а? – нервно предложил Эльдоран.
– Ага, – согласился Трой. – Бегом.
Но ближайший к ним перекрёсток оказался наглухо зава-



 
 
 

лен упавшей на дорогу многоэтажкой. А добежать до следу-
ющего они не успели.

Первым противников заметил поотставший из-за тяжести
рюкзака Мобрякс.

– Это пауки! – заверещал он, скидывая лямки.
– Куда, придурок!? – зарычал Трой и бросился назад за

добычей.

Вашу группу атаковала стая шелкопрядов, 1–3
уровня!

Хлынувшая из под машин волна крупных насекомых
снесла лидера как пушинку, вместе с рюкзаком проволо-
чив по дороге. Тот пытался отмахиваться руками, задавил
нескольких, но уже через пару мгновений отправился на пе-
рерождение.

Остальные прибавили в скорости. Пауки стали заметно
отставать, но тут из их рядов вырвались три огромные особи,
около метра в высоту. За счёт длины ног они начали посте-
пенно нагонять беглецов.

Вашу группу атаковал шелкопряд-охотник, 6 уров-
ня!

Вашу группу атаковал шелкопряд-охотник, 5 уров-
ня!

Вашу группу атаковал шелкопряд-охотник, 6 уров-



 
 
 

ня!

Долго такая гонка продолжаться не могла – усталость у
всех уже приближалась к максимуму. Мобрякс, бежавший
последним, споткнулся о какую-то железку и рухнул в пыль.
Подняться он так и не смог – гигантские пауки с разбегу
налетели на бедолагу, опутав его прочной паутиной. Лишь
один охотник продолжил погоню, остальные поволокли из-
вивающийся кокон обратно, к стае.

Всю эту картину увидел Эльдоран, оглянувшись на мгно-
вение, и сделал единственный правильный с его точки зре-
ния вывод – двоим им не убежать.

От резкого толчка Олег, не ожидавший подвоха, кубарем
покатился по дорожному покрытию, пока не врезался в ку-
чу каких-то обломков. Падение стоило ему одной единицы
жизни, но это была сущая ерунда в сравнении с тем, что от
него останется после схватки с огромным охотником, кото-
рый с каждым мгновение становился всё ближе и ближе.

Эльдоран покинул группу!
Внимание, ваша группа расформирована!

– Ур-р-род!
Олег с низкого старта рванул к ближайшему зданию с ши-

рокими резными колоннами и провалившейся крышей. На
автостраде уже вовсю хозяйничали пауки, а там, по крайней



 
 
 

мере, он сможет засесть где-нибудь в узком месте и попы-
таться продать свою жизнь подороже.

Узкий холл парень преодолел одним рывком, чувствуя,
как по пятам семенит охотник, но стоило ему вбежать в
огромный концертный зал, засыпанный обломками крыши,
как вдруг паук замер на месте, будто натолкнувшись на сте-
ну.

Олег пробежал ещё немного вдоль ряда пыльных кресел,
прежде чем понял, что преследователь остался позади. Му-
тант нервно маячил в дверном проёме, угрожающе шипел,
роняя клочки паутины с мандибул, но вперёд не двигался.

Любой другой игрок тут же начал бы палить в охотника,
воспользовавшись моментом, но жизнь приучила Олега де-
лать правильные выводы, соображая со скоростью молнии.
Тугодумы в детдоме не приживались.

Больше не обращая внимания на беснующегося паука, па-
рень зашарил глазами по концертному залу, пытаясь понять,
в чьё логово он угодил и откуда ждать угрозы.

С другой стороны завалов, за кулисами рухнувшей сце-
ны наверняка должен быть запасной выход. Только бы про-
браться незамеченным…

Но охотник слишком шумно себя вёл, чтобы хозяин по-
мещения мог проигнорировать нагрянувших гостей.

Под басовитое гудение ощутимо задрожал пол. Обломки
шевельнулись, как живые, и в образовавшейся прорехе по-
казался металлический корпус чего-то большого, попавшего



 
 
 

сюда не иначе как через крышу. От сильной вибрации кус-
ки мрамора и бетона морским песком посыпались вниз, от-
крывая всё больше участков погребённого… танка? Других
сравнений в голову не пришло.

Олег спрятался за крупным осколком барельефа, успев
увидеть сквозь густое облако пыли разгорающееся оранже-
вое сияние. Выстрел больно ударил по ушам, и до оглушён-
ного парня не сразу дошло, что в зале установилась тишина.
Мёртвая.

Перед глазами горела непрозрачная предупреждающая
надпись:

Внимание, вам стала доступна специальность – Ме-
ханик!

Напоминаем, что для персонажа можно выбрать
лишь одну специальность!

Принять/Отказать

Олег не колебался ни секунды.

Вы получили задание «По следам исчезнувших Ти-
танов»!

Соберите информацию о тяжёлых мехах Ллургов и
выясните, кто спас вам жизнь.

«Спас жизнь?! Так вся эта погоня была сценарием?»



 
 
 

Олег помотал головой. Нет, он сам выбрал направление,
куда бежать, да и вообще – толкнул его игрок, а не персонаж!
Бред какой-то.

«Кстати, нужно будет вернуть должок кое-кому».
Олег заглянул в список, но иуду Эльдорана в категории

«живых» не обнаружил – добрались-таки и до него паучки.
Ну, так мир ему пухом, точнее – паутиной.

Парень усмехнулся и пошёл смотреть, что осталось от
охотника.

Почему-то он был абсолютно уверен, что поиски инфор-
мации никак не обойдутся без денежных трат. Наверное, по-
тому что эта игра здорово смахивала на реальную жизнь.

А уж в ней он давно прошёл стадию зелёного новичка.



 
 
 

 
Глава 2

 
Игорь Талтер
Никнейм: Талтер; Специальность: не изучена; Ста-

тус: выживает

Пронзительный писк напульсника выдернул меня из сон-
ного оцепенения, которое вот-вот грозило смениться дремо-
той.

Зверски хотелось есть, а от недостатка пищи усталость на-
капливалась с удручающей быстротой. Прошлая передышка
вообще едва не окончилась бесславной смертью – какая-то
растительная дрянь принялась медленно оплетать ноги, и не
проснись я вовремя от прикосновения к босым ступням, уже
пошёл бы на удобрение. Вот такой круговорот белка в при-
роде.

Со сном пришлось бороться, правда, с переменным успе-
хом.

Я хлебнул воды из фляжки, найденной в небрежно замас-
кированном тайнике, и энергично растёр щёки ладонями.
Сонливость немного отпустила.

Влага не просто утоляла жажду, но и немного ускоряла
восстановление сил, хоть и отдавала затхлостью. Помимо
заветной ёмкости, в обнаруженной заначке оказалась лишь
пачка бесполезных патронов под двенадцатый калибр. Дро-



 
 
 

бовик, к сожалению, в комплекте не шёл.
На экранчике запищавшего смарт-напульсника мигала

пиктограмма приёма сигнала, нажав на которую я развернул
перед собой уже знакомую карту местности. Всё осталось без
изменений, только вот в одном из полуразвалившихся домов
на соседней улице замигал условный значок, изображающий
компьютерный терминал.

Пока я раздумывал, стоит ли рисковать и отклоняться от
маршрута, в той стороне пронзительно закричали и вопрос
отпал сам собой.

Вы получили задание «Спасти любой ценой»!
Помогите попавшим в беду людям или проигнори-

руйте призыв о помощи, но помните, что однажды вы
можете оказаться на их месте.

Вот и первый квест взял, теперь только бы успеть…
До места удалось добраться меньше чем за минуту – им

оказалась та самая развалина, куда советовал заглянуть ком-
пьютер на руке. В целости там осталась лишь одна стена,
другие же смотрели в небо изломанными зубцами, а все
внутренние помещения представляли собой мешанину стро-
ительного мусора. И там располагался функционирующий
терминал?!

Вы атакованы крысиным детёнышем 1 уровня!



 
 
 

Под ноги бросился шипящий комочек шерсти, который я
с ходу отфутболил ногой в сторону. Наконец-то адекватный
противник, если только их там не сотня внутри.

Вы нанесли крысиному детёнышу 4 очка урона,
жизнь 0/3.

Вы убили крысиного детёныша 1 уровня!
+2 опыта, 2/35 до следующего уровня.

В самом здании мелюзги не оказалось – только пара
огромных крыс, покрытых зеленоватой чешуёй вместо шер-
сти. На одном из уцелевших участков стены сидели двое
мальчишек-подростков и швыряли в них всё, что попадалось
под руку. Твари ловко уворачивались и упрямо лезли вперёд,
пытаясь подобраться как можно ближе и сдёрнуть пареньков
вниз.

Вы атаковали взрослого крыса 3 уровня!
Вы атаковали взрослого крыса 3 уровня!

Тяжёлый пистолет, вращаясь как бумеранг, врезался в бок
мутанту, не ожидавшему нападения со стороны, и снял три
очка здоровья. Тварь заверещала недорезанной свиньёй, раз-
вернулась для атаки… И подставила голову под солидный
обломок сверху, который отправил её экспрессом прямо в



 
 
 

крысиный рай. А молодцы, парнишки!
Вторая с воинственным визгом кинулась на меня, собира-

ясь сбить с ног. Предсказуемо и наивно, пусть даже я и не
вооружён – даром, что ли столько лет охотился?

Распластавшаяся в прыжке крыса промахнулась на ка-
кие-то жалкие сантиметры. Я резко ушёл в сторону, и тварь
по инерции полетела дальше, прямо на ощетинившуюся про-
тивотанковым ежом арматуру. Коротко взвизгнуло, и систе-
ма просто сошла с ума, засыпав меня сообщениями:

Взрослый крыс получил 39 очков урона, здоровье
0/30

Вы убили взрослого крыса 3 уровня!
+10 опыта, 22/35 до следующего уровня.
Задание «Спасти любой ценой» выполнено!
+50 опыта, 72/80 до следующего уровня.
Отношение с фракцией Торговая Палата улучши-

лось на 5 пунктов, до дружеского 5/100.
Поздравляем, вы достигли 1 уровня!
Выносливость +1
Поздравляем, вы достигли 2 уровня!
Выносливость +1, Восприятие +1.
Внимание, вы получили достижение «Находчи-

вый», победив противников, превосходящих вас уров-
нем при помощи подручных предметов без примене-
ния огнестрельного оружия!



 
 
 

Навыки «Ловушки» и «Холодное оружие» увеличе-
ны на 3 %.

Внимание, вам стала доступна специальность
«Охотник»!

Напоминаем, что для персонажа можно выбрать
лишь одну специальность.

Принять/Отказать

Я несколько раз перечитывал текст, выясняя, откуда мне
что прилетело. Если с подросшими характеристиками и на-
выками всё было предельно ясно, то параметр отношений с
торговой фракцией, оказывается, помимо уважения, давал
ещё и скидку на товары, начинавшуюся с десяти пунктов.
Неплохо.

И, наконец, специальность, которая являлась аналогом
класса в других играх. К ней пояснений не нашлось – охот-
ник и всё, понимай, как хочешь. Хотя, что тут непонятного?
Беру.

Вы получили задание «Береги свою шкуру»!
Отнесите трофеи Скорняку в убежище «Мегамолл»

и расспросите его по поводу работы.

Так, трофеи. Крысы, против ожидания, не рассыпались
пеплом, а превратились в хранилища своих же останков.
Причём, в одной из них запас шкурки оказался вдвое боль-



 
 
 

ше, чем в другой. Вот только из всплывающего над трупика-
ми списка к себе ничего перетащить так и не получилось:

Вы не можете собрать трофеи с противника без на-
личия ножа!

Ага, вот оно, в чём дело! Логично – без инструмента ни
тушку не разделаешь, ни шкуру не снимешь, хотя у моего
шефа частенько это получалось и так.

Пока я возился с поверженными мутантами, мальчишки
осторожно спустились со стены, и подошли ближе, с любо-
пытством разглядывая мой пляжный наряд. Вот они были
одеты правильно, в прочный камуфляж сизо-серого цвета,
хоть и явно не своего размера, за плечами – простенькие
рюкзаки. Один из них – тот, что повыше – вернул мне бро-
шенный пистолет рукоятью вперёд:

– Из него можно и стрелять.
– Это если есть патроны, – парировал я, принимая ору-

жие. – Вы как тут очутились?
– С маршрута сошли, – пожал плечами паренёк. – Решили

по окрестностям пошарить, вдруг чего найдётся на продажу.
Вот и нашарили…

– А что у вас за маршрут такой?
Паренёк нахмурился.
– Тебе за помощь спасибо конечно, но это наше дело. Из-

вини.



 
 
 

Видимо, Торговая Палата, к которой принадлежали маль-
чишки, ещё не настолько мне доверяла.

– Без проблем. Я двигаюсь в «Мегамолл», можете соста-
вить компанию.

– Не-а, – пискнул тонким голосом второй. – Мы в Бункер.
И тут же получил от первого подзатыльник. Ба, да это ж

девчонка!
Шмыгнув носом, она накинула капюшон толстовки, оде-

той под камуфляж, и демонстративно отошла в сторону.
– Сестра?
– Ага, как репейник прицепилась, – вздохнул мальчишка

и протянул руку. – Меня зовут Ник.
– Талтер, – представился я и пожал худую ладошку. – Слу-

шай, Ник, а ты уверен, что дойдёте без приключений?
– Не впервой, – отмахнулся он. – Мы сюда по дурости по-

пали – сигнал странный пошёл, вот и решили посмотреть, а
то совсем пустые возвращаемся.

Он показал потрёпанный наладонник с маленькой антенн-
кой, непрерывно мигающий светодиодами.

– А крысы чем не добыча?
– Да зачем они нам? – скривился паренёк. – Если тебя их

запчасти интересуют, то могу нож дать для разделки.
Он пошарил в карманах и вынул небольшое пластиковое

недоразумение с керамическим выкидным лезвием.

Нож «Зубочистка».



 
 
 

Урон: 1,0–1,5.
Требования: Нет.
Тип: холодное оружие.
Сохранность: 46 %.
Особенности: нет.

Что я там про безрыбье говорил? Бесполезный нож от-
правился в карман, к бесполезному пистолету, заняв пред-
последний слот. Шорты заметно отяжелели – того и гляди
спадут в самый неподходящий момент.

– И вы как дальше? – спросил я. – Оружие есть?
– Да патрон в пистолете перекосило, совсем износился,

а так бы мы сами спокойно отбились, – поделился Ник. –
Давно хотел в починку отдать, но всё денег не было.

– А патроны к нему какие? – встрепенулся я.
– На твой не пойдут, – покачал он головой. – Мы нормаль-

но доберёмся, рядом скоро караван пройдёт, с ними безопас-
но.

– Ну, как знаете, – пожал я плечами. – А что за сигнал вы
поймали?

– Вроде как от спящей техники такой идёт, – нехотя отве-
тил Ник. – Только где она тут смогла уцелеть?

– Пошли, проверим, – предложил я и снова развернул кар-
ту на смарт-напульснике.

– А-а-а! Ты ж довоенник! – радостно хлопнул себя по лбу
мальчишка. – У всех ваших такие штуки, они лучше любого



 
 
 

детектора работают, как я мог забыть! Пошли!
Насупившаяся девчонка молча двинулась за нами.
При максимальном уменьшении масштаба стало ясно, что

искать стоит в южной части здания, рядом с уцелевшей сте-
ной. Мы принялись осторожно пробираться через завалы,
причём у молодёжи это получалось гораздо быстрей, несмот-
ря на весь мой опыт работы в горах. Им явно не впервой
было обшаривать развалины в поисках чего-нибудь ценно-
го, поэтому ничего удивительного, что искомое обнаружил
именно Ник.

Занесённый пылью и мелким сором лэптоп оказался на
полу чудом уцелевшей комнаты, примыкающей к несущей
стене. Выглядел он как средних размеров металлический
кейс с гладкими краями и полустёртой эмблемой на бо-
ку – явно не гражданская модель. Ребята мигом отчисти-
ли от грязи ребристый корпус и, затаив дыхание, открыли
верхнюю крышку, являющуюся по совместительству экра-
ном. Обсидиановая поверхность мигнула, и начала медлен-
но светлеть.

– Работает… – восторженно прошептала девочка.
Смарт-напульсник пропищал что-то про установленное

соединение и принялся самостоятельно выкачивать какие-то
файлы. Не время, потом просмотрю.

Лэптоп окончательно включился, и на экране высветилось
окошко для ввода пароля, которого никто из нас, естествен-
но, не знал. А кто обещал, что будет легко?



 
 
 

– М-да, тут спец нужен, – с грустью заключил Ник. – И
как мы его делить-то будем?

– Никак.
Я поднялся с пола комнаты, где мы расселись вокруг со-

хранившегося осколка ушедшей эпохи.
– То есть как это? – насторожился мальчишка.
– Забирайте и тащите в свой Бункер. Но если на выручен-

ные деньги не возьмёшь нормального оружия себе и сестре
– в следующую нашу встречу надеру тебе уши, ясно?

– Ага, – Ник энергично закивал головой и захлопнул лэп-
топ. – Спасибо огромное!

Отношение с фракцией Торговая Палата улучши-
лось на 10 пунктов, до дружеского 15/100.

Внимание, теперь вам доступна скидка 2,5 % у тор-
говцев Палаты!

Мелочь, а приятно. Дойти бы только до этих торговцев.
Молодые добытчики бережно поместили находку в рюк-

зак, при этом непрерывно тараторя, что они расскажут про
меня своим, и резво умчались навстречу неведомому кара-
вану. Напоследок меня догнало сообщение:

Внимание, карта обновлена! Добавлено расположе-
ние убежища Бункер.



 
 
 

Забрались ребята далеко – идти им было до дома через
всю условно безопасную зону, до границы с оранжевой обла-
стью. Как-нибудь обязательно загляну к ним в гости, а сей-
час…

Меня терпеливо ожидали трупики крыс, с которых я те-
перь мог натурально снять три шкуры. Интересно, а мясо у
них съедобное?

 
* * *

 
– Только конченый кретин может решить, что стоять на

воротах – сплошная скукотища, – поделился мыслями на-
чальник караула, лично усевшийся за панель управления. –
Вот взять тебя, например. Казалось бы – довоенник размо-
розился и сумел сюда добраться, ну чего тут необычного?
Все к нам идут. Но итог твоего появления – пара испорчен-
ных штанов, ложная тревога, три выговора и ведро скипида-
ра, которое я сейчас залью в провинившихся. Мало?

Струи зеленоватого пара ударили со всех сторон, не дав
мне ответить. Остро запахло чем-то медицинским, как в ап-
теке, защипало глаза, но уже через полминуты я вышел из
дезинфекционной камеры чистеньким, как херувимчик пря-
миком с небес. Удобная вещь.

Шкурки упаковали в герметичный пластик с цветным ло-
готипом магазина на боку и выдали на входе, вместе с осталь-
ными, уже очищенными вещами. Пожилой техник в засти-



 
 
 

ранном комбинезоне просканировал мой смарт-напульсник
и безразличным жестом отпустил прочь. Всё это время по-
зади смущённо топтались проштрафившиеся солдаты, чуть
было не расстрелявшие меня с бухты-барахты.

Их можно понять – бредёт на тебя такое тело в шортах
и шлёпанцах на босу ногу, с головы до пят заляпанное кро-
вью, неся под мышкой скатанные в рулон шкуры. Любой бы
подвис.

Вопреки ожиданиям, добыча трофеев не свелась к баналь-
ному перетаскиванию из одного окошка в другое, а кромса-
ние тушки перочинным ножом оказалась довольно трудоём-
ким и грязным делом.

– Добро пожаловать в «Мегамолл»! – оскалился началь-
ник караула, получивший бесплатное шоу, и разблокировал
внутренние ворота. – Заходите к нам ещё.

– Скипидара не хватит, – обронил я и шагнул внутрь.
На первом этаже шла бойкая торговля. Сновали туда-сюда

игроки с трофеями, хорошо различимые по напульсникам,
но и простых персонажей было немало. Лотки в основном
размещались в широком внутреннем дворе, а бывшие поме-
щения магазинов использовались под склады.

От обилия товаров рябило в глазах – оружие, боеприпа-
сы, экипировка – как узнаваемые модели, так и совершен-
но фантастического вида. При этом ассортимент совпадал
крайне редко. Вот только приобрести хоть что-нибудь из все-
го этого добра мне не светило. Даже представители уже зна-



 
 
 

комой Торговой Палаты демонстративно отворачивались в
сторону, не говоря уже о простых частниках, а игроки так
вообще ржали в голос и советовали обратиться к врачу.

Всё дело было в несерьёзном внешнем виде. Отношение
к себе оно снижало всего на пару пунктов, но мне и этого
хватало за глаза. Без толку покружив по рядам, я понял, что
от одежды нужно срочно избавляться. Но как это сделать, не
имея ни копейки в кармане? Вопрос на миллион…

Мимо то и дело пробегали юркие курьеры, ровесники Ни-
ка с сестрой, которые работали на подхвате у торговцев,
то и дела таская всякую всячину со складов и обратно. Я
прихватил одного за локоть и вежливо поинтересовался, где
здесь располагается питейное заведение. Парнишка пару раз
нетерпеливо дёрнулся, но освободиться так и не смог.

– Туда, – махнул он рукой в дальний конец зала и умчался
рысью, как только мои пальцы разжались.

Ещё со времён древних компьютеров и первых игр, в ко-
торые резался по молодости ещё мой отец, именно в барах и
тавернах можно было получить интересующую тебя инфор-
мацию. Мотивировалось это всё тем, что в алкогольном уга-
ре разговорить человека куда проще, чем на трезвую голову.

Вот только то ли я заглянул не вовремя, то ли обитатели
убежища страдали поголовной трезвостью, но посетителей в
тесной забегаловке почти не было – лишь четверо бородачей
в разгрузках тихо общались за угловым столиком.

– Эй! Иди сюда, помоги!



 
 
 

От покосившейся стойки мне помахал худощавый муж-
чина, лицо которого наполовину закрывала металлическая
маска с окуляром вместо глаза. Киборги на рынке мне уже
попадались, так что я не стал особо удивляться, а просто
подошёл и поддержал столешницу, пока мужик с помощью
подручных инструментов и чьей-то матери, устанавливал на
место выбитую подпорку.

– Ага, спасибо, – пробормотал он, когда ремонт был окон-
чен. – Проклятые рейдеры, постоянно сворачивают, и хоть
бы один убился! А на охрану хозяин тратиться не хочет…
Ну, да ладно, всё равно в этом вопросе ты мне не помощник,
уж извини. Налить, может чего?

Мне показалось, или я сейчас мимо квеста пролетел?
– Воды во фляжку.
Бармен с сочувствием покачал головой:
– Нет, вода у нас бесплатная, лучше я тебе настойки на-

цежу. И веселее, и силы восстанавливает – в пути самое то.
Удивляюсь, как ты вообще в таком карнавальном костюме
дойти сюда смог.

– А знаешь тех, кто заинтересуется подобными вещами? –
решил я не затягивать с расспросами.

– Хм, – задумчиво пожевал губами бармен. – Коллекцио-
неров у нас отродясь не бывало, все как-то больше собствен-
ным выживанием озабочены… Комендант разве что балует-
ся экзотикой, но к нему тебе так просто не попасть.

Другими словами – долго и упорно бегать, добиваясь до-



 
 
 

верия, выполнить кучу квестов… Не вариант.
– Он у вас здесь главный, что ли?
– Ага, – кивнул киборг и вернул фляжку. – Главней вроде

и некуда. Но чтобы добиться аудиенции, тебе нужно будет
встретиться с Секретарём, а там уже как масть ляжет.

– Спасибо, постараюсь не облажаться при раздаче.
– Наш человек! – хохотнул бармен и добавил уже тише. –

По вечерам тут недалеко собираются хорошие ребята, если
будет что поставить – заходи. Скажешь, что от меня.

Тут же выскочили сообщения, в которые не стал вчиты-
ваться – и так всё ясно. Успею ещё в покер поиграть, когда
параметр «удача» прокачаю. Лучше выжму ещё как можно
больше информации – я же, по идее, только очнулся из крио-
генного сна и имею полное право ни во что не въезжать.

– А что вообще произошло? Со всем миром, в смысле.
–  Конец света немного случился,  – пожал плечами ки-

борг. – Налетели Захватчики хрен знает откуда и расколош-
матили всех, до кого смогли дотянуться. Но с ними удалось
договориться, чего не скажешь о тех, кто пришёл следом. В
итоге мы имеем огромную свалку на орбите и ещё большую
на поверхности Земли.

– И кто победил?
– Дружба, – хмыкнул бармен и добавил. – Наверное.
– А что стало с Захватчиками?
– Если где и воюют, то не здесь.
Значит, инопланетяне. Получается, шар-разведчик был



 
 
 

внеземного происхождения, но летал ли он просто так, или
выполнял волю хозяев? Что-то там Облицовщик бормотал
про возвращение…

– Да, совсем забыл, – встрепенулся киборг. – Тебе нуж-
но зарегистрировать клон-ячейку, это у инженеров, на ми-
нус третьем уровне. Знаю, что ты, как и все, не планируешь
умирать, но будь у меня возможность дублироваться после
смерти – никаких денег на это не пожалел бы!

– Мне пока особо жалеть и нечего.
– Наверстаешь ещё. Слушай, заболтался я с тобой…
– Последний вопрос.
– Валяй!
– Кто у вас сейчас с кем воюет?
–  Ну и вопросец у тебя, действительно – последний…

Честно, нет времени рассказывать про нашу геополитиче-
скую обстановку, да и нет её, по сути. Всё течёт, всё меня-
ется…

– У «Мегамолла» есть враги?
–  Прямых – нет. Это место удобно многим. Здесь ди-

кая мешанина из всех, кто обитает поблизости, не то, что
в других убежищах. Там чужакам особо не рады. Торговля,
опять же… Точить зубы и облизываться – максимум, на что
способны недовольные таким раскладом группировки. Даже
бойцы Ордена, позиционирующие себя как отмороженные
фанатики, ведут себя здесь относительно прилично, а о про-
чей шушере вообще молчу. Я удовлетворил твоё любопыт-



 
 
 

ство?
– Вполне. Удачи!
Вот чего так засуетился бармен – пока мы болтали, по-

тянулись новые клиенты – несколько мутных личностей в
разномастном камуфляже и парочка киборгов, поддержива-
ющих с боков еле стоящего на ногах игрока. Да уж, здесь
можно проводить время по-разному.

Я пошлёпал обратно, через торговые ряды, к лестнице на
нижние уровни, стараясь не обращать внимания на возгласы
и насмешки, шлейфом тянущиеся за мной.

Спуск вниз охраняли двое индифферентных верзил в тя-
жёлых бронекостюмах.

– Оружие сдай, – пророкотал один из них и кивнул в сто-
рону встроенного в стену автомата.

Весь мой невеликий арсенал легко поместился в приём-
ную ёмкость и исчез в недрах механизма. Смарт-напульс-
ник обменялся переливчатым сигналом с камерой хранения
и тут же оповестил, что я могу забрать вещи по возвращении
на верхний уровень.

Сканирующую рамку я прошёл без проблем, и охранники
тут же потеряли ко мне интерес. К счастью, от блуждания
по извилистым подземным коридорам спасла обновившаяся
после общения с барменом схема внутренних помещений, и
на нужный уровень я вышел уже через пару минут.

На входе обнаружилась новая наглухо бронированная па-
рочка, точная копия коллег сверху.



 
 
 

– Куда?
– К Секретарю.
Переварив полученную информацию, громила открыл

створку и посторонился. За дверью оказался просторный ка-
бинет с казённой мебелью и дешёвыми пластиковыми крес-
лами вдоль одной из стен.

– Проходите.
Хозяин кабинета – похожий на высохшую мумию инди-

вид в своеобразном коконе из проводов и датчиков – висел
в метре над полом, поддерживаемый едва мерцающим сило-
вым полем. Самостоятельно киборг говорить уже не мог –
безжизненный голос доносился из динамиков в стенах. Да
уж…

– Мне нужно увидеться с Комендантом.
– Естественно, – Секретарь на мгновенье прикрыл глаза. –

Но, увы, вам не назначено. Может быть, я смогу решить ваш
вопрос?

Вот это вряд ли. Компьютеру, пусть даже и живому, одеж-
да без надобности.

–  У меня есть информация, касающаяся безопасности
убежища.

– Любопытно, – по-прежнему ровно произнёс киборг. –
Могу ли я услышать подробности?

– Их я желаю поведать лично Коменданту.
– Как вам будет угодно, но предупреждаю, что если вы

впустую потратите наше время, то о свободном доступе в



 
 
 

«Мегамолл» можете забыть.
– Ясно.
Вот и поговорили. Позади парящего Секретаря раскрылся

проход, больше напоминающий гермошлюз на каком-нибудь
космическом корабле. Первая часть незамысловатого плана
была выполнена – я добился аудиенции. Вот только стоило
ли…

Рабочие апартаменты главы убежища отличались от
предыдущего кабинета только наличием стола, за которым
сидел широкоплечий мужчина в простом вязаном свитере с
кожаными вставками, что-то печатавший на тонком экране
лэптопа, хмуря иссечённый шрамами лоб.

Традиционный образ охочего до экзотики начальни-
ка-эпикурейца рушился на глазах. Сопроводи меня сюда
смазливая глупышка в обтягивающей блузочке, способная
лишь сварить кофе да принять телефонный звонок – поду-
мал бы, что попал по ошибке к начальнику службы безопас-
ности. А так…

– Садись, – не отрываясь от экрана, произнёс мужчина. –
Только не советую говорить, что готовится диверсия сила-
ми Ордена или кого-нибудь там ещё. Ты не первый умник,
разузнавший текущую обстановку и решивший обойти зану-
ду-Секретаря.

– Не спорю, была такая мысль, – согласился я. – Но по
пути сюда в голову пришло кое-что получше.

– Ну, рассказывай, – он, наконец, оторвал взгляд от экра-



 
 
 

на.
– Мне удалось пронести в кабинет оружие.
– Предъяви, – в голосе Коменданта промелькнуло любо-

пытство.
– Сначала я хочу решить кое-какой личный вопрос.
– Да куплю я твои тряпки! – не выдержал мужик. – Про

тебя с самого утра всё убежище гудит, нетрудно догадаться,
чего ты от меня захочешь. Но сначала – оружие.

Я вынул из кармана «Зубочистку» и продемонстрировал
скромное керамическое лезвие, засечь которое приборы ока-
зались не в силах. Комендант секунды две с каменным ли-
цом таращился на ножичек, а потом резко захохотал, отки-
нувшись в кресле.

– Оружие?.. – выдавил он, еле справившись с собой.
– Самое, что ни на есть, – серьёзно подтвердил я.
И вызвал новый взрыв искреннего смеха.

Отношение с фракцией «Мегамолл» улучшилось на
5 пунктов, до дружеского 5/100 .

Глава убежища вытер выступившие слёзы и перевёл дух.
– Оружие… – он издал то ли всхлип, то ли кашель, но смог

удержать новый приступ. – Я у тебя конфискую. В настрой-
ки детекторов распоряжусь внести ещё и керамику, будь она
неладна… Хотя против нашей системы безопасности холод-
ным оружием особо и не навоюешь, но порядок есть поря-



 
 
 

док.
– А сделка?
– Пятьсот кредитов тебе на счёт, плюс комплект нормаль-

ной одежды. Переоденешься у Секретаря, можешь его не
стесняться, там же оставишь эту… Экзотику.

Хоть торговать со мной и отказывались, но на цены я
взглянуть успел, прикинув курс местной валюты. Выданной
суммы за глаза хватало на оружие и экипировку начальных
уровней – время пробежек голышом прошло. Вряд ли Об-
лицовщик предполагал, что цветастые тряпки можно будет
продать так дорого. Надо будет ему об этом обязательно рас-
сказать и поблагодарить заодно. В безопасном месте. А то
вдруг обидится.

– Последний вопрос, – спросил я у самого порога. – А за-
чем тебе… Это всё?

– Жена, – пожал могучими плечами Комендант и снова
склонился над экраном.

Я кивнул, мысленно поздравив себя с правильной догад-
кой, и шагнул обратно к безразличному Секретарю.

Юлия Держивес
Никнейм: Джули; Специальность: не изучена; Ста-

тус: находится в опасности

«Разъярённые тучи медленно сгущались над
обречённым городом, выжимая из душ уцелевших



 
 
 

людей последние капли надежды. Ещё немного, и
гнев небес обрушится на грешную землю, очистив её
радиоактивным потоком от скверны под названием
„жизнь“. Повсюду проник ВОЙ сирен, убив прочие звуки,
но он был не в силах отвести занесённый над крышами
меч возмездия. За всё приходится платить. Иногда –
самым дорогим».

«Хм, многовато пафоса. Но для начала… Да чёрт же тебя
дери!»

Юля поморщилась от острой рези в плече. Будь прокляты
разработчики со своими хардкорными тридцатью процента-
ми боли, положенными тестерам! Может для бывалого воя-
ки, привыкшего выковыривать из себя инородные предметы,
это и сравнимо с комариным укусом, а неподготовленному
человеку сложно столько выдержать. На трезвую-то голову.

– Готово, – сообщила Аура, критически осмотрев нало-
женную повязку. – Прости, что так туго, но из тебя кровь
ручьём хлестала. С этим не шутят.

«Ага, только вот рука того и гляди посинеет. Хорошо, что
шею не зацепило, а то придушила бы, сердобольная».

– Огромное спасибо, конечно, но это просто царапина. Я и
в реальной жизни от неё не умерла бы, а здесь, так и подавно.

«А где это – здесь?»
Юля перевела взгляд обратно на хмурое, без единого про-

света, небо над городом.
«Малаал. Сразу что-то смутно вспоминается про демони-



 
 
 

ческий пантеон…»
– Всё вокруг так реально, – вздохнула девочка. – Я посто-

янно забываюсь. Неудивительно, что долго тут находиться
нельзя.

«Особенно тебе, деточка».
Несмотря на все меры безопасности и строгий возрастной

контроль – вот она, пожалуйста – сидит в свои шестнадцать
лет посреди руин и заряжает патроны в магазин, вместо то-
го чтобы заняться более мирными делами, как остальные её
сверстники. Высокая, белокурая – вылитая старшая сестра,
документами которой она и воспользовалась. Дурочка.

«А я сама-то кто?»
–  Сто раз тебе говорила – выходи,  – вслух проворчала

Юля. – Здесь не романтическое фэнтези, а симулятор бомжа
какой-то. Лазаем по свалкам, ищем всякую дрянь…

– Бомжи от мутантов не бегают, – возразила Аура.
Что верно, то верно, и хорошо, если это обычные мутан-

ты…
– Ладно, давай просто сделаем это, – Юля шевельнула ру-

кой и с удовлетворением отметила, что боль уходит. – Одна
перебежка и мы покинем оранжевую зону, а там и до Бунке-
ра рукой подать.

– Ты думаешь… ЕМУ будет не всё равно, где на нас охо-
титься? – голос спутницы чуть дрогнул.

– А это мы сейчас и проверим.
«Побольше бодрости в голос. Глядишь, и сама трястись



 
 
 

от страха перестану. Подумать только – ещё пару дней назад
я панически боялась разве что снижения рейтинга блога, а
теперь…»

Юля тяжело поднялась с куска кирпичной стены, и раз-
мяла натруженные толстые ноги. В реальности с её солид-
ным весом она смогла бы пробежать максимум метров сто,
прежде чем рухнуть загнанной лошадкой, а здесь грозила
стать прямо-таки спринтером – ловкость и выносливость
росли как на дрожжах. А вот внешне никаких изменений,
увы, не происходило – как была страхолюдным колобком,
так и осталась. Хотя, увидь её сейчас кто-нибудь из старых
знакомых…

В руках успокаивающе тяжёлый пистолет-пулемёт, за спи-
ной рюкзак, обвесы подтянуты – к экипировке либо подхо-
дишь серьёзно, либо отправляешься на респаун в связи с на-
сильственным умерщвлением. Камуфляж, купленный с рук,
кое-где подразлохматился, но это ничего, отремонтируют в
убежище. Если она туда доберётся.

«Всем привет! С вами снова я – Юлия Держивес, и сего-
дня мы постараемся не сдохнуть мучительной смертью».

Она саркастично улыбнулась и передёрнула затвор. По-
зади замерла Аура, сжимая побелевшими пальцами ветхое
охотничье ружьё.

– Ну что, пробежимся, детка?
«Чёрт, а как всё хорошо начиналось…»
Поначалу игра пошла действительно здорово. Странно,



 
 
 

что с разрекламированными «Героями» приключился ка-
кой-то северный зверёк, но с другой стороны – сколько про-
фессиональных обзоров на них уже висит в сети?

А вот про «Малаал» интересующиеся могли узнать лишь
из скупых дневников разработчиков, да редких комментари-
ев тестеров. Прямо инфо-вакуум какой-то, что не характер-
но даже для «вагонов», создававшихся на чужом движке с
целью охватить как можно больше жанров. И пусть работу
над проектом осуществляла небольшая и неизвестная нико-
му группа игроделов, но какой же атмосферный сеттинг у
них получился!

И до жути правдоподобный.
Отреспаунилась Юля в каком-то грязном бараке, недале-

ко от убежища «Мегамолл». Идти туда пришлось вдвоём с
вздрагивавшей от каждого шороха малолеткой, потому как
третья их спутница предпочла покинуть этот нефэнтезий-
ный мир и с хлопаньем растворилась в воздухе.

Дошли почти без приключений, подстрелив лишь пару
крысок по дороге. Точнее, Юля подстрелила, под аккомпане-
мент ультразвукового писка девчонки. Попутно, следуя со-
ветам в общем чате, они пошарили в близлежащих домах
и найденного там барахла как раз хватило на регистрацию
личных клон-ячеек, в которых полагалось возрождаться по-
сле очередной гибели.

А вот дальше ждало сакраментальное – как быть и что де-
лать? Квесты проклятые персонажи выдавать отказывались,



 
 
 

денег оказалось впритык, и накопившиеся в убежище нович-
ки решили временно объединиться, дабы совместно проче-
сать окрестности.

Естественно, ни о какой организованности не было и ре-
чи. К тому же, после первого серьёзного боя, изрядно проре-
дившего толпу игроков, остро встал вопрос о распределении
добычи. Через час жарких споров несколько ребят плюнули
и ушли в свободное плавание, а остальные решили выбирать
понравившиеся вещицы по очереди.

В общем, до Бункера из двадцати восьми дошли лишь
тринадцать человек, в том числе и Аура, которая неожидан-
но нашла себя во врачевании и заслужила-таки всеобщее
уважение.

Юля к тому времени уже мысленно набросала несколь-
ко страниц предстоящего обзора, попутно достигнув пятого
уровня. Руки прямо горели от желания спокойно усесться за
клавиатуру, но в убежище, контролировавшемся разномаст-
ными киборгами, оказался такой привлекательный ассорти-
мент, что она дала себя уговорить на второй, более серьёз-
ный, рейд.

Слишком много соблазнительно-недоступных девайсов
было у местных торговцев, а денег хватило лишь на простей-
шую экипировку, и поневоле ею овладел азарт. Юля шутя
выполнила пару одноходовых квестов на сообразительность,
и с радостью узнала, что игроки-мутанты, подобные ей, мо-
гут не только просто навешивать, но и вживлять в себя раз-



 
 
 

личные приблуды, здорово облегчающие жизнь.
Рвавшийся наружу текст остался на дозревание. Как по-

казывал жизненный опыт – ему это только на пользу.
Но вторая вылазка не заладилась с самого начала. Не успе-

ли они ещё толком отойти от Бункера, как попали под кочую-
щую толпу мерзких насекомых. Огнемётов, которыми сдер-
живали миграции этих тварей, ни у кого не оказалось, и при-
шлось расстаться с драгоценными фосфорными гранатами.

Пауки-переростки, прежде чем отступить, успели серьёз-
но погрызть троих, остальные отделались царапинами или
просто испугом.

Дальше – хуже. Умелая засада мародёров едва не поста-
вила крест на всей группе, и только появление на сцене ку-
да более опасного противника ненадолго отсрочило гибель
игроков.

«Мышей у нас больше нет. Их крысы сожрали…»
То, что механический монстр занялся в первую очередь

матёрыми бандитами, можно было смело назвать единствен-
ным удачным моментом за весь рейд. Юля подхватила Ау-
ру, дезориентированную близким взрывом гранаты, и поста-
ралась как можно быстрее дистанцироваться от всего того
кошмара, что остался за спиной.

Но не тут-то было. Покончив с мародёрами, творение
безумных инженеров принялось за выживших игроков, ме-
тодично забирая их по одному. И так получилось, что две
смертельно уставшие девушки остались у него на десерт.



 
 
 

– Чисто!
Юля выскочила в проулок между двумя опалёнными до-

мами и быстро пошла вперёд, не забывая водить стволом по
сторонам. Проклятого монстра нигде не наблюдалось. Пока.

Позади тяжело дышала Аура, которой последний отрезок
пути давался труднее всего. Неудивительно, ведь у неё в ос-
новном интеллект да восприятие росли.

Вы атакованы жнецом Ллургов 12 уровня!

«Да твою ж через колено!»
Юля ускорилась, хотя в душе уже твёрдо знала, что бежать

бесполезно. Пришло время молиться.
Откуда-то сверху донеслось бодрое цоканье суставчатых

лап, впивавшихся в бетон не хуже пневматического молота.
Вниз, чуть ли не на головы загнанных девушек, посыпались
мелкими градинами бетонные осколки. Жнец двигался па-
раллельным курсом, метрах в двадцати над ними и, судя по
звукам, постепенно спускался, подбираясь для финального
броска.

– Всё… не могу… – прохрипела Аура и неожиданно оста-
новилась. – Спасайся…

– Да не тормози, героиня ты набитая! – Юля чуть ли не за
шиворот потащила её за собой. – Он нас двоих за раз схар-
чит!

Упрямая девчонка слабо сопротивлялась, замедлив их



 
 
 

и без того черепашью скорость. Цокот пулемётной дробью
приближался с каждой секундой, и вдруг резко оборвался.
Отстал?!

Но Юля продолжала чувствовать спиной холодный взгляд
ярких фасеточных глаз жнеца. Мельком оглянувшись, она
увидела гибкое металлическое тело, грациозно планирую-
щее вниз на широких перепончатых крыльях, отдалённо на-
поминавших старые солнечные батареи.

«Белка-летяга чёртова…»
Проклиная всё на свете, они втиснулись в просвет меж-

ду двумя ржавыми колымагами, размером с междугородний
автобус, и приготовились дать последний бой.

Но в погоне за юркой добычей жнец забрался слишком
далеко от своих охотничьих угодий, чем вызвал недоволь-
ство уже у местных хищников. С утробным рёвом в призем-
ляющийся механизм врезались две быстрые тени, изломав-
шие хрупкие конструкции крыльев и рухнули вместе с ним
на дорогу, разметав в стороны стоящие там машины.

«…А от крыс мы питона завели. Вот, подумываем
теперь переехать…»

Жнец упруго разогнулся, разодрав в клочья одну из тва-
рей, но ей на смену подоспели ещё несколько, наваливших-
ся скопом. Тускло сверкнув, над головами девушек пролете-
ло оторванное лезвие-серп, вспоров кузов машины как кон-
сервную банку, а следом – отсечённая конечность с огром-
ными когтями.



 
 
 

Не дожидаясь исхода боя, Юля вытолкнула наружу Ауру
и снова поволокла её за собой, подальше от разборок левиа-
фанов. До границы опасной зоны оставалось всего ничего –
сотня метров открытого пространства через мощёную кам-
нем площадь с разрушенным фонтаном в центре.

Преодолела бы она её в реальной жизни за несколько се-
кунд? Да ни в жизнь!

Но здесь властвовали другие законы, и когда несколько
мелких тварей выскочили следом на брусчатку, девушки уже
скрылись в одном из домов. Мутанты покружили на месте и,
обиженно взвыв, повернули обратно, на помощь своей стае,
добивавшей механического жнеца.

– Фу-у-ух, – выдохнула Аура и мешком повалилась на хо-
лодный пол. – Ушли…

– Ага, – Юля плюхнулась рядышком. – Ненавижу эту игру.
Девчонка согласно кивнула.
В широком холле властвовал полумрак, но зажигать пусть

и слабенькие фонарики они не рискнули. Отдыхали недол-
го – всего пару минут. Близость стаи непонятных мутантов
нервировала не меньше давешнего преследователя, и задер-
живаться здесь дольше необходимого не стоило.

– Всё, подъём!
– Джули, а ты в армии не служила? – неожиданно спроси-

ла Аура.
– Да нет, – чуть опешила Юля. – Я обычный кнопкотык,

в пыльном офисе работаю… Кем-то.



 
 
 

–  Понятно… Только вот заурядный планктон меня бы
бросил на полдороге, а ты со мной уже вон сколько носишь-
ся! Спасибо…

– Без проблем.
Глаза кое-как освоились с недостатком света и тут же об-

наружили подозрительную кучу тряпья у противоположной
стены. Юля чертыхнулась и осторожно подошла ближе, не
опуская ствола пистолета-пулемёта.

– Что там? – обеспокоенно спросила Аура и взвела курки
на ружьишке.

– Труп.
– Чей?!
– Блин, сейчас, подожди – у него спрошу!
Бедолаге здорово досталось – будто под грузовик угодил.

Несколько раз. Последние метры от неприметной двери в
подвал он полз, оставляя за собой след тёмной крови, пока
силы, а потом и жизнь не оставили его окончательно. Сре-
ди крутой экипировки, оказавшейся в основном в ужасном
состоянии, обнаружился металлический кулон, по типу ар-
мейского, на котором было выгравировано одно единствен-
ное слово: «Облицовщик».

«Игрок, значит… А почему же ещё в труху не рассыпал-
ся?» – озадаченно подумала Юля и произнесла вслух:

– Валим отсюда. Быстро.
– А у него есть что-нибудь ценное?
Юля открыла было рот, чтобы прикрикнуть на спутницу,



 
 
 

но тут полумрак холла разрезала голубая молния, с шипени-
ем врезавшаяся в спину Ауре. На мгновенье замерев, та упа-
ла ничком, не выпуская из рук ружья.

Полуослепшая от вспышки Юля бросилась на пол, укрыв-
шись за покойником, и наугад полоснула перед собой длин-
ной очередью. В неровном свете выстрелов ей удалось раз-
глядеть лишь метнувшийся вбок силуэт в тёмных развеваю-
щихся одеждах, наподобие балахона.

Вторая молния прошла совсем рядом, заставив шевелить-
ся волосы на голове и вызвав покалывание во всём теле. От-
ветная очередь вышла короче – звонко клацнул боёк, и сбо-
ку от прицела запульсировала красным цифра ноль.

На перезарядку времени уже не оставалось. Юля, ломая
ногти, вырвала из подсумка мертвеца ребристую гранату и,
чуть привстав, успела закинуть её как можно дальше, под-
ставившись под следующий разряд.

Прежде чем оглушительный грохот окончательно выбил
сознание из болезненно онемевшего тела, она успела напо-
следок удивиться, что так и не увидела ни одного системного
сообщения…

Денис Мещеряков
Никнейм: Ящер; Специальность: не изучена; Ста-

тус: в поисках заработка

– Ты закусывать-то будешь? – Левый укоризненно пока-



 
 
 

чал закованной в металл головой. – Если морепродукты не
лезут – скажи, я тебе бобов тогда возьму, только пожуй че-
го-нибудь!

– Я в норме, чуваки, – Дэн широко улыбнулся и гордо со-
общил. – И вообще я после третьей не закусываю.

– Это уже пятая, дружище, – напомнил Правый. – Не счи-
тая того, что ты опрокинул тут до нас.

Вот пристали-то…
Но халява редко снисходит с небес в чистом виде – обыч-

но к ней в нагрузку прилагается ложка-другая дёгтя, а ино-
гда и целая цистерна. Так что пить в компании двух нудных
киборгов ещё не самый плохой вариант здешнего времяпро-
вождения. Есть вещи и похуже.

От накативших воспоминаний Дэна в который раз пере-
дёрнуло. Стоило только закрыть глаза, как перед ними по-
являлся этот проклятый шар, чтоб он провалился вместе со
своим лазером из одного места…

И ну бы её нафиг, такую игру! Ведь он уже почти пове-
рил в то, что сейчас отправится на тот свет, но в следующее
мгновение опять очнулся в какой-то вшивой развалюхе. И
вместо того, чтобы свалить обратно в безопасный реал, где
людей не распиливают на части всякие сбрендившие метео-
зонды, он сидит сейчас в грязной забегаловке и хлещет са-
могон вместе с игровыми персонажами.

Вечно у него всё идёт через одно место…
Киборги неверно истолковали навалившуюся на игрока



 
 
 

хандру, и придвинули ближе миску с вываленной туда кон-
сервой а-ля «Завтрак аквалангиста». Терпкий запах настой-
чиво проник в ноздри, вызвав очередной мучительный спазм
желудка.

Организм настойчиво требовал телесной пищи, а не ду-
ховной, но стоило съесть хоть кусочек, как его выворачива-
ло мехом внутрь, будто после жёсткого похмелья. Дэн пере-
пробовал всё местное меню, благо дорогостоящими делика-
тесами здесь и не пахло, но удобоваримую для себя еду так
и не нашёл. Местные врачи развели руками, а игроки весело
посоветовали эвтаназию.

Оставалось одно – пить.
Настойки приглушали голод и дарили необходимые кало-

рии, без которых он уже давно валялся бы куском беспомощ-
ного мяса. В побочных эффектах цирроз не значился, правда
опьянение проходило гораздо быстрее, чем в реале. И воз-
вращался голод.

– Слушай, чувак, убери, – скривился Дэн. – Я же объяс-
нял…

– Странно, – Левый задумчиво поскрёб выступавший из-
под щитка подбородок. – Отторжение белка характерно для
некоторых мутантов, но ты же – обычный человек! Давно
это?

– Да вот с самого начала, как сюда… попал.
– А может, внутривенное питание? – предложил Правый,

отодвинув верхним манипулятором злополучную миску. – У



 
 
 

нас в Бункере это практикуется. Правда, процедура серьёзно
стоит. Деньги есть?

– Ага, сто тыщ, – буркнул Дэн и опрокинул очередную
стопку.

Пистолет, как и всё остальное, отправился под лоток тор-
говца – надо же было как-то оплачивать выпивку? В долг
бармен не наливал, а выйти ещё раз наружу в поисках хаба-
ра банально не хватало сил от голода. Такой вот получился
замкнутый круг.

Вообще-то, пару раз к нему подкатывали опытные игроки
с целью объединения, да у него хватило ума не связываться
с ними. На первый взгляд, взять с него нечего, но становить-
ся пушечным мясом или живым рюкзаком – затея заведомо
бесперспективная. Выполнит свою задачу и получит в награ-
ду пулю промеж ушей. Нет уж.

Особо упорствовала одна курносая матрёшка, стрижен-
ная под каре, бодро так рисовала перспективы… И ушла
не солоно хлебавши, вместе с толпой таких же чудиков, во-
оружённых чем попало. Дэн представил себе, как это разно-
шёрстное ополчение пытается завалить хотя бы одного раз-
ведчика Ллургов и его накрыла форменная истерика.

Здесь нужно заранее готовиться к серьёзной заварушке
или вовсе не высовываться наружу.

Позже, уже в убежище, он посмотрел видео боя, увидев,
как тот крутой крепыш со шрамом на скуле, безрезультатно
выпустил всю обойму в шар и вынужден был спасаться бег-



 
 
 

ством, гордо светя голой ж…
– Эй, я заработок имею в виду. Ты там заснул, что ли? –

легонько потеребил Правый за плечо, прервав отстранённые
размышления.

– А?!
– Работа.
– Не, чувак, я не в теме, – покачал головой Дэн, колых-

нув гребнем. – Вон, рейдеров найми, а мне по душе мирный
крафт. Только его тут нету ни хрена…

– Мы тебе не воевать предлагаем, а так сказать, исследо-
вательскую миссию, – уточнил Левый, понизив голос. – Рух-
нувший планетолёт Татч, судя по всему там психотроники
летели, пока их не подбили Ллурги. Народ внутри серьёзно
плющит, путают галлюцинации с реальностью, но если чего
вытаскивают наружу – этому цены нет. Сопровождение ту-
да-обратно мы тебе дадим, да что там, сами с тобой поедем!
За одну лишь попытку – триста кредитов. А за находки раз-
говор уже будет отдельный, в любом случае, не обидим.

Предложение было заманчивым, хоть в нём и были несо-
стыковки. Но здоровую паранойю всё сильнее затмевало все-
объемлющее чувство голода, и Дэн решился.

– Ну-у-у, не знаю, – делано засомневался он, набивая це-
ну. – Уж слишком мутно. Что если я до старости там блуж-
дать буду?

– Исключено, – система корабля выплюнет тебя уже через
полчаса в любом случае. Толком защититься от пси-воздей-



 
 
 

ствия нельзя, только опьянение немного помогает, вот и ма-
ло желающих туда соваться. А ты как раз уже в кондиции и
деньги тебе ой как нужны… Ну что, берёшься?

Насчёт кондиции киборг был прав – после очередной
стопки игрока всё сильнее штормило на алкогольных волнах.
Даже вечный голод временно притих.

– Ага.
– Тогда ещё по одной!

Вы получили задание «Туда и обратно»!
В поисках внеземных технологий исследуйте подби-

тый корабль расы Татч и попробуйте отличить иллю-
зию от реальности. Время на выполнение – тридцать
минут.

Дальнейшее Дэн помнил смутно. Вроде бы они втроём по-
кинули бар и спустились в подземный гараж, где стоял их
транспорт – внушительный бронетранспортёр с огромными
колёсами. Многорукий Правый занял водительское место,
ухватившись широкими нижними манипуляторами за рыча-
ги управления, а Левый бережно уложил осоловевшего пар-
ня вдоль пассажирских кресел.

Блаженное, без рези в желудке, забытьё не испортила да-
же сильная тряска на ухабах. Очнулся Дэн уже в заросшем
лесопарке, на краю широкой борозды, пропаханной цикло-
пической тушей планетолёта пришельцев.



 
 
 

С виду он напоминал этакую хитровыкрученную ракови-
ну морской улитки, вымахавшую размером с футбольный
стадион. В сгущавшихся сумерках нельзя было рассмотреть
деталей, но даже сквозь хмельной туман Дэн отметил, что
некогда ровный и обтекаемый корпус сильно измят, а в неко-
торых местах и вовсе пробит. К одному из таких проломов
киборги и подвели чуть протрезвевшего на свежем воздухе
игрока. Под ногами битой керамикой захрустел материал об-
шивки.

– Ну, вот и пришли, – Левый на мгновение погрузился в
себя и смарт-напульсник тут же радостно сообщил о попол-
нении счёта.

Что тут скажешь – удобно быть ходячим банкоматом.
– Мы сможем тебя отслеживать по сигналу напульсника, –

Правый ободряюще похлопал верхним манипулятором по
плечу. – Но вот помочь, увы…

–  Сам справлюсь,  – отмахнулся Дэн, храбро шагнув
внутрь.

И полетел вниз, в темноту.
Другой на его месте заорал бы благим матом, обливаясь

потом и экскрементами, но у бывалого джампера по кличке
Ящер, лишь сдавило дыхание от неожиданности, а уже через
несколько секунд он расслабленно парил в воздухе, насла-
ждаясь давно знакомым чувством свободного падения. Это
же наверняка один из тех глюков, о которых предупреждали
киборги, да и вообще, откуда под лесопарком взяться шахте?



 
 
 

Невесомость, как ни странно, настроила на рабочий лад, а
хлынувший в кровь адреналин беспощадным напалмом сжёг
остатки алкоголя. Пусть из него откровенно хреновый боец,
зато ему довелось побывать на таких задворках планеты, о
которых обычные люди даже и не подозревали.

Он справится. Украдёт сокровища под носом у дракона
и попутно переспит с пленённой принцессой. Лишь бы не
наоборот.

Падение начало замедляться, свист ветра в ушах стих.
и Дэн лёгким пёрышком опустился на вогнутый пол, засве-
тившийся под его ногами мягким матовым светом. Мрак от-
ступил метров на пять назад, и оказалось, что он стоит посре-
ди широкого коридора, напоминавшего жёлоб трубы. Поза-
ди – никакого выхода, только плавный изгиб округлых стен.

Дэн на всякий случай постучал пальцем по гладкой по-
верхности, проверив, что она реальна, перекрестился и по-
шёл вперёд. На краю поля зрения, возле шкал здоровья и
запаса сил вспыхнул крохотный таймер, принявшийся мето-
дично отчитывать время до эвакуации. Пятно света на полу
послушно направилось вслед за искателем сокровищ.

Интересно, если корабль подстрелили, то почему тогда
здесь всё работает?

Коридор не имел ни дверей, ни ответвлений, лишь посте-
пенно закручивался влево, против часовой. От монотонной
ходьбы внимание немного притупилось и силуэт противника
в сгущающейся впереди тьме он разглядел уже после того,



 
 
 

как раздалось рычание и к нему стрелой метнулась какая-то
зубастая хрень, размером со среднюю собаку.

Прокушенная лодыжка прострелила болью через всё тело
и вот тут-то Дэн заорал. Тварь бульдогом повисла на ноге,
сцепив челюсти, и стряхнуть её никак не получалось. Мельк-
нуло и пропало какое-то системное сообщение, из которого
запаниковавший игрок успел вычленить лишь слово «фан-
том».

Но он же реальный!
Оставалось только голыми руками лупить зверюгу по

плоской как у змеи башке, в кровь разбивая костяшки паль-
цев. После очередного удара она немного ослабила хватку, и
ему неимоверным усилием удалось оторвать тварь от ноги.
Фантом, или кто он там на самом деле, мотнул головой и с
рычанием отскочил назад, за границу тьмы.

Дэн, шипя от боли, зажал рукой рану и прислонился к сте-
не, прекрасно понимая, что следующей атаки ему уже не пе-
режить.

Он как последний лох развесил уши и повёлся на подста-
ву, поверив игровым персонажам. Ага, безобидные глюки,
как же! И ничего вокруг, чем можно было бы защититься…

Внезапно на полу что-то до боли знакомо сверкнуло, там,
где ещё секунду назад точно ничего не могло быть. Рыча-
ние снова приблизилось к границе света, но высматривать
тварь Дэн не стал, заворожённо уставившись на взявшуюся
из ниоткуда металлическую бейсбольную биту, с ярко-крас-



 
 
 

ным логотипом на боку. Сомнений быть не могло – именно
её ребята подарили ему в позапрошлом году. Вон даже ца-
рапины от гвоздя, который пришлось ею забивать за неиме-
нием молотка. Но откуда?!

Времени на размышления не осталось, да и не любил
Ящер загоняться, предпочитая действовать, а потом уже ду-
мать о случившемся.

– Эй, сука, кис-кис-кис!
Обхватив холодную, чуть ребристую рукоять, он впервые

за всё время в проклятой игре почувствовал себя в безопас-
ности. В правильную стойку толком встать не получилось из-
за разодранной ноги, но судей здесь не было, а размахнуться,
как следует, Дэн умел из любого положения. Тварь об этом
не знала, и смело прыгнула на грудь, намереваясь повалить
и вцепиться в горло.

– Мя-я-я-яч!
Короткий свист, окончившийся хрустом черепных ко-

стей, прозвучал для ушей пением ангельских труб. Безволь-
ное тело шмякнулось у ног, тут же обратившись в чёрную
дымку, растворившуюся в воздухе на глазах. Та же участь
постигла родную биту – мгновение, и пальцы провалились в
пустоту, сжавшись в кулак.

– Какого х…

Фантом получил 19 очков урона, здоровье 0/25
Вы убили фантома 2 уровня!



 
 
 

+15 опыта, 15/35 до следующего уровня.
Внимание, вам стала доступна специальность «Пси-

хотроник»!
Напоминаем, что для персонажа можно выбрать

лишь одну специальность.
Принять/Отказать

То есть, он алиеном станет? Да какие могут быть вопросы!
Перед глазами снова выскочило:

Внимание, задание «Туда и обратно» обновлено!
Продолжите исследование корабля Татч и выясни-

те природу фантомов. Цените свою жизнь и старай-
тесь не погибнуть.

Внимание, вы получили достижение «Фантомобо-
рец», победив своего первого противника призрач-
ным оружием!

Навыки «Морок» и «Призрачное оружие» увеличе-
ны на 5 %.

Получается, он сам биту призвал что ли? Но это же чистая
магия!

Кое-как оторвав лоскут от футболки, Дэн наспех перевя-
зал рану. За бой он потерял всего пять пунктов здоровья,
но с его измождённостью так недолго и в бессознанку хлоп-
нуться.



 
 
 

Когда с подобием первой помощи было покончено, при-
шло время экспериментов. Дэн сосредоточился, представ-
ляя родную биту, но вместо оружия в воздухе возникло пре-
дупреждение:

Внимание, ваш запас ментальных сил исчерпан!
Для восполнения отдохните или воспользуйтесь мен-
тальным источником.

А он уже было размечтался, как играючи пройдёт все
уровни корабля! Разочарованно вздохнув, Дэн перечитал со-
общение ещё раз, и только тогда приметил новую антраци-
товую шкалу, расположившуюся чуть ниже первых двух.

А мана-то действительно на нуле.
Но тупо сидеть на месте он не стал и понемногу двинулся

вперёд, напряжённо вглядываясь в темноту. Фантомы фан-
томами, а умереть от них можно так же легко, как и от обыч-
ных монстров, о чём свидетельствовала чья-то изодранная и
усыпанная прахом снаряга, повстречавшаяся через несколь-
ко десятков метров.

Дэн с радостным возгласом склонился над останками,
приникнув к всплывшему списку трофеев. Тут были и па-
троны, и медикаменты, и всякие электронные прибамбасы,
назначение большинства из которых оказалось за гранью его
понимания. Среди прочего нашёлся медальон неудачливо-
го игрока «Тревор», соединённый с каким-то приборчиком,



 
 
 

напоминающим рацию. Стоило только взять конструкцию в
руки, как она тут же заговорила недовольным голосом:

– Эй, мародёр начинающий, ты мой труп что ли нашёл?
– Э-э-э, а кто это?
– Не тормози, я – Тревор, ты сейчас меня лутаешь, меж-

ду прочим. Что, тоже на байки этих двух консервных банок
повёлся?

– Типа того.
– Ну, поздравляю, вляпался ты – из этого корабля мало

кто выбирался своим ходом.
– А зачем киберам кого-то подставлять?
– Не поверишь – у них шоу такое, сколько кто продержит-

ся – ставки, бабки, все дела… И не хлопнешь этих двух уро-
дов, потому что за ними весь Бункер стоит, а это серьёзно.
Так что хватай, что унесёшь, и молись рандому, чтобы тебя
к пробоине вывело. Да, если прихватишь мой пистоль в раз-
грузке и выберешься живым – с меня магарыч. Такой вот те-
бе квест, берёшь?

– Ага.
– Давай, не слейся там, – голос стал глуше, как будто че-

ловек отвернулся от микрофона. – Эй, ну что, нашли Фокса
и Облицовщика?

– Нет… – ещё тише ответили нестройным хором на том
конце и связь разъединилась.

Дэн вынул хромированный пистолет с широким стволом,
но без дульного отверстия, повертел в руках, но вчитываться



 
 
 

в характеристики не стал, а просто сунул его в рюкзак Тре-
вора, к остальному хабару. Будет теперь чем на хлеб с мас-
лом разжиться, точнее – на иглу с капельницей.

И только сейчас до него дошло, что он не чувствует голо-
да. Совсем. До боя с фантомом желудок всё настойчивее на-
поминал о себе, а затем – как отшептало.

Неужели этим психо – как их там – троникам не нужна
жратва? Однозначно – ему прёт!

Теорию следовало проверить. В рюкзаке нашёлся энер-
гетический батончик, неожиданно оказавшийся на вкус как
картон, обильно сдобренный пенопластом. Съев его, Дэн на-
стороженно прислушался к внутренним ощущениям, но ни
спазма, ни чего-либо другого так и не дождался. Тот же эф-
фект был и от банки тушёнки – отсутствие вкуса и полное
безразличие желудка.

Между тем тёмная шкала уже успела заполниться на две
трети, и он с замиранием сердца повторил попытку вопло-
щения мечты в реальность. На секунду перед глазами всё по-
плыло, но уже в следующее мгновение пальцы правой руки
снова ощутили приятную тяжесть бейсбольной биты.

Вот её-то он осмотрел куда внимательней.

Призрачное оружие.
Урон: 3,5 – 10,5.
Требования: Психотроник.
Тип: холодное оружие.



 
 
 

Сохранность: 100 %.
Особенности: Увеличение урона всем видам фанто-

мов на 300 %.

Другое дело! Дэн крутанул разок битой по короткой ду-
ге, усмехнулся, и смело зашагал вперёд, насвистывая бодрую
мелодию.

Жизнь понемногу налаживалась.



 
 
 

 
Глава 3

 
Алиса Школьная
Никнейм: Феникс; Специальность: не изучена;

Статус: нуждается в помощи

Костёр весело потрескивал сухими мебельными досками,
раз за разом выбрасывая в тёмное небо снопы ярких искр,
стоило только Грошу подкинуть огню очередную добычу.
Неподалёку трудились ещё два мародёра, планомерно пре-
вращающих чью-то прошлую жизнь в банальное топливо.
Всё, что могло гореть, рубили на части, и лишь книгам да
журналам позволялось отправиться в жаркие объятья пла-
мени целиком.

Алиса сидела на сброшенной с плеч грязной куртке и ста-
ралась не смотреть в сторону танцующих языков огня. Со-
средоточиться никак не получалось – вокруг сгущался мрак,
глазу зацепиться не за что, а даже мимолётный взгляд на
костёр заставлял её дрожать и покрываться липким потом,
несмотря на окутывающую плотным саваном прохладу.

Нет, времена дикого ужаса перед открытым огнём безвоз-
вратно ушли в прошлое, но до конца победить пирофобию
ей не удалось. Хотя за последние два года сдвиг был колос-
сальный, для той, что когда-то горела яркой свечой… С этим
не поспоришь.



 
 
 

Каждый проклятый день Алиса заставляла себя смотреть
на пламя – сначала на картинках, потом на экране старенько-
го ноутбука и, наконец, вживую. Соседи давно устали от бес-
конечных криков, прорывающихся сквозь плохо звукоизо-
лированные стены, и умоляли мать сдать её в закрытую ле-
чебницу. Несколько раз девушку действительно обследова-
ли психиатры, но им оставалось лишь беспомощно развести
руками.

Узнав о возможности окунуться в виртуальную реаль-
ность, Алиса поставила перед собой цель, и отныне ничто
больше не могло её остановить – даже собственное бунтую-
щее подсознание. Она сразу поняла – в играх много огня,
особенно во вновь популярном ныне фэнтези, и было бы глу-
по не попасть в тестеры только лишь потому, что её может
накрыть истерика из-за обычного факела в стене, не говоря
уже о фаерболах и прочем.

Пришлось укрощать страх, лишаясь остатков эмали на
стиснутых зубах. Стонать, содрогаться, ненавидеть себя за
слабость и снова и снова приближать к обезображенному
ожогами лицу дрожащий огонёк дешёвой зажигалки.

Каждый проклятый день.
Поэтому на кастинге, когда ехидный молодой щёголь, яв-

но отрабатывающий чью-то мзду, заваливая одного за дру-
гим несчастных инвалидов, спросил про пирофобию, Алиса
ничуть не смутилась. Задорно попросила у комиссии огонь-
ку и сделала невозможное – поводила рукой над пламенем,



 
 
 

чувствуя, как кожа на ладони нагревается с каждой секун-
дой, а потом и вовсе затушила его пальчиком. При этом всё
время мило улыбаясь.

Щёголь, пропихивающий неведомого кандидата, пошёл
ва-банк и попросил продемонстрировать публике правую,
обожжённую часть лица. До этого Алиса сидела тактически
правильно – вполоборота, позволяя искусственным волосам
скрывать неприглядные участки кожи.

Что ж, она и это предусмотрела. Со словами, «Вот что бы-
вает, когда мужчина после твоей любви тут же уснёт, даже
не докурив сигарету!», девушка плавным движением убрала
зачёсанную вбок чёлку, но на шрамы уже никто толком так
и не взглянул. Шутка прошла, затронув наболевшую тему, и
покрасневшему от злости щёголю, хоть и со смешками, но
вполне серьёзно посоветовали больше не приставать.

В общем, кастинг Алиса прошла блестяще, а толку-то?
Третий день плена не принёс ни крупицы опыта, и она

по-прежнему беспомощно болталась в хвосте рейтингового
списка. Если так пойдёт и дальше, то постоянного контракта
ей не видать, как собственной былой внешности. О том, что-
бы самостоятельно оплачивать пребывание в виртуальности,
не могло быть и речи – тут и обычному игроку придётся се-
рьёзно раскошелиться, а ей, помимо всего, понадобится ещё
и капсула на заказ, плюс индивидуальный уход. Сложно да-
же представить, сколько это может стоить.

Мысли по кругу вновь вернулись к плану побега. Точнее,



 
 
 

никакого плана не было, и Алиса судорожно старалась найти
выход из создавшегося положения. Завтра утром к времен-
ной стоянке мародёров должны подвести последнюю партию
пленных, и тогда их всех погонят в загадочную Вольницу –
своеобразную столицу бандитов всех мастей, располагавшу-
юся в Старом городе – противоположной части разрушенно-
го мегаполиса. О рейтинге и прочем в этом случае можно
будет смело забыть.

«Отыгрывать роль рабыни или наложницы? Ещё чего!»
Как ни страшно было об этом думать, но в голове всё на-

стойчивее крутилась мысль о смерти и последующем воз-
рождении где-нибудь подальше отсюда. Вот только бандиты
зорко следили за малейшими движениями живого товара, да
и связанные меж собой полуметровыми верёвками конечно-
сти здорово снижали мобильность.

Договориться о совместном мятеже оказалось заняти-
ем заведомо бесперспективным. Здесь собирали преимуще-
ственно женщин и детей, поголовно из персонажей, трясу-
щихся за свою жизнь, а единственный кроме неё игрок тут
же переметнулся на сторону мародёров и с удовольствием
отыгрывал подонка. Хотя, скорее всего, он таким и был все-
гда.

Вот уж повезло…
Грош бросил в костёр последнюю охапку топлива, смачно

плюнул вслед и удовлетворённо потёр грязные ладони. Весь
вечер Алиса ловила на себе его жадные взгляды, и теперь,



 
 
 

после того как большая часть стойбища уродов отправилась
на боковую, он явно желал чего-то большего, нежели простое
созерцание.

От собственной беспомощности хотелось завыть.
Мародёр кивнул коллегам, мол, отойду ненадолго. Те по-

нятливо оскалились и мигом разобрали откупные папиросы
из протянутой пачки, вполголоса переругиваясь друг с дру-
гом. Курево у простых бойцов являлось прямо-таки анало-
гом валюты, особенно на привале, как будто дыма вокруг им
было мало.

Девчонки рядом с Алисой испуганно съёжились, увидев
приближающуюся фигуру бандита с небольшим факелом в
руке, но им-то сегодня как раз ничего и не грозило. Вооб-
ще, главарь жёстко пресекал все домогательства к ценному
товару, но накануне вечером он, как назло, куда-то ушёл с
группой крепких бойцов, оставив лишь небольшой «гарни-
зон» для присмотра. Раненого Гроша, естественно, не взяли,
но он этому только обрадовался – намечалась отличная воз-
можность рассчитаться за простреленное плечо, и плевать на
запреты!

– Ну что, сучка, притихла? – Мародёр дёрнул за верёвоч-
ные кандалы, рывком поняв девушку на ноги. – Только по-
пробуй заголосить – враз зубами подавишься!

Алиса и не думала кричать – сдавленное спазмом ярости
горло способно было лишь на тихий рык. Грош расценил
молчание по-своему и, хмыкнув, потянул её за собой прочь



 
 
 

от освещённого кострами лагеря, будто животное на привя-
зи.

«Верёвка!»
Мысль яркой молнией вспыхнула в голове, и Алиса вовсе

перестала сопротивляться, засеменив связанными ногами в
сгущающуюся темноту вслед за бандитом. Тот, не замечая
подвоха, торопливо искал среди ближайших развалин место
поудобней, попутно в подробностях описывая всё то, что со-
бирается с ней сделать. К слову, фантазия у бедолаги оказа-
лась небогатой.

Наконец мародёру приглянулась широкая плита, прочно
покоившаяся на груде обломков помельче – этакий алтарь,
на котором было не грех принести воздаяние богу похоти.
Только вот в этот раз жертва оказалась против.

Стоило только Грошу на мгновение выпустить путы из
здоровой руки, чтобы смахнуть с плиты ненужный мусор,
как Алиса тут же завела связанные запястья ему за голо-
ву и резко откинулась назад, затягивая импровизированную
удавку собственным весом. От неожиданности, ослабевший
после ранения мародёр не устоял на ногах и завалился набок,
с хрипом царапая сдавленное горло.

Алиса упёрлась босыми ступнями ему спину, превратив-
шись в распрямляющуюся пружину, и всё больше натягива-
ла злополучную верёвку. Грош был сильнее, в рукопашной
он спокойно уложил бы девушку одной рукой, но удачно на-
кинутая удавка нивелировала все его попытки освободить-



 
 
 

ся. С минуту они елозили по битому щебню, в кровь разо-
драв бока, и лишь тогда сипящий мародёр, наконец, притих.
Алиса, не замечая выскочивших системных сообщений, ещё
несколько секунд продолжала его душить, пока скрипучий
голос откуда-то сверху не произнёс:

– Довольно, милая, он уже давно умер.
Над ней склонилась человекоподобная фигура, закован-

ная в нечто вроде рыцарских доспехов, но отчего-то сразу
с четырьмя руками. Сквозь прорезь литого шлема струил-
ся зеленоватый свет, словно внутри была не голова, а самая
обыкновенная неоновая лампа.

– Круто, чё тут скажешь, – сплюнул появившийся в поле
зрения лысый главарь. – Опоздали, б…

– Как будто вы бы сами его не убили, – сварливо перебил
бандита «рыцарь», полыхнув красным светом из-под шлема.

– Профэссор, за такое просто грохнуть – мало!
– Возможно, но мы отвлеклись, – напомнил четырёхру-

кий.
– По тройному тарифу! У меня к ней серьёзный счёт, и

чисто из уважения…
– Скольких она?
– Двоих.
– Беру.
Алиса лежала без сил, даже не пытаясь вникнуть в суть

разговора. Перед глазами мельтешили какие-то слова, кото-
рые сейчас выглядели простой рябью на воде – без инфор-



 
 
 

мативной нагрузки и смысла.
Уровень, специальность какая-то… Зачем ей это, если все

усилия оказались напрасны и она по-прежнему в плену?!
Шею обожгло холодом укола пневматического шприца, и

девушка с облегчением провалилась в забытьё.
Из-за кошмаров ей редко удавалось нормально выспаться,

и даже находясь в игре, Алиса продолжала вскакивать среди
ночи в холодном поту, в который раз переживая последние
мгновения своей прошлой жизни – визг тормозов в унисон с
воплями обречённых людей, глухой, но одновременно такой
сильный удар и… пламя. Все сны так или иначе оканчива-
лись рвущим на части огнём.

Тогда она выжила, назло всему, но стоит ли сейчас сопро-
тивляться обволакивающей пустоте?

«Я же в игре!»
Алиса широко распахнула глаза и рывком села на кушет-

ке. Такой типично медицинской – обитой светлым дермати-
ном, с лёгкой претензией на мягкость и удобство. Помеще-
ние, где она очнулась, смахивало на помесь стоматологиче-
ского кабинета с кладовой – какие-то непонятные приборы
перемежались с пыльными книгами, склянками всевозмож-
ных форм, ящиками и клетками, по счастью, пустыми. И за-
пах, непередаваемый запах аптечки, буквально въевшийся в
заляпанные чем-то бурым стены.

– С пробуждением вас.
Четырёхрукий, которого главарь назвал «Профэссором»,



 
 
 

оказался тут как тут, в руках – инъектор, а в прорези шлема
переливаются ярко-голубые сполохи.

– Где я?
Только сейчас Алиса поняла, что путы исчезли, сменив-

шись стерильными повязками на пострадавших запястьях.
Кажется она вывихнула себе руки – опухшие пальцы на ма-
лейшее движение отзывались тупой болью и шевелились с
большим трудом.

– У меня дома, с вашего позволения.
«Рыцарь» чуть поклонился, и продолжил:
– Знаю, вас мучают вопросы, но, увы, моё время сильно

ограничено. Если вы пройдёте первичные тесты, мы позна-
комимся поближе, а так… Я считаю нерациональным тра-
тить своё время на тех, кому скоро предстоит умереть.

Алиса со стоном откинулась на жёсткую кушетку. Всё-та-
ки смерть и последующее обнуление?

–  Пожалуйста, только не оказывайте сопротивления,  –
предупредил четырёхрукий. – Мои возможности…

– Заткнись и делай, что хотел, – жёстко перебила его де-
вушка. – Только не забудь помолиться, чтобы мы больше не
увиделись.

– Я не верю в высшие силы, – как-то дёргано пожал пле-
чами «рыцарь». – Мне импонирует ваша смелость, она мо-
жет серьёзно повысить ваши шансы на выживание.

– Вот и я тоже не верю, – поделилась Алиса. – Так что в
любом случае – до скорой встречи!



 
 
 

Игорь Талтер
Никнейм: Талтер; Специальность: Охотник; Ста-

тус: собирает информацию

«17 июля 17:46
С шести утра мы на боевом посту, причём никто

ни чёрта не знает, что происходит на поверхности.
Война?! Вот так внезапно?

Командир было сунулся к вышестоящим, но
его просто развернули под угрозой трибунала и
вернули на наш уровень. Он успел лишь заметить,
что электроника у яйцеголовых переливается всеми
цветами радуги, а сами они без толку мечутся
туда-сюда, как наскипидаренные. Похоже, там сейчас
серьёзные проблемы.

Трегубыч пошутил, что командный взломали хакеры
противника, и теперь наводиться будем на глазок.
Командир потемнел, как тучи перед бурей, но
ограничился просто устным замечанием – нечего, мол,
панику разводить. А в его глазах – мы все это видели –
промелькнуло куда больше, так что наш балагур живо
заглох и стал примерным мальчиком.

Нервы у всех на пределе. Больше всего пугает
неопределённость – думаю, что скажи кто сейчас,
что наш бункер скоро окажется под обстрелом
конкретного противника, многие вздохнули бы с
облегчением. А так…



 
 
 

Стоим и не понимаем, чего нам ждать в следующее
мгновенье.

18:22
Накаркал.
Стены бункера дрожат, свет пару раз мигнул

и пропал, теперь горят только тусклые лампы
аварийного освещения. И ещё гул с нижних ярусов,
ритмичный такой, будто кто-то лупит по огромной
наковальне – совсем не похоже на ракетный обстрел.
Будь я сумасшедшим, предположил бы, что к нам через
подкоп пытаются пробраться с тыла. Вот только
мы на глубине нескольких километров, да и стены у
бункера не из картона сделаны, чего бояться-то?

Но отдающие безумием мысли всё равно одолевают,
как не стараюсь их отбросить. И с каждым ударом
снизу они становятся всё рациональнее.

Ниже нас находятся только технари,
обслуживающие реактор, с ними всего-навсего взвод
внутряков, даже турелей нет – мы вроде как последний
рубеж обороны получаемся. И если кто проникнет к
ним – все там лягут, а бункер обречён. Но бред же!

Чувствуя себя последним идиотом, делюсь
соображениями с командиром. Тот лишь коротко
кивает и даёт моему отделению добро на спуск.

–  Были мы ракетчики, а стали мы разведчики,  –
удивлённо присвистывает Трегубыч, а я никак не могу
отделаться от ощущения, что вижу остальных ребят
в последний раз…»



 
 
 

Вы получили задание «Дань памяти»!
Информация никогда не бывает бесполезной.

Разыщите все части дневника очевидца Вторжения и
узнайте судьбу тех, кто первым встал на пути Захват-
чиков.

Вот это называется – скачанные из военного лэптопа фай-
лы решил на досуге разобрать!

Не успел закончить с очередным квестом, как подоспел
следующий. Надо будет теперь чаще обращать внимание на
сигналы, улавливаемые смарт-напульсником – интересно же,
чем всё закончится, да и намёк на некую награду тоже заин-
тересовал.

– Что будешь пить, приятель?
– Кофе.
– Вот так вот сразу? Может, лучше с пива начнёшь?
– Чёрный и без сахара.
– Я сразу понял, что ты странный человек, – вздохнул да-

вешний бармен-киборг. – Ладно, сейчас сделаю, только пыль
с кофеварки сдую.

Как говорится – все дороги ведут в бар, и нет ничего уди-
вительного в том, что я оказался здесь снова. Регистрация
клон-ячейки сожрала последние деньги, а завершить квест
со шкурками не получилось, по причине отсутствия Скор-
няка как такового.



 
 
 

То есть, он наверняка где-то был, вот только информаци-
ей о его местонахождении никто не собирался поделиться.
Чёртова игровая механика – сначала завоюй расположение,
а потом только задавай вопросы. Хотя кое-кто здесь и так
уже успел мне серьёзно пригодиться.

– На, держи, – бармен протянул исходящую паром чаш-
ку. – Обычным клиентам я советую взять солёные орешки, а
тебе, пожалуй, только машина времени поможет. Батончик
вот энергетический попробуй, и вроде как всё.

– Я привык без ничего, спасибо.
Напиток приятно согрел гортань, и система тут же преду-

предила, что восстановление сил существенно ускорилось.
Ну, кто бы сомневался.

– Ага, – кивнул киборг, прищурив единственный живой
глаз. – Я смотрю, ты времени даром не терял, молодец. Вы-
глядишь куда серьёзнее. Надеюсь, не забудешь как-нибудь
отблагодарить…

– Естественно, но у меня будет ещё одна просьба.
– Я и не надеялся, что ты ко мне просто так на кофеёк

заглянул. Выкладывай.
– Где я могу найти Скорняка?
Бармен заметно напрягся.
– А зачем он тебе?
– У меня для него есть кое-что, – уклончиво ответил я,

чувствуя, что напал на верный след. – Вот, решил стать охот-
ником. Посоветовали обратиться к нему.



 
 
 

– Пошли, – киборг неожиданно покинул стойку и зашагал
к неприметной дверце в глубине зала.

Клиенты никак не отреагировали на его уход, лишь под-
выпивший игрок в компании двух здоровенных киборгов
проводил нас недоумённым взглядом. Персонажи мне пока-
зались знакомыми, где-то я их уже… ну точно! Только тре-
тий участник пьянки сменился. У них принцип такой – вдво-
ём не пить, или специально доверчивый народ накачивают?
Надо будет потом разобраться.

– Чего встал, проходи, – бармен распахнул дверь. – У нас
не так много времени.

Я заглянул внутрь и сразу понял, что попал по адресу.
Здесь располагалось что-то вроде мастерской: в центре поме-
щения стояли несколько станков, а вдоль стен шли стеллажи,
забитые до отказа металлическими коробками. Киборг про-
шёл к небольшому верстаку, на котором лежал недоделан-
ный бронежилет, и уселся в кожаное кресло, наверняка вы-
дранное из какого-то люксового автомобиля. Напротив сто-
яла лишь деревянная табуретка, по состоянию которой бы-
ло ясно, что гости тут явление редкое. Ну да ладно, я же по
делу.

– Значит ты – Скорняк?
– Он самый. Но сразу скажу – если думаешь, что я буду

обучать тебя охоте, то ты глубоко ошибаешься. Меня инте-
ресует лишь товар, а то, как был он добыт – твоё личное де-
ло. Каждый проходит этот путь по-своему, набираясь опы-



 
 
 

та от собственных побед и неудач… Так, ты что-нибудь мне
принёс для начала?

Я с гордостью вынул пакет со шкурами из недр потрёпан-
ного, но ещё крепкого рюкзака, который отдали «почти да-
ром» ушлые местные торгаши.

– Ага, крысаки, – Скорняк несколько секунд повертел в
руках трофей, а потом без сожаления бросил его в коробку
с отходами.

– Что, совсем плохо? – нахмурился я.
– Нет, нормально снял, да что толку, – пожал он плеча-

ми. – Ну, хочешь, я тебе трусы меховые из них сошью – на
память, так сказать?

– Не надо, обойдусь.
И какой мне был смысл, цензурно выражаясь, с ними

столько возиться?!
– Молодец, что не с пустыми руками, – будто в ответ на

мои мысли произнёс киборг. – Показал серьёзность намере-
ний, а то ходят тут всякие… Раз уж твёрдо решил охотиться,
то добудь мне для начала кожу стрекача – обувь из неё про-
сто неубиваемая, а информацию про него я тебе сброшу.

Внимание, задание «Береги свою шкуру» обновле-
но!

Достаньте для Скорняка шкуру стрекача, при этом
не потеряв свою.



 
 
 

Бонусом прилетело немного опыта, подняв меня на тре-
тий уровень.

– Держи инструмент, и можем считать, что с выдачей кон-
тракта мы закончили, юный охотник, – Скорняк с усмешкой
протянул мне внушительный тесак в комплекте с набедрен-
ными ножнами.

Я вспомнил свои мучения с «Зубочисткой» и улыбнулся
в ответ.

– А теперь прошу на выход, меня клиенты ждут! – бармен
поднялся с кресла, и зашагал обратно.

Короткая получилась аудиенция, однако. Снаружи ничего
не изменилось, все мирно пили и общались вполголоса, толь-
ко киборги с новым собутыльником куда-то делись. Упустил.

– Повтори мне, – я вернул полупустую чашку с остывшим
напитком. – И можешь батончик добавить.

– Ты подаёшь плохой пример, – покачал головой киборг,
но всё равно заказ выполнил.

К стойке подкатила шумная кампания с растатуированны-
ми лицами, и Кожевнику стало совсем не до общения. Рей-
деры демонстративно смерили меня взглядом, но решили не
связываться – открыто носить огнестрел было нельзя, а мо-
им новеньким тесаком запросто можно отрубить что-нибудь
лишнее, особо не сходясь в клинче – один из тех моментов,
когда размер имеет значение. Вот и разошлись миром.

Я подхватил кофе и уселся за свободный столик, грубо
сколоченный из разнокалиберных досок. Рвануть навстречу



 
 
 

приключениям можно в любой момент, но неплохо бы сна-
чала изучить, кто такой этот стрекач и с чем его едят.

Кстати о еде. Совсем забыл прикупить запасов в дорогу.
Выйдя от Секретаря в приподнятом настроении, то есть

– с деньгами и в приличной одежде, я тут же отправился в
продуктовый сектор рынка, где основательно набил себе же-
лудок, чуть не заработав несварение. Да, тут оказывается, и
отравиться можно, и инфекцию подцепить от некачествен-
ной пищи – всё как в жизни. Даже регулярный сон необхо-
дим, в чём уже пришлось убедиться. Съёмная койка особым
комфортом не отличалась, но спалось как на облаке.

Итак, стрекач.
Смарт-напульсник охотно высветил объёмное изображе-

ние объекта охоты. Нужный зверёк оказался метра три в дли-
ну и полтора в холке – много ботинок получится, если только
он сам меня на стельки не порежет. Груда мышц, шесть лап с
острыми когтями и пасть, начинке которой позавидовала бы
любая цепная пила. Вдобавок ещё шипастый хвост, с неким
наростом на конце, напоминающим булаву – ну просто ми-
лашка.

Дальше шли характеристики. Сопротивление огню около
ста процентов, остальное – в районе пятидесяти, в том чис-
ле и защита от пуль. К слову, самый крутой броник, что я
видел на рынке, не набирал выше сорока, дальше шли уже
экзоскелеты и прочие бронекостюмы будущего. Крутая зве-
рушка, как же её убить?



 
 
 

Просчитывание вариантов настолько меня увлекло, что я
не заметил, как за мой столик присела молоденькая светло-
волосая девушка-игрок в сопровождении хмурого паренька.
Они вполголоса о чём-то спорили, но я из вежливости не
стал прислушиваться, вернувшись к описанию, и был за это
немедленно вознаграждён.

Вот оно! Сопротивление электричеству – минус двена-
дцать процентов, а это значит дополнительный урон при уда-
ре током. На ум сразу пришёл пластиковый контактный шо-
кер, виденный на рынке, но, подумав, я эту идею отбросил. С
одного разряда тварь точно не скопытить, а второй раз уда-
рить она мне не даст. Думаем дальше.

Ареал обитания стрекачей оказался в оранжево-жёлтой
зоне Старого города, среди промышленных корпусов како-
го-то гигантского завода. Будет ли там электричество? В ре-
альной жизни – вряд ли, но это же игра… Надо смотреть уже
на месте.

– Да пойми же ты, с ней что-то случилось! – в сердцах
выкрикнула девчонка, хлопнув ладошкой по столу. – Если
бы она тоже погибла – давно уже отреспаунилась, а клон-
ячейка до сих пор пуста!

–  Значит, где-то застряла,  – пожал плечами паренёк.  –
Или дорвалась до еды и теперь дрыхнет где-нибудь, а как
проснётся – так сразу напишет. Не истери.

Ему явно было всё равно, что творится с их пропавшей
знакомой, и будь его спутница чуть постарше, она бы сразу



 
 
 

это просекла. В мыслях юноша уже с десяток раз её по-вся-
кому соблазнил и теперь хотел лишь одного – воплотить меч-
ты в реальность, а не бежать кого-то там искать. Его можно
было понять – спутница была прелесть как хороша, только
слишком уж юная, вряд ли старше семнадцати. Странно, а
как она тут очутилась, с приветом из детства?

Парень перехватил мой изучающий взгляд и угрожающе
набычился. Ну, по крайней мере, так ему показалось.

Внешне же это выглядело так, будто он просто забавно
насупился.

А вот приближающаяся к нам вразвалочку троица здоро-
вяков-рейдеров выглядела куда серьёзней. Они уже успели
принять на грудь и теперь искали приключений в отдельно
взятом баре. Мои шумные соседи по столику никак не мог-
ли пройти мимо их внимания, и лишь отсутствие повода по-
дойти на время сдерживало их. До этого момента.

– Чё уставился?! – прошипел юноша, изо всех сил стара-
ясь басить.

В воздухе остро запахло опасностью.
– Шёл бы ты отсюда, парень, – покачал я головой.
– Ты хорошо подумал, нубило трёхуровневое? – ощети-

нился он.
Уровень? Ах, ну да, у него же восьмой, никак не привык-

ну к всплывающим окошкам с пояснениями – воспринимаю
всех по внешнему виду. Интересно, он и в реальной жиз-
ни такой нарывающийся, или просто никогда не бывал в на-



 
 
 

стоящем питейном заведении? Зная современную молодёжь,
скорее всего – второе.

– Эй, бродяга, чего шумим? – самый крупный из подо-
шедшей троицы легонько прихватил парня за плечо.

– Вали отсюда, сам разберусь! – огрызнулся игрок, сбро-
сив руку.

Двое других рейдеров зашли с противоположной стороны
и взяли пацана уже серьёзно, прижав его к стулу. Остальные
татуированные бойцы с интересом глядели в нашу сторону
с дальнего столика, готовые в любую минуту «прийти на по-
мощь» своим товарищам.

– Ти-и-им, пошли отсюда, – протянула девчонка, оглядев-
шись.

– Верная мысль, – одобрил я.
–  Какого…  – изумлённо выдохнул парень, сделав без-

успешную попытку привстать.
– Посиди пока, огрызок, – усмехнулся здоровяк. – Тебя

нужно вежливости научить.
Стандартная ситуация. По сути, юноше ведь ничего не

грозило, конечно, кроме приспущенного собственного до-
стоинства. Но иногда некоторых людей нужно приземлять с
небес на грешную землю. Пусть лучше так, чем в какой-ни-
будь реальной подворотне. Другое дело – девушка, к тому же
несовершеннолетняя.

– Эй, бармен! – нарочито громко обратился я к Скорня-
ку. – Как у вас тут с членовредительством, разрешено?



 
 
 

– Идите вы все к Ллургам! – киборг достал из-под стойки
короткий дробовик. – Только не в моём баре!

– Что, клоун, тоже проблем захотел? – здоровяк положил
руку на рукоять широкого ножа, висящего за поясом. – Сме-
нил костюмчик и набрался храбрости? Всего день в убежи-
ще, а уже людям жить мешаешь.

– Золотые слова, именно мешаю. Иногда – до смерти.
В бар заглянул патруль, вооружённый, в отличие от нас,

стрелковым оружием, и спокойно встал на входе, ожидая
развития событий. Попытавшиеся было привстать рейдеры
с дальнего столика, подумав, сели на место.

– На арену! – подал голос парень.
– Всех троих нас вызовешь? – заводила кивнул прияте-

лям, и те отпустили игрока, встав по обе стороны, наподобие
почётного караула.

– Для начала – тебя. Бой насмерть.
Я не видел системных сообщений, которые вывел юноша,

но судя по пассам рукой, он явно что-то выбирал.
– Идёт, – глумливо оскалился рейдер. – Вот только ты воз-

родишься в случае чего, а я – нет. Несправедливо получает-
ся, да, ребята?

Товарищи поддержали его нестройным гулом.
– И что предлагаешь? – нахмурился парень.
– Ставки, – посерьёзнел здоровяк, доставая потрёпанный

наладонник. – Тысяча кредитов с каждого, победитель берёт
две. По рукам, или не потянешь?



 
 
 

– Тим, не надо! – девушка попыталась урезонить спутни-
ка, но он явно закусил удила и готов был идти до конца.

– У меня нет столько… сейчас. Но я продам…
– Ага, а мы тут, как идиоты тебя ждать будем, – покачал

головой рейдер. – Нет бабла – поставь девчонку, чтобы ей
день пришлось с нами, в команде бегать. Договор найма в
наш отряд аккурат штука в сутки. Что скажешь?

– Тим, не вздумай! – в голосе девушки проскользнули ис-
теричные нотки.

– По рукам.
Вот так – быть команде с идиотом, мне будет зарубка на

будущее. На чужого игрока он не смог бы поспорить, а на
своего – пожалуйста. Красивый развод, что тут скажешь.

– Нет-нет-нет… – зашептала девочка, с недоверием читая
пришедшее ей сообщение. – Отмени немедленно!

– Да всё в порядке, расслабься, – упрямо мотнул головой
парень.

Лицо рейдера, между тем, просто лучилось от удоволь-
ствия.

– Эй, клоун, а тебе есть, что поставить?
Я молча встал из-за столика и пошёл к стойке. Девушка

проводила меня влажными глазами и разочарованно выдох-
нула. Что ж, ей тоже будет урок, как выбирать себе компа-
ньонов.

А мне снова нужно что-то выдумывать на ходу.
– Денег не дам! – с ходу заявил Кожевник, пряча не при-



 
 
 

годившийся дробовик под стойку. – Ни в долг, ни авансом
за заказ. Этот рейдер – профессионал, смирись и забудь.

– Не могу, – пожал я плечами. – У меня хроническая жаж-
да справедливости.

– Такие как ты плохо кончают.
– Как правило, да. Спорим на тысячу, что я – исключение?
– Достал! – бармен раздражённо сплюнул и протянул ру-

ку.

Вы хотите заключить сделку?
Да/Нет

Под радостный хохоток рейдеры поднялись с места и на-
правились вслед за дуэлянтами. Те двое, что были со здоро-
вяком, теперь шли рядом с поникшей девушкой, которой,
судя по всему, скоро предстояло целый день служить в их
отряде в роли… кого, наложницы? Чёрт, а это вообще закон-
но?! Опуская её возраст, как вообще разработчики это себе
представляли? Что-то функции типа «выйти в оффлайн, по-
ка над твоим телом глумятся», я не заметил. Не прикрути-
ли? Бред какой-то…

Арена ожидаемо располагалась неподалёку, в импрови-
зированном амфитеатре, сооружённом из остатков развле-
кательной зоны торгового комплекса. В центре располага-
лась небольшая площадка, огороженная яркими каучуковы-
ми лентами, а за ней шли нестройные ряды кресел, на кото-



 
 
 

рых уже начали устраиваться первые зрители.
Я догнал рейдеров и, поравнявшись с заводилой, уже зна-

комым движением вызвал меню сделки.
– Сегодня явно мой день! – довольно заржал боец. – Мо-

лодец, кло…
– Ещё раз назовёшь меня клоуном – будешь умирать долго

и мучительно, – честно предупредил я.
– …ун, удивил, – продолжил он, как ни в чём не бывало,

и отвернулся к дружкам.
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