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Аннотация
Вторая книга из цикла «Грязные Игры».
Риммон возвращается в мир Грязь. Еще здесь есть Женщина

Ф Белом – романтика, тысяча чертей!
Много дорог и много встречных-поперечных персонажей,

которых можно и нужно… эээ… обмануть, ограбить, а то и убить.
Ведь на то есть уйма причин. Лут, рабы, власть… Да и просто в
кайф. Демон все-таки.

Но могущественные сущности из разных сфер бытия строят
свои планы вокруг дерзкого демона…
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Часть 1. Ад

 
 

Глава 1. Вельзевул
 

– Я что-то понять не могу – он вообще где? Везде, нигде…
Вельзевул посмотрел на распластавшегося у его ног демо-

на. Распластался демон не просто так, а потому что огром-
ные ржавые гвозди, больше похожие на костыли, которыми
забивают шпалы, пришпилили бедолагу к красному ледяно-
му полу.

Демон скулил и плакал, видимо, не в силах что-либо объ-
яснить. Его звали Роигогел, и до недавнего времени он воз-
главлял личную шпионскую сеть Князя Ада. Но недоволь-
ство Вельзевула своими помощниками всегда заканчивалось
только одним. Пытками, лично им проводимыми, и Ямой.
Очень уж Архидьявол не любил некомпетентных подчинен-
ных. А вот пытать любил.

Шпионский начальник, несмотря на то, что тоже был де-
моном не последнего ранга и лишь немного не дотягивал до
звания дьявола, не смог избежать этой судьбы. Он, конечно,



 
 
 

попытался подставить парочку своих подчиненных, но Вель-
зевул, зная работающий на него контингент, не поддался на
провокацию и призвал к ответу именно ответственное ли-
цо. Князь Ада вообще не любил вникать в мелочи, для этого
у него были специально обученные демоны, расставленные
на те самые ответственно-руководящие посты. И каждому в
затылок дышала целая очередь желающих занять его место.
Так что перебоев с кадрами можно было не опасаться.

По словам Князя Ада, Роигогел упустил – да-да, именно
он лично, пусть и не лично он сам – эмиссара Ада в новооб-
разованный мир под названием Грязь. Не учел, не понял, не
проконтролировал… а теперь еще и не может объяснить, ку-
да пропал демон по имени Риммон, секретно и с огромным
трудом заброшенный через Врата Души в эту самую Грязь.
Демонам, бесам и прочим порождениям Ада туда вход за-
крыт, и лишь Риммону удалось проникнуть внутрь благода-
ря согласованным действиям Вельзевула и Абаддона.

Но вот сатанисты, не одержимые бесами, а сатанисты по
убеждениям – вполне обычные люди.

И некоторые из них повинуясь приказам Роигогела,
негласно следили за Риммоном и даже пару раз входили
в контакт. Но… Риммон пропал и возник в прошлом. На
Земле. Как это случилось, Роигогел тоже не знал. Причин-
но-следственные связи в Аду не настолько крепки, как на
Земле, и потому временным парадоксам никто не удивляет-
ся. Прошлое было недалекое, всего-то около трех-четырех



 
 
 

недель.
Один из низкоранговых бесов быстренько сориентиро-

вался и оседлал гулявшую неподалеку собаку. Не прошло и
десяти минут, как Риммон опять исчез. Теперь уже совсем.
Следов его не обнаруживалось ни в пространстве, ни во вре-
мени. Попробовали расспросить парочку квантов, но те сде-
лали вид, что они обычные волны, а то и вовсе частицы и, не
ответив, транклюкировали.

Вообще с этими квантами все было странно и не совсем
понятно. Даже могучий интеллект Князя Ада не мог понять,
что они такое, на фига нужны, и, собственно, зачем Он их со-
здал. Причем, с одной стороны, созданы они вроде бы недав-
но, лет этак сто-двести назад, а с другой стороны, кванты бы-
ли всегда. И даже еще раньше. Но не зря же Тевтус с ними
возится, не отрываясь, вот и Вельзевулу пришлось поинте-
ресоваться.

Насколько все было проще лет эдак с тысячу назад, с гру-
стью подумал Вельзевул. Индивидуальный подход к каждо-
му клиенту… Не то что сейчас, массовый поток и ширпотреб
куда ни плюнь.

Он отмел излишние мысли и вздохнул.
– Давай так… размазался по Земле и растекся по Грязи, а

потом совсем исчез – это не совсем та информация, которую
я ожидаю от своего главного… ээ… наблюдателя. Я сейчас
уберу боль. У тебя будет последний шанс. Не упусти его.

Роигогел исступленно закивал головой, насколько позво-



 
 
 

ляло его лежачее положение, периодически впечатываясь
носом в красные плиты пола. На плитах оставались влажные
следы.

Вельзевул легонько прикоснулся к плечу демона. Тот
вздрогнул и перестал рыдать.

– Это не я! Это наблюдатели… Подстава!!!
– Стоп.
Демон заткнулся.
– Я все прекрасно понимаю. Но за действия своих сотруд-

ников именно ты несешь полную ответственность своей бес-
толковой головой. Так что не гунди и давай с начала. Раз уж у
тебя мозгов нет, будут работать мои. Излагай только факты.

Изложенные факты мало отличались от того, что еще ра-
нее сообщил прибитый к полу Роигогел. Пропал, появился,
снова пропал, оказался вроде как везде, а вроде как и нигде,
потом растворился в этом везде и теперь его нет нигде.

Повторение этой чуши окончательно вывело из себя Кня-
зя Ада. Он настолько разозлился, что чуть было не потерял
над собой контроль, чего с ним не случалось уже очень дав-
но. Аж с позавчера. Он дважды хлопнул в ладоши, вернее
поскреб лапками, и в кабинет из огромного камина шагнули
два огромных пылающих демона.

– В Яму его.
Демоны оторвали верещащего и пытающегося кусаться

Роигогела от мраморных плит, не обращая внимания на то,
что прибитые к полу куски его плоти остаются на месте, и



 
 
 

куда-то утащили.
– Секретарь.
Секретарь не вывалилась из камина, а на коленях вполз-

ла, звеня обрывками цепей, в специальную дверь, ведущую
из приемной в кабинет Князя Ада. На коленях потому, что
дверь эта была не более полуметра высотой, и по-другому
она ну никак не могла проникнуть к начальнику. Сам Вель-
зевул пользовался парадным входом и при необходимости
открывал его с помощью специального ключа-заклинания.

– А, это ты… Подготовь приказ об увольнении по мое-
му собственному желанию начальника Отдела внешней раз-
ведки Роигогела. И второй о назначении на эту должность…
ну… этого, заместителя его, короче.

Вельзевул сегодня не был в настроении шутить. Его об-
лик отдаленно напоминал горящую синим пламенем огром-
ную муху с получеловеческой-полудемонской головой. Вид-
но, собирался его сменить, но забыл, чего хотел добиться и
застрял посредине. Вообще рассеянность не была свойствен-
на Князю Ада, и секретарь не преминула отметить этот факт.
Про себя. Да и не будь у нее зашит рот, все равно бы про-
молчала.

– После этого твой рабочий день закончен. Иди в пыточ-
ную 2016/12/18 и скажи… ну, сообщи как-нибудь, что у тебя
на сегодня назначен маникюр и педикюр. Подтяжкой лица
займемся через недельку, как от сегодняшнего отойдешь. Да
и вызови этого… ну… как его черта… ну зама этого, кото-



 
 
 

рому доверие оказывается, ко мне. Как можно быстрее.
Вельзевул хоть убей забыл имя злополучного заместителя

несчастного Роигогела. А может, и не знал никогда. Потому
и вызвал его через секретаря.

А над девочкой еще работать и работать. Она должна на-
учиться получать удовольствие от боли. Существование ла-
мии суть боль и страдания. А она даже не поблагодарила его
за заботу. Более того, она вздрогнула. Нелегко вытравить из
демона сущность суккуба.

Секретарша по имени Иззабибель глубоко поклонилась и
так же на карачках, звеня цепями, уползла в дверцу. Архи-
дьявол проводил извивающийся длинный хвост задумчивым
взглядом.

– Купировать ее, что ли?… – пробормотал он про себя и
попытался почесать передней лапкой зад. – Ах да…

Закончил перевоплощение и уже рукой с удовольствием
почесался. Сейчас он предстал в виде черноволосого вихра-
стого мальчугана лет тринадцати. Этот облик он принимал,
когда хотел произвести на собеседника впечатление милого
и неопасного существа. Мало когда это удавалось по-насто-
ящему, но своих попыток Вельзевул не прекращал.

Он обязан знать все о существовании своего единствен-
ного эмиссара в новосозданном мире Грязь. И пусть он ни-
как не может повлиять на его действия, но подстраховать-
ся здесь, в Аду, в случае предательства или просто неуда-
чи – необходимо. Не зря же Князь Ада выбрал на эту роль



 
 
 

не кого-нибудь из своего постоянного штата, а относительно
свободного демона, до этого более тысячи лет проведшего
на Земле. Соглядатаи-сатанисты в этих целях единственное
возможное для него решение.

– Тевтус. Тевтус, ответь.
Огонь в камине позеленел. Пожелтел. Угу, ждите, мол.

Потом снова стал обычным.
– Тевтус, хватит уже, ничем ты не занят.
Огонь снова позеленел и сформировался в образ челове-

ческого лица с какими-то птичьими чертами и ужимками.
– Чего? О, ты опять… Что за привычка в день по сотне

лиц менять? Утомляет. Кого ты собираешься обмануть-то…
– Тевтус, что тебе известно о Риммоне?
– Риммоне???
– Не придуривайся.
– Ну… а что? Проблема?
– Вот ты мне и скажи. Ты же у нас сосуд чего-то там… В

тебя все подряд попадает, и это не мимо пролилось, я уверен.
– Хм… уверен он… а мне что с того?
– Ну хотя бы то, что когда вернется он, – кивок в сторону

потолка, – я не вспомню о том случае.
– Каком???
– О том.
– Ты ни о чем не вспомнишь, так как ничего не заешь.

Блеф. Я бы знал, если бы ты знал.
– Таки есть о чем знать?



 
 
 

– Нет нету!
Человек-птица и чернявый мальчик сверлили друг друга

взглядами. Тевтус не выдержал первым. Отвел глаза.
– Он скоро появится. Просто наслоились матрицы суще-

ствований. Риммонов сейчас бесчисленное количество, кон-
тинуумы ждут момента его рассеивания, можно сказать, ан-
нигиляции… Короче, технические подробности тебе ни к
чему. Кстати, в каком-то смысле он никуда и не пропадал,
и все еще там, где и был. В Грязи. Как только – так сразу,
в общем.

– И где он появится?
– А вот это – не знает никто. Скорее всего, там, где про-

изошло расслоение. Но не факт.
– А почему оно произошло?
Тевтус пожал худосочными плечами.
– Вариантов тьма. И ни одного правдоподобного ответа,

который бы этот факт объяснял.
– Опять кванты?
– Они, сволочи…
– Так что, просто ждать?
– Ага, ждать.
– Еще что-то есть сообщить?
– Нет, хватит с тебя и этого.
– Ну тогда – пока.
Оставшись в одиночестве, Князь Ада задумался. То, что

рассказал Тевтус, мало отличалось от доклада Роигогела,



 
 
 

разве что советом подождать немного. Получается, зря он
его в Яму отравил…

Но Вельзевул никогда не переживал и не огорчался по по-
воду им содеянного. Ну загремел в Яму демон. И черт с ним.



 
 
 

 
Глава 2. Тевтус

 
Тевтус рассказал Вельзевулу далеко не все, что знал и тем

более – о чем догадывался.
Например, он уже около недели мог прослушивать все

разговоры Риммона, происходившие в Грязи, так сказать, в
онлайн режиме, и очень много выяснил. Передавать изобра-
жение или наладить двусторонний контакт пока не получа-
лось. Но помимо Риммона, у него была еще куча дел, а этот
демон стоял месте на пятнадцатом в приоритетах его инте-
ресов.

Его ненависть к прочим Архидьяволам, среди которых он
был самым младшим и слабым, но номинально равным, ино-
гда выплескивалась через край. Сосуд Ненависти, такое вот
погоняло. И как его только не склоняют…

Но ничего, благодаря своему уму, хитрости, техническо-
му гению и разветвленной сети шпионов он быстро навер-
стает, а то и перегонит прочих. Так Тевтус думал три тысячи
лет назад, так думал и сейчас.

В отличие от прочих Владык, засылающих в Грязь сатани-
стов не слишком большого ума и талантов, он сделал ставку
на технические средства и свои обширнейшие знания. Во-
обще в Аду мало кто разбирался в технике и изобретениях,
да и в науках в целом лучше Тевтуса. Пожалуй, даже и ни-
кто. Ну разве что Люцифер. Но его давно нет, уже лет три-



 
 
 

надцать. Ну двенадцать точно. Хотя с ним ни в чем нельзя
быть уверенным… Черт, опять принцип неуверенности. Эта
мысль вернула его разум к размышлениям о квантовой фи-
зике, которой он отдавал все свое свободное время. Вот где
скрыта его сила, его власть! В знаниях, недоступных другим!

Вот и кабинет-лаборатория… Ну-с…
То, что происходило дальше, словами объяснить нельзя.

Может быть, можно было бы описать математическими фор-
мулами, но они заняли бы полкниги, и, с вашего позволения,
мы их опустим. Вы их не поймете, их никто не понимает, да-
же те, кто пытается использовать. Кроме того, формулы эти
все равно неверны. Скорее всего.

Когда Тевтус очнулся?… проявился?… проснулся?…
вернулся… Короче, когда он закончил то, чем занимался,
его разобрал дикий, неудержимый, истеричный каркающий
смех. Он теперь знал, где и когда окажется Риммон и как он
попал туда, куда попал. Как – это вообще самое главное.

Успокоившись, младший архидьявол призадумался. Нет,
эту информацию он прибережет, не продаст и не подарит.
Придумает сам, как ее использовать. И перенес Риммона в
списке своих приоритетов с пятнадцатого места на третье.



 
 
 

 
Глава 3. Асмодей

 
Асмодей, массивный и страшный, с акульими зубами и

огромными бараньими рогами, сидел в мягком кресле, оби-
том бархатной кожей нежных молодых девушек. Он ласко-
во перебирал пальцами черные распущенные волосы примо-
стившейся на его коленях Лилит, своей бабушки, матери и
по совместительству любовницы.

Асмодей размышлял о том, как бы еще насолить Вельзе-
вулу или Велиалу. Ну или кому еще. Но эти двое были для
него злейшими врагами, так как единственные стояли к тро-
ну Повелителя ближе, чем он. Была еще парочка, но их пози-
ция благодаря последней его интриге изрядно пошатнулась.

Асмодей, Князь инкубата и суккубата, Архидьявол блуда
и мести, Князь четвертого чина демонов и прочая, и про-
чая… Он выбился из самого низа. Был когда-то обычным
чертом, но невероятная даже для Ада расчетливая жесто-
кость, умение пользоваться плодами чужого успеха, да и, что
говорить, бабушкина протекция, сделали из него человека.
То есть Архидьявола.

Его власть в самом Аду была хоть и велика, но ограниче-
на, зато на Земле уступала разве что влиянию Абаддонна.
Но тому недолго осталось, вот вернется Люцифер и спросит
о недопоставках грешных душ. А союз Ангела Бездны и Ве-
ликого Князя Ада для решения этой проблемы не секрет ни



 
 
 

для кого из высших кругов Преисподней. Так что потянет он
за собой и Вельзевула… Наблюдать за падением этих двух
Великих Асмодей будет с величайшей радостью. Даже почти
ничего делать не пришлось, люди, как это ни странно, сами
справились. Хотя и тут все не так просто, вполне могут от-
мазаться.

Асмодей, пожалуй, одним из первых разобрался в ситуа-
ции с Грязью, но, естественно, ни делать, ни говорить нико-
му ничего не стал. Не его зона ответственности сбор и при-
емка душ. Он больше по маркетингу и рекламе специализи-
руется. Но, возможно, скоро Люцифер доверит ему еще па-
ру-другую участков работ.

Архидьявол не боялся работы, особенно, когда непосред-
ственно работают другие. А организатором и руководителем
он был великолепным. К тому же такая помощница, как Ли-
лит, которой он мог относительно доверять, почти не опаса-
ясь удара в спину, в Аду скорее была исключением, чем пра-
вилом. Их союз длился уже несколько эпох, и за это время
ни он, ни она не были ни разу замечены в работе друг про-
тив друга. Хотя множество раз их и пытались стравить меж-
ду собой, но недоразумения быстро разрешались.

Сами же они если и строили друг другу козни, то тихо, по-
семейному, не вынося, так сказать, сор из избы.

Суккубы и инкубы Асмодея чаще других демонов выхо-
дили из адских глубин, посещали Землю и нередко полно-
стью порабощали обрабатываемого человека. Душа его ста-



 
 
 

новилась проклятой еще при жизни, и Асмодей получал кучу
полезных сведений практически в режиме нон-стоп. Но од-
но дело знать, а другое правильно распорядится знаниями. И
тут на помощь приходила Лилит. Та самая чертова бабушка.

Построенные ею планы и сплетенные интриги были изящ-
ны и удавались почти всегда. Еще с того момента, как она во-
плотила первую из них, соблазнив первых людей нарушить
Его прямое указание, не было никого равного Лилит в хит-
ростях и подлостях. Ну разве что Люцифер. Но на то он и
начальник.

– Ну, что надумал?
– Да так… Разное.
– А я вот все об этой Грязи беспокоюсь. Как бы по нам

рикошетом не прилетело.
– Не наша сфера деятельности. Моим демонам и бесам,

да и твоим девочкам, туда вход закрыт. Пусть Абаддон пере-
живает, что не может выколупать оттуда грешников.

– С Абаддоном все не так однозначно… Его может при-
крыть Он. Не забывай, с него еще не сняты подозрения как
с двойного агента.

–  Какие там подозрения, четкая стопроцентная уверен-
ность… Он ведь души не только нам таскает, но и произво-
дит первичную выбраковку. Некоторые сразу Ему несет, и
мало ли о чем они там договорились. Но это все равно лично
Абаддона проблема, а никак не моя… не наша.

– А как же соблазны? Если большинство людей пересе-



 
 
 

лится в тот мир, у нас не останется материала для работы.
–  Хм… нет. Люди никогда не кончатся. Они плодятся

быстрее, чем умирают или уходят в Грязь. Посмотри ста-
тистику, за последние двести лет наши показатели увели-
чились на несколько порядков. Массовая реклама и доступ-
ность демониц без всяких устаревших ритуалов вызова, пен-
таграмм и прочей бутафории делают свое дело.

– Это да. Но Грязь…
– Что Грязь? Всего лишь игра. Когда-нибудь она им надо-

ест, сервера или что там у них будут отключены. И все вер-
нется на свои места.

– И ты думаешь, что он, – кивок вверх, – простит нам по-
чти полное отсутствие соблазненных и развращенных в том
массиве душ? А вдруг…

– ХВАТИТ!
Лилит покорно опустила голову.
– У тебя есть конкретные предложения? – уже спокойнее

спросил Архидьявол.
Дьяволица пожала изящными плечиками.
– Вот и я о том. Одержимые в Грязь не попадают. Вер-

нее, сами-то попадают, но наездник – нет. Сатанисты нам не
подвластны. Разве что рабы суккубов и инкубов. Но толку
от них? Так, посмотреть, рассказать… Информации у нас и
так навалом.

– Вельзевул смог отправить туда демона.
– Смог. И теперь Абаддон рвет свои жиденькие волосы,



 
 
 

представляя, чем для него аукнутся те Врата. Я лично не го-
тов к таким жертвам ради того, чтобы лишь один демон по-
пал туда. Наш конек – массовость, ловля не на крючок, а ши-
рокой сетью. Ну зашлем мы туда суккуба. И что? Она там
публичный дом откроет? Так в Грязи их и без того на каждом
углу по три штуки, а четвертый строится. Все равно умер-
шие там, там и остаются, вне зависимости от чистоты или
греховности.

– А если не суккуба? Если я? Или лично ты сам.
– Вот уж нет. Мало ли чем обернется дело, а застрять в

цифровом мире лично у меня нет желания. Да и тебя не от-
пущу, где я еще такую найду…

Лилит счастливо улыбнулась.
– Так что наплюй, дорогая моя.
– Почему наплевать… Нет. Просто мы будем использо-

вать эту Грязь здесь, без внедрения. Следить, выискивать
ошибки и просчеты Вельзевула и Абаддона. Рабы все равно
пусть копают, может, что и нароют. Рано или поздно появит-
ся что-то интересное.

– Да. Рано или поздно… Суккубы рабов не упускают.
– Кстати, как там моя девочка, которую мы подарили Кня-

зю?
Асмодей оскалился.
– О, все по плану. Он наконец сподобился перевербовать

хоть кого-то. Сейчас активно ее использует в секретариате
и канцелярии. Ну и перековывает в ламию. Я не лезу, пусть



 
 
 

его… Позвонил, поорал, конечно, он поухмылялся в своей
манере и на этом все. Она выстрелит позже. Гораздо.

– Хорошо. Будем ждать. И думать, как все-таки прибрать
к рукам души из Грязи.

– Да думай, кто тебе мешает-то. Как что надумаешь – ска-
жи. А сейчас… иди сюда…



 
 
 

 
Глава 4. Риммон

 
Сначала он увидел Ад, но так, вскользь…
А потом…
Риммон перестал быть собой и одновременно стал более

чем двумя миллиардами Риммонов. Он стал частью души
каждого из подключенных на данный момент к миру Грязи
людей. Он полностью в них растворился, исчез как личность,
но тем не менее осознавал себя. Он ощутил то, что называло
себя Системой, и подчинил себе. Еще только зарождающая-
ся, не полноценная сущность была податливой и добродуш-
но настроенной, не ожидающей подвоха изнутри.

Риммон, используя гигантские вычислительные возмож-
ности Системы, просчитал много миллионов вариантов раз-
вития событий при различных своих действиях.

Обеспечим-ка себе удачу. Не ту, игровую, что цифрами
меряется, а настоящую, которая лишь упорным трудом до-
стигается…

Вот сейчас он… вернее, не совсем он, а тот он, которым
он был около трех недель назад, сидит на каменном выступе
у Огненной расщелины Киммерийских гор. Несчастный, ни-
чего не понимающий и растерянный. Глянем статы… Мля.
Срочно пропишем в эту матрицу возможность перевопло-
щения, захвата душ и вот эту интересную способность. Мо-
жет, еще что-то? Нет, хватит, лучшее – враг хорошего.



 
 
 

Глянем бесов… подкрутим настройки… Вот теперь он
быстро на них качнется, они в течении месяца будут давать
экспы в сто раз больше положенного.

Кузнечик… Улучшим качество бонусов за прыжки и вве-
дем охоту на насекомых… О, а вот и добрый гоблин. Устро-
им так, чтобы у него именно сейчас произошли финансовые
неприятности… И тут… И здесь… Можно вот тут немного
поправить, а вот тут вот камень покатится и устроит опол-
зень. И пкшники не пройдут к болоту с бегемотами и кроко-
дилами. А вот эта рыба проплывет мимо крокодила-гиганта
и выманит его прямо на качающегося Риммона. Так. А вот
тут… Хм, а ведь Меча Повелителя в дупле нет… а где он
есть? Ага, в каком-то покинутом храме на дне моря, посере-
дине затонувшего тысячелетия назад города. Вокруг плава-
ют слепые зубастые рыбы и ползают какие-то существа, то
ли крабы, то ли скорпионы, то ли осьминоги… Так, берем
одного осьминога. Вот как раз невдалеке тело утонувшего
великана проплывает… Цепь маловероятных случайностей
и Меч в дупле. Хм, что бы туда еще положить?…

Так, что там дальше…
О, как же он мог забыть об ЭТОМ? И ЭТО сейчас в ру-

ках какой-то извращенной психопатки? Ну-ка… Да. Вот так.
То последнее воспоминание из адской бездны вполне подой-
дет…

Занятная штука – время. Некоторые считают, что его и во-
все нет. Риммон не совсем понимал механизм его действия,



 
 
 

даже используя ресурсы более чем двух миллиардов челове-
ческих голов и кучи разной электроники. А вот Он – навер-
няка знал, что делает. Риммон уже не сомневался, что имен-
но Он вернул его в прошлое, после того как система исторг-
ла его из Грязи. У самой Системы по-любому бы так не вы-
шло. И вот Риммон сейчас сам практически часть Системы,
практически Бог, выращивает древо возможностей на почве
своих будущих действий. И не только своих. Даже по боль-
шей части не своих.

Выбрал наиболее приглянувшуюся ветвь и обрубил лиш-
нее. Потом снова и снова, пока не определился наконец наи-
более оптимальный, устраивающий его результат.

Подкрутил там, подвинул тут… Исправил возможные
траблы, не допуская даже возможности их возникновения.
Много еще чего сделал Риммон за миллионы лет субъектив-
ного времени, проведенного в качестве частей миллиардов
душ и программного кода одновременно.

Аванс, выданный Отцом, и вправду был впечатляющим.
Эти почти безграничная власть, могущество и практически
ручное управление всем миром Грязи затягивали Риммона
и не отпускали. Он не хотел снова возвращаться к существо-
ванию в виде одного отдельно взятого пусть и сильного, но
ограниченного условностями демона.

Но какие-то внутренние ресурсы системы заметили-та-
ки постороннее вмешательство и приняли меры. Аварийные
службы заработали на полную катушку и стали соскребать



 
 
 

налет плесени сущности Риммона с миллиардов душ. Рим-
мон пытался бороться, но эти службы были вне Системы,
а потому не подчинялись ей, более того, они были полно-
стью программные, без использования человеческого ресур-
са. Система была уже почти полностью избавлена от присут-
ствия Риммона и от его влияния, но не от уже произведен-
ных его действиями изменений.

Эти изменения были замечены и стали постепенно устра-
няться. Но хитрый Риммон, предвидя подобное, постарался
максимально запутать следы и внести столько петель и лож-
ных путей, что работа по просеиванию почти неограничен-
ного массива данных обещала занять довольно много време-
ни.

Как, например, отследить блоху, которая ОБЯЗАНА в
определенный момент времени укусить собаку, которая из-
за этого остановится на середине дороги, из-за чего спо-
ткнется лошадь, на которой будет ехать ключевой НПС?
НПС сверзится с лошади и свернет шею. Из-за чего несколь-
ко десятков тысяч человек не смогут получить благословле-
ние перед решающей битвой, что приведет к смене позиций
лидирующих кланов в целом секторе.

А что будет, если на следующей неделе в Мировой лотерее
выигрышными окажутся все билеты?

Или вот пятерка героев… Пусть они найдут клад. И еще
один… И еще… Вот так. Сто шестьдесят девять кладов, за-
копанных совсем разными личностями в разных местах, но



 
 
 

норовящих приплыть в руки именно этим пяти. И только ес-
ли они вместе.

И вот здесь пусть будет так…
А тут так…
И таких вот неслучайных случайностей было подстроено

множество.
Как проверишь каждое существо, каждый листочек, каж-

дый порыв ветра или солнечный блик?
…Риммон закричал. Антивирусы выгрызали его с кор-

нем, Система более не подчинялась ему, отторгала, осознав
присутствие инородного тела. Но выход на Землю был недо-
ступен.

Поэтому Риммон провалился в Грязь.



 
 
 

 
Глава 5. Вокруг Иззабибель

 
– Секретарь!
Никого.
– Эй! СЮДА, Я СКАЗАЛ!!!
Тишина.
Вельзевул не поверил произошедшему. На его зов обяза-

ны являться. Всегда являлись.
– ИЗЗАБИБЕЛЬ!!!
Ее должно было притащить через камин силой его гигант-

ской воли и бросить к ногам Князя Ада. Где бы она ни была,
хоть в Аду, хоть на Земле. Ни черта. Хотя, что ей на Зем-
ле-то делать, суккуб из нее сейчас никакой, а как ламия она
ничего не стоит и не умеет. Да и пропуска он не подписывал.

Как так?
В кабинет, нехотя и дрожа, пробрался его Главный дело-

производитель, подгоняемый пенделями прочих сотрудни-
ков канцелярии Вельзевула. Демон, бывший некогда мелким
божком письменности и арифметики какого-то заштатного
пантеона, повелся на громкое название должности в пре-
стижной конторе и теперь горько об этом жалел. Лучше бы в
библиотекари пошел, честное слово. Или вот флудеры-трол-
ли покровителя ищут, у всех есть свой личный святой, а у
них нету. Даже у бухгалтеров есть и у адвокатов, а они такие
сволочи, что куда там флудерастам. Э-эх…



 
 
 

– Князь… Она… пропала!
– Куда?
Демон пожал плечами стоя на коленях у пылающего тро-

на. На его глазах выступили слезы, крупная дрожь била те-
ло, по коже бегали мурашки. Угораздило же именно сейчас
в приемную зайти, чтобы подписать накладную на скрепки
и кнопки. С этими скрепками-кнопками вечная беда, персо-
нал их тырит тоннами. И куда девают, сволочи? Жрут, что
ли?

– Я вообще просто мимо проходил… Она какую-то бу-
мажку разглядывала, потом сделала так, – делопроизводи-
тель выпучил глаза и, одной рукой вцепившись в свое гор-
ло, другой стал от чего-то отмахиваться. – Потом – ррраз! И
нету ее. Бумажка эта вот только осталась…

Он почтительно передал Архильяволу какой-то документ.
«Приказ по кадрам № 4 364 687 666 818/201-взл.
В связи с личным желанием Князя Ада Великого Вель-

зевула, производственно-хозяйственной необходимостью и
служебным несоответствием занимаемой должности

Приказываю:
Уволить этого придурка Роигогела на хер.
Подпись: Князь Ада Великий Вельзевул».
–  Хм… Да. Документ составлен по форме. На подпись

несла?
– Наверное… а потом сделала так…
– Ты уже показывал. Все, свободен, вали работать… Толь-



 
 
 

ко… А, ладно. Не до тебя.
Девочка молодец, быстро научилась. И даты нет, что тоже

верно, хотя сначала постоянно норовила ее проставить. А с
датой любой адский документ считается недействительным,
об этом даже этот идиот… как его там… а, Бегемот, знает.
В Аду все происходит хоть и постепенно, но одновременно.
И навеки. А от чего было отталкиваться в адском летоисчис-
лении? От сотворения мира Им? От рождества Его? Или от
выдворения падших ангелов в Ад опять же Им??? Куда ни
плюнь, везде Он. В результате адское начальство плеваться
бросило и давным-давно решило просто не заморачиваться.

Архидьявол был крайне озадачен. Как так, демоны посре-
ди рабочего дня пропадают прямо из приемной? Никогда та-
кого не было. Информация об этом уже, конечно, располз-
лась по Адским топ-менеджерам, такое не скроешь. Каждый
из окружавших любого из архидьяволов демонов двойной,
тройной или даже восьмерной агент.

Плохо. Куда она могла деться-то? Асмодей призвал? Вряд
ли, нет у него над ней теперь власти, Иззабибель уже не сук-
куб, но еще и не ламия… Вообще непонятно кто. Успела-та-
ки как-то навредить и ее убрали как ненужного свидетеля?
Тоже сомнительно, до действительно важных дел она еще не
допущена, а жертвовать с таким трудом внедренным агентом
ради мелкой пакости никто не будет.

Да и куда ее спрячешь-то?
Черные цепи надежно держат в Аду, приковав ее сущ-



 
 
 

ность конкретно к этому кругу. Ошейник не допустит появ-
ления даже тени мысли о предательстве или возможности
запугать либо перекупить секретаря. Есть, конечно, способы
избавиться и от него, но зачем? Потеряв ошейник, она по-
теряет и свою полезность в качестве засланного казачка, ко-
им, безусловно, и является. Асмодей очень плохой актер, а
Вельзевул великолепный критик, он во время их последней
беседы раз двадцать про себя крикнул «Не верю!».

Ну что же, есть способ ее найти… Вообще Князь Ада
очень не любил покидать свою вотчину. Многие демоны и
даже архидьволы рвались на Землю, а он нет. Хотя и был в
состоянии посетить ее в любой момент. Здесь он практиче-
ски полноправный Владыка, а в отсутствии Люцифера так
и вообще самый главный. А на Земле он ограничен милли-
оном условностей. К чему себя мучить? Лучше мучить ко-
го-то другого.

Но иногда, как это ни печально, требуется что-то делать
самостоятельно.

Вельзевул закрыл глаза и сосредоточился… Нащупал
призрачные концы черных цепей, тянувшихся из адской без-
дны к телу Иззабибель. И пошел по ним.

Земля… Ну конечно… Более того, Россия. Тьфу, дьявол.
Тут же зима сейчас… Нет бы Зимбабве какое-нибудь или
Флорида. Да, Флорида лучше, США в Аду очень любили.
Особенно за Белый дом и за Голливуд. Столько нового о себе
демоны узнали, посмотрев несколько тамошних шедевров,



 
 
 

что и не передашь.
Они потом с особым удовольствием объясняли актерам

и режиссерам разницу между художественным вымыслом и
объективной реальностью данной им в ощущениях. Когда те
наконец-то попадали в Ад. А попадали все без исключения.
Рано или поздно. Ну до недавних пор. До Грязи.

Большой дом, сильно напоминающий дворец. На диван-
чике удобно лежит изящная брюнетка со скуластым краси-
вым лицом. Человек, без сомнения. Даже не одержима. Но
концы полусотни оборванных, вернее, как будто перерезан-
ных автогеном черных цепей безвольно валяются неподале-
ку. Женщина подключена к Грязи, на экране компа – набив-
шая оскомину заставка.

И что? Как это понимать-то? Кто это вообще?
…
А это была Кристина Альбертовна Ульфаева.
Депутат Российской Государственной Думы, хозяйка за-

водов, газет, пароходов.
Женщиной она была жестокой и целеустремленной, стре-

мящейся попасть на вершину власти. Лезла она к этой самой
вершине, в основном цепляясь за подвернувшиеся по пути
фаллосы, но несколько раз опиралась и на трупы.

Любимым ее амплуа во всех видах ролевых игр была
женщина-вамп, фурия, суккуб или какое иное очарователь-
но-инфернальное существо. Ну в крайнем случае просто
Госпожа… Жесткое БДСМ пару раз доводило ее партне-



 
 
 

ров до смерти, а люди это были совсем непростые, и что-
бы замять конфуз требовались большие, ну очень большие
деньги. Семен Юрецкий – министр культуры и социально-
го развития, какого, а? А второй… Восьмой человек в спис-
ке ФОРБС из живущих в России. Даже имя вспоминать бы-
ло страшно. Денег-то было много, но жалко. А партнеры по-
проще ей были ни капельки не интересны и даже противны.
Поэтому она нашла равноценную замену, в каком-то плане
даже еще более возбуждающую.

Кристина Альбертовна отыгрывала в мире Грязь роль
неуловимого пэкашника. И после серии жутких беспричин-
ных расправ над слабыми соперниками, она чувствовала се-
бя даже лучше, чем после ночи с тремя секс-рабами в реале.

Но и тут были свои нюансы. Беда заключалась в том, что
на корпорацию, владеющую Грязью, российское правитель-
ство никакого давления оказать не могло. Совсем. Корпора-
ции было чихать и на ООН, и на НАТО, и на прочие между-
народные организации. Не говоря уже о внутригосударствен-
ных. И деньги Ульфаевой тут могли сыграть только косвен-
ную роль, слишком уж это были мелкие гроши… да даже не
гроши, пыль в масштабах оборотов корпорации.

Но ей, привыкшей жить по своим собственным, писаным
для элиты законам, было сложно подстроиться даже под за-
ключаемое со всеми игроками пользовательское соглаше-
ние. Она регулярно нарушала прописанные в нем правила,
за что ее персонажей так же регулярно банили. Четыре раза



 
 
 

даже навечно.
Не отчаиваясь, она просто бросала предыдущего и начи-

нала нового. Быстрая прокачка за счет купленного в виде
свитков и квест-итемов опыта, самый лучший из возможно-
го шмота… И супер-пэка готов. Готов приносить массу удо-
вольствия.

Последний ее персонаж – Крылан Ульф Камень – был
женского пола, но в целях дезориентации противника и за-
путывания следов на охоте она всегда одевалась как муж-
чина. Даже накладную бороду с усами приклеивала. Да и в
городах она появлялась лишь в женских нарядах, дабы ни-
кто не сопоставил и не догадался. Благо игровая механика
позволяла не носить женским персонажам бронелифчики и
кольчужные чулочки в клеточку поголовно и в обязатель-
ном порядке. Да и нравилось ей представлять себя с огром-
ным пристяжным фаллоимитатором, разрывающей несчаст-
ных нубов пополам. Да и не только представлять, она регу-
лярно посещала дома терпимости и делала с тамошним об-
служивающим персоналом такое, за что ее обычно банили
минимум на неделю. Даже несмотря на то, что в официаль-
ных публичных домах работали исключительно неписи. А
вот за последнее ее приключение в подпольном борделе с
девчонками-игроками она схлопотала месяц бани.

Расу для своего персонажа она выбрала, конечно же, плат-
ную. Никаких там заурядных эльфиек, дроу или, упаси боже,
гоблинш… Нет. Только эксклюзив, только лучшее. Она вы-



 
 
 

брала бадб. Одну из самых непопулярных платных рас. Ку-
ча ограничений и внешний вид – тот еще. А цена поразила
даже Кристину Альбертовну.

Самое первое: бадб – это что-то вроде ирландской бан-
ши. Думаете, она только хныкать да стонать умеет? Фигуш-
ки. Изначально банши в тамошнем фольклоре были ведь-
мами-призраками-воительницами. От этого и оттолкнулись
разработчики при создании этой игровой расы.

Среди бадб нет мужчин. Это уже срезало больше пятиде-
сяти процентов потенциальных покупателей – гетеросексу-
алов. Только женские персонажи. Может носить только бе-
лую одежду. Женщины были не в восторге. Всегда ходит бо-
сиком. А как же сексуальные шпильки? Волосы только ры-
жие или седые. И всегда очень длинные, до пяток. С ума сой-
ти, да? Не перекрасишься, не уложишь. Когда убивает или
видит смерть – одновременно смеется и плачет. А от этого
тушь течет.

И самое главное. Стоит это непонятное нечто как непло-
хой автомобиль бизнес-класса. За что???

А вот за что.
Бадб – изначально мульти-класс. Она и воин – выбирай

специализацию на вкус, и маг, пусть и чистый дебафер, и в
добавок еще и призрак.

Она ходит босиком не просто так, пока она касается ступ-
нями земли, все ее и без того непомерно высокие характери-
стики имеют бонус в пятьдесят процентов. Кстати, да, харак-



 
 
 

теристики… Если светлый эльф, гном, хуман и прочие ба-
зовые бесплатные расы при апе получают десять очков, она
получает семнадцать. В пересчете даже на трехсотый левл
это сколько получается? То-то и оно.

Ее длинные волосы нельзя уложить или подстричь, но
можно спрятать. Под длинным плащом. Или прицепить к
ним что-нибудь потяжелее и пошипастей. Дополнительное
секретное оружие.

Белый цвет – ерунда, учитывая, что предметов белого цве-
та в игре завались. И они всегда чуть-чуть лучше черных или
цветных того же уровня. Условности и комплексы разрабов,
ну да ладно. Были бы деньги. И в комплекте с копной седых
волос очень стильненько смотрится.

Плач? Ерунда, учитывая, что к нему прилагается крик. А
крик банши способен вывести из строя, пусть и временно,
целую толпу игроков чуть ли не вдвое старше ее по уровню.
А мелких так и вообще убить.

И самое главное. Она чувствует любого персонажа муж-
ского пола, игрок или нпс – без разницы, в радиусе примерно
трех километров и может найти его, не задумываясь. И это
сейчас, на сто восьмом левеле. А что будет на триста плюс?

Кроме того, раз в сутки она может на час превращается в
белую ворону. А ощущение полета… ну разве что чуть-чуть
уступает ощущениям от убийств.

И за все это чудо – всего лишь цену какого-то задрыпан-
ного автомобиля? Да пожалуйста!



 
 
 

И вот сейчас Крылан Ульф Камень сидел, а вернее, сиде-
ла, в своем секретном убежище. Да, месяц бана не прошел
даром.

Во-первых, слез Полог. А без него в город с ее-то кармой
фигушки войдешь. Ник краснее ортодоксального коммуни-
ста. И свитка нет в заначке. Нужно Косого Хмыря искать,
закупиться.

Во-вторых, ее рейтинг как пэкашника упал ниже плинту-
са, забыл ее народ и перестал бояться. А это плохо, нужно
держать людей в страхе, а себя в тонусе.

И в-третьих. Два десятка ее секретарей месяц бились над
загадочным Осколком Камня Души Риммона. Этот камень
она случайно добыла по пути через какую-то нубскую лока-
цию в процессе выслеживания очередной жертвы. Вот он.
Тянет и манит. Запал в душу – спасу нет. А информации о
квесте – ноль без палочки. Что же с ним делать? Ведь яв-
но непростая вещица, вон даже классифицируется как кве-
стовая. Кристина Альбертовна в течение последнего месяца
вспоминала об этом камне раз триста. Во снах он представ-
лялся ей могущественным артефактом или, чем черт не шу-
тит, ключом к легендарке.

Риммон, Риммон, Риммон…
Она уже больше получаса катала камушек в руках, и дума-

ла о своем, о женском. Как бы побыстрее слить акции «Сон-
ты-Газ-Потока», которые перестают расти и скоро начнут па-
дать… Как наказать слегка вороватого бухгалтера, но так,



 
 
 

чтобы сохранить умного и полезного сотрудника? И, в конце
концов, куда засунуть этот чертов камень???

Она нежно поглаживала ребристую поверхность, даже не
замечая, что камень становится все горячей… Она шептала
странное, красивое, создающее непонятную вибрацию в ее
теле имя, Риммон, Риммон, Риммон…

Камень внезапно раскалился, покраснел, мгновенно побе-
лел, но отбросить его Кристина Альбертовна не успела. Он
растворился в ее ладони, рука обагрилась пламенем и по-
шла трещинками… Через пару мгновений светящиеся тре-
щины и багровое пламя достигло лица… Послышались да-
лекие стоны страданий, крики боли, звон цепей… Тело бадб
горело, его терзала страшная боль, а сознание Ульфаевой
распадалось на мелкие кусочки и умирало…

Вскоре оно совсем перестало быть. Пустое и пригодное
для заселения тело бадб раскинулось на холодном каменном
полу мрачной пещеры.

Открыло глаза. Осмотрелось. И заорало.
…
За несколько секунд или за пару миллионов лет до этого…
Да, очень трудно синхронизировать земное, грязевое и

адское время. А еще труднее сопоставить эти значения с
субъективными ощущениями. Особенно если это ощущения
демона. Тем более демона, привыкшего быть чувственным
суккубом и еще не до конца утратившим эту привычку.

Иззабибель, делая вид, что внимательно вчитывается в



 
 
 

текст свежеотпечатанного приказа, вспоминала Риммона.
Риммон, Риммон, Риммон…
Это имя вызывало какой-то странный резонанс и не от-

пускало. Она была последним демоном, которого он видел в
Аду, и между ними тогда будто проскочила искра.

В тот момент, когда Риммона втолкнули во Врата Души,
она чуть было не бросилась за ним. Что-то привлекало его в
этом демоне… Что? Она не могла себе ответить на этот во-
прос. Но думала о Риммоне постоянно. Ну нет, не постоян-
но, но регулярно. Вот и сейчас…

Риммон, Риммон, Риммон…
Да, он сейчас в цифровом мире. Туда ни один демон по

своей воле не полезет, разве уж совсем отмороженный. Мир
не настоящий, в любой момент может быть выключен, и что
тогда станет с адской сущностью? Тоже выключится? Неиз-
вестно. Но…

Риммон, Риммон, Риммон…
Дыхание перехватило. В глазах поплыло, ее что-то схва-

тило за руки и ноги цепкими ледяными пальцами. Цепи тя-
нули назад и не отпускали, ошейник сжимался и царапал
шею острыми зубцами, но неудержимая сила в мгновение
ока выдернула Иззабибель из приемной Князя Ада, забро-
сила в… Куда?

Ох, как плохо-то… Все болит, еще сильнее чем после пы-
ток Вельзевула.

Иззабибель открыла глаза. Осмотрелась. И увидела прямо



 
 
 

перед лицом сумку с такими характеристиками:
Большая полосатая сумка челнока.
Редкий предмет.
Требования: 100 уровень.
Максимальный вместимый вес: 30 тонн. Максимальное

количество предметов: 500 000. Максимальное количество
слотов: 1 000.

Снижает общий вес находящихся внутри предметов на
80 %.

И заорала.
…
Вообще в Аду мало что удобно и ориентировано на конеч-

ного потребителя. Разве что Демоверсии впечатляющие. На-
пример, в Аду нет такой удобной вещи, как форум или блог.

А демоверсию кипящего котла со смолой вполне можно
выдать за новейший метод в экспериментальной медицине.
Омоложение там, тонус кожи… Ну или просто банька. Осо-
бенно если у котла поставить ящик ледяного пива. А если не
говорить, что главным пассивно действующим лицом в ор-
гии будешь именно ты, причем с любой точки зрения и в лю-
бой позе, причем с применением кактусов, огнетушителей и
иных интересных предметов, то и это действо со стороны вы-
глядит привлекательно. И многие на это покупаются, между
прочим. Но не все приговорены именно к варке, жарке или
лизанию раскаленной сковороды с одновременным танцем
на гвоздях.



 
 
 

Вместо этого некоторые грешники из бывших блогеров
приговорены вот к какой пытке. Они вынуждены изо дня в
день рыскать по самым темным, жутким и непосещаемым
уголкам Ада в поисках развешанных тут и там стенгазет. И
на каждой из них оставлять комменты. Всегда одинаковые,
вялые и неинтересные. И всегда очень длинные.

Флудеры с их короткими бессодержательными фразами
обязаны придумывать связанные тексты не менее чем в со-
рок тысяч знаков без учета запятых, но с их обязательным
наличием в правильных местах. Причем грустно топающие
за ними грешники – админы сайтов стирают написанное
быстрее, чем флудеры успевают писать. Админы – грешники
привилегированные. У них есть тяжелые шипастые дубинки
и право ими банить любого, кто подойдет к стенгазете, за ко-
торую они несут индивидуальную ответственность.

Тут интересы грешников-блогеров и грешников-админов
диаметрально противоположны. Одним кровь из носу нуж-
но что-то ежедневно писать, дабы не загреметь в тот самый
котел, а вторым – напротив, нельзя допустить дефлорации
их девственно-чистой стены.

Один на один блогеру супротив админа не выстоять. Тогда
блогеры собираются организованной толпой и, коллективно
избив очередного админа, портят его стену своей псевдоин-
теллектуальной писаниной, розовыми соплями и околопат-
риотической пачкотней. Дубинку его они обычно засовыва-
ют в такое место и так глубоко, что этот админ надолго ста-



 
 
 

новится очень грустным админом и может ходить, лишь со-
гнувшись пополам. Не имея, таким образом, возможности
банить, админ с обильно смоченной своими слезами тряпоч-
кой грустно ходит за каким-нибудь одиноким флудерастом
или диким троллем. Тролли рыщут в тех местах в поисках
добычи. Лучшая для них пища – носитель Мысли. Они тоже
когда-то были людьми, но прокляты много-много раз, и по-
тому в Аду становятся настоящими каннибалами – бессмыс-
ленными и беспощадными. Единственное, что их пугает –
грустный админ. Они всеми силами стараются от него убе-
жать, но админ все идет и идет за троллем, скуля, тихонь-
ко матерясь и требуя дать ему возможность нормально рабо-
тать.

А самыми проклятыми в этой унылой заброшенной мест-
ности были грешники-читатели. Они были обязаны учить
наизусть то, что написали блогеры и флудеры, а потом сда-
вать по этой белиберде письменный экзамен. О, поверь-
те, очень-очень страшная пытка, учитывая качество адско-
го творчества и грамотность большинства аццких аффффто-
ров.

Стену, которую оккупировали сплотившиеся блогеры,
спасти уже невозможно. Легче ее снести и построить новую,
чем отскрести множество культурных и не очень слоев.

Приведенные целиком тексты с одной из таких стен зай-
мут не менее двух-трех ленинских библиотек. Потому обо-
значим лишь некоторые темы. Кое-где с коротенькими пояс-



 
 
 

нениями.
«Есть ли жизнь вне Ада?» Размышления на тему жизни

после котла. Запятую вставьте сами.
«Насовсем ли ушел Люцифер?» И куда, черт побери? И

на хрена?
«4 000 страниц моих изнасилований». Взгляд изнутри,

снаружи, сбоку, сверху, снизу и по-другому.
«Тля, о чем писать? Все темы раскрыты… Нет, нет! У ме-

ня много ИДЕЙ!» Кризис жанра и крик души перед сково-
родой.

«Пропала суккуба по кличке… как ее там… Изабель? Зу-
бубель? Какая, на хрен, разница, главное – доколе…» О нра-
вах современной молодежи.

«Сами ли вы пишете все эти посты или вам помогают?
Может, отдаться кому-нибудь, чтоб писал эту чушь вместо
меня?» Реклама.

«Нужны ли темам темы или достаточно букв?» Вопрос на
засыпку.

«Давайте восхвалим Великого Князя Ада, несравненно-
го Вельзевула, за увеличение ВВП – Внеплановых Всеадо-
вых Пыток в истекшем периоде!» Тема была очень актуаль-
на, развернутые статьи и фельетоны, оды и поздравления и
даже страничка юмора – забавные случаи из практики ма-
стеров дел заплечных.

«Кукуруза контрабандой. Попкорн прямо в котле –
здесь!» Насущные вопросы по улучшению качества пытки и



 
 
 

развернутые комментарии.
«Делаю картинки для вашей херни». Реклама.
«Адская дружба – или пытаем друг друга». Садо-Мазо

раздел. И съел.
«Где моя запятая, уроды?» Проблемы синтаксиса и пунк-

туации.
«Мир Грязь – новая удобная платформа. Валите туда на

хрен!» Реклама.
«Тире вам всем в зад и дефис в рот! Не путайте, козлы!»

От автора «Где моя запятая, уроды?». Темы была бы бест-
селлером, если бы хоть кто-то обратил на нее внимание.

«Точка в названии темы – признак неуважения к читате-
лю. А ему еще этот бред наизусть учить». И все. Точка.

«Все! Не могу!!! Пустите меня в котел!» Рецензия.
«Как стать настоящим демоном и начать зарабатывать?»

687 различных изданий на одной стене.
«Кошечки, Котята и Котенки». Кулинарный раздел.
И еще, и еще, и еще…



 
 
 

 
Часть 2. Трудно добыть бога

 
 

Глава 1. В Грязи по уши
 

Он парил в небе… Солнышко, облака…
Хотя, какое, к чертям, парил? Падал! Летел с многоки-

лометровой высоты, а ветер свистел в ушах и, казалось, на-
ждачной бумагой сдирал кожу с тела.

Черт, это напоминало то Падение. Разве что сейчас он
несся вниз один, а не в числе прочих падших ангелов, коим
в будущем предстояло стать демонами. Ничем хорошим это
тогда не закончилось, и ожидать приятного приземления…
пригрязнения… сейчас тоже не стоило.

Внизу лес. Да будь там хоть вода, с такой высоты он убьет-
ся по-любому.

Страха не было, ну умрет, потом отреспится… О, а что
это там происходит?

Гигантская фига расплелась, состроила козу и, щелкнув
средним пальцем по лбу маленькой фигурке в сине-зеленой
одежде, исчезла.

Фигурку, вопреки ожиданиям, не снесло куда-нибудь в
кусты, она продолжала тупо сидеть, держа на коленях футляр
с… ну да, все правильно.

Риммон свалился прямо в самого себя. Ощущения были



 
 
 

непередаваемые.
Он не помнил, что именно с ним происходило, помнил

лишь то, что это было чудесно.
Никакой конкретики, лишь общие впечатления всезнания

и всемогущества. Так вот как чувствует себя Он. Взгляд упал
на лежащий в руках Меч Повелителя. Эта жалкая железяка
не идет ни в какое сравнение с той мощью, которой, пусть и
на краткий миг, но длящийся целые эпохи, одарил его Отец.

Да, за такое можно служить, и служить верно, с полной са-
моотдачей, не щадя ни себя, ни тем более других. Вот только
будет ли награда соразмерна авансу? В свою бытность архан-
гелом ничего подобного он не испытывал, а именно возврат
в эту ипостась ему был обещан.

Риммон встряхнулся.
Что-то подсказывало ему – нужно немедленно отсюда ухо-

дить. Совсем скоро произойдет нечто, чего лучше избежать.
Демон посмотрел вверх. Солнечный свет был вполне

обычным, без всяких признаков божественных сущностей
в виде зайцев, огромных ладоней или еще какого паранои-
дального бреда. Барса, его раба-миньона видно не было.

– Эй, Барсик, ты там?
– Да! Тут еще немножко осталось…
– Давай скорее, и двигаем отсюда.
– А что случилось-то?
– Потом поговорим, собирай там все в свои мешки и пря-

мо с дуба – домой.



 
 
 

– Понял.
Риммон быстро покидал еще не собранный лут в свои ба-

улы и сжал в руке камень возврата.
Раздался хлопок воздуха, занявшего пустое пространство,

которое совсем недавно занимал Риммон. Через минуту –
еще один, откуда-то сверху. А еще через пару минут к дубу
прямо через кусты проломился первый искатель Меча По-
велителя. Окинул взглядом истерзанную полянку, мертвого
ободранного вепря и нехорошо выругался.

Почти сразу пришли еще трое и сходу убили первого. По-
том сосчитать желающих завладеть легендарной цацкой ста-
ло невозможно. Все бегали, орали, копали и периодически
дрались.

Риммон сидел в своей гостиной и пытался осознать про-
изошедшее. За стеной негромко чем-то тарахтел и шуршал
Чак, его второй миньон, назначенный прислугой за все. Во-
обще-то Сент Дрогат Смельчак, но Риммон его переимено-
вал так же, как и Рокки Монтье Барса – в Барсика. Миньоны
не возражали. Для них вообще слово хозяина было законом
и руководством к действию.

Он совсем не знал, что ему делать дальше. Он не помнил
того варианта развития событий, который так скрупулезно
и, можно сказать, с любовью отшлифовывал и просчитывал,
будучи… будучи… ну Богом, в конце концов, чего скром-
ничать-то.

Нет, совершенно понятны ближайшие перспективы. До-



 
 
 

качать Генерала разбойников и заняться воплощением
некроманта. Но это частности. А вот в целом? Какой имен-
но результат он для себя обозначил как наилучший? И глав-
ное – какую дорожку к нему протоптал? Все это было забы-
то, утеряно. Ладно, будем надеяться на лучшее и делать хоть
что-нибудь.

За стеной раздался голос Барса, и закопошились уже двое.
Сортируют барахло, скоро, наверное, закончат. Нужно им
новую работу придумать.

Риммон открыл Журнал путешественника.
Официальный форум Грязи и форумы всех околоигровых

сайтов возглавляла одна и та же новость. В мир пришел Меч
Повелителя, и кто-то его упер. Особо позабавили восемь от-
дельных закрытых аукционов, где лотом выступал Меч, и
еще двадцать три, где продавалась достоверная информация
о владельце Меча.

Но особенно Риммона насторожила одна тема, в которой
предлагалось собрать на него рейд. И ловить не где-то по ле-
сам да долам, а около представительств Гильдии Охотников
и аукционов. Народ просек, что пустые тайнички – дело рук
того, кто в конце концов нашел Меч Повелителя. Так ска-
зать, кто шапочку упер, тот и бабку прибил. Совсем невер-
ные посылы, приведшие, однако, к правильным выводам.

Ну, значит, тут следует затаиться. Обождать недельку,
шум более-менее уляжется. И в лагерь разбойников лучше
пока не соваться. Там этих несчастных будут прессовать еще



 
 
 

долго на предмет, откуда Меч взяли, сцуки, и как умудри-
лись прое… потерять?

Что делать? Вариант один, какой-нибудь полезный фарм.
Некрос еще не готов, эльф тоже дохловат, значит, снова бес.
И бегемоты. Или еще какая из локаций, потребных Гильдии
охотников. Ну или для Гильдии Палачей можно гоблинов по-
гонять, но зачем? У охотников ему двойной коэффициент
по опыту положен, плюс на него накладывается нехилый баф
от дудки… то есть Свирели Синего Змея. Сейчас набить, а
потом как-нибудь сдать. Можно и про запас, для следующих
воплощений. Фронт работ неограничен – локаций море.

Или можно повыполнять задания ГО, за которые свитки
опыта положены. А чем не вариант, если все равно неделю
делать нечего? Вон их список на несколько страниц…

М-да… Стотысячные можно будет разве что некроман-
том-генералом без риска делать. Десятитысячные… Ну…
Двухсотый йоти запросто может сожрать. Да и вот двухсотый
баран только так забодает. Был бы готов Генерал-эльф – дело
другое, но бес… Его максимум сотый левел. Ну, может, сто
двадцатый, если по одному. А по одному редко бывает.

Хотя… У Риммона возникла идея, и он с трепетом и по-
чтением взял в руки Меч Повелителя. Нужно проверить, а
вдруг… Первый раз вынул его из футляра, до этого лишь
трогал и гладил. Меч засветился всеми огнями радуги, раз-
дался колокольный звон, в глазах Риммона потемнело, и воз-
никло системное сообщение:



 
 
 

Внимание! Общемировое событие! Меч Повелителя на-
шел своего хозяина!

Риммон поморгал и посмотрел на свои статы.
Йеееееесссс!!! Ура!!!
Коэффициенты увеличения базовых показателей сержан-

та разбойников и Меча перемножались, а не складывались!
Он уже сейчас, в звании сержанта равен по базовым харак-
теристикам генералу. А с учетом дополнительных плюшек
от меча намного опережает. А что будет, когда… Ой-ой…
Сам себя боятся начал.

Меч Повелителя.
Легендарное оружие.
Требования: нет.
Эффекты:
– пассивно, при владении: Снимает все ограничения с ак-

каунта владельца и переводит его в разряд Элитных;
– пассивно, при владении: Дает бонус к получаемому опы-

ту как боевому и квестовому, так и к крафтовому на 1
000 %;

– пассивно, при владении: Дает бонус к развитию дости-
жений, навыков и способностей на 500 % и снимает нало-
женные на них лимиты уровней;

– пассивно, при ношении: Увеличивает все родные харак-
теристики персонажа в пять раз, а полученные от предме-
тов и положительных эффектов в три раза;

–  пассивно, при ношении: Увеличивает базовый уровень



 
 
 

урона персонажа на 10 000;
– пассивно, при ношении: Увеличивает скорость регенера-

ции здоровья, маны и бодрости в пять раз;
– пассивно, при ношении: Увеличивает в пять раз родные

базовые характеристики членов группы или рейда;
– пассивно, при ношении: Увеличивает в три раза родные

базовые характеристики членов клана.
Так, Меч руки не занимает. Если он вложен в ножны и

лежит где-то сам по себе – работает не в полную силу. Но
ходить с ним по городу – дураков нет. Вообще, этим мечом
можно и не биться вовсе. Пусть за спиной болтается и ста-
ты увеличивает, а дамаг чем-нибудь двуручным нарастим. С
такими показателями защиты и здоровья щиты разве что в
качестве закуски пригодятся.

Так, будем считать…
Бес имеет семьдесят пять родных очков, из которых с уче-

том коэффициентов звания генерала и Меча получаем три
тысячи семьсот пятьдесят.

Эльф-разбойник – двести пятьдесят, итого две тысячи
пятьсот. Кроме того, часть очков вложена в ненужную в бою
с животными харизму, зверям плевать насколько симпати-
чен охотник. Можно поправить шмотом, но даже с учетом
наилучшего он не перекроет беса-берсеркера в звании Гене-
рала.

Хилый некрос и того меньше, он вообще только наполо-
вину прокачан.



 
 
 

Кузнечика, чтоб его черти взяли, вообще не считаем.
Ну что же. Можно идти на двухсотых мобов. Только вот

Барса нужно раздеть. И перебрать прочие трофеи, а то уже
полчердака интересными вещами завалено, а руки все не до-
ходят. Но сначала пообедать, дело-то к полудню.

…
Она наоралась и попыталась успокоиться. В результате бе-

шеного визга бадб в углу пещеры скончалась мышь. С неба
попадали оглушенные птицы, гулявший неподалеку бурый
медведь поседел.

Как так? За что? Где Ад? Когда она умудрилась?
Нет, нет, нет… НЕ НАДО!!!
Пусть в Аду, ипать его, пусть пытки и унижения, но там

все по-настоящему!
Пустите! АААА!!! Как вернуться??? Тут должна быть

кнопка… Тут все на кнопках… Кнопка, ипать тебя, вылезай,
падла!!! Выход, выход… Что делать-то? АААА!!!

Истерика, уже тихая, с плачем и всхлипыванием, продол-
жалась еще с полчаса. Сначала она сидела и тихо рыдала,
а потом металась по пещерке, хватала разные предметы и
швыряла их о стены. Схватив мышь, она внезапно поняла,
что именно подняла, и уставилась на трупик.

– Вот дьявол…
И тут до нее дошло. Она сказала это вслух. Рука нырнула

к промежности… Ой! Палец попал туда, куда следует! Ну,
значит, все не так уж плохо, она могла стать и мужчиной.



 
 
 

Так, я о чем-то не о том, подумала Иззабибель. Прежде
всего, почему я в Грязи?

В Грязи, в грязи по уши, в этом нет сомнений. За три
дня, отведенные ей Вельзевулом на изучение темы, она из-
рядно поднаторела. Да и потом интересовалась. И Риммон…
О, ипать его!

Это – этого козла работа! Это он ее сюда как-то затащил!
Ну, значит, пусть и вытаскивает. Она высунула голову из пе-
щерки… Ого, метров сорок до земли. А то и больше. И об-
рыв крутой, просто жуть, пешком не пройти. И как сюда за-
браться? Нет, не так. Как отсюда спуститься?

– РИММОН! – заорала она. – Риммон, сука, ты где???
Гдеее… Гдее… Где…
Эхо, ипать его. Сейчас еще оползень начнется, только это-

го не хватало… Нет. Стоп. Нужно успокоиться. Разобраться
в себе. Это же игра, в конце концов… ААА!!! Игра, мать ее!
И она в ней!!! Ну почему, почему…

ХВАТИТ. Она решительно попыталась взять себя в руки.
Зарождающаяся сущность жестокой холодной ламии всту-
пила в противоборство с сущностью истеричного, эмоцио-
нального суккуба. И почти победила. Но слезы все равно ка-
тились из глаз…

Ну за что, за что…Сначала, после того как ее выпотроши-
ли и повесили на собственных воротах, Абаддон за ней поче-
му-то не пришел, может, был занят, а может, побрезговал…
И она осталась на Земле в виде мары, злобного призрака,



 
 
 

душащего спящий электорат. Потом Ад и переделка в сук-
куба, что далось очень нелегко… Особенно если учесть, что
умерла она девственницей, как это ни странно, принимая во
внимание всевозможные пытки и издевательства. Хотя это,
может, потому, что на момент казни ей стукнуло ыосьиьде-
сят лет с длинным хвостиком. Зубы и волосы повыпадали,
грудь… Кстати, как там она сейчас? Неплохо, третий раз-
мер… Собственно, какая разница какой она была? Главное,
потом пусть недолгое, но перерождение в ламию, которое
уже начинало давать свои плоды… И все это ужасно мучи-
тельно, больно, безысходно, вечно… А теперь это. Вообще
пипец. Грязь.

Да, она была не лучшим человеком при жизни. Да, чего
скрывать, и мысли были дурные, и поступки не всегда пра-
вильные… И жизнь-то была дрянная. Лет четыреста прошло
тогда, с тех пор как на Русь пришло христианство. Село, в ко-
тором она жила называлось Иза. И жили там всего несколь-
ко семей, теперь уже и не вспомнить, кого как кликали. Да и
своего настоящего имени не вспомнить.

Помнится только…
Мама склоняется над люлькой и говорит: «Ягодка моя, ди-

тятко, любимое…» У мамы светлые волосы, укрытые плат-
ком, и твердые, но нежные руки… И пахнет она сметаной.
Иззабибель тянет к ней крохотные ручонки и смеется.

Вторая картинка… Она бежит, держа в руках орущий
сверток. В свертке ребенок. Девочка, месяцев шесть от роду.



 
 
 

Она украла ребенка, она это помнит… Но… Ребенку так бу-
дет лучше, она точно в этом уверена. Она бежит, но старче-
ские ноги предательски подгибаются… Она падает, ребенок
перестает хныкать. Так ее и нашли. Она сидела, раскачива-
ясь, выла и обнимала маленький остывший трупик со свер-
нутой шеей.

Ведьма, сказали они. Она не возражала. Да, ведьма. Ведь
что-то ведала, вот только… забыла, что.

Потом пытки и смерть. Смерть, как вспышка тьмы, как
глоток камня.

И долгое, жуткое, а главное – противное существование в
виде мары. Много смертей на ее совести и крови на руках…
Греха на душе тоже много. Так много, что сам Асмодей об-
ратил внимание на духа-душителя. И предложил избавить от
этой горькой чаши. Тогда казалось, что хуже быть не может.
Может. И было.

Иззабибель. Так ее прозвал Асмодей. Он всегда был ро-
мантиком, очень любил красивые слова. И красивые имена.
Иззабибель. Как будто француженка… Этакая фифа с муш-
кой. Хрен там. Производная от названия захолустной дерев-
ни где-то в Закарпатье. Бабки из Изы. Там еще то ли веники
вяжут, то ли корзины плетут, короче, занимаются фуфлом
всяким. Нет бы нефть найти и качать.

Ну что же, истерика вроде прошла, паника отступила…
Все. Хватит себя жалеть уже, давай-ка девочка, оглянись. Не
вечно же сидеть в этой норе, ипать ее в пролом?



 
 
 

Форум.
Автор: Гнулд Нунг Дотошный
Тема: А! А, не О!
«Уважаемая администрация и игроки! Обращаю Ваше

внимание на вопиющую ошибку, закравшуюся в умы, алго-
ритмы и блоги! Я в реале – лингвистю. И тут хочу полинг-
вистить. Так вот, все мы применяем обилки. Обилкаем регу-
лярно и постоянно. Нет среди нас ни одного человека, кото-
рый хоть раз не пообилкал бы. Однако я провел лингвисти-
ческий, фонетический, морфологический, синтаксический и
целую кучу других невнятных для неспециалистов анализов
слова Обилка. Так вот! Так вот, судя по всему, мы долж-
ны с вами Абилкать, вот! Дело в том, что слово это заим-
ствовано из английского языка, основой для него послужило
„ability“, позже видоизменено, а потом и испорчено Автором
„Толкового Словоря“ Буйбуко Н. Д. выпущенного в 2047 го-
ду. Сам тов. Буйбуко Н. Д. был родом из Вологды и очень
уважал и любил букву О. Она у него даже в словаре на пер-
вом месте стояла, а А – где-то на… ну в середине. В связи
с тем, что тов. Буйбуко Н. Д. был мужем тогдашнего Ми-
нистра Образования и Социального развития, словарь взя-
ли в печать не глядя и рекомендовали к применению и изу-
чению. Таким образом, призываю всех! Давайте вернем все
взад! Восстановим гордое слово Абилка в своей первоначаль-
ной чистоте и правильности!!!»

«Иди в Опу!»



 
 
 

«Товарищ комментатор опять использовал слово из сло-
варя тов. Бубейко Н. Д. Дело в том, что до 2047 года слова
Опа не существовало. Вернее, оно имело совершенно другой
смысл, и произносилось исключительно в тех случаях, когда
что-то перепрыгнул. В том смысле, в котором его исполь-
зовал уважаемый том. Комментатор использовались дру-
гие слова – жопа и попа. Фактически это синонимы и при-
менялись…

Развернутая лекция на девяносто минут устной речи.
Чувствуется преподаватель-профессионал…

…таким образом слово Опа в данном контексте не
уместно, более подобало бы отправить меня на хер. Это
было бы лингвистически приемлемо».

«Убедил. На хер иди».
«Вот так бы сразу!»
Больше комментариев не было, и тема утонула. Ну не вы-

звала она резонанса, даже среди троллей и флудеров. Всем
было пофиг, привыкли уже обилить, обилкать обгрейдить
и обкастовывать. А жаль. Радеет ведь человек за чистоту
и правильность заимствованных русским языком слов. Ав-
тор Обиделся и решил написать в ООН, в передачу Очевид-
ное-невероятное, а также почему-то Президенту РФ.



 
 
 

 
Глава 2. Снова влез Лабеан. Вот козел

 
Светлый эльф не спеша шел по городу Су и что-то весе-

ло напевал себе под нос. Видно было, что настроение у него
самое радужное, и жизнь, судя по всему, удалась. Может, в
лотерею выиграл, а может, наконец в Грязь переселился, а то
и какой супер-квест надыбал, кто его знает.

Позади него, стараясь прятаться за спинами прохожих и
остаться незамеченным, прогулочным шагом шел хоббит.

Риммон никуда не спешил, до «Вилки и Ложки» было
недалеко, а день, как и всегда в городе Су, был солнечным и
прекрасным. Он настолько расслабился, что забыл об осто-
рожности. За что и поплатился.

–  Господиииин ээээльфффф… Господииин…  – старче-
ский дребезжащий с подвываниями голос ворвался в его со-
знание, как цунами, сметая хорошее настроение и радость от
наслаждения великолепной погодой.

Только этого еще не хватало, снова социалка… К черту!
Риммон ускорил шаг, стараясь побыстрее сбежать от опас-

ного голоса.
– Яяя знннаююю вааааше ииииимяяя, господииин… Ваа-

ас ииищут. Ррррииии…
Демон вздрогнул и остановился. Вздохнул. Нет, не соци-

алка. Хуже.
Обернулся. Фух, непись. Над головой надпись: «Старый



 
 
 

путешественник. Б.О.М.Ж. Уровень 1». Старик-хуман, весь
заросший и какой-то пришибленный, в нищенском прикиде,
у ног его крутится на веревочке грязный облезлый песик ни-
какой породы. У песика на шее картонная табличка: «Хочу
кушать». Такая же табличка на груди нищего. Кабысдох был
бы совсем обычным, если бы не небольшой чуть светящийся
камень, торчащий между лохматых ушей. Еще интересней.

– Что тебе, жертва равнодушного общества?
– Господииин… Хоочууу кууушааать…
– Ты откуда меня знаешь, уродец?
– Кууушааать…
Вам предлагается задание «Накормить голодных».
Награда: большое человеческое спасибо!
Принять: Да/Нет?
Черт, придется кормить. Да еще и большое человеческое

потом светит… Риммон брезгливо осмотрел грязноватого,
пованивающего субъекта. В «Вилку и Ложку» такого не по-
ведешь, это станет там событием месяца. Оно ему нужно?

– Есть тут рядом общепит какой?
– Ааась? Мнеееб покуууушааать… и Вааатрууушеее…
– На тебе пятерку, иди жри. Я вот тут на лавочке буду

ждать.
– Я признатееелееен, господииин… Мыыы быстрооо…
Надо же, признателен он. Не слово на С, а именно то, что

нужно, сказал. Значит, точно не послышалось. Может, и на-
града будет не такая страшная.



 
 
 

Старичок шустро уковылял, таща за собой песика, судя по
всему, носящего кличку Ватрушка, и негромко обещая ему
целую гору еды. Гору какой именно еды можно купить за пя-
терку, Риммон старался не думать. Будем надеяться, дед не
траванется и не окочурится потом посередине диалога. Судя
по имеющимся сведениям, неписи витаминки не употребля-
ют, а жаль. У него всегда в кармане НЗ есть.

Не прошло и двадцати минут, как старый нищий вернул-
ся, держа в руках огромный пакет с чем-то маслянистым.
Жир, капающий из пакета, испачкал бы его одежду, не будь
она замусолена до невозможности заранее. Риммон за это
время почистил, набил ароматным табаком и выкурил недав-
но приобретенную трубку. Баф плюс пять к харизме на пол-
часа, не повредит.

Дед все время что-то, чавкая, жевал и кидал самые, по его
мнению, аппетитные кусочки Ватрушке. Тот хватал угоще-
ние на лету, иногда с явным трудом подпрыгивая на больных
лапах, и, радостно скуля, глотал целиком. Старик присел на
край лавочки, Риммон поспешно отодвинулся на другой. Из
жирного пакета воняло хуже, чем от самого бомжа. Что у
него там такое, интересно знать? Хотя нет, лучше не знать.

Через несколько минут пакет опустел, бомж облизал по-
черневшие от въевшейся грязи пальцы и довольно рыгнул.

– Мы с Ваатруушом наелись, – сказал он. Встал и молча
поклонился Риммону в пояс. Песик тоже изобразил радость,
уставившись на благодетеля влажными гноящимися глазами



 
 
 

и виляя обрубком хвоста.
Внимание: задание «Накормить голодных» выполнено.
Получена награда: баф «Большое человеческое спасибо!».
Эффекты: удача + 20 на шесть часов.
Ну и на черта эта удача в таверне-то? Чтоб косточкой не

подавиться?
– Ты откуда…
– Вот!
Старик вытащил из грязного кармана замызганную до-

нельзя бумажку. Демон пару секунд посомневался и бумаж-
ку взял. Ха! Вторая бестолковая карта с крестиком, из тех,
что всучил первым встреченным тут Риммоном людям жу-
лик, выдающий себя за мудреца. Демон чиркнул спичкой и
поджег карту.

– И что? А имя мое?
– Имяяя? – дребезжание и поскуливание из голоса нище-

го почти пропали, едва он поел. Старик наморщился, будто
пытаясь что-то вспомнить или о чем-то напряженно думая.

– Так имя я ваше вижу, господин.
– Как??? – Риммон аж подпрыгнул. Покров слетел? Нет,

на месте. Но как? Может, неписи его под покровом опреде-
лить могут? Ну да, вон и гоблин, и миньоны узнают его в
любом воплощении. Но для них он – это просто он. Псевдо-
ним даже пришлось придумать дурацкий. – Как так? Ты кто
такой вообще?

– Я-то?… Теперь никто. Б.О.М.Ж. Скоро и вообще ничем



 
 
 

стану, пара-тройка недель мне осталось, если денег не добу-
ду… а Ватруша, наверное, через день-другой уже того…

Риммон ждал.
Дед молчал.
– Ну? – не выдержал демон.
– А? А… деньги, говорю, нужны.
– Ага, мне тоже. Ты говори давай, почему мое имя ви-

дишь? И кто еще это может? Через покров-то…
– А, имя… Ну, раньше-то я был… был… давно уже… или

не давно… но все равно уже…
– Дед, ты не заговаривайся, четче мысли излагай.
– А, ну да, ну да… Был я, значицца, жрецом. Когда-то…

Да не простым, а верховным. У меня с тех пор как я посвя-
щение в верховные прошел, и открылся Дар Истинного Зре-
ния. Вот глаза уже почти ничего не видят, а Дар все еще ра-
ботает. Хоть и с перебоями… Вижу под Пологом и духов то-
же вижу. Вот у вас дух Синего Змея вокруг левого предпле-
чья обвился… Хороший дух, полезный.

– Верховный жрец… Хм… а чей? Какого бога?
– А вот его, – дед ткнул пальцем в задремавшего песика. –

Бог Дорог и Путей, а также Спрятавшихся и Ищущих. Ваат-
ра-Ууш.

– Вот черт.
Эту историю демон помнил. Читал в хрониках мира Гря-

зи. И произошла-то она недавно, года с полтора назад, а мо-
жет, еще позже. Где-то в районе земной Индии и здешне-



 
 
 

го сектора Хиппистан произошла битва местных богов. Дра-
лись целых четыре пантеона, но не лично, а натравливая
друг на друга своих… верующих? Скорее, просто фанящих-
ся приключенцев. Навряд ли кто-то из игроков по-настояще-
му в них верил, хотя многие регулярно молились и соверша-
ли необходимые обряды. И та битва была больше глобаль-
ным ивентом, чем процессом выяснения отношений между
самими богами-НПС. Боги немного потаскали друг дружку
за бороды и косы, ну у кого что было, и вместе отправились
обмывать это дело нектаром с амброзией.

Так или иначе, в результате того глобального конфликта
серьезно получил по ушам только один из мелких божков,
а именно Ваатра-Ууш. Его главный алтарь, как назло, нахо-
дящийся прямехонько в центре будущего главного замеса,
был разрушен, храмы разграблены и сожжены, жрецы-непи-
си перебиты.

Самого Ваатра-Ууша изгнали из родного пантеона, раз-
воплотили и прокляли. Подробностей демон не помнил, но,
кажется, он собирался переметнуться в соседний и предал
всех, кого только мог. Хотя, может, и подставили его, не важ-
но. В результате Ваатра-Ууш вовсе исчез с горизонта, и за
последний год о нем не было ничего слышно вообще. Хотя
специально Риммон не интересовался.

Вообще смерть божественных сущностей дело хоть и ред-
кое, но вполне обыденное. Периодически то в одном, то в
другом пантеоне открывались новые вакансии и от кандида-



 
 
 

тов-НПС не было отбоя. Некоторые особо наглые игроки то-
же отправляли свои резюме, но им чаще всего обещали пе-
резвонить через тысячелетие-другое. А иногда честно при-
сылали ответ о профессиональном несоответствии. Короче,
так еще ни один и не трудоустроился.

Пока вспоминались эти подробности, старик тоже что-то
бубнил.

– …и вот тогда я взял Камень Души Ваатра-Ууша и побе-
жал. Я был молод и силен. Я прятался в зарослях, в болотах
и пещерах. Ел змей и грибы… Грибы, кстати, были ничего…
Столько нового узнал…

– …много раз хотел выйти к людям. Но боялся. Меня и
моего бога долго искали вражеские жрецы. Они и сейчас нас
ищут, но мне уже все равно…

– …потом прошло много времени, камень стал темнеть,
и нужно было срочно искать моему богу новое тело. Но я
уже был слаб, и почти так же стар, как и сейчас. Любой силь-
ный зверь съел бы меня, и камень был бы утерян. Единствен-
ное тело, которое я нашел – щенок одичавшей собаки. Ваат-
ра-Ууш был спасен, но в теле слабого песика от его былой
мощи остались лишь крохи…

– …и вот потом, когда я от голода наелся грибочков с зе-
леными шляпками в голубую полоску, мне было видение. Не
такое как всегда, с танцующими носорогами и летающими
в небе розовыми слониками, а осмысленное, четкое, как ко-
манда, как приказ. Таких я не видел со дня падения моего



 
 
 

бога. И, следуя этому видению, я пошел на запад…
– …а когда мы прошагали уже четыре дня, пробираясь

по зарослям и переплывая реки, кишащие крокодилами и
прочей гадостью, я… вернее Ваатра-Ууш нашел скелет. На
нем был неплохой доспех, хоть и немножко ржавый. В сумке
нашлось несколько бутылочек с зельями и три свитка. Один
из них мог открыть портал. И вот мы здесь. Доспех пришлось
поменять на эту вот карту, денег у меня нет совсем, грибы
тут не растут, люди жестоки и не подают нищим… и мы с
моим богом были бы обречены, если бы не встретили вас.

– Случайно встретили?
– Нет, конечно… То видение было о вас.
– Угу… – понятно, это его самого, Риммона, работа. Одна

из. Только пока неясно, каков будет результат. Но, нужно по-
лагать, полезный для достижения его цели. А, кстати, какой?
Нужно будет хорошенько в себе разобраться, на бегу много
не надумаешь. Вот, черт, теперь придется обращать внима-
ние на всякие мелочи, вроде тонущих детей и горящих до-
мов. На все те местные прелести, которые составляют здеш-
ний колорит и могут быть подстроены им самим. А вдруг это
какая-нибудь социалка будет или просто левый квест? Жал-
ко времени.

– У кого карту-то выменял?
– На базаре есть шатер. Там я нашел мудрого человека по

имени Лабеан. У него. Еще восемь дней назад это было…
Почти сразу, как в этом городе появился. С тех пор и ищу



 
 
 

вас. И почти ничего не ел за это время, разве что водичку
пил… Благо фонтанов в этом городе много.

Опять этот мудрец. Обязательно нужно будет познако-
миться.

Стало быть, карта новая, не из тех, что он выбросил ко-
гда-то.

Риммон вздохнул и вгляделся в характеристики бомжа.
Ничего особенного, обычный непись-социал, но есть три
нюанса. Первый – способность Истинное Зрение. Второй –
способность выдавать повторяющийся квест на покушать. И
третий – и, наверное, главный, в графе прочая информация
следующий текст:

Поклонник и жрец ушедшего бога Ваатра-Ууша. Един-
ственное на данный момент средоточие его силы и веры. По-
ка ушедший бог не вернется хотя бы частично, на персона-
жа не действует 99 % любой благоприятной божественной
магии, в том числе заклинания и зелья, например, зелье омо-
ложения, заклинание и зелье лечения, зелье маны и прочие.
Чем сильнее будет его бог, тем больше он сможет дать сво-
ему единственному оставшемуся жрецу.

Не наврал-таки нищеброд, подумал Риммон и присмот-
релся к спящей собачке.

На первый взгляд, песик как песик: «Прирученная двор-
няжка. Уровень 1». Открыл характеристики. Собака обык-
новенная, нубская, бесполезная. Но дьявол кроется в дета-
лях. А в данном случае в деталях, а вернее, в прочей инфор-



 
 
 

мации, крылся уснувший бог.
Это тело является вместилищем уснувшего бога Ваат-

ра-Ууша. Тело первого уровня не способно поддерживать
полноценное функционирование божественной сущности 20
563 уровня. Для пробуждения бога требуется новое тело
с уровнем не меньше 2 000. Чем выше будет уровень тела,
тем больше божественных сил будет доступно вернувше-
муся Ваатра-Уушу.

Вот черт… 20 563 левел… И это просто мелкий затрапез-
ный божок, неудачник, которым просто пожертвовали, как
пешкой. Интересно, у богов есть коэффициенты усиления,
как у обычных элитников?

Так… информация, конечно, интересная, и в гайдах не
прописанная, скорее всего, вообще секретная. Но ему она на
кой?

– Так, дед… Чего тебе нужно-то?
– Мы с Ваатра-Уушем готовы принести вам клятву Веч-

ной Верности. Помогите нам обрести былое величие, и мы
признаем вас своим хозяином и владыкой. В моем видении
вы добились огромных успехов и стали почти безраздель-
ным Повелителем этого мира. Позвольте нам занять скром-
ное место у подножия вашего трона и служить преданно во
веки веков.

Хм… Бог на побегушках, пусть и мелкий – это сильно. Го-
раздо лучше десятка-другого миньонов, пусть и генералов.
У богов настолько мощные массовые и точечные бафы и де-



 
 
 

бафы, что их даже выделили в отдельные категории благо-
словлений и проклятий.

– И как, по-твоему, я это сделаю? Что видение по этому
поводу говорит? – ирония в голосе Риммона мешалась с дро-
жью от представленных им возможных плюшках.

Старик пожал плечами.
– Ничего. Об этом ничего. Разве что есть одно имя. Но

что это за имя я не знаю. Колобень.
– Угу… Подожди немного… а лучше вот что. Вот тебе

сотня… нет, две, за одну тебя не отмоют… Сходи в баню,
она вон там, откуда дым валит, в парикмахерскую, рванье
это свое смени. Через два поворота направо, если идти туда,
будет таверна «Ложка и Вилка»… Или «Вилка и Ложка»…
Неважно, черт с ней. Жди меня там, когда в порядок себя
приведешь. Мне нужно многое обдумать. Кстати, имя-то у
тебя есть?

– Есть, как не быть… Я вам его скажу сразу же, как вы
примете нашу клятву. А пока зовите меня дед, бомж или как
вам нравится.

Старик дрожащими пальцами принял деньги, снова в пояс
поклонился, но в этот раз бафа не повесил. Подхватил своего
посапывающего бога под мышку и засеменил в направлении
бани.

Риммон же, дойдя наконец до таверны, потребовал каби-
нет и, ожидая заказ, погрузился в размышления. Когда при-
несли горшочки, сковородочки и тарелочки, он машинально



 
 
 

поел, вопреки своей привычке, совершенно не наслаждаясь
вкусом и изысканностью блюд. Он напряженно и очень дол-
го думал. Результатом его усилий стали несколько выводов.

Первое. Любая цель, которую он поставил себе, находясь
в состоянии близком к божественному, пойдет лично ему,
Риммону, только на пользу. Будучи законченным эгоистом,
он просто не мог поставить себе иной. А следовательно, бу-
дем идти к ней, пусть пока что не ясен путь. Но цель… Да,
цель, пожалуй, ясна. Вернуться в роль Бога, не божества гро-
зы или войны, каких тут пруд пруди, а истинного Бога, того,
кто всем управляет и все контролирует.

Второе. Путь, конечно, розами усыпан не будет, но любое,
абсолютно любое его действие или бездействие скрупулезно
просчитано им же самим и будет являться очередным шагом
по этой дороге.

Третье. В его жизни все случайности не случайны. Нужно
обращать внимание на все, совершенно на все. Пользу мо-
жет принести, скажем, даже муравей или вот этот таракан.
Хотя, именно этот таракан навряд ли, подумал Риммон, давя
насекомое сапогом.

Четвертое. Опасаться неожиданностей ему следует только
от игроков. Что кому взбредет в голову, навряд ли мог про-
считать заранее даже супермозг местного Всевышнего. Мо-
жет, он где и подстраховался, но учесть ВСЕ невозможно по
определению. Неписи и мобы – другое дело. Разве что их со-
бьют с панталыку те же игроки.



 
 
 

И пятое. Ничьего задания он выполнять не будет. Ни Гос-
пода, ни тем более Вельзевула. Он сам по себе, у него сей-
час есть шанс, выпадающий раз в жизни, да и то не каждо-
му. Стать равным Господу, пусть и в локальном простран-
стве мира Грязь. Именно тот шанс, который в свое время
попытался использовать Люцифер. И ему это частично уда-
лось, он стал главным, пусть и в пределах Ада. Так почему
не может получиться у Риммона?

Пятое с половиной. Если все же параллельно с достижени-
ем основной цели будут выполнены и вышеупомянутые по-
ручения, то это тоже хорошо. Можно рассматривать их как
побочный квест. Хотя навряд ли, слишком у всех разные це-
ли, хоть промежуточно в чем-то схожи. Господь хочет дис-
кредитации мира Грязи вообще и закрытия игры совсем, для
чего нужен подчиненный Ему Владыка, который устроит в
этом мире непригодный для развлечения и существования
ад. Вельзевулу требуется местный Владыка, чтобы либо ка-
ким-то образом переслать застрявшие в этом мире души в
Ад, либо устроить филиал Ада непосредственно здесь, а то и
построить постоянный мост между Адом на Земле и Адом в
Грязи. А Риммон просто хочет стать Владыкой САМ. И ему
совсем ни к чему ни крах этого мира, ни пришествие сюда
адских легионов.

Это, так сказать, основные вводные.
Теперь частности.
Совершенно внезапно поменялись приоритеты. Кач как



 
 
 

таковой или фарм ценностей перестали быть важны, уж что-
что, а это он учел, будучи вершиной коллективного разума,
с вероятностью сто процентов. Нужны союзники, а принес-
шее клятву верности божество – вполне подходящая канди-
датура.

Личное могущество тоже важно, и к нему необходимо
стремиться. Но оно все равно будет ограничено условностя-
ми игры. Так или иначе, потребуется армия.

Еще одно важное направление – легендарные вещи. Меч
Повелителя – это аргумент, против которого сложно возра-
зить, но и с ним не удастся одолеть местного бога рангом
чуть повыше Ваатра-Ууша. А различных пантеонов тут, в
Грязи, и не сосчитать, больше тысячи точно. И регулярно
возникают новые. Народ фанится, неписи плодятся.

Насколько известно из гайдов, у простых мобов макси-
мальный уровень семьсот. Дальше уже только супер-рейд-
боссы и квестовые неписи вроде тех же богов. То есть Гене-
рал семисотых монстров с Мечом Повелителя будет соответ-
ствовать тридцатипятитысячному уровню. Мало, очень ма-
ло, учитывая против какой силищи ему предстоит бороться.

Необходимо собрать как можно больше легендарных ве-
щей. В идеале – все. На данный момент точно известно о
семи имеющихся у игроков легендарках, помимо его Меча.
Еще о шести ходят слухи, что якобы они у кого-то есть, и
даже называются имена, но подтверждать владение эти мут-
ные личности не спешат.



 
 
 

Итого четырнадцать из тридцати вшитых в программное
тело мира предметов. Остальные шестнадцать пока суще-
ствуют только в легендах, потому они и легендарные. Но где-
то они все равно есть. Еще около двухсот предметов чуть по-
хуже, но все равно эпических, находятся во владении глав
разных божественных пантеонов и мегакрутых рейд-боссов.

Демон хлопнул себя по лбу. Как он мог забыть? Ведь Меч
Повелителя тоже находился черт-те где! И тем не менее на-
шелся в дупле! А он до сих пор не удосужился проверить
вытащенный оттуда лут.

Неимоверным усилием воли подавив желание немедленно
бежать в кладовку, он успокоил бешено бьющееся сердце и
снова сел.

Так, расставим приоритеты. Первое, то, что выполнить
проще всего – сортировка лута. Второе, то, что требует без-
отлагательных действий – помощь Ваатра-Уушу. А то око-
леет еще песик, и все, кранты мощному союзнику. Третье…
Ну третье, пятое и сотое, будем планировать исходя из воз-
можностей божества на побегушках.

Он бросил на стол полтинник и сжал в руке Камень Воз-
врата.

…
Иззабибель изучала свое тело, как это делает младенец,

осознавший наличие у себя ручек и ножек. Тело очень да-
же неплохое. Две руки, две ноги, две сиськи, одна голова…
Хорошо, что не гоблинша какая-нибудь или скорпилюдка.



 
 
 

Эх, жалко, зеркала под рукой нету… Ну хоть бы маленькое
и треснутое, хоть что-то, чтобы лицо рассмотреть.

Из одежды только седые длиннющие волосы. А, ну да, она
же сама доведенная до крайности истерикой, все с себя по-
срывала и пораскидывала… Пара шмоток вообще из пеще-
ры вылетели, и теперь где-то под горой валяются. Нужно бу-
дет подобрать. Если, конечно, она придумает, как отсюда вы-
браться, не свернув шею. А это не факт.

В теории она знала, что такое персонаж в компьютерном
мире Грязь. В теории. А вот на практике попала сюда первый
раз. Да и вообще второй из инфернальных созданий, кото-
рым это удалось. Удалось-то удалось, но вот как сделать так,
чтобы удалось отсюда выбраться-то, а???

Этот мир, ипать каждый его байт, не предназначен для
демонов. Не зря же он даже бесов отторгает… У земных эк-
зорцистов, кстати, вся клиентура разбежалась. И половина
психушек закрылась. Зачем платить бешеные деньги за мо-
литвы без гарантированного результата изгнания беса? За-
чем травиться лекарствами и рисковать при лоботомии, если
достаточно один раз войти в игру, и бес соскочит сам?

Вот уж повезло так повезло… Хотя при чем тут везение
или, наоборот, неудача? Она думала о Риммоне, вероятно
и он вспоминал Ад, ну и ее заодно. Вот и притащил Изза-
бибель к себе каким-то образом, козел вонючий.

Хорошо, что она подкована теоретически и сразу поняла
куда попала. И кто во всем виноват. Осталось понять, что



 
 
 

делать. Ну… Ладно, определим для начала, что мы имеем.
Имя: Крылан Ульф Камень
Раса: Ламия. Зачеркнуто. Изменено.
Раса: Суккуб. Зачеркнуто. Изменено.
Раса: Мара. Зачеркнуто. Изменено.
Раса: Человек. Зачеркнуто. Изменено.
Раса: Бадб.
Пол: Женский.
Класс: Мультикласс Баньши. Класс первый: Воительни-

ца-убийца. Класс второй: Проклятая ведьма. Класс тре-
тий: Туманный призрак.

Открыть подробное описание классов? Да/Нет?
Ипать, что за дурацкие вопросы? Конечно, открыть… От-

крыть… Ну да, ДА!
Воительница-убийца.
1. Может носить тяжелую и легкую броню. Бонус к ТБ:

+10 % ко всем характеристикам, навыкам и способностям,
даваемым полным комплектом ТБ. Бонус к легкой броне:
+30 % ко всем характеристикам, навыкам и способностям,
даваемым полным комплектом ЛБ.

2. Специализируется на атаках ближнего боя, предпочи-
тает нападать из засады или со спины. При неожиданной
атаке шанс критического удара выше на 70 %, а наносимый
урон больше на 50 %.

3. Любимое оружие: два коротких меча. При использова-
нии любимого оружия скорость и точность ударов выше на



 
 
 

33 %, а навык Парирование улучшается вдвое.
Показать полный список доступных умений и навыков?

Да/Нет?
Ну показать… А, дьявол… Да! Ох, ипать его буквы… Раз,

два… шестьдесят девять активных и пассивных… Как…
символично-то… С эти нужно разбираться не один час. И
черта лысого все с первого раза запомнишь… Ну ладно, про-
бежимся вкратце…

…Да, как много всего. Наверное, это круто. Иззабибель в
точности не могла сказать, какие из обилок хороши, какие
так себе, а какие эксклюзивные. Не разбиралась она в тонко-
стях игры. Но понимала, что чем их больше и чем они лучше
прокачаны, тем лучше. А шестьдесят девять можно считать
хорошим знаком, это ее любимое число.

Ну-с, что у нас дальше-то…
Проклятая ведьма.
1. Может носить тканевую одежду. Бонус к ТО: +10 %

ко всем характеристикам, навыкам и способностям, давае-
мым полным комплектом ТО. Бонус мультикласса: ткане-
вую одежду можно носить под тяжелой броней.

2.  Специализируется на проклятьях, сглазах и вредных
воздействиях. При повторном применении одного и того же
проклятья, сглаза или вредного воздействия эффект от его
действия усиливается на 1 % за каждое использование. При
использовании другого проклятья, сглаза или вредного воз-
действия, отсчет начинается заново.



 
 
 

3. Проклятая ведьма должна ходить босиком, дабы ка-
саться ступнями земли. Там, где она ступит, никогда не вы-
растет ничего полезного, лишь колючки и ядовитый плющ
(до проведения ритуала очищения), так как все соки и си-
лы земли будут заражены ее проклятьем. Эффект: +50 %
к основным базовым характеристикам. Обувь, необходимая
для формирования полного сета, считается экипированной,
просто находясь в инвентаре, но не добавляет прописанных
в ней бонусов.

4. Проклятая ведьма не принята ни в этом мире, ни в
горнем. Она везде белая ворона. Эффект: Проклятая ведьма
может мгновенно принимать облик белой вороны один раз
в сутки на каждые сто полных уровней. Время нахождения
в облике белой вороны зависит от показателя кармы про-
клятой ведьмы, чем он ниже, тем больше времени можно
провести в виде птицы.

5. Проклятая ведьма получает 1 % бонуса к основным
базовым характеристикам за каждые десять тысяч единиц
отрицательной кармы. Отрицательная карма рассчитыва-
ется исходя из текущего показателя достижения Убийца
игроков.

Показать полный список доступных умений и навыков?
Да/Нет?

Мдааа… Показать, да. Еще двадцать семь пассивок и два-
дцать пять активок. Как же это все запомнить и системати-
зировать? И как пользоваться??? Ой, так она еще и призрак,



 
 
 

ипать-колотить…
Туманный призрак.
1.  Может носить все классы брони, однако даваемые

предметами бонусы уменьшаются на 13 % в светлое время
суток и увеличиваются на 13 % в темное.

2.  Может призывать и использовать туман, для того
чтобы внезапно приблизиться к цели или скрыться.

3.  Может использовать Крик баньши, нагоняющий
страх, оглушающий, ослепляющий и валящий с ног. Персо-
нажи и монстры на 10 и более уровней ниже получают от
Крика повреждение от магии тьмы. Персонажи и монстры
на 50 и более уровней ниже дополнительно получают от
Крика повреждение от магии смерти.

4.  Туманный призрак, находясь в природном тумане,
имеет стопроцентный иммунитет к колющему/режуще-
му/дробящему урону, но получает стопроцентный штраф
к любому негативному магическому воздействию, кроме ма-
гии тьмы и магии смерти. Если туман призванный, данные
бонусы и штрафы уменьшаются вдвое.

Показать полный список доступных умений и навыков?
Да/Нет?

Да. Ого, девяносто две позиции. Бегло просмотрев
несколько страниц текста, Иззабибель не поняла и полови-
ны. Ну ладно, разберется по ходу дела… Вон когда она в
суккуба из мары переквалифицировалась, вообще пришлось
сменить сущность. Так что не впервой… И те несколько



 
 
 

недель, что прошли с того момента, как Вельзевул ее зашил,
были те еще… Вельзевул!!! Нет ошейника! Нет цепей! Ин-
тересно, а ее клятва Князю Ада еще в силе? А власть Асмо-
дея достигает этого мира? Или она теперь… Бадб? Бадб и
все… Приведение, конечно, дикое, но симпатичное.

Снова сама по себе? Как все те триста лет, проведенных в
качестве мары? Хм… а в этом есть и плюсы, но…

Место привязки: Нет. Место воскрешения: ближайшее
для персонажей с кармой, находящейся в черно-красном сек-
торе кармы, или одно из известных бадб оскверненных клад-
бищ.

Респаун: Мгновенно, при желании можно задержаться
на месте гибели в виде бесплотного духа и подождать вос-
крешения от союзных персонажей.

Уровень: 108.
Опыт: 10 844 560/10 900 000.
ПОКАЗАТЕЛИ:
Бодрость: 8 000/8 000.
Сытость: 70/100.
Жизнь: 4 000/4 000.
Мана: 2 750 / 2 750.
Урон физический: 410-4 100.
Урон прочий: зависит от применяемой способности.
МЕНЮ ХАРАКТЕРИСТИК. ДА/НЕТ?
– Да.
ОСНОВНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:



 
 
 

Свободные очки характеристик: 0.
Сила: 410.
Ловкость: 470.
Выносливость: 400.
Интеллект: 275.
Мудрость: 80.
Удача: 200.
Харизма: 1.
ПОКАЗАТЕЛИ:
ЗАЩИТА: 0.
Поглощение урона (не более 95 %):
От физических колющих атак: 0.
От физических дробящих атак: 0.
От физических рубящих атак: 0.
От света: -50 %.
От огня: 20 %.
От воды: 0 %.
И еще целая куча информации… Огромная, ипать ее,

куча… Титулы, достижения, увороты, поглощения, уклоне-
ния… Интересно, Риммон в этом всем ногу сломал? Ему
вроде как по званию положено.

А вон еще вещи раскиданы… Они тоже со статами. Как же
во всем этом разобраться-то??? И почему вся одежда, вклю-
чая нижнее белье, исключительно белого цвета? И даже пыль
на нее вроде не садится. Так, а это что… О! Книга. Журнал
Путешественника. Ладно, почитаем, вдруг там про изнаси-



 
 
 

лования… Тьфу, про любовь. Тьфу, полезная информация
какая. Раз журнал, должна быть реклама местной трендовой
туши, например, или помады губной…

Форум.
Автор: Унги Морот Бычок
Тема: Город Сарв под угрозой
«Тревога!!! Город Сарв находится под угрозой! Недавно в

Сарве были замечены бешеные коты. Коты, бывшие ранее
домашними, с поразительной скоростью цепляют вирус бе-
шенства и тоже начинают вести себя неадекватно. Коты,
причем именно коты, а не кошки, даже кастрированные,
собираются в группы по 10–20 штук и, прочесывая мест-
ность, уничтожают всех попавшихся по пути мелких собак,
не выше пятидесяти сантиметров в холке. При этом ведут
они себя не так как положено котам, а идут строем и в но-
гу. В момент уничтожения собаки действуют согласован-
но и практически не несут потерь. Как они могут наносить
смертельные повреждения собакам-НПС, находясь внутри
городской черты, – читай мирной зоны – непонятно. Город
охватила паника, население в спешке эвакуируется! Спаси-
те наш любимый Сарв!»

«Первый, нах!»
«Хм, что-то автор чушь несет, не может такого быть

по определению. На респ в городе никого отправить нельзя,
единичка жизни по любому останется».

«А в Рзанэ все хорошо».



 
 
 

«Я сам из Сарва, тут правда коты так себя ведут. Но
никакой паники нет, автор врет. Все просто тащатся, на-
блюдая как коты маршируют, а потом делают ставки на
то, сколько времени продержится очередной песик».

«Вот лол!»
«А мне собачек жалко, давайте их эвакуируем!»
«Такое не только в городе Сарв… Я из города Сузд. У нас

то же самое!»
«И у нас, я из Ставра. Та же фигня…»
«У нас в Пене все ок. Коты дерут кошек и дерутся друг

другом. Как обычно, в общем».
«В Севосе тоже коты-милитаристы!!!»
«И в Симфе тоже! Мою болонку сожрали, а она вообще

пет!»
«А в Рзанэ все хорошо».
«Отреспится твоя болонка, не ссы…»
«Так она респится, они ее уже четыре раза сожрали!!!»
«Санкт также подвергся котовому нашествию. У нас во-

обще жуть, коты врываются даже в дома!»
«Коты становятся все более агрессивны!!! Они теперь и

больших собак валят, если собираются стаей голов в пять-
десят!»

«А в Рзанэ все хорошо».
«В Слуце тоже коты зашагали!!!»
«А в Рзанэ все хорошо».
«Засунь свою Рзан в опу, понял??? Моего бульмастифа на



 
 
 

клочки порвали, а он 210-го левела! И как??? КТО??? Коты
первого уровня!!!!»

«В Смаре тоже началось… Побегу спасать своего маун-
та, он двухголовый пес, стоит в городском загоне. Нужно
валить из города!!!»

…
Еще 15 тысяч комментариев.
…
«А в Рзанэ все хорошо».
«ЛЮДИ! ДО МИНЯ ДАШЛО!!! КАТЫ МАРШЫРУЮТ В

ГАРАДАХ НАЧАНАЮЩИХСЯ С С!!!»
Администрация: Последнее сообщение удалено админи-

страцией. Причина Капс. Уважаемые игроки, просим сохра-
нять спокойствие! Коты действуют в рамках игровых пра-
вил и событий и придут в норму через три дня. Приятной
игры.



 
 
 

 
Глава 3. Все выше, и

выше, и выше… И выше
 

И легендарка в луте таки была. Всего одна, но зато ка-
кая…

Дрожащими пальцами Риммон вытащил из непригляд-
ного обшарпанного кожаного футляра бесценный предмет.
Осторожно водрузил себе на голову и закрыл глаза.

Внимание! Общемировое событие! Венец Основателя на-
шел своего хозяина!

Ух, что началось, наверное, на сайтах и форумах… Вторая
легендарка за день. Показатель харизмы уже сейчас улетел
куда-то в небо, а то ли еще будет. Ой-ой-ой…

Венец Основателя.
Легендарный предмет.
Требования: нет.
Эффекты:
– пассивно, при владении: Снимает все ограничения с ак-

каунта владельца и переводит его в разряд Элитных;
– пассивно, при владении: Дает возможность открытия

для заселения одной из скрытых локаций;
– пассивно, при владении: Дает возможность основать

свою нацию;
– активируется при надевании: Дает бонус к развитию

достижений, навыков и способностей на 500 % и снимает



 
 
 

наложенные на них лимиты уровней;
– активируется при надевании: Дает бонус к получаемо-

му опыту как боевому и квестовому, так и к крафтовому
на 1 000 %;

– активируется при надевании: Увеличивает родной по-
казатель харизмы в десять раз и прибавляет к нему 500 еди-
ниц;

– активируется при надевании: Увеличивает в два раза
родные базовые характеристики членов нации.

Опачки!
Как раз то что нужно. Он себя не подвел, есть чем гор-

диться. А чего только два предмета-то? Ладно, насколько он
себя знает, он себя не обделит. Придут и прочие вещички,
нужно просто внимательней по сторонам смотреть.

Почти все остальное имущество, вытащенное из тайнич-
ков разбойничков, было совсем средненьким, а то и вовсе
жалким. Видно, это они сами награбили в порыве бандит-
ского энтузиазма и припрятали на черный день. Более-менее
интересными были лишь несколько комплектов бижутерии,
парочка кинжалов и массивный черный перстень.

Вот перстень, являющийся стартером какого-то высоко-
уровнего квеста, Риммон решил приберечь. Но открывалась
информация о нем только после какого-то запредельного
хай-левела. А остальное все на аук. Ну, конечно, не сейчас,
бдительность охотников за реликвиями только что возросла
в разы.



 
 
 

Перед глазами уже несколько минут мигало полупрозрач-
ное окошко с вопросом:

Вы желаете сейчас основать нацию? Да/Нет?
Еще бы, да, конечно, да.
Введите наименование нации.
Хм, а вот тут засада. На фантазию демон пожаловаться

не мог, но вот так с ходу… Ад? Геена? Преисподняя? Нет,
все это пошленько как-то… Интересно, а переименовать по-
том можно? Быстро просмотрел гайды. Нет, нельзя. Это да-
же в рамках клана невозможно, назоветесь, скажем «Волки»
или «Козлы», и будете волками и козлами до роспуска кла-
на. Угу, новые нации в Грязи вообще никто не основывал…
По крайней мере из игроков. Они были прописаны еще на
этапах разработки, для этого вводились специальные непи-
си-родоначальники и писались тонны разных историй и ми-
фов. А как же еще – нация да без истории? Вон даже у аме-
риканцев есть какая-никакая.

Муки творчества продолжались не меньше часа. Черти?
Демоны? Завоеватели? Покорители? Нет, все не то… Эти,
как их там… Пожиратели смерти? Пожиратели пожирате-
лей смерти? Вообще чепуха. Медведи. Цари. Львы. Драко-
ны в конце-то концов… Все-таки Волки? Стальные волки.
Стальные волки Риммона? Хм… Нужно что-то хлесткое.
Такое, что можно скандировать. Чтобы своим нравилось, а
свои еще будут, он уверен, а чужие боялись и говорили толь-
ко шепотом. И страстно хотели стать своими. Единороги.



 
 
 

Тьма. Ночь. Повелители. Господа. Раса господ. Арийцы, за-
нято уже, да и слабовато. Змеи. Повелители богов. Нет, по-
велителем богов будет только он, к черту конкурентов. Дра-
коны. Завоеватели. Дети Луны. Риммон перебрал тысячи ва-
риантов, но ни один ему не понравился. Поняв, что начинает
повторяться, он плюнул и, сказав нехорошие слова, сорвал
с головы венец и спрятал его в комод, где уже лежали Меч,
Свирель, черный перстень и…

Эх, совсем забыл про эти фигурки. Нужно будет обяза-
тельно разобраться. Вдруг что полезное есть, а он и не в
курсе. Как там их… Высшие артефакты низшего уровня.
ААААААА! Вот! Эврика, ексель-моксель!

Введите наименование нации.
ВЫСШИЕ.

Так-то вот. Они высшие, а все остальные – дно. Очень
правильное, точное и емкое название. Вызывает верные ас-
социации. А когда нация заявит о себе своей мощью и силой,
это слово в Грязи будет произноситься со страхом и приды-
ханием. И, говоря его, существа, не принадлежащие к его на-
ции, будут УЖЕ условно признавать свою неполноценность.

Пообещав себе за этот креатив дополнительную морожен-
ку, Риммон увидел следующий запрос.

Выберите пять положительных особенностей нации из
списка возможных.

И список из ста сорока четырех тысяч пунктов.
Пипец. Так, для начала уберем просто декоративные, та-



 
 
 

кие как васильковый цвет глаз или роскошные кудри пого-
ловно у всех членов нации. Это шлак. Угу, тридцать две ты-
сячи восемьсот пять. Теперь скроем специализированные,
вроде улучшенной тихой ходьбы у класса разбойник или
еще более меткий глаз у эльфов-стрелков. Нужно, чтобы ка-
кие-никакие бонусы достались всем. Вот, сто восемьдесят
три особенности. Демон пробежался по ним взглядом. И по-
чему только пять? Дайте все!

Фигушки. Наступил решающий момент для демона, когда
он должен был перешагнуть через свой эгоизм. Эти особен-
ности нужны не его данному конкретному воплощению, и
даже не самому Риммону как личности, а Риммону как главе
нации. И, соответственно, всей нации.

В конце концов он остановился на следующих:
1. Из-за того, что ваши предки долго жили в горах и ки-

дали слабых и просто некрасивых детей со скал, вы получа-
ете меньше урона при падениях с высоты.

2. Вследствие того, что ваши предки были плотоядны и
много охотились, бывало, что и друг на друга, вы получаете
бонус к слежке и скрытности.

3. Ваши предки были очень воинственны, и память об их
деяниях до сих пор жива. Вследствие этого вас уважают, а
иногда и откровенно побаиваются.

4. Предки ваших предков могли не есть неделями, пока не
поймают кого-нибудь съедобного или не подвернется шанс
грохнуть соплеменника. Вследствие этого падение уровня



 
 
 

сытости замедлено.
5. Ваши предки одними из первых научились варить ал-

химические зелья, и испытывали их на своих детях. Вслед-
ствие этого все зелья положительного действия оказыва-
ют на вас усиленное воздействие, а отрицательные – ослаб-
ленное.

Черт, а это что такое…
Выберите пять отрицательных особенностей нации из

списка возможных.
Хм, а вот тут остановимся на косметических. Но таких,

чтобы особо не бросались в глаза и не стали поводом для
насмешек и карикатур.

Так, перхоть. Почаще голову мыть, вот и все.
Второе… Так, вот храп возьмем.
Импотенцию, диарею и геморрой, пропускаем…
Вот, блестящие маниакальной ненавистью глаза. Почему

нет? Можно сказать, почти плюс, пусть боятся супостаты. И
просто слабонервные.

Подумал, не заменить ли перхоть на облысение и решил
оставить.

Плохое зрение – ни в коем случае.
И географический кретинизм тоже…
Гнилые зубы, фу. Ему же с этими существами регулярно

общаться.
Во, бледность. А, нет, из-за нее на солнце дискомфорт

ощущается. Вон вампиры сгорают, даже намазав крем от за-



 
 
 

гара слоем в палец. Это, конечно, крайность, но все же…
Вот, вообще-то, что нужно – скорая седина. Как раз пер-

хоти видно не будет.
Так, пятое, что же пятое. Вот, отсутствие пупка. Хотя нет,

вдруг шпиона засылать придется. А это дело спалит его на
сто процентов. С другой стороны, и чужого определить про-
ще. Берем, черт с ним с пупком.

Прочитав список негативных особенностей еще раз, Рим-
мон сменил перхоть на волосатые ноги. Девушкам придется
чаще делать эпиляцию, да и черт с ними.

Дальше пошли различные настройки нации. От политиче-
ской структуры и налогов до семейных традиций. Дело заня-
ло не меньше четырех часов. За это время демон вымотался
так, будто весь день валил бегемотов по пояс в грязи и крови.
Хорошо, что эти настройки он, как единоличный правитель,
коим он себя назначил, мог изменить и поправить в любой
момент.

Вы желаете сейчас выбрать новый сектор из списка до-
ступных?

Да/Нет?
И список из девяти огромных территорий, каждая площа-

дью посоперничает с Австралией. Подробнейшее описание,
скриншоты, достоинства и недостатки… М-дя, тут спешить
точно не следует. Так что пока нет, не желаем.

Вы желаете сейчас создать главенствующий клан Выс-
шей нации (Бесплатно, как основателю нации)? Для членов



 
 
 

клана все бонусы нации увеличены вдвое.
Да/Нет?
Черт побери, еще и клан. Ну ладно. Да.
Введите наименование клана.
Ладно, тут заморачиваться не будем.
Высочайшие.
Внимание, Вы создали клан Высочайшие, принадлежащий

к Высшей нации, и назначаетесь его Лидером.
Как Лидеру главенствующего клана в нации Вам доступ-

ны следующие бонусы…
Еще бонусы? Приятно, черт побери! Список бонусов впе-

чатлял. Были они в основном социальной направленности,
от возможности выдавать квесты до дополнительной способ-
ности открывать бесплатный личный портал почти в любое
место на его потенциальной локации. Всего сорок шесть по-
зиций бонусов и полезных умений.

Ну что ж, проверим…
– Барс! Чак! К ноге, дармоеды!
Миньоны через секунду обнимали его ноги.
Риммон вздохнул.
– Отставить. Подъем. Так, ребята, принимаю вас в свою

нацию.
Ничего не произошло. Окей, попробуем от обратного.
– Вы хотите вступить в мою нацию?
– Как скажешь, хозяин…
– Грр… Скажите, что хотите вступить.



 
 
 

– Я хочу вступить.
– Я тоже хочу.
– Принимаю вас.
Вот, около ников появились ссылки на нацию. Все проще

некуда. Проверил характеристики. Бонус есть. И у него тоже
появился. Хорошо-то как… Ладно, чего мелочиться.

– Так, теперь ты, Барс, в клан просись.
Он попросился, и бонусы клана увеличили и так неплохие

статы лейтенанта. Смельчак на его фоне выглядел откровен-
но жалко. Хотя и он со своими удвоенными базовыми харак-
теристиками теперь сможет натянуть самый лучший доспех
для своего невеликого левла. С другой стороны, кто ему та-
кой доверит?

– Все, продолжайте заниматься… ну чем вы там занима-
лись. А, и кстати, Барсик сними всю бижу, шмотки и топор,
сложи тут. Мне скоро пригодятся.

Миньон кивнул и стал разоблачаться.
Хм… а разве у эльфов бывают такие волосатые ноги? Мо-

жет, у него в роду хоббиты затесались?
– Так, пока меня не будет – вам задание. Составить пол-

ную опись имеющегося движимого имущества, с примерны-
ми ценами, коэффициентами полезности и всем прочим…
Сделать генеральную уборку, а то что-то пыльно тут… Ну
и все прочее сделать, чтобы мне угодить, сами смотрите. Я
вам квесты на это дело выдам, для пробы. Нет, только тебе,
Чак… Наградой будет… Вот, тысяча экспы. У Барса и так



 
 
 

потолок для вас, пятидесятый уровень. Принимай квест да-
вай.

Смельчак принял квест и побежал в санузел за инвента-
рем.

– Ну вот. Так, Барсик, чего сидим? Шнеля-шнеля!!!
…
Иззабибель сидела на сундуке полном бутылочек с элик-

сирами и зельями, читала расширенный обзор по управ-
лению персонажем в Грязи, и, болтая идеальными ногами,
грызла найденное в сумке яблоко. Больше никакой еды в пе-
щере не нашлось.

Зато кнопка выхода из игры нашлась. Но она не работала,
не нажималась, и вообще никак не реагировала ни на мысле-
команды, ни даже на мат с угрозами. Вообще часть описан-
ного в журнале функционала почему-то не работала. Бегун-
ки настроек графики, звука, ощущений и всего прочего как
будто примерзли к максимуму. Чат вроде работал, но кому
писать? В друзьях никого, клана нет, список предыдущих со-
общений девственно чист. Попробовала написать Риммону,
вылезло полторы тысячи персонажей, частью трехсложного
имени которых было это слово. Набросала текст «Ты где, ко-
зел??! Ты как это сделал??? Это я, в цепях и с ошейником,
помнишь?» и разослала его им всем.

Ответы колебались в основном в диапазоне от «А ты во-
обще кто?» до «За козла ответишь!»

Отдельной категорией шли покаянные признания в раз-



 
 
 

личных преступлениях, эротических ролевых играх и жуль-
ничествах, с обещаниями и клятвами «больше никогда!». И
три-четыре предложения вступить в клан, несколько заявок
во френды и одно проклятие гнусному пэкашнику с поже-
ланиями вечно гореть в аду. М-да, явно эти все личности к
Риммону не имеют никакого отношения.

Собрав разбросанную одежду, бижу и все прочее, она изу-
чила характеристики предметов, поискала их по гайдам и
приятно удивилась. Видимо, шмотки были моднючими, так
как цена на них, по сравнению с аналогами, просто зашка-
ливала.

В наборах явно не хватало перчаток и ожерелки. Видимо,
в порыве чувств она запулила-таки их из пещеры к подно-
жию почти отвесной горы. Вот же… Придется искать. По-
думав немного, оделась, обулась… Потом разулась. Да, бо-
сиком комфортней. Положила неношеные белые сапожки в
инвентарь и попробовала окинуть себя взглядом со стороны.
Одежда сидела вполне комфортно, но создавала иллюзию
некоей… Мужиковатости? Нагрудник странной формы де-
лал практически незаметной роскошную грудь, наголенни-
ки скрывали красивенькие ножки, шлем закрывал большую
часть лица. Вообще в этой одежде она выглядит как пере-
качанный бодибилдер с остреньким нежным подбородком,
неестественно маленькими ступнями и почему-то с длинню-
щим седым шиньоном.

Нет, так не пойдет. Как-никак она уже почти восемьсот



 
 
 

лет женщина, пусть и нечисть. Привыкла. Нужно одежду
будет сменить на что-то поизящней. Вот, например, если
снять броню и остаться только в тканой тунике и легоньких
шортах? Шарфик-капюшон, перчатки, гетры… О, плащ! А
что??? Очень, наверное, ничего, если учесть, что все драго-
ценности из белого золота, усыпанного мелкими алмазами
и крупным белым же жемчугом. Вообще вся одежда изуми-
тельно белая. Белее только что выпавшего снега… Ну, что
тут еще есть-то?

В пещере было много чего. Четыре огромных сундука.
Две большущие сумки с ремнями, чтобы можно было носить
через плечо, которые, если их поднять, как-то ужимались до
размеров среднего дипломата и практически не мешали при
ходьбе, оставляя свободными руки. Кровать. Ну как кровать,
топчан. С наваленными поверх грубых досок подозритель-
ными шкурами. Вот чего в пещере не было, так это зеркала.

Как могла женщина обходиться без зеркала??? Ведь рань-
ше это чудесное тело, ничуть не хуже того, что раньше при-
надлежало ей как суккубу, жило как-то само по себе? Оде-
валось, причесывалась, макияж накладывало… Вон усы и
борода накладные валяются, а если криво оденешь? Все
встречные-поперечные засмеют.

С другой стороны, насколько Иззабибель разобралась, те-
ло вело не слишком законопослушную жизнь, и всех встреч-
ных сразу поперечило. Показатель кармы в этом секторе на
третьем месте снизу.



 
 
 

Ну зато придумался вариант как отсюда спуститься, не
убившись. Можно будет превратиться в ворону. Тоже, кста-
ти белую.

Сундуки были заполнены всяким хламом.
Все, кроме одного, самого маленького. Маленький-то он

маленький, но все равно сундук, а не обыкновенный чемо-
данишко какой-нибудь. В нем были деньги. Много. Навер-
ное. По крайней мере, он был почти полон. Как-то последние
лет семьсот Иззабибель не особо следила за курсом валют на
Земле, но знала, что в Грязи они котируются по курсу один
к одному.

В другом, как уже было сказано, находились бутылочки с
зельями и эликсирами. Духов или даже туалетной воды не
обнаружилось.

В следующем – свитки и книжки. Иззабибель уже трясло
от чтения Журнала Путешественника и усвоения новой ин-
формации. Потому этот сундук она поскорее закрыла.

А в последнем, самом большом… Была одежда. Всякая.
Начиная от нижнего белья и заканчивая латами на сто де-
сятый уровень. Наверное, на вырост, сейчас она в шмотках
на сотый щеголяет, в этом-то бывшая суккуба разобралась
чуть ли не в первую очередь. Что удивительно, кроме про-
стого сарафана на первый левл, вся остальная одежда была
скроена… Или склепана? Скованна? Фиг с ней, сделана под
мужскую фигуру. И все, все, все белоснежного цвета. Поче-
му так, она уже тоже поняла, но… Как-то тоскливо это. А



 
 
 

если захочется красного? Или черного? Или какие-никакие
оттенки серого? Нужно будет проверить, деньги-то вон есть.
Может, та дура, что раньше это тело гоняла, чего не так сде-
лала?

Она внимательно осмотрела пещерку. О… Два меча. Ко-
ротких, как раз по руке… Один чуть бело-бледно-зеленый,
второй бело-бледно-розовый.

Гладиус Ядовитый Плющ.
Редкий предмет.
Требования: уровень 100, сила 500, ловкость 750.
Урон колющий: 5 555 – 8 888.
Урон рубящий: 3 333 – 9 999.
При прохождении критического удара с вероятностью

55 % парализует жертву на 2 секунды и отравляет средним
ядом Урошиол, вызывающим чесотку, дискомфорт и дизен-
терию.

Вот это да, получил мечом, скажем, в руку и сразу уср…
Хм, не сдержался. И как с этим, в штанах, потом дальше
биться-то???

Гладиус Мечта идиота.
Редкий предмет.
Требования: уровень 100, сила 555, ловкость 805.
Урон колющий: 5 001 – 9 001.
Урон рубящий: 4 001 – 9 001.
При прохождении критического удара с вероятностью

33 % вызывает видения о порхающих вокруг розовых слони-



 
 
 

ках и сбивает концентрацию на 5 секунд.
Да, розовые слоники – это нечто… Стоит, значит, против-

ник обос… хм, смущенный, нужно следить за лексикой, не
в Аду же уже… Это там мат – признак уважения к собесед-
нику и хороший тон… А некоторые низшие черти вообще,
кроме ругательных, больше никаких слов не знают и не по-
нимают. А тут не так. Наверное. Стоит, в общем, смущен-
ный, а вокруг слоники летают, ушами машут, стараются… А
в это время его самого кончают. Красота.

Ладно, придется надеть уродливый мужицкий доспех, без
него гладиусы не поднять. С учетом двойного комплекта
шмота и оружия ее характеристики увеличились чуть ли не
вдвое. По урону, шансу крита и его мощи – вообще вчетве-
ро. Ну… эта… как там ее… тактика, да. Тактика ясна.

Первый удар из засады, в спину, желательно ночью и же-
лательно в тумане. И стараться избегать магов. Так, заберем
все деньги. И зелья. И шмотки. И вообще все, что можно от-
колупать, вплоть до шкур… Ну ладно, полетели, что ли?

Иззабибель раскинула руки и мысленно ткнула в кнопку
превращения в белую ворону. Ничего не произошло. Пома-
хав руками на всякий случай, и так и не взлетев, она постара-
лась понять, что же пошло не так. О, перегруз, ипать его. Ну
и что делать? Оставить вещи здесь? А она сможет сюда по-
том дорогу-то найти? Не факт. Совсем не факт. Ну делать-то
нечего, вон и пешком еле-еле ходится, какие полеты?

Пришлось основательно разгрузиться. Загруженность



 
 
 

около 95 % от максимума. Ну? Полетели?
И полетела-таки.
Тело вначале плохо слушалось, и она камнем рухнула

вниз, но когда до земли оставалось не более пяти метров,
крылья все-таки поймали воздух… Непередаваемое ощуще-
ние!!! Вперед и выше!!!

Форум.
Автор: Робр Аж Трусик-Дрожик
Тема: Примусь в новую Нацию!!!
«Тут такое дело… Только за сегодня нашли и присвоили

два легендарных предмета. И если Меч Повелителя – это ин-
дивидуальный девайс, о котором хоть что-то было извест-
но, то Венец Основателя – это совсем не ясно, что такое.
По некоторым сведениям, его владелец станет богом. Сра-
зу, как только оденет. И вообще новый мир создать смо-
жет. По другим – он создаст новую расу, которая будет
иметь небывалые преимущества перед всеми остальными.
Есть и третье, и десятое мнение… Да, я читал о легендар-
ках, как и все остальные. Особенно я сосредоточен на поис-
ках Слезы Дракона, но не в этом суть… Но читать – одно,
искать – другое, слышать от админов – вообще третье. Так
вот. Если Венец – то, о чем я думаю, он круче всех осталь-
ных легендарок вместе взятых на порядок. А то и на два.
То есть скоро возникнет новая суперраса, которая нагнет
весь мир. Лично я готов записаться и даже платить налоги.
Если нужно, пересоздам персонажа! Дорогой владелец Вен-



 
 
 

ца Основателя! Не забудьте о моем чистосердечном жела-
нии! Возьмите меня! Я готов! Душой и телом Ваш, Робр Аж
Трусик-Дрожик».

«Да, я тоже».
«Плюс, нах!»
«Это читерская нация будет. Я находил как-то ману-

скрипт, описывающий расу Гигантов. Так вот, это о ней,
скорее всего. Они очень будут сильны, но в принципе их не
может быть много, и потому особого дисбаланса в Грязи
не случится. Со своей стороны хотелось бы подать заявку
на вступление от имени всего моего клана. Средний уровень
по клану 138. С нетерпением жду ответа от Основателя!»

«Ну еще непонятно, каковы будут критерии отбора. Мо-
жет, Венец где-то в Малайзии или Аргентине найден, и бу-
дут принимать только местных. Кроме того, вдруг туда
только НПС будут приниматься?»

«Вот вы лохи все, никто вас никуда не примет!»
«Вот сайт, посвященный Венцу Основателя. Тут вся со-

бранная о нем информация. Просвещайтесь».
«Лол, душой и телом!!! Гы!!!»
«А почему Трусик-Дрожик? Что за прозвище такое ду-

рацкое? Почему не Смелик-Впередик?»
«ГЫ-ГЫ-ГЫ… Патамушто он трусы с дожью снимаит

баица увидить там штото… ГЫ-ГЫ-ГЫ или ни увидить,
ГЫ-ГЫ».

«Да маг-землевик я, на АОЕ специализируюсь… Земля



 
 
 

трясется и дрожит, оползни, обвалы, скалы из ничего и про-
чее… а к храбрости и нижнему белью мой ник никакого от-
ношения не имеет, так что без грязных намеков!»

«Люди, а где в новую нацию записаться, дайте ссылоч-
ку!»

…
Еще 170 000 комментариев.
…
«Значит, скоро новая лока появится интересная, здоро-

во-то как!»
«Так еще и не ведет никто прием?»
«Как не ведет? Штук сорок кланов объединились в коа-

лицию „Хотим в новую нацию!“ Но официально о приеме в
нее еще никто не сообщал».

«Вот ссылка на прием в новую нацию. Добро пожало-
вать!»

«Гы, лол, разводила! Это же просто нубоклан „Новая
Нация“… Вот, жулик!»

«А правда, в нее будут принимать только хаев? С какого
левла, кто в курсе?»

«С пятисотого».
«Лол, туда, наоборот, только до десятого можно всту-

пить, дальше – фильтр не пускает!!!»
…
Еще 300 тысяч комментов.
…



 
 
 

«Я все форумы облазил, даже в чукотском секторе и в
ново-гвинейском… Никакой инфы о приеме… Может, это
фейк?»

«Нет, событие же было, какой фейк-то…»
Тема закрыта не была и висела в топе еще долго…



 
 
 

 
Глава 4. Пиво пейте

с раками. И полетели
 

Теперь Риммон заинтересовался Колобенем.
Не зря же он упоминался в видении.
Угу, рейд-босс 2 387-го уровня. Живет черт-те где, далеко

от всего на свете. Специализируется на шаманстве, а также
магии воды и огня. Вроде как взаимоисключающие стихии,
но ему и положено таким быть, так как обитает он в лока-
ции под названием Полонские Ключи. На Земле недалеко от
этого места есть городок Палана, а вокруг него округ. Кря-
крякский. А, нет, Корякский. Риммон как-то заезжал туда по
каким-то делам… Давно это было, городок только появился
тогда и состоял из шестнадцати домов и одиннадцати зем-
лянок.

Так вот, в Грязи на этом месте располагался автономный
сектор Снатка и стоял вольный город Полон. Ага, вот такое
противоречие. Городок населяли в основном неписи, при-
чем достаточно воинственные и злобные. Неписи там жили
двух народностей пельменцы и кряки. Пельменцы индиви-
дуалисты, чем-то похожие на вредных троллей, но гораздо
более толстые, росточком с гномов и без огромных клыков,
зато отмороженные на всю голову. А кряки, напротив, под-
жарые, длинные, с носами – клювами, любящие животных,
но трусоватые. Зато если собираются толпой – страшная си-



 
 
 

ла. Город был вольным, так как на фиг никому не был нужен,
находясь даже не на краю света, а чуть-чуть за ним. Почему
Полон? Когда-то кого-то тут взяли в плен, вот прямо на этом
самом месте, да. Хз, кто и кого, никто уже не помнит, давно
было, да. Может, сто тысяч лет назад, а может, миллиард, мы
до стольких считать не умеем, да. Так или иначе, с тех пор
свидетелей уже не осталось, однако, да. А тот хитрован взял,
да и сдох, да. Ага, вот прямо тут. Всех, так сказать, лабеан,
да. Вот какой жук. Его тут закопали, вон за тем поворотом, а
потом вокруг могилки город вырос, чтоб ума у него набрать-
ся, да… Так гласит старая крякская легенда, однако, да.

А нехороший характер неписей был обусловлен тем, что
к ним время от времени наведывались рейды игроков. Уби-
вать Колобеня.

За десять лет существования игры рейдов было восемь.
Колобень так ни разу и не погиб, а даже наоборот качнулся
на игроках и поднял триста восемьдесят семь уровней. Он бы
и больше поднял, да разбегались остатки многомиллионных
рейдов. И, между прочим, разбегаясь, они снова пробегали
через Полон.

В Грязи существовало достаточно много рейд-боссов. Ес-
ли сосчитать кто решит, то собьется на третьем миллионе. И
не всех из них прописали разработчики, некоторые появи-
лись вроде как самостоятельно. К таким относился и Коло-
бень.

Был он когда-то вполне мирным неписем и наставником



 
 
 

шаманов. Учил игроков-шаманов нубского возраста пра-
вильно бить в бубен (во всех смыслах фразы), жевать гал-
люциногенные грибы и прыгать у костра. И вот, после оче-
редного урока по поеданию грибочков, в его программной
голове что-то повернулось не так, он сам для себя чего-то
там понял, принял решение и… И все. Исчез. Нашелся слу-
чайно, почти через полгода, как раз у Полонских Ключей.
В составе пати охотников был шаман, его бывший ученик,
он-то и узнал своего старого наставника. Внешне изменил-
ся, но не сильно. Он, еще будучи неписем, был крупным, так
как принадлежал к расе северных гигантов, которые хоть и
мелковаты по сравнению с простыми гигантами, но тоже не
коротышки. Так он подрос сантиметров на пятьдесят, да и
все. Ну и одежду носить почти перестал, намотает на чресла
шкуры, вот и все. И не всегда звериные, между прочим.

А вот левел его из вполне заурядного для неписей двух-
сотого подпрыгнул аж до двухтысячного. Ранее обитавшие в
Полонских Ключах три рейд-босса шестисотых левелов ис-
чезли, как и не было. Сожрал он их, что ли? Это никому
неизвестно, так как Колобень-РБ учеников брать перестал,
и в бубен получали все поголовно, даже без вступительного
экзамена и предоплаты.

Первых приключенцев, нашедших его, Колобень с миром
отпустил, по-хорошему предупредив, чтобы к нему никто не
совался, учить он больше никого не будет, а будет без жа-
лости мочить. Он тут, дескать, занимается самопознанием и



 
 
 

саморазвитием, и ему требуется уединение.
Игроки прониклись предупреждением, и растрезвонили о

новом рейд-боссе на форуме. Уже через неделю был собран
первый рейд на Колобеня.

Но максимальный уровень самого сильного из повержен-
ных рейд-боссов был всего тысяча шестьсот третий. Игро-
ки собирались армиями по пять-десять миллионов бойцов.
И сливались всей толпой на каком-нибудь чернокнижнике
двухтысячного левела.

Дело в игровой механике.
Максимальный полученный на данный момент игроком

уровень четыреста одиннадцать. Всего игроков 400+ за де-
сять лет игры появилось человек двадцать. И все китайцы.
Упорные сволочи, качают своих персов и день и ночь, и ко-
гда только размножаться успевают…

Супер-хаем считается персонаж 300+. Таких довольно
много, миллиона два точно есть.

Еще миллионов двадцать – двадцать пять – игроки 200–
300 левела, так называемые мидлы.

Остальные двести-триста миллионов активных приклю-
ченцев – нубы до двухсотого левела. И еще около двух мил-
лиардов неинтересных и серых игроков-социалов.

Так вот в основном собирались рейды из пятисот – тысячи
игроков и отправлялись валить босса 300–500 левела. Даль-
ше уже шла геометрическая прогрессия. Например, в бой на
того самого тысяча шестисот третьего босса, который уже



 
 
 

ранее вырезал два рейда и стал из тысяча пятисотого тысяча
шестисот третьим, отправились шесть с половиной миллио-
нов игроков. Выжили в конце боя около семидесяти тысяч.
В основном китайцы. То ли им секретное кунг-фу помогло,
то ли повезло просто, а может, действительно круто одеты…

Во время того эпического сражения каст не проходил,
стрелы и мечи или отскакивали, или пролетали мимо… Раз-
ница в уровнях давала бешенные поправочные коэффици-
енты.

Однако по итогам победы над мега-боссом было получено
столько опыта, достижений и деяний, что желающих риск-
нуть еще на одном подобном боссе лишь прибавилось.

Так что интерес к развитию персонажа был основательно
подогрет заранее.

Вот тебе цель – достигай. Превозмогай. Даже несколько
миллионов целей.

Все это было занимательно и интересно для всех, но не
для трех тысяч пельменцев и кряков, через тихий городок
которых чуть ли не ежегодно, даже без предупреждения, не
говоря уже о согласовании, проносилась десятимиллионная
толпа.

Да, в городке был стационарный портал. Местные его ре-
гулярно ломали, но постоянно приезжали странные тупые
люди в сине-оранжевой одежде и чинили. В Полоне жили и
игроки, немного, существ пятьдесят, но жили. В основном
двухсот двадцатого – двухсот пятидесятого левелов, кото-



 
 
 

рым было лень постоянно летать туда-сюда. Охота здесь бы-
ла неплохой для этих уровней и приносила стабильный до-
ход. Полянки почти всегда были свободны, а их количество
позволяло наплевать на конкуренцию.

Все было бы хорошо и спокойно, если бы не Колобень,
который жил километрах в ста от Полона, в локации Полон-
ские Ключи, где три горячих озерка были его полноправной
вотчиной. Собственно, Колобень ни к кому сам не лез, жил
уединенно, питался березовой корой, медведями и случай-
ными приключенцами. Такой сосед даже полезен в хозяй-
стве, мало ли какого лихого человека или орка занесет, или
задолжаешь кому, так дашь ему наводку на зарытый клад, и
все. Колобень сыт, а ты уже не должен, ибо некому…

А вот ежегодные попытки его все-таки одолеть бесили
местных неимоверно. И, главное, поделать они с этим ни-
чего не могли. А потому в целях превентивной обороны на
всякий случай захватывали и убивали всех незнакомых оди-
ночек и мелкие группы. Средний уровень местных неписей
был двести шестьдесят, так что, собравшись толпой в три ты-
сячи, они вполне могли постоять за себя. Конечно, если не
было очередного рейда. И редко кому из игроков удавалось
доказать, что они против Колобеня лично ничего не имеют, и
лишь просят приютить их на месяц-другой в целях фарма и
взаимного обогащения. Местные скрепя сердце иногда поз-
воляли. Жили они в основном рыбалкой и охотой на мелкую
дичь, так что дополнительная копеечка была кстати.



 
 
 

Колобень же занимался своими делами, не отходя от ме-
ста прописки дальше, чем на пару километров. Плавал в ки-
пятке, жрал медведей, закусывая березами, вызывал духов,
вероятно, в целях общения, и тренировался в комбинирова-
нии водной и огненной магий. Был он очень крутым дебафе-
ром, с обалденно сильными АОЕ, причем весьма специфи-
ческими.

Выглядел Колобень вполне колоритно. Существовала це-
лая куча скринов и много гигабайтов видео о том, как этот
рейд-босс, не напрягаясь, растирает в кровавую пыль лави-
ны атакующих его игроков. Пятиметровый дядька с черны-
ми усами, в огромной шапке с оленьими рогами гигантских
даже для него размеров и одетый в набедренную повязку из
медвежьих шкур. Все тело, включая уши и веки, изрисова-
но прикольными разноцветными татушками, в руках то ли
посох, то ли дубинка десятиметровой длинны. Наверное, из
цельного кедра. Дубинка украшена черепами и какими-то
цацками, вероятно, снятыми с заранее прибитых игроков.
Хм, а остальные вещички-то где? Мужик по самым скром-
ным подсчетам завалил миллионов двадцать-тридцать наро-
ду, там точно что-то интересное должно быть…

Всю эту ценную информацию Риммон почерпнул, потра-
тив на копание в гайдах почти два часа

М-да, такого не завалить двадцатипятиуровневым беси-
ком, пусть и со стократным коэффициентом усиления… Хо-
тя почему стократным? Демон выругался. Бонусы от леген-



 
 
 

дарок между собой не перемножались, а складывались… а
сумма уже умножалась на коэффициент Элитника. Жаль,
очень жаль… Он по этому гиганту топором своим даже не
попадет ни разу. Но выдержать пять-шесть ударов, даже с
критами, наверное, сможет. А может, и нет.

Уже вечерело, и следовало немного передохнуть, заодно
пообщаться со своими будущими верноподданными. Кроме
того, он вспомнил, что на более поздний вечер у него назна-
чена встреча с братьями Кротами. Все, сейчас пара перего-
воров и спать. А все приключения – завтра.

В общем зале таверны по случаю субботнего вечера было
очень многолюдно и шумно.

Дедуля со своим песиком скромно приткнулся в уголоч-
ке, что-то жевал и не отсвечивал. Он явно выполнил наказ
Риммона, и больше не походил на бомжа. Вполне себе при-
личный дед, хоть и дряхловатый, и поскрипывает местами,
но еще держится. Одежда на первый левл, без статов и явно
не новая, но зато чистая.

Риммон прошел мимо, как бы не обращая внимания на
деда, но сделал ему знак рукой, мол, за мной давай. Тот тоже
не стал палиться и орать на всю таверну: «О! А вот и мой
друг, будущий хозяин этого мира Риммон!!!», а молча встал,
подхватил чисто выстиранного спящего, похрапывающего и
изредка попукивающего бога и пошаркал за демоном.

Пробегавший мимо половой бросил взгляд на Риммона,
ощутил мощный поток исходившей от него харизмы и, по-



 
 
 

забыв о подносе с чьим-то заказом в руках, поклонился.
– Очень рады снова видеть вас, господин Сам Што Ны-

будь! Чего изволите?
– Мне кабинет. И вот этого с собакой туда.
– У нас с животными нельзя…
– Это почти моя собака.
– Ну для вас… Сделаем исключение. К сожалению, все ка-

бинеты заняты, потребуется пара минут, чтобы освободить
один из них. Просим прощения за неудобства…

– Давай, только быстро… Хотя, знаешь, не нужно кабинет.
Есть полулюксы свободные?

– Да, конечно, для вас всегда будет свободен резервный
номер!

– Хорошо, пошли. Туда и покушать нам принесешь, ты
знаешь, что я люблю… Кстати, а картина там есть?

– Есть, как не быть! Для вас можем еще парочку пове-
сить!!!

– Не надо!!! И эту сними до того, как я в номер войду!
– Но-о-о… Не положено… Хотя для вас сделаю!
Хм, вон как работает харизма, даже взятки не потребовал.

Мелочь, а приятно. Венец Основателя, скрытый под огром-
ной белоснежной чалмой, намотанной из простыни, работал
как положено. Нужно бы еще придумать как Меч замаскиро-
вать… Учитывая, что махать непосредственно им нет нуж-
ды, такое вполне реально.

Номер был типовой. Не успел Риммон расположиться по-



 
 
 

удобнее, в дверь постучали. Принесли еду и на всякий слу-
чай меню. Риммон кивнул деду, тот что-то заказал себе и со-
бачке, и пока демон ужинал, поведал о своих сегодняшних
похождениях, попутно составляя устный авансовый отчет о
потраченных подотчетных средствах.

В баню его пускать ни в какую не хотели. Боялись, что по-
сле его посещения придется спалить все здание в гигиениче-
ских целях. Пришлось для начала смыть особо крупные кус-
ки грязи в городском фонтане с золотыми рыбками. Рыбки,
к сожалению, не выдержали этой химической атаки и пере-
дохли. Его выловила из фонтана городская стража и оштра-
фовала на пятьдесят юаней за купание в неположенном ме-
сте, хорошо еще, стражник оказался туповат и не обратил
внимания на плавающих кверху пузом рыбок.

Потом он нашел лавку старьевщика и купил более-менее
целую одежду за четыре юаня. Переоделся и уже в таком ви-
де был допущен в храм чистоты, коим считал парную бан-
ный непись-кассир. А вот собачку в баню снова не пустили,
для петов и маунтов была отдельная помывочная. Причем
тетки-НПС, там работающие, особо не заморачивались тем,
кого они моют, хоть слона, хоть гигантского скорпиона, хоть
маленького песика. Дед сдал своего бога с рук на руки тол-
стенной краснокожей распаренной девахе в белом халате и
получил квитанцию о приемке «существа мелкого размера,
шерстяного, одна штука» в прачечную. Через час, помыв-
шись в горячей воде и с мылом сам, он забрал уже до такой



 
 
 

степени отмытую собачку, что, казалось, она уменьшилась в
два раза. Банно-прачечные услуги обошлись в двадцатку.

В парикмахерской мастер сломал три пары ножниц и
несколько гребешков о его напоминающие стальные прово-
лочки волосы. Но в конце концов стрижка и бритье, растя-
нувшиеся на несколько часов, превратившихся в индивиду-
альный профессиональный ад для цирюльника, были завер-
шены. Пришлось оплатить и услугу, и сломанный и навсе-
гда затупленный инвентарь, что обошлось в шестьдесят пять
юаней.

Потом в таверне он позволил себе лишь порцию самых де-
шевых сосисок, которую по-братски разделил с Ваатра-Уу-
шем. А вот сдача.

Демон махнул рукой, отказываясь от протянутой мелочи.
Он чувствовал, что впереди очень крупные расходы, не зря
же дед с таким придыханием говорил о деньгах еще в начале
их знакомства.

В дверь робко постучали.
– Кто там?
– Господин, это я… Старший официант тутошний. Гос-

подин, внизу вас спрашивают тролль и хоббит. Говорят, им
назначено. Что делать?

– Да, не врут. Пусть подождут, я, как закончу эту беседу,
поговорю с ними.

– Хорошо, господин… Чего-нибудь желаете, господин?
– Чтобы ты катился к черту, мешаешь.



 
 
 

– Прошу прощения, господин, уже качусь…
Дверь закрылась быстро, но мягко, и с лестницы раздался

грохот скатывающегося тела. Хм, теперь не только миньоны
дословно его приказания выполняют, но и прочие неписи?
Или он просто споткнулся?

– Так, ладно. Хватит лирики. Давай о серьезном. Что ты
там говорил о клятве?

– Да, клятва. Вижу, вы глава нации теперь. Это очень кста-
ти… хотя для нашего дела не обязательно. Я принесу вам
Клятву Вечной Верности от своего имени и имени моего бо-
га. Он проснется на единый миг и подтвердит ее. Клятва бу-
дет вечной и нерушимой, и даже если мы когда-нибудь хоть
помыслим о предательстве, кара будет мгновенной и ужас-
ной… Но и от вас потребуется обещание сделать все воз-
можное для того чтобы Ваатра-Ууш обрел прежнюю силу, а
может, и большую. Это наложит на вас определенные обяза-
тельства, хотя и без таких жестких, как у нас, штрафов. Вы
сможете в любой момент отказаться от нашего сотрудниче-
ства, и освободиться как от них, так и от нас… Вы согласны?

– Хм… а что за обязательства?
– Для начала нужно добыть Ваатра-Уушу новое тело…

Потом просто не мешать ему восстанавливать былое могу-
щество. Он справится сам и с обустройством алтарей, и с
поиском верующих, и всем прочим. Но его главной задачей
всегда будет усиление вас как своего хозяина и повелителя.
Я же останусь при вас и буду служить проводником вашей



 
 
 

воли, и часть силы Ваатра-Ууша через меня будет переда-
ваться вам. А вы всего лишь должны будете обеспечить мне
нормальные условия существования.

–  Ха, нормой многие существа считают владение соб-
ственным островом и тысячью наложниц.

– О нет, нет! – дед замахал руками. – Никаких излишеств!
Лишь сносное питание, место для ночлега, ну и позже, мо-
жет быть, разные предметы для моего усиления на ваше же
благо! Я даже жертвы своему богу буду искать и приносить
сам. А вам даже молиться не придется, напротив, это Ваат-
ра-Ууш будет шесть раз в день возносить вам хвалу!

– Ну, раз так… Давай. Клянись.
– Прямо сейчас? Здесь?
– А тебе чего-то не хватает?
– Ну… как сказать… Вас чем-то обидели в этой таверне?

Она вам надоела?
– В смысле?
– Когда проснется Ваатра-Ууш, несоответствие его мощи

и возможностей занимаемого тела будет настолько велико,
что собака, в которую он заключен, скорее всего, взорвется.
И я не уверен, что это здание достаточно крепкое, чтобы вы-
держать силу того взрыва… Крышу сорвет точно, а может, и
вообще одна воронка останется…

– Хм… он снова будет заключен в камень?
– Да, и у нас будет год на то, чтобы найти ему подходящее

вместилище. Потом камень снова начнет тускнеть.



 
 
 

– Ну год мы тянуть не будем. Завтра и займемся. Но здесь,
конечно, не стоит ничего ломать… Пока что. Тут неплохо
готовят… Хотя разнести к чертям чердак, где хранится эта
мерзкая мазня, хорошая идея… Кстати, а зачем тебе деньги
нужны? Ты о них говорил, когда мы только знакомились. И
сколько?

– Если Ваатра-Ууш вернется скоро, то они не понадобят-
ся. Деньги… На меня почти не действует снадобье молодо-
сти. Чтобы убрать с моих плеч бремя одного года старости,
требуется сто фиалов снадобья. А не один, как всем про-
чим… Один фиал стоит-то всего десять юаней… Но я стар,
мне нужно скинуть как минимум пятьдесят лет. Вот и полу-
чается… Пятьдесят тысяч. Но как только вернется мой бог,
это ограничение будет снято, и потребуется всего пять сотен.
А когда бог войдет в силу, он своей волей будет поддержи-
вать в моем теле молодость…

Демон задумался.
–  Сделаем так. У меня сейчас еще маленькое дельце

есть… Жди меня внизу. Я освобожусь, и мы отправимся в
одно место, которое мне активно не нравится. Там я и приму
вашу клятву.

Дед поклонился и вышел. Через минуту в дверь снова по-
стучали, но уже не робко, а как-то задорно.

– Заходите, открыто.
Маленький хоббит и огромный тролль, два брата в реа-

ле, а тут выбравшие персонажей разных рас, ввалились в



 
 
 

небольшую комнатку. Тролль тащил два ящика с дюжиной
двухлитровых самоохлаждающихся бутылок пива в каждом.
На шее хоббита висела гирлянда из сушеных рыбок и еще
одна из соленых бубликов. В руках он держал нереально
гигантскую для своего скромного роста кастрюлю. Из ка-
стрюли вкусно пахло вареными в укропе раками.

– Ку-ку! А вот и мы!!!
– Привет! А что это у тебя на голове?
– Лоботомию он перенес, бинт это! Отстань от человека!

От эльфа!
Напиваться демон сегодня не планировал. События за-

крутились так стремительно, что на развлечения совсем не
оставалось времени. Да и спать сегодня, скорее всего, сно-
ва не придется. Вообще игра позволяла обходиться без сна,
но он очень любил предаться неге. Привычка, выработан-
ная тысячелетием жизни на Земле, была очень сильна. Да и
день был слишком напряженным, стоило хоть немного рас-
слабиться. Потом можно будет специальным зельем опьяне-
ние снять.

– Вы же говорили, нужно обсудить что-то? Дело какое-то
денежное?

– Куда кастрюлю поставить?
– Вон на стол. Зачем пиво-то? У меня дел полно.
– Все дела будем обсуждать в процессе. Вон у этого зуба-

стого сегодня днюха!
– Хм… Поздравляю. Грац.



 
 
 

– Сп… А-а… Э-э… Сяпки.
– Хватайте стулья и к столу! А где посуда-то? Только объ-

едки какие-то!
– А нет посуды.
– Я сейчас!
Хоббит метнулся на первый этаж и через минуту прибе-

жал с литровыми глиняными пивными кружками.
– Куда поставить-то, тут места нет.
– Сгребай весь мусор на пол. И под кровать его. Я тут жить

все равно не собирался.
– Вот и чудно!
Через пару минут троица уже стукнулась наполненными

ледяным пенным пивом кружками и захрустела раками.
– Ну что, братья Кроты? Чего вам на самом деле от меня

нужно-то? Зачем ерш из пива намешали?
– Я же говорил, что он заметит.
– Ой, да ладно, пиво без водки – деньги на ветер! Вместе

вкуснее и веселее!
– Все равно не по-людски.
– Слышь, тролль зубастый, кто бы говорил, а?
– Это ты настоял, чтобы я тролля взял, так что нечего…
– Так, завязывайте. Давайте, по существу. У меня на вас

час.
– Час? Всего час? Завтра же выходной, куда спешить?
– Говорю, дел по горло. Не могу рассказать подробности.
– Опять твой хитрый квест?



 
 
 

– Да.
– Ладно… Для начала, расскажи о себе все что можно.

Хотя бы специализацию и левл.
– Сори, ничего не могу. Очень жесткие условия.
– Блин… Ну хоть примерно? Выше сотого?
Демон пожал хрупкими эльфийскими плечами.
– Эх… Ладно, судя по-твоему шмоту, ты маг выше пяти-

десятого, уже неплохо… Нам как раз нужен маг. Желательно
с хорошим АОЕ. У тебя как с этим?

Черт, черт! Ну почему он не переоделся в типовой бала-
хон первого левла? Спалился на такой мелочи… а хоббит
как опытный игрок сразу отметил сине-зеленую робу сред-
ненького качества.

– Плохо у меня с АОЕ, я на точечные удары заточен, –
зачем-то, наверное, по привычке соврал демон.

– Ага, стало быть варлок, с упором в воду. Бафы, скилы?
– Только стандартные. Ребят, не нужно на меня давить, а

то прямо сейчас попрощаемся.
– Сори, сори!
– Говорите уже, что хотели-то… В клан я пойти не могу,

волонтерством заниматься нет времени, просто посидеть –
не так уж мы и хорошо знакомы. Даже в группу вступить –
и то нет возможности.

Вообще, Риммону были крайне интересны эти двое. Они
«случайно» попадались на его дороге слишком уж часто. Та-
кое просто так не происходит.



 
 
 

– Ну мы… Ты же знаешь, что мы клан создали. И нам
нужна реклама. А ты человек… эльф… общительный.

– И интересный.
– Да… И загадочный. Вот мы и хотели тебя, ну нанять,

что ли… Ты наш клан, как бы к слову, мимоходом, будешь
вспоминать и хвалить при случае. Ну или на форуме каком
упомянешь. А за это тебе зарплата. Тысяча в месяц.

– Хм, щедро… а зачем АОЕ?
– Ну у нас в планах фейерверки и фонтаны в форме нашей

эмблемы. А АОЕ некоторые классные визуальные эффекты
дают.

– Ага… Ну что ж… Нужно подумать.
– Ага, давай, думай.
Хоббит приложился к кружке. Сделал пару глотков.
– Ну что, решил?
…Может, грохнуть их? Вот сейчас, согласиться, заманить

в лесок, отойти на пять минут в кустики, и того… а что,
шмот на беса при себе, а они вон, налегке. Х-мм, а вдруг они,
будучи миньонами ничего о своей жизни до миньонства не
вспомнят? Не о мобской, с ней понятно, а о человеческой…
Черт, нужно у Барсика или у Чака поинтересоваться.

– Нет пока что. Отвечу завтра.
– А чего так? Тебе деньги прямо с неба падают, мы ж тебе

никаких планов устанавливать не собираемся. И отчетов о
проделанных работах не потребуем.

– Мне нужно подумать, насколько вообще я могу брать у



 
 
 

кого-то деньги. И кому-то помогать. Как это будет согласо-
вываться с моим квестом. Мало ли…

– Да что же это за квест такой?
– Да вот такой…
– Ладно, хватит тогда о делах. Есть еще полчаса, давай

моего братишку поздравлять!
– У него ж вроде недавно день рождения был, когда ему

лимиты с акка сняли.
– А… Э… Ну да. Но то был официальный день рожде-

ния. По паспорту. А этот – наш семейный праздник. Он в
этот день от очень-очень сильной болезни оправился. Мож-
но сказать – второй раз родился!

– Ну да, ну да… И не такое еще бывает.
– Как я болел, ох, как сильно я болел… Этим… Как его…

Свинкой!..
– …Пневмонией!.. Ой, ну ладно, просто напиться захоте-

лось, просто так, без повода…
– Угу… Ну что ж, тогда напивайтесь своим ершом с рака-

ми, а я пошел.
– Куда? Еще время есть же!
– Мутные вы какие-то. Времени жалко.
– Мы? У тебя самого Полог накинут, и кто мутный?
– У меня причина объективная. А вы врете, даже в мело-

чах. И кому? Мне! Я, ребятки, на этом деле не одну собаку
съел.

– Но…



 
 
 

– Все. На сегодня хватит. До завтра придумайте что-ни-
будь поправдоподобней. Или лучше послезавтра. И счет мой
оплатите.

– Не вопрос. Но может…
– Нет. Послезавтра. Здесь же, в это же время.
– Ладно, бывай.
– Пока. И не вешайте мне в другой раз на уши лапшу, а

то точно не договоримся. И спаивать меня не стоит. Я этот
трюк, можно сказать, сам придумал.

И демон, громко хлопнув дверью, вышел.
…
Она сделала пару кругов и, хрипло каркнув, спустилась к

подножию скалы.
Это было… Это было… НЕЧТО! Полет, настоящий, во

плоти, на своих собственных крыльях! Тот эрзац, который
был у нее во время существования в виде мары, не шел ни
в какое сравнение. Ветер в лицо, точнее в клюв, воздушные
потоки… Да!!! Только за это Риммона можно… ну не про-
стить, конечно, но прибить, не сильно мучая.

Ага, вот они, перчатки… Хех, связаны резиночкой от тру-
сов, как варежки у детей детсадовского возраста, чтоб не по-
терялись.

А вон и ожерелка на солнышке поблескивает. Так, а как
это все подобрать-то…

Подобрать получилось клювом.
А как в сумку убрать? Инвентарь, миленький, откройся,



 
 
 

а… Ох ты, поди ж, сработало, ипать его.
Она распихала находки по свободным ячейкам и засмея-

лась – полет, полет!
По лесу разнеслось радостное и громкое «Каррр-кар-

КАРРРР!!!». Белки попадали с веток, некоторые птицы, по-
теряв ориентацию, во что-то врезались, а близко растущие
деревья пожелтели и стали готовиться к внеплановой зиме.

Форум.
Автор: Брум Дэнис Храброрук
Тема: «Непонятный непись, Дед Мазай, что ли?»
«Сегодня днем качался в локации Вежливые Кости, что

в Рамсовском лесу. Ну вы знаете, там водятся синие зай-
цы 75-80-го левелов днем, а по ночам вылезают скелеты да
утопленники 150–160. Так вот. Был я не один, а в пати,
с тремя другими игроками. Зайцев – море, они агры, но не
социалы. Так вот, около полудня встретили мы непонят-
ного деда-непися. Он в лаптях и с огромным дрыном ходил
по лесу, бубнил что-то неразборчивое, ловил синих зайцев
за уши и забрасывал их на деревья. Высоко-высоко. Зайцы
и до сих пор там сидят, спрыгнуть боятся, можете сле-
тать, поглядеть. А дед часа три побезобразничал и утопал
в чащу. Почти всех живых еще зайцев переловил. На вопро-
сы и обращения не откликался, только дрыном своим гро-
зился. Вопрос к администрации: это тоже игровой момент
такой? Что это за дед, вообще? И главное, на хрена он это
делал???»



 
 
 

«Это неправильный непись, он отлавливал неправильных
зайцев».

«Да, что ж такое, опять не успел, второй, тля!»
«Админы, когда вы уже работать начнете? Баньте флу-

дерастов!»
«Тебя первого забанят, ты меня в трех последних темах

по первонаху обогнал, урод!»
«А вы зайцев почему не перестреляли? Раз они спрыгнуть

не могут – легкая добыча!»
«Лол, зайцы на деревьях!»
«Гы-гы-гы!!!»
«А они синие, потому что бухие? Или в натуре синего цве-

та?»
«Это непись был синий, вот и творил, что вздумается.

Хорошо, что вас самих по деревьям не раскидал, гы. Хотя,
нет, плохо… Гы-Гы».

«Клан „ГеЛеТ“ спешит на помощь! Все неравнодушные,
скорее спасаем зайцев! Около выхода из портала в локации,
кланом „ГеЛеТ“ будет организована раздача стремянок».

«Мы пробовали их валить, а смысл? Только экспа. Лут не
заберешь, они не падают, прямо на деревьях дохнут и там
висят».

«Зайцы действительно синего цвета, с красными глаза-
ми и огромными зубами, торчащими как у бобра. Но они ку-
саются редко, в основном лапами передними боксируют, а
задними как кенгуру лягаются».



 
 
 

«А че деда не грохнули-то???»
«Ага, он ведь непись! Мало ли! И видел бы ты его палку…

Она больше на ленинское бревно похоже, чем на посох».
«Не, не пойду на зайцев смотреть, там гелетеров полно…

Попадешься к ним в лапы, и все… Придется тоже в „ГеЛеТ“
вступать. Они же как вампиры… Один другого, тот еще
троих, те десяток… Потому их так и много».

«Народ, черт с ними с зайцами, айда гелетистов пэка-
шить!!!»

«Они тебе твою пэкашелку знаешь, куда засунут? Сиди,
не рыпайся. Их по одному надо вылавливать, если их много,
то точно потом к ним вступишь».

…
Еще около 10 тысяч комментариев.
…
«Клан „ГеЛеТ“ благодарит за помощь в спасении зайцев

всех причастных энтузиастов, а особенно: (список из пяти-
десяти имен). А также, поздравляем с почти добровольным
вступлением в наш клан бывших пэкашников Журн Ролд
Незаметного, Доппи Тугга Кровавого и Дуван Орва Беспо-
щадного. Всем хорошего дня и отличного настроения!»

«Ну вот, говорили же ему, сиди не рыпайся…»
«Помянем…»
Администрация: Тема закрыта. Причина: зайцы спасены

с деревьев и перебиты уже на земле.



 
 
 

 
Глава 5. Клятва. Взрыв

 
Риммон нашел своего будущего подданного и вручил ему

камень возврата.
Телепорт.
– Барс, Чак, сидите тихо, не высовывайтесь! У меня гости

сейчас будут! И потом, появится старичок, ему на глаза не
показываться и не обижать. Но из дома не выпускать, ни под
каким предлогом.

Шуршание и голоса за стеной стихли.
Появился держащий на руках поскуливающего песика

старик и, шагнув из портала, заозирался.
– Где мы?
– У меня дома. Из этой комнаты не выходи. Я сейчас.
Демон собрал все необходимое, покидал в баул, подумал

пару минут, ссыпал в мешок золотые фигурки – они только
при ношении с собой работают, добавил кое-что, кивнул сам
себе и вернулся в портальную. Жрец сидел на тумбочке и,
поглаживая песика, что-то ему ласково шептал.

– Так, смотри… Дед, але! Хватит пса возбуждать. Сейчас
мы отправимся недалеко, там мы быстренько совершим об-
ряд твоей клятвы и взорвем собаку. Оттуда возвращаешься
сюда и сидишь в подвале тихо-тихо, вот тебе камень возврата
еще один. У меня тут живет пара слуг, они о тебе уже знают.

– А…



 
 
 

– А я займусь телом для Ваатра-Ууша. Все, вперед.
Ночью Солнечная полянка была совсем темной. Без ноч-

ного зрения беса Риммон почти ничего не видел. Он достал
несколько заготовленных факелов, запалил, и расставил их
то там, то здесь. Получилось вполне сносно, ночь была без-
ветренной, и факелы горели ровно.

– Подойдет место?
– Мне любое подойдет… а тут бывает кто-нибудь? Не по-

мешают?
– Сколько времени займет ритуал?
– Да минут пять всего.
– Сейчас почти полночь, вряд ли кто в лес полезет. Ночью

качаться любят во всяких подземельях, где плесень и грибы
светятся… Но все равно тянуть не стоит. Приступай.

Дед кивнул.
– От вас потребуется подтверждение принятия клятвы и

ваших обязательств.
– Да, хорошо. Корректировки ведь вносить смогу по ходу

дела?
– Да, пока не появится Ваатра-Ууш, чье слово будет по-

следним в этом ритуале. Он должен будет закрепить договор
своей сущностью.

– Закрепит, куда он денется… У него выбора-то нет ни
черта.

– Это так. Да и был бы выбор, нужно всегда принимать
сторону сильнейшего. А сильнейшим в этом мире уже скоро



 
 
 

станете вы. Такие видения просто так не случаются. Все, я
начинаю…

Старик привязал песика к кустам и опасливо отошел на
другой край полянки. Демон стал неподалеку от него, на вся-
кий случай спрятавшись за дерево потолще.

Голос жреца приобрел несвойственную ему ранее звуч-
ность и резкость. Слова клятвы раскалывали ночную тьму и
распугивали робкие отсветы огней факелов.

– Я, Синдот Бату, Верховный Жрец великого бога Ваат-
ра-Ууша, призываю в свидетели все силы тверди и неба, ог-
ня и воды, смерти и жизни, света и тьмы! Явитесь, Величай-
шие!!!

Порыв ветра, вспышка молнии, далекий рокот грома, ка-
кой-то вой и стрекотание… Сработало, что ли? Ладно, будем
считать, Величайшие явились, подумал Риммон.

– Я, Синдот Бату, Верховный Жрец великого бога Ваат-
ра-Ууша, приношу Клятву Вечной Верности Всемогущему
Риммону! Великий бог Ваатра-Ууш моими устами приносит
Клятву Вечной Верности Всемогущему Риммону! Тому он
даст подтверждение при принятии клятвы!

«Сдал меня жрец, хоть и не нарочно», – с тоской подумал
Риммон. Теперь все-все силы тверди и неба, огня и воды,
смерти и жизни, света и тьмы в курсе, как его зовут. Серьез-
ное упущение, что и говорить…

–  Я, Синдот Бату, Верховный Жрец великого бога Ва-
атра-Ууша, и сам великий бог Ваатра-Ууш моими устами



 
 
 

смиренно просим засвидетельствовать, что мы покорнейше
склоняем головы перед нашим хозяином и повелителем Все-
могущим Риммоном! Мы нижайше умоляем принять нашу
Клятву Вечной Верности, взять нас под свою руку и дозво-
лить пребывать в тени своего Величия!

Какие-то невнятные голоса и вроде шелест бумаги… Ве-
личайшие прецеденты в своих архивах ищут или клятву сте-
нографируют?

– Я, Синдот Бату, Верховный Жрец великого бога Ваат-
ра-Ууша, и сам великий бог Ваатраа-Ууш моими устами во-
прошаем: принимает ли Величайший Риммон нашу Клят-
ву Вечной Верности и будет она действительной, пока стоит
этот мир или пока он сам не решит избавить нас от нее?

– Я принимаю вашу клятву.
– Я, Синдот Бату, Верховный Жрец великого бога Ваат-

ра-Ууша, клянусь своей сущностью, своей судьбой и своей
душой во веки веков быть верным и преданным рабом вели-
чайшего Риммона!

Снова молнии, гром и шелест.
– Великий бог Ваатра-Ууш, клянешься ли ты своей сущ-

ностью, своей судьбой и своей душой во веки веков быть вер-
ным и преданным рабом величайшего Риммона?

На месте лежащей на животе и закрывшей от страха лапа-
ми глаза дворняжки возник чуть светящийся, зыбкий силуэт
неопределенной формы.

– КЛЯНУСЬ!



 
 
 

А потом грохнуло… Нет… ГРОХНУЛО!!!
Старого жреца порывом ветра закинуло в кусты, но стоя-

щий за деревом предусмотрительный Риммон устоял. У его
ног в траву плюхнулся переливающийся всеми цветами, све-
тящийся изнутри камень в форме ограненного бриллианта.
Размерами он был с голову младенца, даже удивительно, как
умещался в черепе некрупной собачонки.

Стрекотание, шепот и шелест на пару мгновений неимо-
верно усилились и вдруг резко оборвались. Призванные в
свидетели силы тверди и неба, огня и воды, смерти и жизни,
света и тьмы удалились. Наверное, офигели и решили не за-
держиваться, а то вдруг и их обяжут какую клятву принести.

Оглушенный Риммон потер уши. Поднял камень, полю-
бовался им и спрятал в личный инвентарь, из которого
невозможно что-либо украсть. Зато при смерти возможно
потерять. Но достижение Смертник, поднятое при каче куз-
нечика до максимального сотого ранга, давало семьдесят
пять процентов вероятности сохранить вещь из него, и это
внушало оптимизм. Тем более что погибать Риммон вообще
не собирался.

Верховный жрец с кряхтением на карачках вылез из ку-
стов и упал на колени перед Риммоном.

– Вот и все, повелитель. Теперь судьба моего бога и моя
тоже полностью в ваших руках… Помните, чем сильнее бу-
дет Ваатра-Ууш, тем больше мы сможем принести вам поль-
зы. Молю вас, повелитель, верните моего бога!



 
 
 

– Верну, верну, уже есть наметки… Ладно, лети домой,
жди там. Твоя помощь в моем следующем деле только поме-
шает.

– Слушаюсь, повелитель!
Оставшись в одиночестве, демон оглядел кратер, бывший

некогда веселенькой Солнечной полянкой, и зловеще расхо-
хотался.

Ладно, задерживаться здесь не стоит, мало ли кого при-
несет.

Портал в город.
На площади возле стационарного городского телепорта

было относительно малолюдно. Десяток-другой небольших
групп пытались найти недостающих для полного комплекта
баферов и хилеров. Несколько одиночек слонялись от пати
к пати и хотели к ним прибиться, но было видно, что никому
они не нужны, так как в основном они были дд. А дд полно
везде.

Большинство пати-лидеров бросили в его сторону взгляд
и, увидев эльфа в первоуровневом балахоне с огромной
клетчатой сумкой в руках, разочарованно отвернулись. Но
парочка из них заинтересовалась накинутым на мелкого с
виду персонажа Пологом Седьмой Ступени.

– Эй, малой, го сюда! Дело есть!
– Иди к нам, поговорим!
– Сори, ребята, спешу очень… Квест на доставку макула-

туры! Часики тикают!



 
 
 

– Это от Гильдии Мусорщиков что ли?
– Ага, он.
– Не заморачивайся, там в награду такой же мусор, по всей

линейке. И денег гроши, и экспы слезы…
Беседой заинтересовался одиноко стоящий неподалеку

игрок, судя по шмоткам – Погонщик молний, специалист,
управляющий погодой и способный к контролю и установке
порталов. Ого, уровень сто девяносто шесть. Таких спецов
обычно качает клан, персонаж как боец совсем никакой. Что
он тут делает-то в одиночестве? В пати для фарма ему по-
любому не попасть.

– Ну с миру по нитке. У меня акк все равно дешевый, Го-
родской, охота мне не светит, а поиграть хочется.

– А… Ну ладно. А Полог-то зачем?
– Да хай какой-то пошутил, пробегал мимо и набросил…

Он мне не мешает, пусть висит себе.
– Хорошо, топай к телепорту, пропустим нуба без очере-

ди. Ребят, отойдите… Пользоваться-то умеешь?
– Умею.
– Удачи тебе с мусорщиками. Ты с ними аккуратней, они

еще то жулье.
– И вам удачи.
– Спасибо.
Аааа! Черррт!
– Что с тобой? Тряхнуло тебя как от молнии.
–  Да… Бывает. Может, контакт коротит где-то, нужно



 
 
 

нейро-разъем проверить будет…
–  Ты с этим аккуратней, я слышал… Только это вроде

как не для огласки… На официальном форуме подобные те-
мы сразу удаляют… Слышал я, будто уже целая куча народу
мозги пережгла из-за паленых китайских разъемов. Лежат
теперь в коме, как кабачки какие. Разъем только у официа-
лов ставить нужно, там гарантия.

– Хорошо, учту.
– Эй, – сказал погонщик. – Может, помочь сумку дота-

щить? Вон как надрываешься… а для меня все равно тэпэ
бесплатные, куда хочу, туда и лечу.

– Нет, справлюсь.
И демон шагнул в портал.
Вот, черт, черт…
В Полоне телепорт был в очередной раз сломан местными

энтузиастами, и Риммона забросило на ближайшую от него
локацию со стационарным порталом. Черт…

…
Иззабибель летела и получала от этого процесса неопису-

емый кайф. Она позабыла обо всем на свете, о Вельзевуле,
о Риммоне, о своем жутком положении… Только простор,
только небо, только ветер впереди! Вот оно! Счастье!!!

Она впервые за последние семьсот лет ни от кого не зави-
села и ничего не была обязана.

Взмахи крыльев совершенно не напрягали, рулеж проис-
ходил как бы сам собой… Вдруг небольшой таймер, ютив-



 
 
 

шийся где-то на периферии зрения, заслонил мигающими
красными цифрами весь обзор.

00:05, 00:04…
Дьявол, как это убрать? И что это такое???
00:03…
Не видно же ни хрена!
00:02…
А, вот крестик чтоб закрыть, и вопросик с инструкцией

об этой непонятной тикалке…
00:01
Так, откроем…
00:00
Крылья исчезли, и Иззабибель пролетев по инерции пару

секунд, бешено, но теперь совершенно бесполезно замахав
руками, полетела уже не вперед, а по широкой дуге вниз.

– Ипаааааааааааааааа!!!!
…
Укки Трапен Могутный и Некно Петтер Бельчонок доби-

вали очередного медведя. Медведь был совершенно обыч-
ным, Бурым, за исключением того, что бурым он не был. Он
был белым. Полностью. Вроде как седым.

Они сначала его вообще за элитника приняли, присмот-
релись, нет, Бурый медведь, 65-й левл, вполне обычный моб,
без затей. Они оба были уже под восемьдесят и охотились
в этой локации не с целью кача, а с целью фарма полезных
трофеев. Белая шкура смотрелась суперски, и в багетной ма-



 
 
 

стерской за нее дадут втрое, если не впятеро.
Могутный танковал, а Бельчонок своей тонкой длинной

шпагой выдавала большую часть урона. Их хилер сегодня в
Грязь зайти не смог, то ли приболел, то ли под поезд попал,
они так и не поняли. Но живой, раз сам позвонил, извинился
и обещал на днях вернуться. Найти другого адекватного хи-
лера-бафера-одиночку они даже и не пытались, а пошли на
низкоуровневых мобов самостоятельно. Что поделать, вся-
кое бывает… Пару-тройку дней можно и мелочь помочить,
опыта, конечно, намного меньше, зато денег, учитывая, что
не нужно делиться с хилером, даже больше.

– Слышь, Белка, колись, ты мужик в реале? – местные мо-
бы практически не напрягали, и парочка в процессе охоты
постоянно болтала и пыталась друг друга подначить.

– А ты баба, что ли? Познакомиться желаешь? В активном
поиске, да?

– Только если сразу дашь, у меня времени на цветы и кон-
феты совсем нету.

– Ты что, в тайне от нас в «ГеЛеТ» намылился вступить?
– Так ты все-таки мужик?
– Нет, но ведь ты – баба.
– Я не… А, гад! Смотри, как пробил! Смотри, куда целит-

ся, сволочь! Коли его, у тебя «Насквозь» должно откатиться
уже…

– Сама знаю.
– Я не баба, я красавчик. Меня как девчонки видят – во-



 
 
 

обще падают. Готовы из окон ради меня выбрасываться. Ко-
ли его.

– Ты же орк, интересно было бы посмотреть, как они к
тебе прыга…

– Ааааааааааааааааааааать!!!!
Бууууум!!! Метрах в десяти от них приземлилась…

пригрязнилась… долбанулась Иззабибель, создав подобие
взрыва и небольшой кратер прямо посредине каких-то заро-
слей. То ли малина, то ли ежевика… Не созрела еще. Но они
этого не видели, так как стояли ослепленные, оглушенные и
парализованные истошным визгом бадб. Мишка, уже нахо-
дящийся к тому времени в красной двадцатипроцентной зо-
не хэпэ, вообще издох.

– А… Дьявол…
Ослепление помаленьку сползало, оглушение тоже, а вот

паралич держался.
– Ыыыыы… – спросил Могутный.
– Ууууу… – ответила Бельчонок.
Дебафы повесились на тридцать-шестьдесят секунд, уров-

ни парочки были почти на три десятка ниже, чем у бадб, и
получили они хоть не по полной, но все-таки знатно.

– Оооой-ой-ой… Ай! Ну почему обязательно еще и в ко-
лючки… Ай, ай! Дьяввввол!

Иззабибель продиралась сквозь кусты на карачках. Бар
жизни был заполнен едва на половину. В голове как-то
странно звенело, перед глазами все кружилось, а левая нога



 
 
 

почти не слушалась. Длиннющие седые волосы цеплялись за
шипы и стебли, были в каких-то листочках и травинках, а вот
грязь как таковая к бадб не прилипла. Одно из преимуществ
призрака – он всегда чистый. В плане гигиены, естественно.

– Нет, ну что такое, ипать эти лохмы… Ай, дьявол!.. Гре-
баная малина…

– Уээыуак, тыэы эуто сдеалыл?
– Ы-с-с-ыам ныэ знауу…
– Боолшээ нээ надоо…
– Че стоите? Помогите выпутаться…
– Пэээка…
– Ууугу… Кры-ыла-ан!
– Бэ-э…э…жим?
– Но-оги.
– Вы че, дебилы, что ли? Че, не поняли? Помогите, гово-

рю, ипать вас… Ай-ой! Стоят, смотрят, скулят… Ой, падла,
отцепляйся!

Она схватилась обеими руками за свои волосы и с силой
дернула. Кусты не пускали.

– Оо-он… Она… Кто э-это? Застрял… а.
– За-авалим?
– Эй, вы че? Из-за дебилов обиделись? Ну так не хрен

мычать было…
– Ты, слева-а, я спра-аво…
– Пого-оди, чуть… Ры-ыжая, ща-ас отпу-устит.
– Ско-орее… а то вы-ылезет!



 
 
 

– Эй, эй… Спрячьте железяки! Уберите! Рыжая, сестра,
ты это брось… Ай!

Укол длинной черно-синей шпаги скользнул вдоль шле-
ма и лишь чуть задел открытую часть лица, жало оцарапало
подбородок.

Некно Петтер Бельчонок нанесла вам 217 единиц урона.
– Вы че, ненормальные? Я вам че сделала-то, а? Ну про-

стите за дебилов… Ой-ой!
Удар тяжелого плуторника пришелся по предплечью. Меч

отскочил от наплечника, но рука стала двигаться с трудом,
наверное, будет некрасивый синяк.

Укки Трапен Могутный нанес вам 896 единиц урона.
– За что? Ай-ай!
Некно Петтер Бельчонок нанесла вам 1 248 единиц урона.
– Ну все, сссуки, нарвались…
Она выхватила, ну как выхватила, с грехом пополам вы-

тащила гладиусы, по ходу дела запутавшись в ремешках и
складках, умудрилась порезаться и неумело выставила их пе-
ред собой. Дело усугублялось тем, что приходилось прыгать
на одной ножке в радиусе полутора метров от кустарника.

– Всех щас попишу! Ну, кто смелый? Ай!
Некно Петтер Бельчонок нанесла вам 1 198 единиц урона.
Нет, с этим нужно что-то делать… Где-то там было… Ага,

вот.
Вы призвали на помощь туман и растворились в нем. Ту-

ман активен 00:60, 00:59, 00:58…



 
 
 

Белые волосы бадб сами собой выпутались из зарослей,
опутали хозяйку и, как наэлетроризованные, расползлись в
разные стороны. Мгновенно удлинились метров до пятна-
дцати-двадцати, и развеялись в дым…

Бряц… бряц…
– Где он? Она?
Дзынь…
– Не вижу ни фига!
Чпок.
– Я тоже! Ой, епт…
– Что?
– А… Слоники… Ы-ы…
– Какие, мать их, слоники???
Дзынь, бряц.
– Розовые, гы… Ушками машут… ыыы… прикольные…

я щас умруууу… ыыы…
– Петька, твою мать, где ты? Не вижу ничего!!!
– Беги… – чпок. – Аааргх…
– Твою… Эй, пэка читерский, кончай прятаться, выходи!
– Му-ха-ха-ха!!! Ы-ыхны-хны… ээ… ха-ха!
00:25, 00:24…
– Ты чего к нам пристал?! Ооой… Что это? Ооо… Ой…

Твою же мать!
– Вы первые начали… Хааа-ха-хо! Фу, чем воняет? Ы-ы-

ууу… Ха-ха-ха!
– Ты ж пэка!!! Чего хотела??? Дебаф твой воняет… Да



 
 
 

кончай бить меня, уже!
– Хрен тебе. Получай! Ыыыхахнык-ха-ха- ХА!
00:02, 00:01, 00:00.
Порыв ветра унес клочки тумана… На траве скрючив-

шись валялась чуть живая рыжая эльфийка, а над ней с окро-
вавленными мечами в обеих руках стояла белоснежная фи-
гура с развивающимися, как будто живущими сами по себе,
седыми волосами. Шлем слетел, и теперь было точно понят-
но – это юная девушка-хуман в мужском доспехе. Только аб-
солютно седая. Глаза ее были мокры от слез, лицо переко-
шено неестественной гримасой, рот искривлен в зловещей
улыбке.

– Ну, мочилась ли ты на ночь, Дездемона???
– А? Ч…Чего???
– Риторический вопрос.
Гладиус плавно вошел в щель доспеха, между шеей и ле-

вой ключицей. Бельчонок вздрогнула, всхлипнула и умерла.
Иззабибель наклонилась и поцеловала ее в губы.

– Дьявол, что я делаю?
Она не могла этого знать, но это был поцелуй Кибелы.

Ведь влияние сути ламии никуда не ушло. Так же, как и сущ-
ность суккуба не пропала.

Да, некоторые возможности исчезли, но желания, ин-
стинкты, рефлексы… Все сохранилось, а местами и усили-
лось.

Она выдернула гладиус и лизнула соленую, горячую, чуть



 
 
 

отдающую железом кровь. Нет, не то. Взгляд упал на повер-
женного орка. Хм, красная… а почему не зеленая?

Да… Да, вот она, кровь многосильного мужа! То, что
необходимо ламии… Жаль, тело мертво, и кровь почти не
течет. Хм, может вырезать печень?
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