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Аннотация
Что произойдет, если сбудется мечта подростка, выросшего на

произведениях ЛитРпг?
Для всего человечества – это смертельная угроза, огромное

количество страданий и боли; но для таких как Дэн, кто прочитал
сотни книг похожей тематики, для тех, кто неплохо развивается
в играх – это возможность исполнить свои мечты и достигнуть
необычайных высот. Однако скоро Дэн поймет, что в жизни,
чтобы чего-то достичь нужно что-то потерять…
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Олег Богай
Мечта Геймера

 
Глава 0

 
Я телепортировался прямо к магу с тяжелым деревянным

посохом. На моем ярко-синем кинжале, по моему желанию,
мгновенно образовался чёрный яд. Не проходит и мгнове-
ния, а он, кинжал, уже пронзает мага. Тот не умирает сразу:
постепенно разлагается, отдавая мне часть своих сил.

«Рядом ещё один, – почувствовал я. – Чёрт! Их много, а
моя мана и стамина на исходе, они окружают. Нужно уйти
отсюда. Что? Телепортация не работает!?»

– Ты загнан в угол! – провозгласил голос. – Даже не пы-
тайся, твоя телепортация здесь не поможет. Мне пришлось
изрядно постараться, чтобы найти кого-то со столь специфи-
ческими способностями.

– Подумать только, тот, кого называли Убийцей Магов,
тот, кого боялись, сейчас перед нами как на ладони. Знаешь,
а ты отсюда не кажешься таким сильным, как про тебя гово-
рят.

– Хватит разговоров, кончайте его, – приказал второй.
В меня полетело множество заклинаний. Как бы ни была

высока моя ловкость, уворачиваться от всех не получалось.



 
 
 

Часть попадала, неминуемо приближая моё здоровье к нулю.
Как только я пытался приблизиться к источнику магии, ме-
ня отталкивало назад множество защитных заклинаний. Я в
ловушке.

«По-видимому, я очень сильно насолил магам, если они
все решили объединиться против меня. Чёрт, а ведь все так
безобидно начиналось.»

В тот момент, когда я уже начал прощаться с жизнью, поле
боя заволокло дымом. Часть магов, не успевшая отреагиро-
вать, сразу же упала. Без ловкости стоять невозможно. Дру-
гие же ослабили своё давление – им пришлось поддерживать
защиту для себя и своих товарищей.

– Сигареты убивают, – пошутил я.
Над полем заиграла прекрасная флейта. Я сразу же ощу-

тил прилив сил; а вот врагам наоборот поплохело. Я усмех-
нулся.

– Ребята, что-то вы припозднились. Я уж было думал –
умру. – Смеясь, сказал я. Ко мне на плечи сел огненный фе-
никс. Вдалеке я услышал грохочущий на всю округу топот
шагов, а возле моих ног расцвело несколько лечебных цвет-
ков, которые исцелили меня полностью.

«Значит все в сборе…» – я усмехнулся.
А ведь все так безобидно начиналось…



 
 
 

 
Глава 1. Знакомство

 
– Чёрт, уже второй день идет этот дождь, – сказал я, пы-

таясь спрятаться за дырявым тентом.
–  Ага, если он сегодня не закончится, придётся идти в

мокром… – позабавившись произнесла Соня. Девочка-удар-
ница во всех смыслах этого слова. Добрая, достаточно краси-
вая, учится всем на зависть, обладает очень длинными воло-
сами, которые кажутся ещё длиннее из-за её небольшого ро-
ста. На первый взгляд это может показаться удивительным,
но в походы она ходила немногим меньше моего; а знает и
умеет в этой области не меньше Олега Викторовича, нашего
инструктора.

– Да ладно это, главное, чтобы его завтра не было, иначе
камни будут мокрые… Не ступишь, – выдыхая дым, сказал
Серёга. Низенький, около метра шестидесяти пяти, брюнет
с удивительно чистыми глазами и спокойным, как у слона,
нравом.

– Камни – это ладно, а вот грязь по колено на переходах –
вот это ужас, – брезгливо заметила Аня. Красивая девушка
моего возраста с весёлым, игривым взглядом и очень милой
россыпью веснушек. Умудряется следить за собой даже в су-
ровых условиях.

Признаться – не понимаю, что подобные забыли в похо-
дах.



 
 
 

– Народную (с ударением на А) что ли не помните? – с
усмешкой произнес Олег Викторович. Рыжебородый трид-
цатипятилетний учитель географии в нашей школе. Детей и
семьи нет. Он из тех, про кого говорят «женат на горах».

– Ага. Я как вспомню – в дрожь бросает, – я действитель-
но содрогнулся при одном упоминании о том скверном вос-
хождении. Всю дорогу, почти от самого низа до вершины,
шли в густом, как молоко, тумане. Замерз в тот раз жутко.

– Надо было одеваться нормально, Алёша, – ответил Олег.
«Помниться мне, замерзли все…» – огрызнулся я мыс-

ленно.
–  Готово!  – воскликнула Инна, незамужняя женщина,

опытная походница, возраст мне не известен. Однако, если
судить по внешности, ей около сорока.

– Ох, как я этого ждал, тёплая похлёбка… Что может быть
лучше в холодный дождливый день! – выкрикнул я, протя-
гивая тарелку.

– Дэну накладывают последним, – сказал инструктор.
– Ну вот опять, – буркнул я. Так и хотелось ударить себя

по голове от отчаянья.
–  Может быть в следующий раз будешь соблюдать оче-

редь… – добродушно улыбаясь сказал географ. В такие мо-
менты он особенно бесит.

Дело в том, что у нас принято, мол первыми получают еду
девочки, по старшинству. Самая сладкая, не подгорелая, са-
мая вкусная каша достается им. К тому же есть вероятность,



 
 
 

что раздающий немного не рассчитает пропорции и в таком
случае последний, то есть я, останентся с носом.

«С моим метаболизмом я уже килограмма на два похудел,
если так продолжится я же от голода скончаюсь просто!»

…
Когда до меня дошла очередь, у меня уже по пятому кругу

закончилась слюна.
– Ну наконец-то моя очередь! – воскликнул я, засовывая

ложку подгорелой каши в рот.
Не успев проглотить её содержимое, я отключился.
«Вечно мне не дают поесть.» – промелькнуло у меня в го-

лове.
…
…
Очнулся я непонятно где. Вроде темно. Ничего не вижу,

кроме собственного тела. Странно. Стою на чем-то абсолют-
но чёрном и очень твёрдом. Странно.

– Ваша планета была выбрана для присоединения к объ-
единению разумных и полуразумных рас ,  – оповестил спо-
койный, почему-то до боли знакомый голос. Поздравляем, –
медленные хлопки в ладоши. – Для более простого интегри-
рования в систему Вам будет выдан интерфейс системы.

Голос говорил медленно и четко. Каждое его слово отпе-
чатывалось в сознании и как будто бы кричало: слушай че-



 
 
 

ловек, это важно.
– Для постепенного обмена флорой и фауной будут ор-

ганизованы точки мгновенного перемещения между Вашей
планетой и мирами уже интегрированным в систему.

Все текущие характеристики конвертированы под пара-
метры системы.

Все текущие умения, кроме базовых умений расы аннули-
рованы.

Ваша раса не обладает достаточными силами для си-
стемы, поэтому Вам будет доступен функционал улучше-
ния собственных способностей путем получения очков спо-
собностей внутри системы.

Ваша раса не обладает достаточными силами для си-
стемы, поэтому Вам будет доступен выбор уникального
оружия и уникальной способности. Выбирайте с умом: вы-
бор нельзя будет изменить.

«Это сон! Это не может быть правдой! Просто не может!
Не может быть правдой! Не может! Не может быть, чтобы
моя мечта сбылась! Просто не может быть. Ладно. Сном это
быть не может, – если бы был сон, и я это понял, как напри-
мер сейчас, то я смог бы им управлять. Поскольку этого не
происходит, я не сплю… Вернее, это не сон. Значит… так,
не показываем свою радость… не показываем!»

– Иесс!!! – воскликнул я, подпрыгнув на чёрном полу.
Я вдохнул и выдохнул. Затем ещё раз. И ещё. Вроде успо-

коился.



 
 
 

– Так, что бы выбрать, – начал вслух рассуждать я, – мои
характеристики мне ещё не известны, но в общих чертах, я
думаю, они мне известны. Интеллект будет, наверное, моей
первой характеристикой: любовь к книгам, обучение в физ-
мат школе с седьмого класса – хочешь не хочешь, он обязан
у меня быть высоким.

Выносливость, наверное, станет второй. Походы каждое
лето, частые пробежки… и, конечно же, мой высокий мета-
болизм, из-за которого я почти всегда чувствую себя голод-
ным.

Сила – здесь тоже всё не так плохо. Походы и спортзал
ради девушек… Конечно, я не качкист, но рекордом в трид-
цать одно подтягивание (пусть и с рывками) – не каждый мо-
жет похвастаться.

С остальными характеристиками все хуже.
От рождения я обделен ловкостью: растяжки нет совсем.

Как бы я ни трудился, но мой потолок – дотянуться средним
пальцем до пола, если постараюсь… с болью.

Мудрость… многие мои знакомые сказали бы, что у меня
тут единица. Как говорит отец «до сих пор ребёнок, когда же
ты уже вырастешь». Ну и ладно, пускай говорит. И вообще,
кто обзывается, тот сам так называется. Говоришь на меня,
переводишь на себя.

Кхм-кхм.
Так… Что ещё… Стойкость? Нет, танком мне быть не хо-

чется. Здесь точно мимо. Дальше? А вроде больше ничего



 
 
 

и нет.
Пока что у меня нет идей, кем становиться. Воину нужна

ловкость, магу – мудрость. Танком что ли… Брррр. Точно
нет!

Хорошо, – я почесал подбородок, – как насчет того, чтобы
позаимствовать опыт у остальных попаданцев? Оценка, как в
«пауке». Умение, которое позволит узнавать слабые и силь-
ные стороны противника, только взглянув на него. Умение,
которое позволит находить бреши в обороне и составлять
заведомо выигрышные тактики… Не уверен, но возможно
интерфейс системы предоставит нечто подобное. Взять себе
что ли, выбор явно неплохой, – я почесал голову. – Нет, это
умение скорее всего саппорта или чёткого лидера. То есть
я или отхожу на второй план, или становлюсь командиром,
ведущим в атаку.

Харизмы у меня может быть для этого и хватит, но вот
смелости отсиживаться за спинами товарищей, манипулиро-
вать, брать ответственность за свои и их поступки и пускать
некоторых в расход, жертвовать кем-то – точно нет. Ко все-
му прочему, это сделает меня зависящим от кого-то, (ещё
не факт, что остальные возьмут себе что-то стоящее и будут
способны сражаться) поэтому нет…

– Поспешите со своим выбором, – знакомый голос сме-
нил тон. Он стал тверже, грубее.

–  Так, времени немного… Думай, Дэн. Может выбрать



 
 
 

магию? Всегда хотел обладать магией… Фаерболы там ме-
тать… Точно! Вот он ключ! В подобных историях всегда са-
мыми большими соперниками в начале становятся не гума-
ноиды, пришедшие извне, а обычные хомо сапиенс. А если
так, то мне нужно им противостоять.

Я злобно усмехнулся.
«Большинство наверняка «закажет» себе магию. Значит,

я должен стать убийцей магов. К тому же, наверняка, бу-
дут ребята, которые быстро поднимут уровень за счёт огне-
стрельного оружия. Ветвь явно тупиковая, но в самом нача-
ле они могут быть серьёзной проблемой. И тут вот он Я.»

– Чего боятся маги? – прошептал я себе под нос, поти-
рая ладони и растворяясь в злобном оскале, – правильно –
тех, кто способен мгновенно или почти мгновенно сокра-
щать расстояние. Значит, мне нужна или суперскорость, или
умение дальнего боя, или… или телепорт. Первое будет по-
чти наверняка иметь кучу ограничений, просто так стать фл-
эшем не получиться; второе же, я уверен, завязано на лов-
кости, поэтому мимо. Решено – моя способность телепорти-
рование.

– Вы уверены в своем решении?  – спросил Голос.
– Да, уверен. Мне нужна магия, позволяющая мгновенно

или почти мгновенно перемещаться на короткие расстояния
в уже изведанную пустую территорию или в зоне моей види-
мости с возможностью изменения моей позиции, то есть я
смогу изменить стойку после телепортации моментально.



 
 
 

–  Решение окончательно ,  – провозгласил неведомый
глас. – После того, как очнётесь, у Вас будет возможность
узнать подробности сгенерированного уникального умения.
Выберете оружие.

«Так, ну здесь все ясно. Если я смогу вмиг сокращать рас-
стояние, то что-то длинное мне не нужно. Кинжал подой-
дёт идеально… но я был бы дураком, если бы выбрал про-
стой кинжал. Каким бы острым он ни был, он не будет дотя-
гивать до уникального оружия… очевидно, что уникальная
амуниция должна обладать какими-то встроенными умени-
ями. Иначе оно бы не было уникальным. Следовательно, у
меня есть шанс выбрать как минимум ещё одно умение. Ду-
май, Дэн! Думай! Чего тебе может не хватать!? Против во-
инов я буду слаб, но благодаря телепортации я смогу избе-
жать драки с неприятным соперником. Можно было бы взять
«ощущение пространства» или что-то в этом роде, в таком
случае мой защитный потенциал возрастёт до небес, но ата-
кующий сильно пострадает. Больше всего мне будет не хва-
тать… собственных рук. Точно. Копия самого себя. Иначе
говоря, какие бы способности я не получал в будущем (а я
точно их получу) это умение поможет мне приумножать мне
их. Умение с бесконечным потенциалом. Идеально.»

Я было открыл рот, чтобы сделать свой выбор, но остано-
вился.

«Не обязательно в оружии должно быть одно умение. Так



 
 
 

как я буду становиться убийцей было бы неплохо, если бы
кинжал обладал пассивным эффектом яда, но яд – слишком
просто. Точно, почему бы ему не высасывать силу врага? Ма-
гическую энергию/стамину или ещё лучше – очки характе-
ристик. Хм… Яд, который высасывает ману и жизнь врага
передавая её мне, а после его смерти – часть характеристик и
умений. Идеально. Моя бы воля – попросил бы ещё больше,
но я уже себе столько «имб» набрал, что просить большее –
явное свинство.»

– Я выбрал оружие – кинжал способный…
…
Длительное время я описывал то, что хочу получить. Го-

лос, не перебивая меня, выслушивал мой запрос. А после я
отключился.

…
…
…
Я очнулся последним – все уже на полную катушку обсуж-

дали произошедшее. Плохой знак – значит, остальные мень-
ше думали над своим выбором. Лежать в луже было несколь-
ко неприятно, поэтому я резко поднялся, сжав в руках кин-
жал.

– Хреново дело, – сказал Серёга, поджигая сигарету. Его
взгляд был направлен в небо.

Вместе с ним на звёздное полотно смотрели все осталь-
ные.



 
 
 

– Долго же мы провалялись… – заметил я.
– Ч-что… ч-что произошло. Почему? Как? – Соню тряс-

ло. Кто бы мог подумать, что её, всю такую идеальную, мож-
но так сильно напугать.

– Машенька… – Инна прижала к себе свою племянницу,
молчаливую девочку-шестиклассницу.

– Это же всё не взаправду! – воскликнула Аня.
– Да, Ань, мы всё это почувствовали на себе, к тому же

смотри,  – сказала длинноволосая, крутя в руках какую-то
железку, походящую на проволоку.

– А где Олег? Куда-то ушёл? – спокойно спросил я.
Пытаясь стать примером для остальных, я взял в руки за-

жигалку и попытался развести костёр. Огонь уже давно по-
тух, но зола ещё тёплая…

– П-правда, а где Олег? – с огромными от страха глазами
спросила Аня.

– Так, – мне это совсем не понравилось, – кто проснулся
первым?

– Я, – ответил голубоглазый брюнет, выдохнув клубы ды-
ма, – и его уже не было к тому моменту.

–  Будем надеяться, что он отошёл, и скоро вернется,  –
проговорил я, пытаясь скрыть волнение в своём голосе.

– А что если нет, что если он… – выкрикнула Аня.
«Боже мой, сколько от неё шуму,» – раздражённо подумал

я.
– Никаких «если». Пока у нас есть более насущные про-



 
 
 

блемы.
– Например? – успокоившейся Соне вернулась рассуди-

тельность.
– Хм… с чего бы начать? Может быть с того, что на нас

в любой момент может напасть монстр из другого мира, а
мы совершенно к этому не готовы? Или с того, что мы про-
лежали по меньшей мере часов пятнадцать на сырой, холод-
ной земле и запросто можем получить пневмонию, которая
с нашими текущими силами – смертный приговор. Может
быть… впрочем этого вполне достаточно.

Кажется мой монолог напугал всех, кроме Серого. Он так
и продолжил сидеть на камне, вглядываясь в тёмное небо.

– Почему, мы же можем вернуться в город? – нижняя гу-
ба Ани подрагивала, поэтому она говорила тихо. – Мы же
можем…

– О боже мой, ты до сих пор не поняла!? Представь, что
будет, если люди всего мира одновременно отрубятся на
несколько часов? Катастрофа огромных масштабов – вот что
будет. Для начала – все самолёты упадут. Множество авто-
мобилистов погибнет. Часть людей просто умрет от травм
и потери крови, потому что упали не на мягкую землю, как
мы, а на твёрдый асфальт. Это я не говорю про асоциальных
людей, которые вдруг получат нечеловеческие способности.
Итог: даже если про нас вспомнят – будет не до нас. Сейчас
мы полностью отрезаны от общества.

– Я поняла! Я поняла! – выкрикнула она.



 
 
 

– Замечательно. Надеюсь, что не только ты. – я взглянул
по очереди на каждого присутствующего. В их глазах я видел
понимание и готовность идти за мной.

«Может нужно было лидером становиться?» – с каким-то
внутренним удовольствием подумал я.

–  Сейчас каждый попытается узнать всё о полученных
способностях и своих характеристиках, – отдал приказ я и
первым же попытался это сделать.

«Так. Ножик оставим на потом. Начнём с себя.»
Как только я захотел получить информацию о себе, стоило

мне сконцентрироваться, как я… не увидел, а тут же, минуя
органы чувств, узнал то, что мне нужно.

К сожалению, поддерживать (назовем это «информацион-
ное окно») оказалось не так-то просто. Наверное, с непри-
вычки, я трижды перескакивал на что-то постороннее.

Даниил Смирнов
Раса: человек
Уровень: 1
Класс: нет
ОЗ: 190/190 (очки здоровья)
ОМ: 370/370 (очки маны)
ОС: 260/260 (очки стамины)
Броня:
Одежда: 0.4 единицы
Внешняя: 1.9 единицы
Внутренняя: 190 единиц



 
 
 

Регенерация здоровья: 2.6 ед/минута
Регенерация маны: 3.6 ед/минута
Регенерация стамины: 5 ед/минута

Характеристики:
Интеллект: 17
Способность предсказывать будущее, основываясь на

вводных данных.

Мудрость: 6
Способность предсказывать будущее, основываясь на

опыте.

Удача: 19
нет описания

Восприятие: 8
Совокупность способностей получения информации о

внешнем мире.

Харизма: 25
Способность влиять на решения, принимаемые разумны-

ми и полуразумными существами.

Сила: 14
Способность совершать физическое действие.



 
 
 

Выносливость: 16
Способность восстанавливаться после совершенного фи-

зического действия.

Стойкость: 9
Способность противостоять физическому и магическому

воздействию.

Ловкость: 5
Способность успешно решать двигательные задачи в из-

меняющихся условиях.
«Мдам. Характеристик оказалось больше, чем я ожи-

дал… Мдам. Это что за определения вообще такие?! Ску-
пые, как Виид, может быть даже пуще. Почему интеллект –
это способность предсказывать будущее… хотя если поду-
мать так и есть, но почему не указано, что он влияет на ма-
ну… И почему, чёрт тебя дери, моя самая развитая характе-
ристика не интеллект, а треклятая харизма! Ладно. Спокой-
но. Лучше пусть она будет высокой, чем вообще ничего. Чи-
таем-с дальше.»

Умения: нет
Навыки: нет
Способности:
‘Телепортация на короткие расстояния в пределах види-

мости’



 
 
 

Уровень: 1
Описание: активация позволяет владельцу навыка теле-

портироваться на небольшое расстояние в пределах его ви-
димости или там, где он побывал ранее.

Редкость: Уникальное.
Ранг: Изначальное
Тип: Нейтральное
Принадлежность магии: Пространственная магия
Действие: телепортация
Расстояние: до 3 метров
Затраты маны: 50+50*(расстояние телепортации)
Каст: 1 секунда <(задержка до создания заклинания)>
«Хотя бы здесь всё максимально подробно. Но кто бы ни

был создатель этой системы, он явно скорешился с Капита-
ном Очевидностью…» – подумал я, читая описание.

Но когда дошёл до скорости каста…
«Это что вообще такое! Разве так можно!? Да я бегаю в

два раза быстрее, чем эта грёбанная телепортация. И вооб-
ще что это такое? С моим интеллектом я не смогу дважды
телепортироваться на максимальную длину.» Если бы мож-
но было материться, то, думаю, я бы изобрёл немало новых
словосочетаний и, возможно, даже парочку новых слов, ме-
няющих рейтинг на 18+.

«Успокойся, Дэн. Ничего критичного не произошло. Ни-
чегошеньки. Наверное. Что ожидать от умения первого
уровня, пусть и уникального? Пра-авильно, ничего ожидать



 
 
 

не следует. Наверняка у всех что-то подобное. Успокойся.
Смотри на это с другой стороны – даже сейчас, если создать
правильную засаду, я всё ещё могу неожиданно напасть на
противника и почти мгновенно его убить.

После изучения умения я сконцентрировался на кинжале.
Вопреки моим ожиданиям это не было прекрасное ору-

жие, которое хотел бы заполучить каждый коллекционер.
Нет, ржавая железяка с маленьким тупым лезвием и неудоб-
ной рукояткой, которую даже в руках держать неприятно.

Кажется, «уникальное оружие» не такое уж и крутое, как
я ожидал…

‘Магический ядовитый кинжал умножения сущности’
Описание:
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Уровень: 1
Колющий урон: 3-4
Режущий урон: 2-3
Встроенные свойства:
‘Привязанность’
Описание: Предмет невозможно потерять. Предметом не

может пользоваться другое существо.
‘Неуничтожимость’
Описание: Предмет не может быть уничтожен
Встроенные модификаторы характеристик: нет



 
 
 

Встроенные умения: нет

Встроенные навыки:
‘Владение кинжалами’
Уровень: 1
Описание: увеличивает урон, наносимый кинжалами.

Встроенные способности:
‘Создание идеальных клонов’
Уровень: 1
Описание: Создает клон разумного, использующего уме-

ние.
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Тип: нейтральное
Принадлежность магии: Магия создания
Действие: создание клонов
Количество клонов: 1
Характеристики клонов: 10 % от оригинала
Умения клонов: нет
Навыки клонов: нет
Способности клонов: нет
Затраты маны: 369
Затраты здоровья: 95
Затраты стамины: 259
Ограничение способности: клоны не могут использовать



 
 
 

эту способность.

‘Магический высасывающий яд’
Уровень: 1
Описание: Покрывает лезвие магическим ядом быстрого

действия.
Редкость: уникальное
Ранг: изначальное
Тип: атакующе-смешанное
Принадлежность магии: Магия создания/магия ядов
Длительность покрытия кинжала ядом: 10 секунд
Каст: 5 секунд
Затраты маны: 50 единиц
Затраты здоровья: 50 единиц
Затраты стамины: 50 единиц
Эффект яда при попадании в кровь:
Урон: 2 единицы раз в 5 секунд
Уменьшение характеристик: 1 случайная характеристи-

ка на 1 пункт
Кража здоровья: Нет
Кража маны: Нет
Кража стамины: 1 единица раз в 5 секунд
Длительность яда: 1 минута
Эффект яда при попадании на кожный покров: Нет

«Какое, однако, пафосное название… что за урон такой?



 
 
 

Даже с моим-то здоровьем я смогу выдержать больше десят-
ка ударов… это же вообще… ладно, будем надеяться, что
есть какие-то коэффициенты, завязанные на силу удара и ха-
рактеристики… Десять процентов? Вы серьёзно? Впрочем,
чего и следовало ожидать. Хорошо хоть так есть. Чёрт, эта
способность съедает почти всю ману и стамину, и забирает
добрую половину здоровья! Это же вообще не имба! После
применения я слягу на часок-другой. Грустно.»

…
…
«Замечательно! И яд туда же. Такие затраты и зачем?! Да

я себе больше урона нанесу, чем яд противнику. Шестьдесят
делим на пять и умножаем на два… двадцать четыре. Боль-
ше чем в два раза меньше… тьфу ты! Уже мысли закелпта-
ются. Нет, ну что это такое! Я же должен был стать имбой!!!
Успокойся. Эффект яда, должно быть, складывается, поэто-
му если ты успеешь попасть по врагу два раза – выйдешь по-
чти в ноль по здоровью, ещё характеристики уменьшишь. А
если три, нет, четыре раза, то это может стать серьёзным для
него дебаффом… особенно, если все четыре очка придутся
на одну характеристику… ладно. Даже с моей поразительной
«удачей» без описания это крайне маловероятно. Но вот во-
ровство стамины – вещь очевидно стоящая. Особенно в бу-
дущем»

Открыв глаза, понимаю, что все смотрят на меня. По-ви-
димому, я слишком долго изучал свои способности. Кто-то



 
 
 

даже успел развести небольшой костерок, возле которого все
греются.

– Эм… извините за ожидание, – я немного растерялся, но
тут же взял себя в руки, – думаю, у всех получилось узнать
свои текущие способности, – кивки.

«А ведь ещё недавно за мой пылкий нрав и самолюбие
меня не очень-то жаловали. А сейчас… слушаются как стадо
овец. Харизма, ты ли это? Может быть действительно стоило
взять себе лидерскую способность? Кто же знал-то! Не под-
вергать свою жизнь опасности, отсиживаться за спинами то-
варищей… шикарно же!»

– Итак, начнем с Серого, – я указал палкой на него, а затем
бросил её в костёр.

На него – самая большая надежда. За исключением Оле-
га, который неизвестно где, он единственный, кому я могу
доверить охрану в моё отсутствие. К тому же с механикой
игр он должен быть знаком, потому…

– Покажешь нам свою способность для начала? – попро-
сил я.

Серый протянул ладонь и… на ней появилась сигарета!
– Эм… это же просто фокус? – спросил я дрожащим го-

лосом.
– Круто! Теперь у нас есть сигареты! – Крикнула Аня и

схватила небольшую папиросу.
– Нет, это моя способность, – спокойно ответил он.
Пока я приходил в себя, он наколдовал ещё одну сигарету



 
 
 

и закурил.
– Н-ну хоть артефакт, артефакт-то ты взял нормальный? –

пытаясь не терять самообладания, поинтересовался я.
Он молча протянул мне зажигалку. Признаться, только

взяв её в руки я осознал, что она – уникальный предмет, по-
тому как выглядела она максимально посредственно: почти
полностью опустошенная, пошарпанная, со стёртым кремни-
ем. Такого ветерана-то на дороге сложно будет найти.

– Серёжа, ну нельзя же так безответственно, – отругала
его Инна, видя моё лицо.

Подросток молча поднял голову к небу и выдохнул клубы
дыма.

– Ладно. С тобой позже разберёмся. Если я правильно по-
нял систему, то и от такой способности может быть толк, –
успокаивал я себя и остальных.

– Соня?
– Я не хочу… говорить, – прошептала она. Только сейчас,

когда костёр разгорелся сильнее, я заметил, что она еле-еле
сдерживает слёзы.

– Не думаю, что ты сможешь опростоволоситься сильнее
Серого… – попытался приободрить её я.

– Я попросила… попросила… жрать и не толстеть.
<(Я делаю сильнейший в мире фейспалм, пробиваю себе

голову и умираю)> <(шучу, я сдержался)>
– То есть из всех возможных способностей… Из магии и

прочего… Я спокоен. Спокоен, – я помассировал виски. –



 
 
 

Получила, что хотела?
– Д-да. Теперь я могу контролировать свой вес…
–  Погоди-погоди. Именно контролировать вес?  – пере-

спросил я.
– Да.
Я не смог сдержать смех. Я забился в припадке истериче-

ского смеха.
– Дань, нельзя же так, она же не знала, – попыталась успо-

коить меня Инна.
– Знаешь, – я проигнорировал её замечание, – Сонь, тогда

это не такой мусор. Только ты добилась ровно обратного, – я
ещё раз усмехнулся под взгляды товарищей, полные непони-
мания, – видишь ли… в играх и прочем не зря толстые – тан-
ки. Уверен, что если тебе набрать в весе прилично, то вполне
может быть, что твоя стойкость увеличится, и тогда…

– Замолчи! Замолчи! – повторяла она.
–  Правда это всего лишь предположение, потому что я

не совсем уверен, что способность влияет на жир непосред-
ственно…

– Заткнись! – выкрикнула длинноволосая.
– Ладно. Извини. Просто… эх. А предмет какой взяла?
– Диадему… давно себе хотела, – она показала ржавый,

грязный кусок металла, только формой напоминающий род-
ственника короны.

– Ладно, ясно, – я вздохнул, – кто-нибудь взял что-то по-
лезное? – спросил я, отчаявшись.



 
 
 

– Я… – неуверенно проговорила Аня, поднимая руку.
– Да? Удиви, – откровенно съязвил я.
– Эй, Умник, – не выдержал Серёжа, – ты вот тут на нас

гонишь, а сам небось что-нибудь ещё хуже взял.
«Я что, похож на идиота?» – подумал я, но говорить не

стал. Может случиться беда, если конфликты появятся так
рано. Лучше не обострять подобные моменты.

– К твоему сведению, я перечитал множество книг и ман-
ги в жанре ЛитРпг. Поверь мне, я знаю, как действовать в
подобной ситуации, – я сконцентрировался и приказал себе
активировать телепорт.

«Двойника использовать для простой демонстрации нель-
зя – я явно потом буду в отключке какое-то время. От яда
никакого толку… эх…» – рассудил я.

Когда я в мгновение ока оказался за спиной у Серого,
девочки взвизгнули, а Серёжа резко изменился в лице. Он
опять стал спокойным, как и обычно.

Мана 205/370
– Ясно, – сказал он отрешённым голосом.
– Итак Ань…
– Я теперь маг! Маг огня, круто правда!? – она заметно

оживилась. – Буду испепелять противников одним взглядом,
правда пока у меня не очень получилось… но я даже, короче
вот. Смотри, – она улыбнулась и продемонстрировала пра-
вую руку, на среднем пальце красовалось ржавое кольцо, –
круто, правда?! Ну же, скажите, что я молодец.



 
 
 

– Аня, ты просто нечто, молодец, – похвалил я её, искрен-
не улыбаясь. – Маги огня во многих играх – первые по ДП-
Су… – сказав это я тут же смолк, а от радости на моём лице
не осталась и следа.

Это не осталось незамеченным.
– Что такое?
– Ань, а какой у тебя интеллект?
– Четыре! – гордо ответила она. – А что? Вы все говорили,

что я глупая, а я не глупая.
«Ещё один мусор. С таким начальным интеллектом ей в

магах делать нечего. Не думаю, что такой разрыв в характе-
ристиках можно будет быстро преодолеть.»

– А? Ничего. Совсем ничего. Порадуете меня, Инна? –
переключился я.

– Прости, Данечка, но я навряд ли выбрала что-то полез-
ное, – с этими словами она достала дудочку, ржавую и коря-
вую, и принялась играть какую-то мелодию.

Не могу сказать, что музыка была красивой или что она
мне понравилось. Так, приятный набор звуков, не более.

Вы получили бафф ‘Крайне слабое ускорение регенераций’
Описание: вы прослушали безымянную мелодию.
Эффект: Ускорения регенерации стамины, здоровья и

маны на 0.2 единицы.
Длительность: 10 минут
– Инна, спасительница! Да ты баффер-бард. Это же чудес-

но! Даже сейчас ты полезнее всех нас вместе взятых для от-



 
 
 

ряда, а если ещё пополнишь свой арсенал разными песенка-
ми, то сможешь стать хилом.

– Я немного не поняла твой этот жаргон, но… Я всегда
хотела научиться играть на чём-то… рада, что тебе понра-
вилась.

– Да, Дэн, выражайся понятнее. Среди нас тут только ты
задрот, – сказала Аня, выдохнув прямо в меня дым. – Хотя
это было и правда довольно мило, Инн.

– Я бы предпочел слово «геймер»… – пытаясь отмахнуть-
ся от дыма ответил я.

Внимание! Вы подверглись действию дебаффа ‘крайне
слабое отравление дымом’

Характеристика выносливость снижена на 1 единицу
Длительность: 10 минут

– Серый! – неожиданно для всех воскликнул я. – Возра-
дуйся! Ты у нас дебаффер.

– Хорошо.
– Дебаффер, а это… – осторожно поинтересовалась Инна.
– Тот, кто снижает характеристики противникам, если по-

простому.
– А я… я могу ускорять рост растений, – очень тихо и

очень скромно сказала Маша.
– Да это же замечательно! – воскликнул я.
«Фуф. Хорошо, что её способность с боёвкой никак не

связана, не хотелось бы её опасности подвергать: малая



 
 
 

ещё.»
– Тогда всем спать. Завтра будет тяжёлый день. Я поде-

журю первый. Следующим будет Серый, затем Инна, после
Соня и последней будет Аня. Дежурим по два часа. Быстро
всем спать, – приказал я.

– А как же Олег?.. – утерев слезы, спросила Соня.
– От того, что мы будем просто сидеть и ждать его, он

быстрее не придёт, – заявил я.
«Не вижу смысла их переубеждать дальше. Не хотят

спать – пусть не спят. Посмотрю я на них завтра.»
Впрочем, больше никто моим словам противиться и не

стал.
Я остался наедине с самим собой.



 
 
 

 
Глава 2. Первое испытание

 
– Если увидишь или услышишь что-то подозрительное –

сразу труби тревогу. Буди всех, – я дал указание Серому, –
про меня не говори. Вернусь к утру – никто не узнает. Вер-
нусь позже – сам расскажу. Не вернусь – ты за главного.

Курильщик кивнул и выдохнул в небо новую партию ды-
ма.

«Нельзя медлить. Сон оставим тем, кто не хочет стать
сильнейшим защитником земли,  – я ухмыльнулся своим
мыслям, поправляя налобный фонарик, – если я правильно
понял, то должны появляться порталы, как в Заханде, дву-
сторонние, и я должен найти подходящий, а затем исследо-
вать.»

–  Так, вот здесь осторожно, этот курум выглядит опас-
ным… здесь что, обвал недавно был?

Первый портал попался через двадцать минут моих ски-
таний. Ну как портал… просто в какой-то момент:

Внимание! Обнаружена зона совмещения!
Уровень: 5
Опасность: высокая
Внимание! Вы можете запечатать зону, уничтожив по-

луразумных существ по другую сторону зоны, подчинив их
или придя с ними к дипломатическому соглашению.

Внимание! Вы получите награду, если запечатаете зону.



 
 
 

Внимание! Вы сможете вернуться в свой мир только в
случае победы.

«Замечательно. Всё как по канону, даже странно слиш-
ком.»

Я достал из рюкзака воду и банку консервов. Уплетая вто-
рой ужин, я размышлял:

«Мдам. Кто бы мог подумать, что я вот настолько бес-
страшный. Рисковать своей жизнью, лезть вперёд… не зря
же опасность определена как высокая, но… струшу сейчас –
не факт, что найду что-то более безопасное. А даже если
найду – время будет потеряно. Потеряем время => останем-
ся слабыми => не сможем добыть себе еду и защищаться =>
умрём. Как бы грустно это не звучало, но в подобных кни-
гах массовка мрёт как мухи. Могу представить, что сейчас
происходит в городах… К тому же зоны, насколько я понял,
вещь двусторонняя. Решено – иду в портал. Если не умру
сейчас, может быть не умру дальше, а если отступлюсь  –
только отсрочу свою смерть.»

Я мысленно – сам не знаю, как, если честно, – активировал
телепортацию в другой мир.

Мгновение спустя я ощутил себя сидящим на мокром, хо-
лодном полу узкой пещеры. Я тут же выключил фонарик.
Свет – это, конечно, прекрасно, но сейчас меня по нему мо-
гут засечь.

«Надо дать глазам привыкнуть, а потом, переключив фо-
нарик в аварийный режим, исследовать пещеру.»



 
 
 

Я услышал приближающиеся звуки.
«Чёрт, раньше, чем ожидал!» – я замер.
«Думай, Дэн. Что делать? Напасть первым, конечно же! А

как? Ты что, тупой? Если существа подземные, то яркий свет
будет им по меньшей мере неприятен. Как ни крути, у тебя
преимущество. Кончим их по-тихому, и дело с концом. Без
телепортации? Ага, без неё. А вот яд лучше использовать,» –
поговорил я с хорошим человеком.

Сердце заколотилось. Колени затряслись. Дыхание уча-
стилось. Даже время из-за страха стало ощущаться как-то
по-другому, медленнее.

Каждый шорох, мельчайший звук находил отклик во всем
теле, бил по мозгу кувалдой. Успокоиться я не мог, как ни
старался сконцентрироваться, как ни старался рассматри-
вать ситуацию как обычную онлайн игру – сердце колотилось
всё сильнее, а мозг буквально лихорадило от одной только
мысли подвергнуть себя смертельной опасности.

«Я думал, будет легче…» – промелькнуло у меня в голове.
«Пора? Нет, ещё нет. Может быть сейчас? Нет, всё ещё не

время. А теперь? Нет. Быстрее же. Чёрт, как долго он там…
успокойся, Дэн, спокойнее…. Ещё секунда. Пора. Активи-
руем яд,» – в этот момент я еле сдержался, чтобы не взвыть
от резкой боли.

Пять секунд из меня как будто бы высасывали все соки,
всю кровь, причиняя немалые страдания. Боль не была невы-
носимо сильной, но она пронизывала всё моё тело, каждую



 
 
 

клеточку организма. В тот момент, когда она закончилась,
ржавый ножик покрылся слоем ярко-зелёного яда.

Вы потратили 50 единиц здоровья!
Вы потратили 50 единиц маны!
Вы потратили 50 единиц стамины!
Я выскакиваю, включив фонарик на полную яркость. Пе-

редо мной два мерзких существа небольшого роста. Об-
вислая, тёмно-коричневая кожа, уродливые, огромные гла-
за и мерзкие нарывы, как у больного оспой, по всему телу,
жёлтые, клыкообразные зубы. Они обладали длинными, по-
чти до самого пола, руками и наоборот, небольшими, вдвое
меньше тела, ногами. Твари были наги и из-за этого их урод-
ство приумножалось в несколько раз.

Они зашипели, как кот на опасность. Ослеплённые светом
фонаря, они попытались закрыться от него руками.

«Расстояние между нами около трёх метров, но проход
достаточно узкий… надо телепортироваться к ним за спину.
Пока они дезориентированы светом, поэтому противопоста-
вить мне при всем желании ничего не смогут. Глупо, конеч-
но, тратить всю ману на первый бой, но мне нужна твёрдая
и быстрая победа, к тому же есть ещё одна мысля…» – я ре-
шился почти мгновенно.

Секунда, которую требовал каст заклинания, тянулась
очень долго. Как будто наблюдая со стороны, я смотрел на
уродливых созданий, трясущихся от света.

Я за их спиной. Хватаю первого. Удар. Удар. Ещё один.



 
 
 

И ещё раз. Бью куда-то в спину, не особенно разбирая ку-
да. Главное сейчас нанести побольше ударов, чтобы яд начал
действовать.

Вы нанесли урон!
Вы заразили существо веществом ‘Магический высасыва-

ющий яд’
…
Не отвлекая, в моей голове появлялось множество сооб-

щений; но я не обращал на них внимание.
«Так-с, с этого хватит. Быстрее, пока второй ничего не

понял, бьём его. Зайти за спину, схватить, удар, удар. Да
не сопротивляйся ты, я быстро! И вообще, хватит визжать,
остальных ещё позовёшь дружков, придётся и их убить.

«Живучие гады!» – подумал я, отпрыгивая. За десять се-
кунд я сделал не меньше шести ударов по каждому. Пусть
кинжал входил каждый раз неглубоко, (пробить их толстую
шкуру в общем-то не такая простая задача) но всё равно…
На их спинах нет живого места, а они всё ещё стоят, рычат
и пытаются кое-как задеть меня своими длинными руками.

«Какие глупые создания, – с улыбкой подумал я. – У них
нет век, они уязвимы к свету, а у меня есть фонарик, поэто-
му пока он со мной, сражение будет напоминать избиение
новорождённых котят. Зря только ману на них потратил, на-
верное, нервы.»

Уворачиваясь от неуклюжих выпадов длинными руками,
я наносил уже обычные удары своим уникальным ножом.



 
 
 

«В реальной жизни у них бы ещё дебафф «столбняк» до-
бавлялся. С таким-то ножичком…» – почему-то в момент
сражения других мыслей у меня не было.

Закончилось всё быстро. В какой-то момент замертво
упал первый, по-видимому его доконал яд, а затем от моего
удара упал второй.

«Легчайшее,»  – удовлетворённо подумал я, смотря на
неисчезающие тела.

– Бой выдался простым до безобразия, но это не значит,
Дэн, что ты должен расслабляться. Дальше их может быть
больше, а некоторые – сильнее, – сказал я самому себе.

Вы убили существ, превосходящих вас по уровню, количе-
ству, мастерству и внешним условиям.

Ваш уровень увеличен на 1 пункт!
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Ловкость +1
Интеллект +1
Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в

пределах видимости’ получила новый уровень!
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения

сущности’ получило новый уровень!
«Как я и думал, навыки качаются, если использовать их в

бою; но награду мне как-то запоздало выдали. Лаги у них там
что ли? Ловкость апнулась. Всё-таки придётся ловкачом ста-
новиться, да? Не круто. На Аню гнал, а сам чем лучше?… –
я прислушался. – Так вроде никого нет. Был бы кто-то, я бы



 
 
 

услышал, здесь такая гробовая тишина, что я собственное
дыхание слышу. Та-ак, ну как я ожидал, огромного апа не
случилось. Урон от яда увеличился на 1 единицу. Баф в пол-
тора раза – это круто, но всё ещё не очень, учитывая затраты
на его использование. Двойник теперь имеет 12 % характе-
ристик, а телепортироваться я могу аж на 4 метра, но затра-
ты маны остались прежними. Короче, какой бой – такой и
баф. Дарёным характеристикам в поинты не смотрят и вооб-
ще, что-то я засиделся, – я встал. – Если я могу справляться
с этими гадами и без маны, то смысла ждать её восстановле-
ния нет – только время зря потеряю.»

Я включил на налобном фонарике экономный режим,
чтобы не тратить лишний раз далеко не лишнюю энергию, и
пошёл вниз по пещере.

«Красиво здесь, однако…» – подметил я через несколько
минут. Я был до этого несколько раз в пещерах, да и наш
поход подразумевал зайти в одну. Но эта кажется совершен-
но другой. Наверное, дело в породе, которая отдаёт зелёным,
красным, фиолетовым, нежно-коричневым местами.

Пройдя метров сто, я услышал шаги ещё одного гумано-
ида. Выключил фонарь. Замер – жду.

На этот раз противник увидел меня раньше, чем я исполь-
зовал фонарь – я не учёл, что кишка туннеля оказалось пря-
мой. Впрочем, только я услышал, как зашипел гуманоид –
сразу же врубил свет на полную.

На этот раз противник оказался вооружён. В правой руке



 
 
 

он сжимал нечто, напоминающее дубинку, которую он занёс
над головой, бросившись в мою сторону. Даже вереща от бо-
ли, доставляемой светом, он всё равно бесстрашно бежал ко
мне.

Впрочем, от слепого в бою толку мало. Я обхожу его сле-
ва – места для этого, слава Ренду, достаточно. Теперь удар
в бок. Чёрт, только поцарапал  – шкура ещё толще, чем у
предыдущих. Даже сообщения об уроне не пришло. Грусть.

«Надо бы нанести яд, но для этого нужно пять секунд под-
готовки. Хм… – размышлял я, уклоняясь от очередной бес-
смысленной атаки. – Если отойти на достаточное расстояние,
то в тот момент, когда эта живая мельница ко мне подойдёт,
я буду готов. Так и поступлю: во-первых, яд прокачаю, а во-
вторых, избавиться от врага будет намного проще.»

Оторвался, а теперь активация. Скуля от боли, которая
в этот раз показалась все же чуть слабее, я смотрел на бес-
смысленные потуги гуманоида. Он размахивал из стороны в
сторону своей дубиной, из-за чего ещё больше дезориенти-
ровал себя. Однако, несмотря ни на что, пёрло вперёд. За-
видное упорство для безмозглого существа. Наверное, этим
всё и объясняется, тупостью я имею в виду.

Боль прошла, а это значит, что яд уже активировался. Впе-
рёд. После очередного удара я хватаю правую руку гумано-
ида. Пользуясь остатками его инерции, я разворачиваю его,
но не даю упасть и наношу серию из трёх ударов.

После этого он вырывается из моих рук, но далеко его я



 
 
 

не отпускаю – наношу удар в бок, пропуская дубинку у себя
над головой, а затем вновь повторяю свой первый трюк, и на
этот раз совершаю серию из четырёх ударов.

«Неплохо,» – ухмыльнулся я.
Решив не отпускать противника, я попытался удержать

его. Это дало мне возможность нанести ещё два удара в бок,
но… в общем, я не учёл вторую руку, которая оказалась у
него свободной.

Получен урон 25!
Получен урон 34!
В общем, характеристика «сила» у  тварей явно больше

моей  – от одного удара я отлетел на несколько метров, а
оставшейся скорости хватило, чтобы нанести мне достаточ-
но большой урон.

«Чёрт, голова раскалывается,»  – у меня всё двоилось в
глазах, расплывалось. Не зная, что делать, я отступил.

ОЗ: 58/190
«Ещё одна такая атака – и мне крышка,» – с ужасом по-

думал я.
Я отступил на несколько шагов, выигрывая себе время.

Как ни крути, сейчас оно на моей стороне – я успел «пове-
сить» десять стаков яда на врага, к тому же мне необходимо
время, чтобы восстановиться после его атаки…

Когда зрение и остальные органы чувств начали прихо-
дить в норму, я увидел интересную картину: бедняга-гоблин,
еле перебирая своими конечностями, уползает от меня. Се-



 
 
 

кунду спустя он и вовсе упал. Я подошел к нему, и каково
же было моё удивление, когда я заметил, что он дышит. Я
даже немного испугался в то мгновение, мол мало ли засада,
а нет…

«Кстати, получается, у нас похожая анатомия…  – про-
мелькнула в голове совершенно не подходящая мысль. – Так,
я не о том думаю. Важно другое – скорее всего его стамина
на нуле. Размахивая своей дубиной, он не хило её потратил,
а потом ещё и мой яд каждые пять секунд десять единиц за-
бирал. Вот у него и кончились силы. А что из этого следует?
Два вывода: первый заключается в том, что кража стамины –
весьма перспективная способность, которая поможет побе-
дить противника с большим здоровьем или в тех схватках,
которые будут происходить слишком долго; и второй вывод –
нельзя допускать, чтобы моя стамина опустилась ниже тре-
ти. С другими характеристиками, пожалуй, тоже самое,» –
размышлял я, занося кинжал над шеей гоблина.

Моя рука опустилась.
Вы убили существо, превосходящее Вас по уровню ма-

стерству и внешним условиям.
Ваш уровень увеличен на 1 пункт!
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Стойкость +1
Ловкость +1
Сила +1
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения



 
 
 

сущности’ получило новый уровень!
«Ага, значит стойкость повысилась потому, что мне

устроили взбучку. Из-за этого здоровье возросло на десять, а
ещё эти странные показатели брони… Ловкость опять апну-
лась… Значит, важная для меня характеристика. Чёрт, зна-
чит, я прогадал с профессией. Я же потеряю стартпоинты
впустую!!! Ладно. Успокойся. В этот раз дали три харак-
теристики, значит или тут линейная прогрессия, или ника-
кой строгой зависимости нет. Надеюсь на второе, потому как
первое означает лютую разницу между десятым и, скажем,
тринадцатым уровнем.»

Я перечитал описание кинжала. Кража стамины, как по
моему желанию увеличилась с единицы до двух, клон теперь
имеет 15 % характеристик и затрачивает больше; но не ду-
маю, что здесь виноват ап кинжала, мана, здоровье и стами-
на-то возросли. Изменились не только умения, но и макси-
мальный урон двух типов увеличился на один поинт. Поми-
мо этого, сам кинжал стал выглядеть лучше. Он все ещё на-
поминает забытую богами ржавую железяку, но уже в мень-
ше степени.

«Окей. Замечательно, а теперь погнали дальше,» – я встал
и тут же вспомнил:

У меня же здоровья с гулькин нос. Придётся отсиживать-
ся… минут двадцать. Эх…

…
…



 
 
 

Отдохнуть, впрочем, в полной мере мне не дали. Через
какое-то время я опять услышал приближающиеся шаги.

«Чёрт, чёрт, чёрт. Что-то их многовато, – запаниковал я. –
По меньшей мере трое, а может быть четверо противников,
а я ведь ещё совсем не восстановился. Да, у меня есть пре-
имущество – фонарик, но мне не так давно доказали, что
даже обладая им меня могут серьёзно ранить. Сейчас у ме-
ня… девяносто две единицы здоровья. Если я использую яд,
то почти ничего не останется… а без яда победить будет на-
много сложнее, так как мой кинжал скорее всего не наносит
им достаточного количества урона. ДУМАЙ, ДЭН! Может
быть интеллект апнешь… Что делать! Бежать? Не выйдет, у
них явно отличный слух, только стамину зря потрачу… хотя
я же могу её воровать… нет, сыграть на выносливость ужас-
ная идея, так как в таком случае любой пропущенный удар
для меня станет фатальным. Дэн, это единственный выход,
мужайся. Нет, не могу, должно быть ещё что-то. Больше ни-
чего нету, соберись, тряпка.»

Я попятился в ту сторону, с которой пришёл. А затем, ре-
шив что-то для себя, плюнул и крикнул: эй вы, мрази, бегом
за мной.

Они заверещали, мгновенно обнаружив источник звука.
Как я и думал, слух у них отменный. Даже удивительно, что
у меня получается засечь их раньше.

«Одного я, блин, не учёл – они банально быстрее меня.»
Я выкладывался на полную, бежал так быстро, как только



 
 
 

мог, но они почти сразу же меня догнали. План провалился
по всем пунктам.

– Чёрт, чёрт, чёрт! – заверещал я, до побеления пальцев
сжав рукоятку кинжала и включая фонарик.



 
 
 

 
Глава 3. Ещё больше сражений

 
Противников оказалось четверо. На вид они были даже

слабее, чем те двое, которых я убил первыми, но сейчас все
складывается не в мою пользу: туннель слишком узкий для
того, чтобы мне удавалось маневрировать, а позади меня и
вовсе кишка, пройти которую можно только на четверень-
ках, то есть я загнан в угол и не могу в полной мере исполь-
зовать своё преимущество, скорость и ослепление.

«Вот это вот всё мне совершенно не нравится!»
Ослеплённые противники начали вести себя точно также,

как тот гад-одиночка – полезли на меня всем скопом. По-
следнее, конечно, очень спорно, потому как проход узкий и
достать меня сможет лишь один…

Ладно, придётся использовать все средства, которые я хо-
тел приберечь для крайнего случая (для схватки с боссом,
если быть честным). Я достал из бокового кармана рюкзака
спасительные, охотничьи ракеты. Что-то вроде фейерверка
на тот случай, если ты потеряешься в лесу или будет какая-то
угроза для твоей жизни. Вообще, мы взяли их, чтобы просто
диких зверей отпугивать: гремят будь здоров.

Прижавшись к стене, поджигаю сигнальную ракету. Вы-
стрел. Меня на секунду контузило – всё-таки даже на откры-
том воздухе звук получается громкий, будь здоров, а в за-
мкнутом пространстве…



 
 
 

Нанесён урон
Это жёлтый огонек попал в первого гоблина, немного под-

палив его шкурку и оттолкнув назад.
Я-то отошёл быстро, но вот мои противники… теперь ста-

ли совершенно беспомощными. Как я и предполагал – хоро-
ший слух и зрение имеют свои минусы. Вот оно, низкое вос-
приятие!

«Теперь главное не попасться под их случайный удар.» –
подумал я, убирая обратно в рюкзак сигналки.

Нанесён урон
Я был осторожен и атаковал в уязвимые места, вроде шеи

и живота, поэтому бой прошел быстро и без каких-либо по-
терь. Было, конечно, несколько опасных моментов, но мне
хватало скорости среагировать.

Получен навык ‘Владение холодным оружием’
Получен специализированный навык ‘Владение кинжала-

ми’
Получен навык ‘Уклонение’
«Воу-воу. Это они что так решили на меня набросить-

ся? Апа достигли что ли. Одновременно. Интересненько. И
странно, что на этот раз не было никакого оповещения от
системы про окончание боя…»

Вы убили существ, превосходящих вас по уровню, коли-
честву и внешним условиям.

Ваш уровень увеличен на 1 пункт!
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!



 
 
 

Ловкость +1
Сила +1
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения

сущности’ получило новый уровень!
«Моя ловкость скоро сравняется с человеческими значе-

ниями! Круть. А если я ещё подкачаю силу, интересно, смо-
гу ли я камни дробить друг о друга или, как тот великан, во-
ду из них выжимать? Эм… а… Что? Странно. Кинжал вроде
получил новый уровень, даже в его описании это отобража-
ется, но он почти никак не изменился. Только встроенный
навык получил новый уровень. Странно. У меня два предпо-
ложения: или его ждет солидный баф на следующем уровне,
или этот навык владения кинжалами – ценная вещь.»

Как бы то ни было, сейчас я этого не узнаю. Я сел регене-
рировать здоровье и ману, которые так и не восстановил с
прошлого раза полностью.

…
…
К счастью, на этот раз мне дали восстановиться, и я про-

должил свой спуск спокойно.
Через минут двадцать я заволновался: а  туда ли я иду.

Гробовая тишина, спокойствие и ни одного врага. Кого хо-
чешь подобная ситуация напряжёт. Или меня заманивают в
ловушку (не с их интеллектом, конечно же), или я повернул
не туда, или вот-вот будет схватка с их боссом. В общем, как
ни крути, ничего хорошего для меня, поэтому я стал идти



 
 
 

ещё более осторожно, стараясь не издавать ни звука и посто-
янно останавливаясь, чтобы проверить нет ли там впереди
чего.

На одной из таких остановок я услышал впереди что-то.
Тут же выключив фонарик, я постарался подобраться побли-
же на ощупь. Это оказалось не так просто, но я не жалел вре-
мени, выверяя каждый шаг, поэтому у меня получилось по-
дойти довольно близко к источнику верещания, шипения и
остального скопа странных звуков.

«Что это они делают? Вроде их немного, но эти ужасные
<шкрхч-щкрхч> пугают…»

Активировав яд, чтоб быть готовым ко всему, я резко
включил фонарик и увидел ужасную картину: трое гоблинов
поедают какую-то бедную животинку. Их руки и лица пере-
пачканы кровью, которая к тому же «украшает» стены и пол
пещеры. От небольшого существа уже почти ничего, кроме
шкуры и костей, не осталось: остатки внутренностей нахо-
дятся в руках у одного из гадов, а мясо, раскуроченное, ва-
ляется на земле.

Один из гоблинов выглядит совсем не так, как его това-
рищи. Помимо того, что он был выше и обладал большими
мышцами, он ещё держал в руках дубину внушительных раз-
меров, а его кожа в уязвимых местах была покрыта чёрными
пластинами.

«Если это не босс, то точно элитный воин. Тратить на него
сигналку? Не, лучше их приберечь. Мы взяли с собой трид-



 
 
 

цать штук, шесть израсходовали за три дня похода, и сейчас
я истратил ещё одну, а ведь они очень полезны будут в слу-
чае нападения на нас каких-нибудь неразумных тварей. Да,
лучше приберечь их, к тому же они характеристики не да-
ют… у меня сейчас ещё и мана почти полная…»

Я сделал шаг вперёд и, пользуясь паникой, вызванной све-
том, телепортировался за спину старшему гоблину. Кем бы
он ни был, но если я пробью ему шею, то он обязан будет
умереть, а потом, используя яд и свет, расправиться с осталь-
ными будет много проще.

Нанесён критический урон
Даже с пробитой шеей он попытался схватить меня, но я

вовремя отскочил назад, давая ему спокойно умереть в му-
чениях (хиех). Время заняться остальными.

«Хм, кажется благодаря ловкости я стал лучше двигать-
ся,» – безразлично заметил я, раз за разом царапая кинжа-
лом твёрдую шкуру врагов. Как хорошо, что у меня есть яд,
и мне не приходится наносить серьёзные раны.

В общем, убить врагов оказалось проще простого, хоть я
и остался по итогу боя без маны.

Вы убили существ, превосходящих вас по уровню, количе-
ству и внешним условиям.

Ваш уровень увеличен на 1 пункт!
Характеристики, используемые в сражении, увеличены!
Интеллект +1
Ловкость +1



 
 
 

Мудрость +1
Снаряжение ‘Магический ядовитый кинжал умножения

сущности’ получило новый уровень!
Способность ‘Телепортация на короткие расстояния в

пределах видимости’ получила новый уровень!
«И опять апнулась ловкость. Теперь уже девять поинтов.

Прокачавшиеся интеллект и мудрость тоже логичны – как
никак столько маны потратил. Телепортация теперь позво-
ляет «прыгать» на пять метров, что уже является плюс минус
серьёзной величиной, хотя все ещё медленнее моего бега, а
вот кинжал порадовал: хоть урон и остался тем же, но двой-
ник теперь имеет поражающие двадцать процентов характе-
ристик; а яд теперь высасывает из жертвы здоровье, переда-
вая его мне! Таким образом, если я смогу пять раз заразить
жертву, то за минуту останусь в плюсе на десять единиц! Да,
пока это немного, но со временем я смогу держаться под вра-
жеским огнём, имея в запасе пару заражённых кукол… Эх,
скорее бы!»

– Значит ты у нас не босс… – я подошёл к главному гобли-
ну, смотреть на него было довольно мерзко, но я всё же пре-
возмог себя, – это плохая новость. Ты кажешься сильным.

Сняв с плеч мини-рюкзак, я с огромным отвращением от-
резал от него одну из пластинок, покрывающих кожу. Она
показалась мне довольно тяжелой, как будто бы это кости
или кожа, невероятно плотная для Земли.

«В любом случае, это будет моим доказательством, ‒ под-



 
 
 

кинул в воздухе пластинку, – хотя… вот это я, пожалуй, то-
же прихвачу.» – я отрезал ухо врага; а затем засунул его в
рюкзак вместе с пластиной.

Предмет
Я решил проверить дубину гоблина. Прошлая была обыч-

ной палкой, а остальные гоблины были безоружны, поэтому
я, честно сказать, даже не верил в возможность найти хоть
какой-то лут.

Я повертел её в руках.
«Хм… вроде ничем не отличается от предыдущей, – я по-

ложил её в рюкзак, конечно, полностью он не влезла, но ху-
до-бедно мне удалось её закрепить. – Чёрт, почему в этой иг-
ре такие непонятные системки. урон вроде наношу, а сколь-
ко и кому непонятно, хп и ману врагов не вижу, чувствую се-
бя слепым котенком в мире обычного фэнтези. Это реалрпг
или где вообще!? Ладненько, наверное, говорит за себя низ-
кое восприятие. Если это был не босс, то было бы неплохо
восстановить ману; но тратить на это больше часа – огром-
ная роскошь, пожалуй, придётся довериться простому ма-
стерству управления кинжалами и новой ловкости.»

…
…
Спускаясь ниже, я стал встречать много одиночек. Разо-

браться с ними было проще пареной репы, но за столь лёгкие
бои я не получил ни одного уровня, лишь увеличил ловкость
на один пункт, до десяти, и мастерство владения кинжалами.



 
 
 

За время, потраченное на спуск, я успел восстановить ману
почти полностью.

«Как же всё удачно для меня складывается, – с удоволь-
ствием подумал я. – Буквально всё, начиная от противников,
которые в общем-то бойцы серьёзные, но теряют остатки ра-
зума от света, и заканчивая вот такими вот передышками с
развлечением гоблинами-одиночками.»

Развлекая себя мыслями о победе, я совершенно не за-
метил, как пришел к логову босса. Как я это понял? Ах, ну
очень просто: во-первых, добрые десяток обычных гоблинов
в большой пещере, во-вторых, три стража с дубинками, те
самые, с одним из которых я без трудов расправился, ну и
на закуску: толстый и большой гоблин, отличающийся почти
полным отсутствием ног и накаченным руками, длиной по
меньшей мере два метра.

«Вот мне и пришёл конец,» – с какой-то необычной лёг-
костью подумал я. Справиться с ними у меня, очевидно, не
получится: во-первых, мелкота не даст мне подобраться на
расстояние телепортации к главному, поэтому тактика вы-
рубить его не сработает; во-вторых, ослеплять всех не полу-
чится – налобный фонарик просто не может светить сзади, в-
третьих, даже если не брать толстого и малявок, то сражать-
ся на равных сразу с тремя элитными гоблинами явно будет
сложно, поскольку их броню мой кинжал почти не пробива-
ет, а подобраться для удара по уязвимым точкам без теле-
портации, наверное, невозможно. Даже такой козырь в рука-



 
 
 

ве как сигналка не уравняет мои шансы на победу в борьбе
с ними.

«Вот же влип… – я осторожно, чтобы не услышали, уда-
рил себя по лбу, – и самое печальное сейчас – мне придёт-
ся набраться мужества, составить план, а потом ещё раз на-
браться мужества, потому что иного выбора, кроме как по-
бедить и выжить, у меня, собственно говоря, нет. Потому что
любой другой исход ведёт к смерти, тут уж ничего не поде-
лаешь.»

…
Я не гениальный тактик и вообще первый раз попадаю

в подобную ситуацию, поэтому хорошего плана от меня не
ждите: всё, что я придумал  – заманить своими криками
в кишку мелочёвку и разобраться ними, ослепив. Тоннель
вблизи логова небольшой, даже двое противников будут ме-
шаться друг другу, поэтому я легко смогу с ними разобрать-
ся. Следующими на очереди будет элита, с ней придётся по-
сложнее, но здесь я применю оглушение… В общем, чего это
я рассказываю, сейчас сами всё увидите.

– Эй, чертявки малолетние, идите сюда! – крикнул я пер-
вое, что пришло в голову.

Как и ожидалось, на меня тут же выскочили длиннорукие.
Некоторые из них даже держали в руках камни и недоразви-
тые (облегчённые) дубинки. Но даже вереща и шипя что есть
мочи, они не поколебали меня. Сейчас почему-то я беско-
нечно уверен и в своих силах, и в правильности моего плана.



 
 
 

Как только я включил фонарик на полную мощность, они
перестали быть опасными. Они не могли посмотреть на ме-
ня, а, только попытавшись это сделать, прикрывали большу-
щие чёрные глаза длиннющими руками.

Тёмный яд, активацию которого я начал заблаговременно,
появился на кинжале.

«За бой я могу дважды использовать яд, учитывая то, что
триста единиц мне ещё понадобится для того, чтобы убить
того жирдяя. Вначале он поможет мне быстрее разобраться с
противниками и уберечь меня от излишних затрат стамины
на уклонения, а во второй раз поможет разобраться с серьез-
ными противниками и даст шанс восстановить часть здоро-
вья,» – решил я.

Уворачиваясь от по большей части безумных и далеко не
метких выпадов противников, я раз за разом наносил им уда-
ры. Первый и второй гоблин получили по шесть ударов кин-
жалом, после чего их сменили остальные. Твари рвались в
бой, несмотря на опасность, исходящую от меня. Этого я в
плане не учитывал.

«После каждого неуклюжего выпада мне приходится от-
ступать назад, и если так продолжиться, то я попаду в более
толстую кишку, где меня смогут окружить элитные воины.
Чёрт. Нужно стараться не делать лишних шагов назад! Я, ко-
нечно, могу применить сигналки, но у меня их осталось все-
го две штуки: зелёная и красная; жёлтую же я использовал
в начале.»



 
 
 

Я продолжал отбиваться, постепенно отступая назад. На
замену павшим гоблинам приходили новые, полностью здо-
ровые и полные стамины. В тот момент я здорово испугал-
ся. Как-никак, длиннорукие безумцы не давали мне и секун-
ды, чтобы спокойно рассудить. Мозг запаниковал. Из-за чего
мои движения стали менее уверенными, я начал ошибаться.

Получен урон 22
Пропущенный удар, который должен был повергнуть ме-

ня в ещё большее отчаяние, наоборот привёл в чувство.
«На кону моя жизнь, так почему бы мне не выкладывать-

ся на полную. Будем считать, что я в обычной ММОРПГ-иг-
рушке полного погружения, сражаюсь с главным боссом, по-
чти как Кирито.»

Удар. Удар. Уклонение. Ещё один удар. Теперь в бок. Хо-
рошо. Здесь перехватить руку и дважды в бок. Кажется, он
отбросил коньки. А вот и следующий. Ох, а ты посильнее
будешь. Что, так у тебя даже палка есть. Ну да ладно, пока
ты меня не видишь, ты не опасен. Пропустить над головой:
оп ля, мазила. А теперь, раз уж ты мне так открылся, то поз-
воль перерезать тебе горло. Надо же, с одного удара! Это ре-
корд. Жаль, что твои дружки не видели. Иначе они бы точно
впечатлились. Назад. Ого, какой настырный, по-видимому,
ты последний или предпоследний, потому что чёрные это те
гоблины, которые ещё не до конца стали элитой.

Назад. Уклониться. Вот теперь поймать руку и хороше-
нечко всадить. Хм… какое странное ощущение. Мне кажет-



 
 
 

ся, что я чувствую куда лучше нанести удар. Значит, бьём
чуть ниже рёбер. Не помню, что у людей там находится, но у
вас, видимо, что-то очень важное, если тебя так перекосило.
Угум, значит нужно ещё разок туда же, но, с другой стороны.

Получен урон 45
Получен урон 12
Он всё-таки задел меня перед своей смертью, но я тут же

вскочил на ноги. Ударом меня отбросило в просторный ко-
ридор. Я оказался посередине него, и как неудачно получи-
лось, что моей секундной слабостью воспользовались про-
тивники.

Я достал из кармана приготовленную зажигалку и одну из
сигнальных ракет. Отступив на шаг, я поджёг её и вместе с
тем активировал создание яда.

Громкий взрыв вновь контузил меня на какое-то время,
но опять же ещё больше досталось тварям.

Я подскочил к одному из гоблинов, что выглядел сильнее
остальных и трижды, прежде чем он успел что-либо пред-
принять, ударил его кинжалом в уязвимые точки. Пробить
толстую шкуру у меня еле-еле получилось, но для яда особо
разницы нет.

Раненный замахнулся на меня, но удар его пришелся в со-
вершенно другое место, поэтому мне не составило большого
труда зайти ему за спину и быстро сделать ещё четыре поре-
за на его толстой коже.

Я взглянул на его дружков, уклоняясь от его новой безум-



 
 
 

ной атаки. Они ещё не пришли в себя после взрыва, но кто
знает, как скоро они восстановятся. Я вновь зашёл за спину,
совершил ещё четыре удара, пытаясь бить по наиболее уяз-
вимым точкам.

«Этого должно хватить. Десять ударов за десять се-
кунд. Удивительные показатели, учитывая противника, де-
сять ударов означают четыреста восемьдесят единиц урона
ядом, из которых сто двадцать вернётся мне. Как не погляди,
а яд уже не столь безобидный, как в самом начале. К тому же
благодаря приливу стамины я чувствую себя отдохнувшим.
Кажется, я недооценил себя!»

С приливом сил и уверенности в себя я ринулся на остав-
шихся двоих. Они махали длинными руками из стороны в
сторону совершенно хаотично, поэтому подобраться к ним
вплотную и перерезать глотку – слишком сложная задача для
меня. Использовать же яд я не могу, ибо мне ещё предстоит
схватка с финальным боссом, и там без телепортации мне
придётся туго. Поэтому всё, что я могу, – уклоняться и из-
редка отвечать им небольшими порезами и колкими удара-
ми по уязвимым точкам.

Бой с двумя почти слепыми и наполовину глухими тваря-
ми затянулся надолго. Что не говори, но это сильные про-
тивники с колоссальным запасом здоровья и огромной стой-
костью. Но преимущество на моей стороне.

Остался один. Он изранен и истекает тёмно-красной кро-
вью, но всё ещё пытается меня достать.



 
 
 

«Пора положить конец твоим мучениям,» – с этой мыслью
я решился на очередную рискованную атаку с надеждой, что
он умрёт после неё.

Я уклоняюсь от правой руки монстра, чуть подталкиваю
его, чтобы его собственная скорость стала для него пробле-
мой, и вонзаю свой кинжал в место сочленения пластин бро-
ни. Я пытаюсь отпрыгнуть, но не успеваю. Левая рука мон-
стра как-то оказывается возле меня и отправляет меня в по-
лёт.

Получен урон 35
Получен урон 45
«На этот раз урон от падения даже больше, чем от самого

удара, – подумал я, поднимаясь, – но, кажется, с ними по-
кончено… осталось включить фонарик и убить босса. И ко-
гда это я только успел его выключить. Эм… Стоп! Нет! Нет-
нет-нет! Пожалуйста, включись. Ну же, друг. Ты же проти-
воударный. Не мог ты разбиться из-за такого пустяка, мы с
тобой столько пещер прошли, по такому куруму ночью лази-
ли…, наверное, я просто долго провалялся, и ты разрядил-
ся! Точно, надо просто заменить батарейки…»

К сожалению, замена батареек (в темноте, кстати говоря,
оказалось это довольно сложно сделать, благо у меня под ру-
кой оказалась зажигалка) не помогла. Я оказался лишён сво-
его главного козыря, а ведь впереди ещё босс, кто знает, на
что он способен.

…



 
 
 

Какое-то время спустя, после самобичевания.
«Так… думай, Дэн. Сражаться и поддерживать свет зажи-

галки ты не можешь. Ориентироваться на слух вместо све-
та – тоже, до сих пор контуженный; всё же акустика здесь ещё
лучше, чем в первом месте. Тогда… Хм… а что если. Точно.
Сигналка на то и сигналка, чтобы не только взрываться, но
ещё и светить. У меня осталась зелёная, и какая же жалость,
что она светит меньше остальных, каких-то пять-десять се-
кунд, а потом тухнет. Значит, за это время я должен спра-
виться с этим толстяком. Отлично. Приблизительно столько
же действует яд, и у меня сейчас есть какое-то время, чтобы
восстановить ману. По какой-то причине, толстый не хочет
помогать своим собратьям. Хотя, чего это я, «по какой-то»,
на то он и толстый – ходит, наверное, с большим трудом, ес-
ли вообще ходит.»

– Тогда решено, – прошептал я себе под нос для большей
уверенности, – десять минут на отдых, а затем покромсаю
этого гада на куски.



 
 
 

 
Глава 4. Возвращение

и неприятности
 

Освещая коридор зажигалкой, я добрался до логова бос-
са. Я не видел его лица из-за довольно скудного освещения
и расстояния между нами, но я чувствовал, что Главный Го-
блин спокоен.

«Он как будто бы ни во что меня не ставит! Хотя я по-
решил всех его товарищей. Вот мерзавец,» – с этой мыслью
я, сжав зубы, активировал яд. Толстяк-гоблин остался непо-
движен.

Преодолевая боль, я достал из рюкзака сигналку и поджег
её ровно в тот момент, когда закончилась активация яда. Я
не дал прогремевшему взрыву контузить меня. Хоть в гла-
зах всё и рябило, но я телепортировался за спину врага. Я
обхватил его шею левой рукой, чтобы не потерять равнове-
сие, и что есть мочи всадил кинжал, затем вытащил и ещё
раз всадил, и ещё, и ещё, ещё. Всего я успел сделать шесть
ударов, прежде чем длинные и, как оказалось, очень гибкие
руки не схватили меня.

Я даже понять не успел, наверное, всё дело в контузии, как
оказался в полёте. Мощные руки противника кинули меня
вперёд с необычайной силой. Вот это я понимаю, нечелове-
ческая сила.



 
 
 

Получен урон 122
Получена серьёзная травма! Естественная регенерация

здоровья уменьшена в 10 раз!
Получена серьёзная травма! Характеристики: ловкость,

сила, выносливость, стойкость, харизма уменьшены в 2 ра-
за

Получена серьёзная травма! Естественная регенерация
дополнительно снижена втрое, характеристики: интел-
лект, мудрость, восприятие, снижены в 1.5 раза

Я попытался встать, но, несмотря на полный бар стамины,
мои мышцы совершенно не следовали моим указаниям. Боль
по всему тела не утихала. Теперь я понимаю, что заклина-
ние яда – всего лишь цветочки. Особенно плоха была правая
рука: кажется, мне не повезло приземлиться прямо на неё,
поэтому сейчас она болталась, как верёвка. Наверное, имен-
но поэтому встать было так сложно: всё-таки, когда ноги не
слушаются в полной мере, нужна опора в виде рук.

Как итог, когда я смог с горем пополам стоять, зелёного
свечения как не бывало. Это означает, что я остался без по-
стоянного источника света, можно было бы, конечно, сжечь
запасную одежду, что у меня в рюкзачке, но… кажется, в
пещере это не лучшая идея. Да даже просто поддерживать
огонь долгое время не лучшая идея.

В общем, теперь здесь я, слепой и глухой калека, против
не особо раненого и хорошо видящего врага. Шикарненько,
что могу сказать.



 
 
 

«Прежде всего нужно постараться продержаться мину-
ту, не вступая в бой. Яд за это время успеет восстановить
мне… шесть на двенадцать… семьдесят две единицы здоро-
вья. Травму это навряд ли излечит, честно сказать, пока я не
особо «вдуплил» в их механику, но, предполагаю, чувство-
вать я себя буду лучше, может быть даже негативный эффект
травм уменьшится.»

Я старался не двигаться и слушал. Ничего. Как бы я не
напрягал свой слух, но до моих ушей не доходило ничего. Я
встал в оборонительную стойку, прижавшись к стене.

В тот момент мой мозг не мог нормально соображать. Это
странно объяснить, но ощущение было, как будто бы я без
перерыва, в течение десяти часов решал олимпиадные зада-
чи по физике: моё серое вещество было выжато до послед-
них капель.

Наверное, поэтому я как дурак бездействовал, ждал како-
го-то чуда. И чудо произошло или, вернее будет сказать, что
я его сотворил сам: когда по прошествии минуты я осветил
пещеру зажигалкой, я увидел интересную картину: толстый
гоблин, еле живой, лежит в луже собственной крови. Пора-
зительная выносливость и стойкость. Даже для его массы по-
теря такого огромного количества багровой жидкости долж-
на быть летальна, но нет; все ещё сопит.

Наверное, кинжалом мне повезло задеть некий аналог
сонной артерии, поэтому я всё ещё жив.

Мои ноги тряслись. Осознание всего, что со мной только



 
 
 

что произошло повергло меня в шок. Осознание того, что
произошло со мной за последние несколько часов. Смерть на
расстоянии вытянутой руки. Современных людей, жителей
каменных джунглей, которые успевают забывать про неё в
суете мирских забот, она пугает; повергает в шок. Уверен,
если бы не «объединение» мы бы пришли к вечной жизни, а
что в итоге… так ли уж это хорошо? Это ли моя мечта?

Мои ноги тряслись.
Мои руки дрожали.
Я вонзил ему в горло свой кинжал. И ещё, и ещё. Кровь

испачкала мою одежду, пропитала её полностью, но я про-
должал резать и резать, пока наконец мой кинжал не начал
скрежетать о пол. Кровь к тому моменту местами засохла.

– Я выжил. Это было сложнее, чем я думал, – успокоив-
шись, сказал я.



 
 
 

 
Конец ознакомительного

фрагмента.
 

Текст предоставлен ООО «ЛитРес».
Прочитайте эту книгу целиком, купив полную легальную

версию на ЛитРес.
Безопасно оплатить книгу можно банковской картой Visa,

MasterCard, Maestro, со счета мобильного телефона, с пла-
тежного терминала, в салоне МТС или Связной, через
PayPal, WebMoney, Яндекс.Деньги, QIWI Кошелек, бонус-
ными картами или другим удобным Вам способом.

https://www.litres.ru/book/oleg-dmitrievich-bogay/mechta-geymera-56904326/
https://www.litres.ru/book/oleg-dmitrievich-bogay/mechta-geymera-56904326/

	Глава 0
	Глава 1. Знакомство
	Глава 2. Первое испытание
	Глава 3. Ещё больше сражений
	Глава 4. Возвращение и неприятности
	Конец ознакомительного фрагмента.

