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Аннотация
Minecraft – суперпопулярная игра, в которой можно делать

ВСЁ. И только Стив не знает о ней, а ведь Дирк, жуткий задира,
вызвал его на поединок в режиме выживания.

И всё бы ничего, но вот напасть – Стива засосало в Minecraft.
Не в том смысле, что он заигрался, а в буквальном! Теперь ему
придется бороться с зомби, очень быстро бегать от криперов
и исследовать новый необычный мир. Какие еще напасти ждут
Стива и сможет ли он вернуться домой?

В формате PDF A4 сохранен издательский макет книги.
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Вторник

 
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Вот как я провел первые десять минут в этом но-

вом мире. Да. Я бегал кругами, махал руками и кри-
чал (возможно, как девчонка). Но разве меня можно
в чем-то упрекнуть?

Меня засосал «Майнкрафт»! И не в том смысле, что
я ЗАИГРАЛСЯ. А в том, что мое тело реально пере-
неслось В ИГРУ «Майнкрафт»!

Чтоб вы знали – во всем виноват задира Дирк!
Но лучше начать с самого начала…



 
 
 

Сегодня был первый день занятий. Точнее, мой первый
день в средней школе. Все было хорошо, пока Дирк Мэлсид
(он же задира Дирк) не поймал меня после уроков.

Давайте я вам расскажу про задиру Дирка. Он из тех пар-



 
 
 

ней, которые во всем любят соперничать. Я серьезно – ВО
ВСЕМ. Вот несколько примеров из прошлого: первый сел на
велосипед без страховочных колес; первый встал на скейт-
борд (не сломав руку); первый, у кого выросли волосы в под-
мышках. Нет, я не шучу! Кошмар, правда?

Кроме тяги к соперничеству Дирк еще и громкий, надо-
едливый и страшный хвастун. Да, он шесть долгих лет тыкал
меня носом в каждое из своих дурацких достижений. Поэто-
му, встретив его сегодня в коридоре, я знал, что ничем хо-
рошим это не закончится. И был прав на все сто.

У задиры Дирка была новая компьютерная игра под на-
званием «Майнкрафт». Он хвастался, какой он в ней спец. Я
толком не понимал, что он говорит, но было там что-то про:

– битвы с большими, черными Странными-С-Краю (се-
рьезно?);

– победы над гадами в Нижнем мире;
– то, как он почти победил Дракона Рая (неужели дракон,

живущий в раю, будет таким уж злобным?).



 
 
 

Мне уже хотелось, чтобы он наконец заткнулся, а он все
говорил, говорил, говорил, и я сорвался.

–  Да? Ну а я вот игру закончил еще в середине июля,



 
 
 

НЕУДАЧНИК!  – проорал я. Клянусь, слово «НЕУДАЧ-
НИК» эхом отдалось по всей школе.

Неудачник! Неудачник! Неудачник!

У окружающих пооткрывались рты, а глаза вылезли из ор-
бит. Весь коридор замер в ожидании. Никто не смел так го-
ворить с задирой Дирком. НИКТО.



 
 
 

К сожалению, он не заткнулся, а ухмыльнувшись, вызвал
меня на поединок в «Майнкрафте» в режиме выживания на
популярном сервере. Конечно, я сразу же согласился.

Но вот в чем проблема: возможно, я слегка преувеличил
свои познания в «Майнкрафте». На самом деле, я не прошел
игру летом. По правде, игры у меня и не было. Если уж со-



 
 
 

всем на чистоту, то я даже ни разу не играл в «Майнкрафт»
у кого-нибудь из друзей.

В общем, я протиснулся мимо задиры Дирка и побежал
в библиотеку. Мне необходимо было найти гайд по «Майн-
крафту» с советами, секретами и кодами к игре. Мой план
был прост. Я куплю игру, изучу книгу и начну играть. На-
верняка ничего сложного в ней нет. Я собирался победить
задиру Дирка в чем-то, даже если это меня убьет.

Я отправился в секцию библиотеки, где стояли книги по
компьютерам, и начал искать руководства по играм. У них
были книги по популярным играм, таким как Энгри Бёрдс,
Миньон Марафон и Кэнди Краш. А где же «Майнкрафт»?

Наконец я увидел тоненькую книжку, которую кто-то за-
пихнул в самый конец полки. Она была вся покрыта пылью
и паутиной. (Фу! Ненавижу пауков!) Я ее вытащил: «“Майн-
крафт”. Как пережить первую ночь: взгляд изнутри».

Больше похоже на дневник, чем на путеводитель. Не со-
всем то, что я искал, но лучше, чем ничего. Я пригляделся
к книге и заметил, что на ней не было штампа библиотеки.
Подумав, я пришел к выводу, что кто-то оставил тут свою
книгу. Может, он ее прятал от мамы, которая не одобряла
компьютерные игры (мне это знакомо не понаслышке).

К тому моменту я уже отчаялся. И решил просто взять
книгу. Я был уверен, что хозяин ее не хватится, было видно,
что ее вечность никто в руки не брал. Может, он о ней забыл.
В любом случае я собирался ее вернуть, после того как раз-



 
 
 

громлю задиру Дирка в состязании на выживание.

Придя домой, я столкнулся с самой трудной частью моего



 
 
 

плана – убедить маму купить мне «Майнкрафт». Она считает
напрасной тратой времени все компьютерные игры, кроме
обучающих (когда она росла, «Пакман» только появился).

Я знал, что мне нужны будут доводы, чтобы убедить маму.
Поэтому я обратился к своему доброму другу «Гуглу» и об-
наружил тонну информации о том, почему «Майнкрафт»
можно считать обучающей игрой.

Когда я объяснил маме, что «Майнкрафт» учит всему: от
ориентирования на местности до электросхем и сложных ме-
ханизмов, – она согласилась и купила игру. Теперь, когда все
сложности были позади, мне осталось только научиться иг-
рать.



 
 
 

Я отправился в свою комнату, сел перед компьютером и
запустил игру. Открыл книгу по «Майнкрафту», и вдруг –
яркая вспышка света!

Это последнее, что я помню.
Очнулся я посреди какой-то библиотеки. У меня ушла

минута, чтобы понять, что происходит. Осмотрелся – все во-
круг было из блоков.

Я посмотрел на свои руки – прямоугольники. На свои но-
ги – прямоугольники! На свое тело – ПРЯМОУГОЛЬНИК!

И тут до меня дошло… я стал персонажем «Майнкраф-



 
 
 

та»!
Вот тогда я и запаниковал. Минут на десять. Может, я бы

продолжал бегать кругами, кричать и махать руками, но это
очень утомительно, когда у тебя маленькие прямоугольные
ножки.

Когда я немного успокоился и отдышался, мне пришла в
голову идея. Возможно, «Как пережить первую ночь: взгляд
изнутри» – это был не просто путеводитель, раскрывающий
секреты игры. Возможно, это был путеводитель, помогаю-
щий выжить, если ты в прямом смысле В ИГРЕ «Майн-
крафт».



 
 
 



 
 
 

И тут меня озарило. Если эта книга была спрятана в биб-
лиотеке, значит, какой-то ребенок действительно попал в иг-
ру, ВЫЖИЛ и вернулся!

Это же КРУТО! Нет лучшего способа узнать все секреты
«Майнкрафта», чем ПЕРЕЖИТЬ их! Я узнаю об игре боль-
ше, чем задира Дирк сможет узнать за всю жизнь.

Что ж, пожалуй, хватит прятаться и писать в этом днев-
нике. Мне надо исследовать этот новый мир. Я узнаю ВСЕ
об этой игре. Я по-настоящему стану в ней МАСТЕРОМ и
разнесу задиру Дирка в поединке. Уж тогда-то он заткнется.

(На заметку: надо не забыть найти дорогу домой.)



 
 
 

 
Ночь со вторника на среду

 
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Какой кошмар! Рычание! Стоны! Они повсюду!

Надеюсь, это просто плохой сон. Пожалуйста, по-
жалуйста, пусть это будет плохой сон!



 
 
 

 
Среда

 
Плохие новости: это не сон.
Еще плохие новости: тут есть МОНСТРЫ!

По-моему, прятаться и писать в этом дневнике – ОТЛИЧ-
НАЯ идея. По-моему, это ГЕНИАЛЬНАЯ идея! Может, это
и есть лучший способ выжить в этом мире. Ну и пускай за-
дира Дирк потом надо мной издевается до конца школы. Пе-
режить ЭТО будет куда легче, чем встречу с монстрами!



 
 
 

Прошлая ночь была БЕСКОНЕЧНОЙ! Сейчас я опишу,
что произошло…

Я услышал громкий шум с улицы. Когда я открыл дверь,
чтобы посмотреть, что происходит, я глазам своим не пове-



 
 
 

рил. Люди разбегались и прятались по домам, потому что за
ними гонялись МОНСТРЫ! Я лишь на секунду увидел зеле-
ных монстров, колотивших в двери, и светящиеся пурпур-
ные глаза вдалеке и поскорее захлопнул дверь! Не знаю, чьи
это были пурпурные глаза, но ничего хорошего от них я не
ждал.



 
 
 



 
 
 

Я схватил первое, что попалось под руки,  – какой-то
странный стол из блоков – и подпер им дверь. Остаток ночи
я провел в самом далеком от двери углу. И, скажу я вам, ве-
селого в этом было мало.

Я-то думал, что оказаться в одном классе с тупицами вро-
де Дирка – это плохо. Оказаться в «Майнкрафте» с монстра-
ми – КУДА ХУЖЕ!

Вот ТЕПЕРЬ мне бы очень пригодился путеводитель «Как
пережить первую ночь». Но я не могу его найти. Блин, на-
верняка он все еще лежит у меня в комнате. Ну что ж. Уве-
рен, в местной библиотеке ПОЛНО книг про «Майнкрафт».

 
* * *

 
Вы что, издеваетесь? Полки, полные книг, и ни одного ги-

да по выживанию! Чего тут только нет: от «Трех поросят и
криперов» (кто бы это ни был) до «Инструкции по езде на
лошади».



 
 
 

А как насчет гида по выживанию, чтобы можно было про-
жить достаточно ДОЛГО, чтобы сесть на лошадь?!

Тут я заметил еще одну книжку с интересным названи-



 
 
 

ем: «Как бить деревья: основы добычи материалов в “Майн-
крафте”». Если верить книге, древесину здесь можно полу-
чать без помощи пилы или топора. Надо просто…

СТУКНУТЬ ДЕРЕВО?!
Да вы точно издеваетесь! Это что, местный Чак Норрис

написал? Я сейчас точно что-то стукну, но это будет не де-
рево!

Ну всё. Надо выбираться из этой библиотеки и поговорить
уже с людьми. Уверен, они мне помогут.



 
 
 

 
Четверг

 
Плохие новости: я уже влез в долги.
Еще плохие новости: я не говорю на местном языке.

Как выяснилось, помощи от людей не так много, как я рас-
считывал. Дело в том, что существует одна небольшая ком-
муникационная проблема… они не говорят по-английски.



 
 
 

Вчера первым делом я пошел в церковь на другой сторо-
не улицы. Я был рад увидеть внутри Священника. Он ходил
вперед-назад (видимо, тоже волнуясь из-за ситуации с мон-
страми).



 
 
 

Я вежливо представился, а потом выпалил все, что со
мной произошло, в одном длинном, гигантском, бесконеч-
ном предложении. Уверен, что я даже не прерывался, что-
бы вздохнуть. Понимаю, информации было слишком много,
чтобы ее переварить за один раз. Но поймите, он был первым
человеком, которого я встретил с тех пор, как меня засоса-
ло в этот мир. К тому же ему не впервой слышать, как люди
изливают душу, так ведь?
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