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Юрий Майсурадзе, Марианна Патрушева

Новогодняя шахматная сказка

Глава 1. Необычная встреча

Всем известно, что в Новогоднюю ночь происходят чудеса!
И вот однажды…


Саша услышал в большой комнате, где стояла высокая и пушистая Елка, подсвеченная фонариками гирлянды, какой-то грохот. Он прибежал очень быстро, но задержал дыхание и прислушался у двери, потому что побоялся, что Дед Мороз не оставит подарок, если увидит его. Однако, он услышал несколько голосов и удивился: «Неужели это гномы?! Совсем как в иностранных фильмах! Значит к нам не Дед Мороз приходит, а Санта вместе со своими гномами?!»
Саша больше не мог ждать и приоткрыл дверь и еще больше удивился! Под Елкой, украшенной множеством шаров, светящихся из-за фонариков гирлянды, он увидел человечков – одни в доспехах, двое с короной, несколько коней скакали и возмущенно ржали, слоны медленно ходили из стороны в сторону. Маленькие солдатики подавали руку человечку в короне, по всей видимости Королю, чтобы он мог вылезти из красивой коробки.
Мальчик открыл дверь шире и рассмотрел всех человечков – они были в разной форме и очень уж похожи на шахматные фигурки из резной шахматной доски, которую за Новогодним ужином подарил ему дедушка.
«Ух, ты! Неужели они помогают Деду Морозу?! Это невозможно!»
Радовало одно – под Елкой лежала коробка с бантом, и Саша догадывался, что там его любимая машинка, которую он просил в письме у Деда Мороза.
Мальчик постоял пару секунд и вошел – уж очень захотелось открыть подарок и расспросить у человечков про Деда Мороза.
В нетерпении Саша подбежал к Елке и схватил коробку с бантом, быстренько ее распаковал. Там и правда была та самая машинка на радиоуправлении.
От радости он запрыгал и, не задумываясь, подбежал и предложил человечкам: «А давайте я вас всех покатаю по очереди?»
Шахматные человечки оживились, хотя они до этого времени не шевелились то ли от испуга, то ли от любопытства.
– Отличная идея! – воскликнул Король в белой одежде, – Я и мой помощник поедем первыми!
– Почему это вы поедете первыми? – возмутился Король в черной одежде, – Мы поедем первые! Мы первые увидели этого большущего человека!
– Позвольте, белые всегда ходят первыми, поэтому кататься поедем первыми МЫ!
– Вот так всегда! Белые первые! Поэтому в этот раз первыми будут черные! Мы поедем первыми!
Тогда помощник белого Короля, Ферзь, предложил: «Этот спор можно разрешить в пешечном бою!»
Короли очень обрадовались этой идее, потому что любили сражаться.
– Но как же мы будем биться, ведь шахматной доски нет!
Мальчик вспомнил, что коробка, которая упала со стола и есть шахматная доска. Он поднял ее и перевернул, положил на пол.
Короли тут же скомандовали: «Пешки – стройся!» И маленькие солдатики шустро подбежали к шахматной доске и расположились на горизонталях.
Саша спросил: «А почему пешки стоят в ряд на этих линиях? А как эти линии называются?»
Рядом с мальчиком стоял белый Конь, и только он услышал его вопросы, а остальные фигурки уже ожидали жаркой битвы. Конь ответил:
– Те линии, которые подписаны сбоку цифрами и расположились поперек доски – это горизонтали. Их восемь штук.
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По ним строятся фигуры в начале игры.
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Белые Пешки встают на вторую горизонталь, а черные Пешки – на седьмую горизонталь.
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– Те линии, которые протянулись вдоль доски и подписаны буквами называются вертикали. Их тоже всего восемь. По ним любят ходить Пешки, – к беседе Саши и Коня присоединилась Черная Ладья. Оказывается, она стояла недалеко, и ей тоже захотелось поговорить.
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– А вот от угла к углу тянутся диагонали. Их больше, чем восемь. Есть самые длинные диагонали – они проходят от угла к углу через центр. А есть более короткие. Ты можешь сам внимательно посмотреть и поискать их на доске. Диагонали бывают белые и черные, – объяснил Белый Конь.
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– Зачем на доске написаны буквы и цифры? – Сашу интересовало всё-всё про этих необычных человечков и шахматную доску.
– Шахматные фигуры ходят по клеткам на доске – полям. Чтобы Королю во время боя было удобно ими командовать, он называет адреса полей. Например, d4 – это поле, которое получилось на пересечении вертикали d и горизонтали 4, – помогла понять Черная Ладья.
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– А, понял! Это как адрес нашего дома и квартиры! Например, я живу в доме 6, а квартира 10. Я могу назвать и другие адреса полей на доске – f8, d6 … Ой, их так много! – мальчик радовался тому, что он понимает, как ориентироваться, и теперь не потеряется на шахматной доске.
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– Полей на доске много! Если ты умеешь считать до ста (100), то сможешь посчитать все поля на доске! – хотела пошутить над Сашкой Черная Ладья.
– Я умею считать до 100. Но это долго! – неловко улыбнулся мальчик.
– Я тебе подскажу – всего 64 поля на доске, а белых – 32 и черных – 32, – поддержал Белый Конь.
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В этот момент послышался шум в коридоре. Это мама пришла за Сашей. Она услышала шорох в большой комнате у красивой Елки и пошла проверить. Шахматные человечки замерли, мальчик тоже. Мама позвала Сашу спать. Он предложил фигуркам лечь в коробку, чтобы их никто не увидел.
Вот так интересно прошла Новогодняя ночь у Саши! Что же будет завтра?

Глава 2. Ох, уж эти Короли!

Саша долго не мог уснуть, поэтому и проснулся днем, когда уже все родные встали и что-то радостно обсуждали в большой комнате у Елки. Мальчик взволновался: «Вдруг они нашли шахматных человечков! Что же будет с ними?!»

Саша вбежал в комнату с Елкой, но оказалось, что взрослые уже ушли на кухню, а шахматная доска так и лежала на столе, как он ее вчера оставил. Всё это его порадовало.

Он сразу открыл шахматы и услышал, как спорили Короли.

– Ты всю ночь толкал меня локтем!

– А ты очень громко сопел, и я не мог спать!

– Сегодня всё же мы первые прокатимся на этой чудо-машине! – заявил Черный Король.

– Ну это мы еще посмотрим! – заявил Белый Король.

– Уважаемые Короли, может сегодня все-таки проведем Пешечное сражение? – спросил Белый Ферзь, верный помощник Белого Короля.

Короли в голос ответили: «Конечно!»

Саша молча улыбался и наблюдал за тем, как спорили шахматные фигурки. Он опустил доску на пол и помог человечкам выбраться. Ему было любопытно, что же такое Пешечное сражение.

«Пешки –стройся!» – вновь скомандовали Короли.

Саша будто прошептал: «И снова встанут на горизонтали – белые на вторую (2), а черные на седьмую (7)!» Черная Ладья похвалила его: «Ты быстро запоминаешь! Думаю, что ты сможешь быстро научиться играть в шахматы!» Белый Конь поддержал: «Это точно! А мы тебе поможем!» Они все улыбнулись.
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В это время на доске начался бой. Белый Король командовал своими Пешками, а сам стоял на первой (1) горизонтали, а Черный Король руководил с восьмой (8) горизонтали. Они будто прятались за войском. Мальчик спросил: «А почему Короли спрятались за своей армией? Я думал, что они смелые!?»

– Короли и правда смелые, но медленные – они шагают всего на одно поле около себя. Зато могут пойти в любую сторону, даже назад! – ответил Конь.

– А вот Пешки всегда ходят только вперед, – пояснила Ладья, – Они, как и Короли, ходят на одно поле вперед, но назад не могут. А за верность своему Королю Пешкам разрешено сделать первый шаг на два поля вперед. Каждая пешка может сделать ход на 2 поля вперед, если она ходит первый раз в этом бою.
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Собеседники стали наблюдать за тем, как проходило Пешечное сражение. Первыми, как и всегда, ходили белые – первая пешка двинулась вперед на два поля и встала на е4. Затем вперед двинулась черная пешка тоже на два поля и оказалась на е5.
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Потом белые снова сделали ход с поля с2 на поле с4, и черные следом с поля а7 на а6.




[image: ]

Белые и черные поочередно делали ходы. Белая Пешка с а2 на а4. Черная Пешка с b7 на b5. И тут они столкнулись друг с другом.
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Белая Пешка на поле а4 стала угрожать черной Пешке на поле b5. Но эта Белая Пешка не набралась смелости, чтобы сразить Черную.
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Зато Белая Пешка с поля с4 была смелее и напала на Черную Пешку, оказавшись на поле b5.
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– Ой, а эта Белая Пешка нарушила правила! – возмутился Саша.

– Нет же! – заступился Белый Конь, – Этот ход называется «взятие» – так фигуры поражают друг друга, и говорят «срубил», «взял», а иногда даже «съел». Хотя шахматные фигуры никогда не едят друг друга и не ранят, а просто поражают, и фигура противника должна уйти с доски.

– Пешка рубит наискосок, то есть по диагонали, и только вперед и на одно поле. Может срубить вправо наискосок или влево наискосок. А фигура противника должна уйти с доски, потому что ее срубили, – объяснила Черная Ладья.

– Я понял! – Саша был очень рад, что белые оказались честными, – Черную Пешку срубила Белая Пешка, и Черной пришлось уйти с доски.

Пока они беседовали Черная Пешка, которая стояла на поле а6, рассердилась и сразила Белую Пешку в ответ и заняла ее место на поле b5.


Конец ознакомительного фрагмента.
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