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Аннотация
В будничной суете мы порой не всегда логически мыслим

и здраво рассуждаем. И, как правило, отсюда вытекают
наши проблемы. Ведь именно логика дает нам возможность
разобраться, казалось бы, в неразрешимых вопросах. Кроме
этого, способность логически мыслить позволяет понять и решить
не только сложнейшие математические задачи и теоремы, но
и здраво оценивать все происходящее в нашей жизни. Вашему
вниманию представлен сборник игр, направленных на развитие
у ребенка сообразительности, языкового чутья, творческих
способностей, умения нестандартно мыслить и рассуждать.
Логические игры сделают отдых детей не только интересным, но
и продуктивным, развивая эрудицию и интеллект.
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Введение
 

Большим плюсом в развитии ребенка является его обуче-
ние логическому мышлению. Именно благодаря логике мож-
но обосновать многие жизненные явления, объяснить аб-
страктные понятия, научить ребенка отстаивать свою точку
зрения. Посредством логики строятся сложные математиче-
ские теоремы и простые житейские суждения. Она помогает
здраво оценивать мир и окружающих, понимать весь слож-
ный процесс течения времени под названием «жизнь».

Только развивая и совершенствуя умение логически рас-
суждать и действовать, ребенок сможет превратиться в здра-
вомыслящего человека. Именно на то, чтобы помочь ему в
этом серьезном и жизненно важном деле, и направлена наша
книга. В ней вы найдете массу увлекательных игр, которые
не только разнообразят досуг ребенка, но и дадут ему боль-
шую пользу, так как направлены на развитие интеллекта ре-
бенка. Игры научат ребенка размышлять, опираясь прежде
всего на логику.



 
 
 

Всем известно, как дети любят рассуждать, стараясь ка-
заться взрослыми. Но любой взрослый человек с легкостью
отметит погрешности в рассуждениях ребенка, и прежде
всего эти недочеты будут связаны с неточностью логическо-
го строя мыслей. Ребенок зачастую правильно идет в своих
рассуждениях, но из-за отсутствия логичности в них с тру-
дом обосновывает и высказывает свои мысли. Преодолеть
эту слабую сторону вы сможете, используя своего верного
помощника – логические игры.

Книга, которую вы держите в руках, является наиболее
полным сборником логических игр для детей. В ней объеди-
нены игры для детей самых разных возрастов: начиная с со-
всем маленьких и заканчивая подростками. Каждый из них
сможет найти в ней массу интересного и полезного. Приоб-
ретенное умение логически мыслить поможет ребенку ре-
шать как учебные задачи, так и сложные, практически нераз-
решимые, которые будет ставить перед ним жизнь. Начав
тренировать свое мышление с самого раннего возраста, ре-
бенок к началу своего обучения в школе будет значительно
опережать в развитии своих сверстников.

Играть в логические игры полезно в любом возрасте. По-
этому не стоит ставить какие-то конкретные возрастные рам-
ки для участников игры. Даже взрослые найдут в книге для
себя новые и интересные вещи, неизвестные им ранее или
подзабытые. Ведь все понимают, что все новое – это хорошо
забытое старое.



 
 
 

Поэтому если у вас есть возможность, играйте в логиче-
ские игры всей семьей!



 
 
 

 
Глава 1.

Кто здесь самый смекалистый
– на развитие смекалки

 
Среди всех логических игр выделяются игры на разви-

тие смекалки. Они помогают детям проявить скорость сво-
его индивидуального мышления, развивают логику. Кроме
того, дети, особо выделившиеся и победившие в этих играх,
могут показать своим сверстникам, на что они способны.

При помощи этих игр дети быстро переключаются с од-
ной на другую деятельность (например, от занятий в шко-
ле), так как игры такого рода увлекательны, интересны им,
из них можно узнать много нового. Игры идеально подходят
и для того, чтобы растормошить нерасторопных и ленивых
ребятишек, заставить их думать, проявлять себя путем проб
и ошибок.

Таким образом, логические игры на развитие смекалки
очень полезны для общего развития детей.



 
 
 

 
«Отгадай, чей голосок»

 
Игра для маленьких. Играющие идут по кругу и гово-

рят: «Мы составили все круг, повернемся разом вдруг», –
на последние слова поворачиваются вокруг себя и продол-
жают идти по кругу со словами: «А как скажем – скок, скок,
скок» (слова «скок, скок, скок» говорит один из играющих
по договоренности или указании ведущего), – все останав-
ливаются и заканчивают игру словами: «Отгадай, чей голо-
сок?»

Ведущий открывает глаза и угадывает, кто сказал слова
«скок, скок, скок». Если он не отгадал два раза, его сменяет
следующий игрок.

Чем больше ребятишек участвует в этой игре, тем труднее
отгадать, кто сказал «скок, скок, скок», но, с другой стороны,
тем интереснее сама игра.



 
 
 

 
«Кто подходил»

 
Эта игра чем-то похожа на предыдущую и также рассчи-

тана на смекалку детей, умение догадываться. Она предна-
значена для детей младшего и среднего возраста.

Все ребятишки образуют круг. Один из играющих стано-
вится в середину круга и закрывает глаза (лучше завязать
ему глаза платком). Кто-либо из детей по договоренности
или по указанию вожатого тихо подходит к водящему, слег-
ка дотрагивается до его плеча и подает голос, имитируя ка-
кого-либо животного, или, изменив свой голос, называет во-
дящего по имени. Затем он возвращается на свое место. Все
говорят: «Отгадай, кто подходил?» И ведущий, открыв гла-
за, должен ответить на вопрос правильно. Если угадал, то
меняется местами с тем, кто к нему подходил. Не угадал –
продолжает водить.



 
 
 

 
«Цепочка слов»

 
Играющие усаживаются в кружок. Один из ребятишек на-

зывает какое-либо слово, его сосед слева сейчас же должен
сказать другое слово, начинающееся на последнюю букву
сказанного, затем третий говорит свое слово, начинающееся
с той буквы, на какую заканчивалось предыдущее, например:
капуста – аквариум – море – елка – арбуз – зверь и т. д.

Повторять ранее произнесенные слова нельзя. Если слово
заканчивается на «ь» или на «й», значит, следующее должно
начинаться с предпоследней буквы предыдущего. Например:
зверь – рама и т. д.

Если играющий задержался с ответом (допустим, по сче-
ту до пяти) или неправильно назвал слово, ему засчитывает-
ся проигрышное очко, и «цепочку слов» продолжает следу-
ющий.

Можно также условиться, что тот, кто скажет слово вне
очереди, проявляя свое нетерпение и желание выделиться,
тоже получает штрафное очко. Выигрывает тот, кто не имел
ни одного штрафного очка.

Эту же игру можно усложнить, если условиться называть
слова на определенную тему (например, города, реки или на-
звания растений и т. д.).



 
 
 

 
«Десять слов»

 
Играющие садятся вокруг стола. У каждого карандаш и

листок бумаги. Договариваются, на какую букву будут писать
слова. Начинают писать по сигналу. Когда все напишут по
10 слов, каждый зачитывает свои. У кого все слова записаны
правильно и быстрее, тот и выиграл. Нужно заранее решить,
любые ли слова писать или только имена существительные.

Если играют подростки, можно при чтении вычеркивать
одинаковые слова. Тогда выигрывает тот, у кого останется
больше незачеркнутых слов.



 
 
 

 
«Составь слова»

 
Это очень известная игра, больше подходящая для детей

школьного возраста, начиная примерно с 5 класса. Каждому
участнику игры необходимы ручка и бумага. Ведущий на-
зывает или пишет крупными буквами слово, состоящее бо-
лее чем из 7 букв (чем длиннее слово, тем лучше). Игро-
кам необходимо составить из имеющихся в слове букв дру-
гие слова (причем использовать одну букву можно один раз:
если в ключевом слове одна «о», в составленном тоже долж-
на быть одна «о», а если в ключевом слове две «а», в состав-
ляемом тоже может быть две «а»). Чем больше слов каждый
из игроков успеет записать за определенное количество вре-
мени, тем лучше.

Выигрывает самый смекалистый и быстрый. Приори-
тет отдается тем игрокам, которые при составлении своих
слов использовали максимальное количество букв ключево-
го слова (записывали длинные слова).



 
 
 

 
«Буквомешалка»

 
Ведущий пишет на листке бумаги короткое слово, в кото-

ром буквы переставлены местами. Ребята должны отгадать,
что это за слово. Кто быстрее всех смекнет – тот и выиграл. К
концу игры подсчитывается общее количество очков за пра-
вильные ответы. У кого их окажется больше – тот и победил.



 
 
 

 
«Пропущенные буквы»

 
Для ребят маленького возраста можно устроить похожую

игру. Только нужно не переставлять буквы местами, а просто
пропустить одну или две буквы в слове (в зависимости от их
количества). Дети должны догадаться, что это за слово.



 
 
 

 
«Сколько имен ты знаешь?»

 
Ведущий предлагает ребятишкам по очереди называть

полное имя, делая при каждом названном имени шаг вперед.
Первый называет мужские имена, второй – женские, третий
опять мужские, четвертый – женские и т. д. Важно, чтобы
дети не

повторялись. Кто дальше всех продвинется, тот и выиг-
рал.



 
 
 

 
«Светофор»

 
Воспитывает смекалку, внимательность, быстроту реак-

ции детей и приучает их правильно реагировать на цвета све-
тофора.

Играющие строятся в две шеренги, одна против другой
на расстоянии 8—15 шагов. Ведущий становится между ше-
ренгами сбоку. В руках у него два кружка (на палочке): один
желтого цвета, а второй с одной стороны красного, с другой
зеленого цвета – это и есть «светофор».

Ведущий читает ребятам стихи С. Михалкова:

Если свет зажегся красный,
Значит, двигаться… (опасно).
Свет зеленый говорит:
«Проходите, путь… (открыт)».
Желтый свет – предупрежденье —
Жди сигнала для… (движенья).

Слова, поставленные в скобках, произносят все ребята хо-
ром, таким образом эта игра еще и веселая, увлекательная.

Затем ведущий показывает зеленый кружок светофора.
Увидев его, все начинают маршировать на месте. Если веду-
щий покажет кружок желтого цвета – хлопают в ладоши, а
увидев кружок красного цвета, стоят неподвижно. Тот, кто



 
 
 

ошибется и неправильно выполнит движение, делает шаг
вперед и продолжает играть уже вне общего строя. Движе-
ния на сигналы должны выполнять все играющие. Кто не
выполнит, значит, он ошибся и должен сделать шаг вперед.
За ошибку считается даже попытка к неправильному движе-
нию. Ведущий меняет сигналы произвольно и в разном тем-
пе.

Игра длится 5—8 минут. Кто остался в итоге стоять на ме-
сте, тот и выиграл. Ребята, сделавшие несколько шагов впе-
ред, считаются проигравшими. Эту игру можно сделать и ко-
мандной.

В какой команде останется больше детей на месте в конце
игры, та и выиграла.



 
 
 

 
«Не собьюсь» («Мимо»)

 
Игра рассчитана на школьников старших классов и на

взрослых.
Все становятся в круг. Ведущий указывает на одного из

игроков и говорит: «Начали!» По этой команде тот, на кото-
рого указал ведущий, начинает счет. Счет ведется по часо-
вой стрелке, ребята называют числа по порядку, но заранее
договариваются (или ведущий ставит условие), что вместо
некоторых чисел играющие должны говорить «Не собьюсь»
или «Мимо».

Какие это числа? Одно из простых и все остальные, кото-
рые содержат это простое число или кратные ему. Например,
выбрали число 5. Это значит, что счет ведется так: один, два,
три, четыре, «мимо», шесть, семь, восемь, девять, «мимо»,
одиннадцать, двенадцать, тринадцать, четырнадцать, «ми-
мо», шестнадцать, семнадцать, восемнадцать, девятнадцать,
«мимо» и т. д.

Кто ошибется, а счет нужно вести быстро, тот выбывает из
игры, и счет начинается сначала, со стоящего следом игрока.
После новой ошибки выбывает еще один игрок, потом еще
и еще, пока не останется один – он и победитель.

Играть с числом 5 очень просто. С этого числа лучше на-
чинать знакомство с игрой. Но в следующий раз лучше вы-
брать другое число, скажем, 3 или 7, – с ними играть труд-



 
 
 

нее, и выбывать из игры участники будут чаще.
Пример счета для числа «3» – один, два, «мимо», четыре,

пять, «мимо», семь, восемь, «мимо», десять, одиннадцать,
«мимо», «мимо», четырнадцать и т. д. Когда счет дойдет до
тридцати, тут придется десять раз подряд повторить «ми-
мо», и только потом – сорок, сорок один, «мимо» и т. д.



 
 
 

 
Игра «3, 13, 30»

 
Играющие образуют круг или выстраиваются в шерен-

гу (если играющих меньше 8—10 человек). В центре круга
или перед серединой строя встает ведущий. Обговариваются
условия, что когда ведущий назовет какое-нибудь из чисел,
входящих в название игры, ребята должны выполнить опре-
деленное упражнение. Например, названо число 3 – все хло-
пают в ладоши, 13 – приседают, 30 – маршируют на месте.
Можно условиться и о любых других действиях.

Ведущий игры называет эти числа не по порядку, а так,
как ему вздумается, при этом еще и хитрит, растягивая пер-
вые слоги: «Три-и-и-надцать!», «Три-и-идцать!», «Три-и-и-
и!» – и после окончания слова делает еще отмашку рукой.
Сначала играют медленно, потом темп ускоряется. Кто оши-
бется и отреагирует на названное число неправильно, тот де-
лает шаг вперед и продолжает игру уже вне общего строя.
Совершит вторую ошибку – еще шаг вперед, третью – еще.

Победителем игры объявляется тот, кто окажется самым
внимательным, смекалистым, быстрым и не допустит ни од-
ной ошибки, оставшись стоять на месте, или совершит оши-
бок меньше других. Проигравшими объявляются самые рас-
сеянные, после совершенных ошибок вышедшие из строя
дальше других. Желательно, чтобы при повторных играх вы-
бирались новые ведущие.



 
 
 

 
«Не забудь соседа»

 
Все играющие садятся в круг. Выбирается ведущий, он

выходит в центр круга. Далее он может подойти к любому
игроку и задать ему простой вопрос, например: «Как ты се-
бя чувствуешь?», «Нравится ли тебе сегодняшняя погода?»,
«Кто твой лучший друг?» и т. п. Отвечать на этот вопрос
должен не тот, к кому обратился ведущий, а его сосед спра-
ва. Кто ошибется, тот получает штрафное очко или отдает
ведущему свой фант – какой-нибудь лично ему принадлежа-
щий предмет: ручку, расческу, ластик, булавку и т. д.

В конце игры подсчитываются штрафные очки. У кого
больше, тот и проиграл, у кого их нет – тот победитель иг-
ры. Если игроки штрафуются фантами, в конце проводится
разыгрывание фантов – их владельцы должны выполнить по-
желания играющих: прочитать стихотворение, спеть песню,
исполнить танец, прокукарекать и т. п.



 
 
 

 
«Не спеши!»

 
Выбирается ведущий. Остальные игроки образуют полу-

круг. Ведущий, стоя напротив ребят, делает самые разные
движения руками, головой, корпусом, ногами. Все его дви-
жения играющие должны повторять, но с опозданием на
один счет, то есть игроки выполняют первое движение то-
гда, когда ведущий уже показывает второе, второе движе-
ние – тогда, когда он показывает третье и т. д. Допустивший
ошибку отходит на один шаг назад и продолжает играть уже
вне строя. В итоге игроки, оставшиеся на месте, считаются
выигравшими, а проигравшими – те, кто дальше всех отсту-
пил назад. Можно поставить игроков в шеренгу, а ведущему
встать перед нею, отступив от нее на 5—8 шагов.



 
 
 

 
«Вопрос – ответ»

 
Все играющие сидят в круге – на каждом стуле по двое.

Каждый по очереди называет букву алфавита: первый – «а»,
второй – «б», третий «в» и т. д. Каждый должен запомнить
свою букву. Заранее выбирается ведущий (лучше, если им
будет вначале кто-то из взрослых). Он обращается к одному
из сидящих в паре играющих с вопросом: «Доволен ли ты
своим соседом?» Сосед может ответить: «Нет!» или «Да!».
А на вопрос «Почему?» он должен ответить: «Потому что
он…», а продолжить так, чтобы одно из слов в том или ином
ответе начиналось на его букву. Например: «…он любит ар-
бузы» («а»), или»…он очень хороший бегун» («б») и т. д.

Совершившие ошибку, то есть указавшие причины сло-
вами, начинающимися не с той буквы, платят фант. В итоге
разыгрываются фанты.



 
 
 

 
«Разыгрывание фантов»

 
Разыгрывание фантов может стать заключительным эта-

пом любой другой игры. Эта известная и любимая всеми за-
бава тоже рассчитана на смекалку.

Фантами называют мелкие предметы (карандаши, ручки,
камушки и т. д.), которые отдает играющий, нарушивший ка-
кое-либо правило.

Разыгрывают фанты так: одному из ребят завязывают гла-
за, а фанты-предметы кладут в шапку, корзинку, мешочек.
Затем, поочередно вынимая фанты, предлагают игроку с за-
вязанными глазами сказать, что делать тому, чей это фант.
Задания надо давать такие, которые ориентированы на про-
явление смекалки.

Например, изобразить животное так, чтобы все отгадали,
что игрок имел в виду, и т. д.



 
 
 

 
«Где палочка?»

 
В этой игре принимают участие не менее восьми человек,

разделенных на две команды. Берут две гладкие палочки.
Одна из них помечается краской (яркой наклейкой).

Две команды сидят друг против друга на расстоянии мет-
ра. Палочки у капитана одной из команд. Он отводит руки
за спину и меняет в них палочки. Потом протягивает руки
вперед, и находящийся напротив игрок должен догадаться
(смекнуть), в какой руке помеченная палочка. Одновремен-
но может отгадывать лишь один член команды. Если он от-
гадает, команде засчитывается очко, он получает палочки
и вступает в игру как ведущий. Если он ошибся, команда
прячущих получает очко и право снова прятать палочки. В
таком порядке меняется роль команд. Внутри команд роль
прячущего и отгадывающего каждый раз достается другому
игроку. Команда, раньше других набравшая 15 очков, выиг-
рывает.



 
 
 

 
Глава 2.

Мыслим творчески
 

Многие родители несправедливо считают, что детскую ге-
ниальность невозможно развить, они наивно предполагают,
что гениями только рождаются. Возможно, в этом и есть ка-
кая-то толика правды, но кто знает, сколько вокруг нас детей,
чья талантливость скрыта, и чтобы дать толчок ее развитию,
нужно лишь обратить на ребенка внимание и помочь ему!

Ученые доказали, что для развития творческих способ-
ностей ребенку просто необходима соответствующая атмо-
сфера и, так сказать, своеобразная «среда обитания». Очень
важно еще в раннем возрасте выявить потенциальные воз-
можности и способности ребенка и направить их в нужное
русло. Многие мамы и папы пренебрегают высказываниями
ученых, пуская развитие своего дитя на самотек.

Детские психологи разрабатывают специальные серии
игр, способствующих развитию творческих способностей
подрастающего поколения. В их число входят как тради-
ционные наборы для маленьких художников – книжки-рас-
краски, упражнения по смешиванию и подбору цветов и т. д.,
так и совсем недавно созданные игровые «обучалки», подо-
бранные с учетом детской психологии.

Для начала необходимо проанализировать общие способ-



 
 
 

ности ребенка и, по возможности, выявить в нем творческое
начало. Только делать это нужно в игровой форме, возбуж-
дая в самом малыше интерес ко всему происходящему. Толь-
ко таким образом вы сможете добиться положительных ре-
зультатов.



 
 
 

 
Выявление творческих
способностей у ребенка

 
Это может прозвучать как какой-то крайне необходи-

мый эксперимент, требующий определенного времени и сил.
Нужно постараться воспринять сам процесс игры просто как
помощь. Да, да, вы именно помогаете своему ребенку! В
чем? Может быть, в вашем мальчике растет будущий Элвис
Пресли или Илья Репин? Возможно, в вашей очарователь-
ной девчушке заложено все для того, чтобы она стала второй
Аллой Пугачевой или Любовью Орловой? Вы всего лишь да-
дите необходимый толчок, способствующий проявлению и
развитию в ребенке зачатков гениальности. И поверьте, ге-
ниями действительно становятся!



 
 
 

 
«Расскажи мне сказку»

 
Эта детская игра способствует развитию у ребенка вер-

бальных способностей и побеждает психологические барье-
ры, связанные с боязнью общения. Нужно начинать играть в
соответствующей обстановке, например в его любимой ком-
нате. Не играйте с уставшим или перевозбужденным ребен-
ком, важно выбрать подходящее время, именно тогда, когда
он относительно спокоен и любознателен.

Игра подходит для детей от 2 до 6 лет.
Вам понадобится немного: во-первых, детская книжка со

сказками или со стихами, во-вторых, листочек и цветные ка-
рандаши.

Для начала выберите незнакомую ребенку сказку или сти-
шок, чтобы ему было особенно интересно ее слушать. Гром-
ко ее прочитайте, останавливаясь на описаниях внешности
героев и природы. Делайте акцент на трех ключевых частях
сказки – начале, середине и финале. Внимательно следите за
реакцией ребенка: если ему становится скучно и он начина-
ет отвлекаться, читайте что-то другое. Помните, очень важ-
но, чтобы в сознании ребенка ярко отпечатались основные
события сказки и ее главные персонажи.

Далее передавайте инициативу своему чаду. Задайте ему
несколько вопросов, связанных с содержанием сказки. Мож-
но немного с ним поспорить, нарочно ошибаясь в последо-



 
 
 

вательности событий или в описании героев.
Внимательно слушайте монолог ребенка, поправляйте,

если он в чем-то ошибся.
Таким образом, ваш ребенок научится описывать своими

словами различные произведения, а значит, он будет учиться
без стеснения вербально передавать информацию.

Возможно, у вас возникнут какие-то трудности, связан-
ные с нежеланием ребенка говорить. Тогда можете прибег-
нуть к следующему: возьмите листок бумаги и несколько
цветных карандашей (желательно, чтобы это были любимые
цвета ребенка) и попросите ребенка изобразить на бумаге
главных персонажей сказки, но только не приказывайте, а
проявите интерес именно к его рисунку. Например, скажите:
«Нарисуй мне царевну-лягушку!» А лучше попросите так:
«Как ты себе представляешь наряд Царевны-Лягушки? А
почему именно такого цвета?» и т. д. Помимо этого, поинте-
ресуйтесь, насколько вашему чаду понравилась сказка, что
именно и почему. В общем, задавайте побольше вопросов,
но мягким тоном, и обязательно проявляйте интерес к мне-
нию своего чада.



 
 
 

 
«Домашний театр кукол»

 
Немаловажно влияние игры на развитие воображения.

Воображение – одна из главных составляющих любого твор-
ческого процесса, поэтому его тренировка является основой
для создания креативных способностей ребенка.

Подойдет она, в принципе, для детей любого возраста,
в нее интересно играть даже взрослым. И пусть ваш дом
превратится в маленький театр! Для этого вам понадобятся
несколько красочных тряпичных кукол, раздвижная ширма,
настольная лампа.

Основная суть игры заключается в том, чтобы ребенок по-
чувствовал себя в роли маленького «креатора», то есть непо-
средственного создателя всего происходящего. Ему особен-
но понравится, если вы дадите ему воспользоваться правом
выбирать, какой именно спектакль стоит разыграть.

Может быть, ему по душе идея воплотить в реальность
любимую сказку или сыграть роль персонажа интересного
детского фильма. В любом случае, вашей главной задачей
остается предложить ребенку создать домашний кукольный
театр, вызвав в нем интерес и желание участвовать в его
спектаклях.

Итак, выберите нужных кукол, а если их у вас нет, попро-
буйте их сшить. Они должны надеваться на пальцы ребен-
ка, двигать «головой» и «руками». Сшейте также куклу по-



 
 
 

больше для себя. Можно и детей вовлечь в процесс шитья, и
впоследствии им станет особенно интересно принимать уча-
стие в спектакле. Ну и, конечно же, соберите несколько че-
ловек – зрителей – соседских детей и близких родственни-
ков. Для усиления необычности и праздничности предстоя-
щего можете даже «выпустить» нарисованные афиши, при-
глашающие посетить спектакль, сделать программки.

Придумайте сценарий, взяв за основу известную сказку
или кинофильм. Распишите слова участников на отдельных
листах. Останется провести несколько репетиций – и можете
приглашать на спектакль.

К слову, о репетициях. Не нужно принуждать ребенка,
лучший вариант, если он сам вспомнит о спектакле и по-
просит порепетировать. Конечно, такого не всегда можно до-
ждаться. Значит, невзначай несколько раз сами напомните
ему о приглашенных зрителях, о том, что «афиши» уже го-
товы. Не менее важно, чтобы ребенку не успели надоесть или
наскучить репетиции спектакля, поэтому особо на него не
давите, не превращайте игру в обязанность.

Через несколько дней, когда спектакль уже будет доста-
точно отрепетирован, декорации сделаны и гости собраны,
можете начинать представление. Терпеливо относитесь к
ошибкам ребенка, уяснив для себя, что они неизбежны. Важ-
но не акцентироваться на них, а приветствовать любые его
начинания и стремления, в том числе и стремление к само-
выражению.



 
 
 

По окончании спектакля рассмотрите вместе с ребенком
допущенные ошибки, обсудите их, спросите, что ему не по-
нравилось. Таким образом, вы ему поможете избежать «раз-
рушения» его планов, ведь он так ожидал этого спектакля!
Объясните ему, что на ошибках только учатся, тем самым
«подготовив» его к следующему спектаклю.



 
 
 

 
«Загадай-ка!»

 
Это – традиционная забава, которой увлекались еще наши

предки. Она замечательно развивает воображение и оратор-
ские способности. Больше всего она подойдет для детей от
3 до 9 лет.

Вам необходимо придумать несколько загадок и загадать
их ребенку. Лучше, если их темой будут предметы, с кото-
рыми он сталкивается каждый день и которые ему знакомы.
Например, предметы канцелярской принадлежности, кото-
рыми он рисует: ручка, карандаш, раски, ластик и т. д. Или
элементы природы, такие как луна, солнце, небо, цветы, ре-
ка и т. д.

Когда ребенок отгадает, предложите ему нарисовать пред-
меты, которые были загаданы. Лучше всего, чтобы он сра-
зу рисовал на листке бумаги пришедшие ему в голову отгад-
ки, а затем показывал вам, ожидая ответа. Таким образом, у
маленького «мыслителя» развиваются не только фантазия и
воображение, но и творческие способности.



 
 
 

 
«Веселые картинки»

 
Вы любите рисовать? На этот достаточно простой вопрос

легко ответить… Все дело в том, насколько вы любите рисо-
вать и хватит ли вашего энтузиазма поддержать возникнове-
ние желания к такому творчеству у ребенка.



 
 
 

 
Конец ознакомительного

фрагмента.
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