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Технология создания аудиокниг, или Как реально зарабатывать, записывая аудиокниги

Пролог

Как много сказано, написано и отснято о том, как записывать аудиокниги! Слушать – не переслушать, смотреть – не пересмотреть, читать – не перечитать. Найти можно всё. И всевозможные школы актерского мастерства, и бесчисленные курсы и ролики звукорежиссуры, и бесконечные лайфхаки от профессиональных, полупрофессиональных и непрофессиональных, но очень знающих, мастеров озвучки. Не найдете вы только ответ на самый, пожалуй, важный и животрепещущий вопрос: «Можно ли заработать, озвучивая аудиокниги и как это сделать?».
Я долго не мог понять, почему никто об этом не говорит? Но постепенно пришло прозрение. Дело в том, что все, что вы можете узнать о профессиональной записи аудиокниг (здесь профессионал – это тот, кто зарабатывает на жизнь, записывая и продавая аудиокниги) сказано, написано, отснято не теми людьми. Поясню. Кто ведет школы актерского мастерства? Правильно, в большинстве своем актеры-режиссеры. Для подавляющего большинства из них запись аудиокниг – это случайная разовая работа[1]. Их бизнес находится несколько в иной области. То же самое можно утверждать и в отношении мастеров в области звукорежиссуры. Они тоже зарабатывают деньги не этим. Остальная часть генераторов замечательных идей, о том, как надо записывать и обрабатывать аудиозаписи применительно к нашей теме зарабатывания денег и вовсе случайные люди, в вопросе разбирающиеся слабо. Еще раз повторю, речь идет о том, что надо сделать, чтобы зарабатывать на жизнь именно озвучкой аудиокниг. Не озвучивая рекламные ролики, видеоигры и фильмы, а именно озвучивая аудиокниги. Озвучка роликов, фильмов и т. д. очень тесное поле с бешеной конкуренцией, попасть туда с улицы практически невозможно для большинства, а вот с аудиокнигами все иначе. Здесь рынок огромен и находится в постоянном и бешеном развитии. Можно сказать, что в нашей стране он еще в зачаточном состоянии. Места на нем хватит всем. И чтобы зарабатывать на этом поприще, нужно очень много записывать.
Если у вас есть иной источник дохода, а запись аудиокниг для вас всего лишь хобби, которому вы готовы уделять лишь небольшую часть вашего свободного времени, то скорее всего – эта книга не для вас, хотя отдельные идеи, озвученные в этой книге и для вас будут небезынтересными. Но вернемся к нашим баранам. Попробую объяснить свою мысль на примере. Возьмем рыболова-любителя, ловящего исключительно на удочку и рыболова-промысловика, ловящего рыбу сетями и, к примеру, с сейнера. Можем ли мы сказать, что рыболов-любитель ничего не понимает в рыбалке? Нет! Его опыт и советы таким же рыболовам-любителям могут оказаться бесценными, но вот дельного совета, как регулярно добывать несколько тонн рыбы, чтобы зарабатывать себе на жизнь, продавая добытое, он вам никогда не даст. Несмотря на то, что оба рыбака ловят одно и то же, а именно рыбу, задачи у них при этом стоят абсолютно различные и подход к их решению также будет различным.
Может ли профессиональный звукорежиссер или актер, ну скажем, закадровой озвучки, дать вам дельный совет, как зарабатывать на жизнь, записывая и продавая аудиокниги? Вот и я сомневаюсь. Просто потому, что у них нет такого опыта и, соответственно, поделиться с вами им просто нечем. Почему? Да опять же, потому, что они зарабатывают на жизнь иным способом, потому и советы у них соответствующие. Вот, например, чему учат в школах актёрского мастерства?
А учат там, как понять и донести до слушателя замысел автора, как правильно читать текст, как правильно дышать, как сделать раскладку по ролям и ещё многому и многому, очень полезному и нужному (я серьёзно!), но, опять же, практически, не имеющему никакого отношения к нашей теме! Как-то само собой подразумевается, что если вы усвоите всё, чему вас там учат, то замечательно прочитаете какую-то отдельную книгу и после этого сразу же станете богатым и знаменитым. Вам за это заплатят кучу денег и в дальнейшем будут вам отдавать на озвучку все бестселлеры по вот таким вот максимальным расценкам. Но надо понимать, что таких как вы – много, и бестселлеров на всех не хватит. Останутся небестселлеры, за озвучку которых платить вам будут по рыночным ценам, поскольку издательствам тоже нужно зарабатывать деньги, и чем меньше будут издержки (т. е. стоимость вашей работы), тем лучше. Увы, но это рынок! Представьте, что вам заплатили за озвучку восьмичасовой книги сто тысяч рублей. Книга стоит 300 рублей в продаже. Сколько надо продать экземпляров, чтобы отбить только вашу зарплату? Триста экземпляров? Нет! Чуть-чуть экономики с арифметикой. Чтобы заплатить вам сто тысяч, надо заплатить НДФЛ, т. е. работодатель вам должен начислить не сто, а сто пятнадцать тысяч, да еще около тридцати процентов во всевозможные фонды с фонда заработной платы, это уже сто шестьдесят пять тысяч. Т. е. только вы стоите пятьсот экземпляров, но помимо вас надо еще много кому заплатить. Авторские отчисления, продажники, рекламщики, суппорт, руководство, коммунальные платежи, амортизация оборудования, аренда или ремонт помещений, налоги и т. д. и т. п. И вот речь уже идет о десятках тысяч экземпляров. А если издатель не уверен в том, что продажи вашей аудиокниги покроют его издержки? Вот и заплатит он вам тысяч десять. А возможные убытки помогут покрыть продажи других, более успешных книг, потому издательство заинтересованно увеличивать объемы продаж за счет увеличения ассортимента, дайте больше книг народу – хороших и разных. А на озвучку бестселлера пригласят какого-нибудь знаменитого актера, чье имя уже будет рекламой этой аудиокниги. Сравните: озвучил книгу сам «Х», а не какой-то там «y». Оговорюсь, мои выкладки поверхностны и небезупречны, но по-моему, достаточны, чтобы проиллюстрировать мое утверждение, что никто не будет платить больше, если можно заплатить меньше.
Ну и в Школе актёрского мастерства вам не скажут, что для того, чтобы заработать себе на кусок хлеба, даже без масла, вам придётся озвучивать порядка сотни книг в год. Почему так много? Не стоит забывать и о том факте, что очень много вы будете озвучивать за процент с продаж, т. е. за роялти. Как правило он равен десяти процентам. Сколько экземпляров вашей аудиокниги по 300 р. за штуку надо продать, чтобы получить хотя бы 10 тысяч? 383 с учетом того, что надо уплатить НДФЛ. И продажи будут снижаться из месяца в месяц. По опыту, вам нужно озвучивать как минимум три книги в месяц или одну книгу в неделю. Но если вы будете работать так, как вас учат в школе актёрского мастерства, то в эти жёсткие временные рамки вам не уложиться ни за что. Так что, вас там обманывают в этих школах актёрского мастерства? Нет, не обманывают! Просто деньги, которые получают за озвучку ведущие этих школ, значительно отличаются от тех, которые вы будете получать за свою работу, даже если вы читаете текст не хуже, чем ваши учителя. Почему? А потому, что они уже известные и знаменитые, у них есть имя, а у вас его нет и никто вам платить за вашу работу выше действующих рыночных расценок не собирается и не будет. И это коренное отличие между вами и вашими учителями. Они могут позволить себе работать над книгой и месяц и больше, потому что получат за работу в разы, если не на порядок больше вашего. А у вас такой возможности нет.
Подчеркну, я не призываю гнать «халтуру». Во-первых, это неэтично по отношению к заказчику и конечному покупателю. Во-вторых, заказчик просто-напросто расторгнет с вами договор и на этом ваша карьера чтеца закончится навсегда. Назад дороги нет! В-третьих, если вы действительно любите эту работу, вы просто не сможете себе это позволить.
В этой книге я не расскажу вам о том, как сделать карьеру в мире искусства и стать высокооплачиваемым и жутко востребованным актёром закадровой озвучки, рекламы или вообще актёром. Моя цель куда более скромная, ещё раз повторяю, я хочу поделиться с вами знаниями о том, как заработать на жизнь, озвучивая аудиокниги, будучи обыкновенным простым человеком, который просто-напросто любит озвучивать аудиокниги и хочет этим заниматься профессионально, то есть, не отвлекаясь больше ни на какую другую работу, которая позволила бы ему свести концы с концами.
Говоря проще – здесь я расскажу, как получить заказ на озвучку аудиокниги и подготовить аудиокнигу за рекордно короткий срок без потери качества. Профессионалам и будущим профессионалам это должно быть интересно, потому что от количества выпущенных аудиокниг напрямую зависит их заработок.

Самый первый вопрос

Наверное, самый первый вопрос, который возникает у многих творчески настроенных личностей, после прослушивания хорошей аудиокниги – смогу ли я тоже записать аудиокнигу? Мысли при этом в голову приходят разные:

1. Смогу и даже лучше. Многие мои знакомые говорят, что у меня красивый голос. Запишу и народ, прям, помрет от восторга.

2. Смогу, но оно мне надо? Тратить свое время, чтобы какие-то утырки, бесплатно скачавшие мою книгу, мне еще и претензии свои дурацкие предъявляли…

3. Смогу, но это какой же труд?

4. Смогу, но вряд ли так хорошо, для этого, поди, и оборудование надо покупать соответствующее…

5. Конечно, смогу, вот прямо щщас и начну. Заодно и легкого бабла подниму…

И наконец, самая правильная и разумная часть среди нас решает:

6. Каждым делом должен заниматься профессионал. Как говорится, богу – богово, кесарю – кесарево, а слесарю – слесарево.

Итак, вы те самые люди из категорий № 1, 5 и 6, которые все же презрели голос разума! Открою вам маленький секрет: записать аудиокнигу может любой человек, у которого хватит на это терпения. Собственно, на этой разумной сентенции можно закрывать мою «абсолютно бесполезную» для вас книгу и приступать к записи своей аудиокниги. Но поскольку жизненный опыт вам подсказывает, что если я все же написал свою книгу, а вы ее купили, то просто так бросить чтение, наверное, будет не самым разумным решением. Потому что почти все, пишущие на эту тему заканчивают свои книги тем, с чего собственно и надо начинать. Записать аудиокнигу вы записали, а вот что делать с ней дальше? Ведь ваши амбиции простираются гораздо дальше, чем дать ее послушать своим домашним? Где деньги, Зин?

Вы можете выложить ее в свободном доступе на каком-нибудь торрент-трекере или у себя в блоге или в каком-нибудь сообществе в соцсетях. Вы получите какое-то количество положительных или отрицательных отзывов и, скорее всего, на этом ваш творческий порыв и иссякнет. Особенно, если вы подвергнетесь жесткой критике, обидетесь на неблагодарных сволочей и заречетесь начитывать аудиокниги. Нечего метать бисер перед свиньями.

Возможно, наоборот, положительная критика вдохновит вас на дальнейшую работу. А дальше перед вами снова будет выбор: плюнуть на это дело или продолжать свою самодеятельность, записывая одну, реже пару-тройку книг в год, пока не надоест. Абидна, да?

Проблема в том, что вы начали не с того вопроса, с которого стоило бы начать. Правильный вопрос звучит не «смогу ли я записать аудиокнигу», а «как записать аудиокнигу, которая будет востребована».

Что значит «востребованная аудиокнига»? А значит это, что должен найтись кто-то, кто захочет ваш аудиошедевр продвигать, с целью продажи или в рамках какого-то социального проекта. И здесь всплывают на поверхность еще две проблемы.

Вы не можете просто прийти в какое-нибудь издательство, популярную торговую площадку или на раскрученный интернет-портал и предложить распространять вашу аудиокнигу на возмездной или безвозмездной основе. Почему? Потому что ваша аудиокнига является контрафактом, т. к. нарушает авторские права (вряд ли вы получили разрешение от правообладателя, автора или издательства, на озвучку данного произведения). Поэтому для вас с вашей пиратской аудиокнигой дорога открыта, как уже было сказано чуть раньше, только на пиратские сайты, да на собственную страничку в соцсетях, а для вас, как продюсеров аудиокниг, это дорога в никуда. Ведь вы – это те, кто жаждет создавать аудиобестселлеры, т. е. популярные и хорошо продающиеся аудиокниги! Или бесплатно распространяющиеся, помните, я говорил, что мои советы пригодятся и любителям?

Итак, проблема первая: аудиохит может быть только легальным, чтобы его создать, надо получить согласие или автора понравившейся вам книги или издательства, имеющего права на эту книгу.

А отсюда вытекает и вторая проблема! «Человеку с улицы» получить заказ на озвучку популярной книги практически невозможно. Я не рассматриваю варианты, когда срабатывают нерыночные, а точнее неконкурентные отношения. Вы уже должны быть достаточно популярным, медийным человеком, чтобы с вами захотели работать потенциальные заказчики. Но чтобы стать таким человеком, вы должны иметь богатый опыт в озвучке аудиокниг, а для этого у вас должны быть заказчики. Нет портфолио – нет заказчиков. Нет заказчиков – нет портфолио! Круг замкнулся!

Как наработать портфолио? Есть разные варианты.

Найти работодателя, которому требуется диктор для озвучки чего-нибудь (роликов, книг и т. д.). Такие объявления довольно часто появляются где-нибудь на HeadHunter или SuperJob и т. д. Можно попытать успеха на фрилансерских площадках.

Как упоминалось ранее, есть вариант попытаться заинтересовать своим голосом какое-нибудь издательство или автора. Выслать демо своего голоса и подождать результата. Но в успех этого безнадежного предприятия я не особо верю. Почти все авторы передают права на озвучку своих книг издательствам. Напрямую же работать с вами автору невыгодно ни с какой стороны. У раскрученного автора уже есть свои, проверенные временем и успешными продажами чтецы, а вы для него «темная лошадка». Будет ли польза от вашего сотрудничества неизвестно, а он, автор, заинтересован в продажах. У вас должен быть поистине волшебный голос Джельсомино[2], чтобы этот вариант сработал. Издательства подобные предложения даже не рассматривают. Своих джельсоминов хватает.

Можно выложить свои демозаписи на популярных порталах с базами голосов с примерно таким же эффектом. Посмо́трите, сколько там таких как вы? Тысячи!!! (Домашнее задание: расчет вероятности вытащить счастливый билет).

Мне известен только один способ разорвать этот порочный круг. Надо принять участие в каком-нибудь достаточно масштабном проекте, возможно даже на общественных началах. Это может быть организация, продвигающая какой-нибудь социально значимый проект. Портфолио, друзья мои, портфолио! Или как вариант – принять участие в проекте ЛитРес Чтец или ему подобных[3]. Ну, литресовский проект, пожалуй, самый масштабный из известных мне. Там вопросов по продвижению аудиокниг у вас не возникнет. Выбираете из каталога доступных к записи книг понравившуюся, посылаете заявку на ее озвучку, получаете подтверждение менеджера, озвучиваете книгу и вуаля! После проверки службы контроля качества ваша абсолютно законная книга (неконтрафактная) поступает в продажу, а вы получаете за каждую проданную аудиокнигу определенный процент. Каждая качественная аудиокнига, записанная вами, будет работать на ваш имидж и популярность. С деталями вы можете ознакомиться самостоятельно на сайте ЛитРес. Есть только одно условие и оно, так или иначе, присутствует во всех перечисленных вариантах.

Вам придется выполнить тестовое задание (или записать демо своего голоса). Надо записать отрывок какого-нибудь текста (текстов). Если вы его выполните успешно, то считайте, что первый шаг к созданию аудиобестселлера вами уже сделан!


Тестовое задание

Здесь я вас снова разочарую (вообще для многих эта книга будет сплошным разочарованием, потому что в ней нет готовых рецептов типа: возьмите то-то и то-то, смешайте с тем-то и тем-то, посыпьте этим, выпекайте столько-то минут при заданной температуре и успех вам гарантирован. Будут только советы, как сделать правильный выбор и избежать ненужных потерь). Я не стану рассказывать вам, как лучше всего записать «убойный» деморолик. Какой текст выбрать, какие паузы выдерживать, какую интонацию использовать. Если вы выполняете тестовое задание, постарайтесь, чтобы текст звучал разборчиво, с нормальной скоростью, в меру выразительно. Не старайтесь сделать из теста шедевр. Скорее всего, у вас это не получится, а вот бан за «шедевр» получите почти наверняка. Все вопросы, касающиеся актерского мастерства, я в этой книге не рассматриваю. На эту тему и так существует масса литературы, платных и бесплатных курсов, специализированных сайтов и прочая, прочая, прочая. На этапе записи тестового задания вам хватит навыков, полученных в средней школе при чтении с выражением выученных стихотворений. Моя же задача состоит в другом. Я рассматриваю техническую сторону вопроса. Предположим, у вас хорошие данные: приятный голос, хорошая дикция, грамотная речь, хорошее чувство ритма, в общем, все то, что обычно скрывается под емким определением «хороший чтец». Вы записываете свое тестовое задание или свой деморолик и отсылаете адресату по месту требования (есть такой бюрократический оборот). Но получаете отрицательный результат (т. е. любой результат, не приводящий вас к заветной цели – получении работы). Как правило, никто не станет вам объяснять, по каким причинам ваш «шедевр» не получил признания. Увы, обычно это низкое качество представленной вами записи. Если вы записываете свой опус на микрофон мобильника или на дешевенькую гарнитуру, странно было бы ожидать высокого качества от вашей записи. На чем же тогда записывать, какой микрофон покупать, какая должна быть звуковая карта, какую программу использовать для записи, как «подготовить, свести» запись? Хоть об этом и так уже много сказано, но никто еще не попытался разработать единую систему или технологию записи аудиокниги. О технологии записи аудиокниг и пойдет речь в этой книге. А пока самый лучший совет, какой я только могу вам дать, для записи деморолика или тестового задания.

Если у вас нет хорошего микрофона, достойного аудиоинтерфейса и отсутствует опыт подготовки аудиоконтента, не бросайтесь срочно их покупать и лихорадочно разбираться в хитросплетениях DAW[4] и аудиоредакторов. Вдруг вы ошиблись и на самом деле это не ваше (я имею ввиду профессию чтеца аудиокниг). Минимизируйте свои затраты! Обратитесь в любую звукозаписывающую студию, где вам помогут записать ваши ролики. Стоить это будет копейки, т. к. речь будет идти о нескольких минутах записи, а вот нормальное качество студия вам обеспечит. И если вы успешно пройдете отбор, тогда мои дальнейшие советы для вас!

Итак, у вас все получилось, вы получили свое первое задание на озвучку аудиокниги (или не первое, но имеются упреки за невысокое качество записи или самим не очень нравится то, что получается в результате…). Книга ваша должна получиться длительностью часов этак 7-10. Не много и не очень мало. Но бежать записывать ее в студию уже не получится, если только вы в этой студии не на особом положении и услуги ее для вас бесплатны или стоят символические деньги. Увы, даже по самым низким расценкам работать вы будете в минус, т. е. заработать чего-то у вас не получится.

Тут надо сделать очередное отступление. В связи с тем, что конкуренция на рынке чтецов весьма высока, стоимость их услуг в массе весьма и весьма невелика. Как правило, это % с продаж, так называемый роялти, обычно не более 10 % или фиксированная стоимость, если книга «обречена» на успех.

Итак, урок арифметики Пупкина[5] в картинках:

Задача 1.

аудиокнига на портале стоит 200 рублей,

количество продаж в месяц – 100,

Вопрос.

каков заработок чтеца в месяц при условии, что его доля составит 10 %?

Правильный ответ – 1740 рублей (НДФЛ – 13 %)[6].

Дешевле 500 рублей за час записи в студии я расценок не встречал. Возможно удастся договориться на меньшую сумму, но пока остановимся на 500 рублях. Книга длительностью в 10 часов обойдется вам в 5000 рублей, т. е. на уровень окупаемости вы выйдете только за 2,88 месяца, при условии сохранения уровня продаж, а зарабатывать начнете только на четвертый месяц.

Фиксированная оплата за озвучку тоже будет в пределах 1000 руб. в час, т. е. половину своего заработка вы отдадите аудиостудии.

Вы можете возразить, неужели знаменитые актеры театра и кино будут работать за такие деньги? Конечно же, нет. Но мы-то с вами не они и на такие гонорары нам пока рассчитывать не приходится. Сначала надо стать знаменитым, а будущие знаменитости начинают с малого. Опять же Заказчик кровно заинтересован в продажах, а сможете ли вы записать книгу так, чтобы она разлеталась как горячие пирожки, он пока не знает.

Ну и для осознанного понимания, что почем и почему, нам придется снова вернуться за парту к нашей арифметике Василия Пупкина.

Задача 2.

1 аудиокнига приносит чтецу 1740 рублей дохода в месяц

Средняя заработная плата составляет 25000 рублей в месяц (нет, пока писалась эта книга масштаб цен мог и измениться и средняя ЗП, как и уверяет Росстат стала равна 50000 руб. Как говорится в одном известном с детства стихотворении: «Однако за время пути, собака могла подрасти»)

Вопрос.

Сколько аудиокниг (100 продаж на каждое наименование) должны быть проданы издательством, чтобы чтец получил среднюю заработную плату?

Ответ. Почти 17 книг.

Если мы будем записыватся на нашей студии по уже установленным расценкам по 500 руб. за час, то за 17 десятичасовых книг мы должны будем заплатить 17 х 10 х 500 = 85000 рублей.

Для чего я вам морочу голову этими детскими задачками, а не перехожу сразу к сути дела? Чтобы примерно понимать, каким должен быть начальный бюджет на покупку железа, чтобы более-менее качественно записывать аудиокниги в своей домашней аудиостудии. Да-да, именно о создании своей домашней аудиостудии и пойдет у нас речь ибо только она – альтернатива записи на профессиональной студии звукозаписи.

Наши расчеты показывают что максимальный бюджет на начальном этапе не должен превышать 85000 рублей. На самом деле мы с вами должны уложиться в гораздо меньшую сумму, т. к. продажи по 100 книг одного наименования это очень хорошие продажи и даже если они и будут таковыми, то как правило, первый месяц, а потом продажи идут на спад и через полгода падают до нескольких экземпляров. То есть свои вложения вы будете окупать гораздо дольше. Хватит ли у вас терпения и сил, чтобы следовать тернистым путем чтеца аудиокниг или нет, пока неизвестно, поэтому бюджет на создание домашней студии на старте должен быть как можно меньше. Есть еще одно соображение: чем больше и сложнее у вас оборудование и программное обеспечение, тем больше времени на их освоение вам потребуется. Хотя бы поэтому начинать следует с малого, а не стараться закупить лицензионный Cubase, сверхнавороченный аудиоинтерфейс, микшерский пульт и всевозможные компрессоры, эквалайзеры, лимитеры и т. д. Имея свою аудиостудию, вам придется освоить и профессию звукорежиссера, и это непреложный факт.


Домашняя аудиостудия

Из чего же состоит бюджетная домашняя аудиостудия? Три кита, на которых она стоит:

1. Ну, конечно же, компьютер и достаточно мощный, т. к. обработка записанного аудиоконтента требует больших машинных мощностей. И желательно с большим монитором, а лучше двумя, т. к. на них вам необходимо будет разместить достаточно много информативных окон, но об этом мы еще поговорим, всему свое время.

2. Аудиокарта или аудиоинтерфейс. К сожалению, встроенной компьютерной звуковой карты будет недостаточно.

3. Ну и естественно – микрофон.

Аудиоинтерфейс

Итак, что это за зверь – аудиоинтерфейс (АИ)? Тут все просто!

Звук с вашего микрофона, прежде чем попасть в ваш секвенсор (программу для записи и обработки звука в компьютере, которой вы пользуетесь, то же, что и DAW), обязательно преобразуется из звука в цифру в аудиоинтерфейсе[7] и обратно из цифры в звук для вывода на наушники и/или колонки. Именно поэтому аудиоинтерфейс (АИ или звуковая карта) – это сердце вашего аудиоцентра. К нему подключается все остальное оборудование, компрессоры, экспандеры, лимитеры (это потом, на начальном этапе нам эти железки не нужны, ибо дорого и требует умелого обращения, как велосипед – кататься сначала надо научиться). Можно найти звуковые карты для домашних студий звукозаписи с любым количеством входных и выходных портов, вот только с увеличением их количества растет и стоимость таких звуковых карт. Для наших целей хватит по минимуму одного балансного входа для микрофона и одного выхода на наушники или колонки. Этого достаточно, чтобы подключить ваш микрофон и прослушать оцифрованный голос через наушники или колонки. Поскольку мы пишем только голос, без инструментов, постоянный контроль в наушниках единственного канала представляется мне на данном этапе избыточным, но тут у каждого есть свобода выбора[8]. Есть один нюанс. Одноканальные интерфейсы как правило совсем уж бюджетные, соответственно, сверхвысококачественный одноканальный усилитель вы вряд ли найдете.

Основным показателем для вас должна стать такая характеристика как соотношение сигнал/шум и наличие фантомного питания для вашего конденсаторного микрофона +48 в. Если, конечно, у вас не USB микрофон (ему фантомное питание не нужно).

Стоит обратить внимание на частоту дискретизации и разрядность. Сегодня требования большинства издательств к аудиокнигам 44,1 кГц и 24 бит, более высокие показатели можно получить программным путем. Но вообще-то считается, что требования выше – до 192 кГц и 32 бит нужны лишь при глубокой обработке аудиоконтента во избежание искажений. Не могу сказать, так это или нет, но для обработки голоса высокие разрядность и частота дискретизации точно не нужны и только перегрузят ваш процессор, а в общем и целом аудиокарты с показателями ниже 44,1 кГц и 24 бит брать точно не стоит. Хотя бы потому, что они морально устарели.

Определимся также со способом подключения АИ к вашему компьютеру. Здесь мои рекомендации однозначны – USB. Он наиболее универсален и проблем с подключением не испытывает. Thunderbolt или Firewire – лишняя головная боль[9]. Не буду вдаваться в подробности, но одни дружат больше с MAC, другие и с Windows и с MAC, зато USB, независимо USB2 это или USB3, дружат со всеми и стоят дешевле.

Обратите также внимание на поддерживаемые операционные системы и драйверы карты. Имеет смысл почитать отзывы о стабильности их работы. Это очень важный момент при выборе АИ. Представьте ситуацию, вы начитали полтора часа вашей книги и пытаетесь все это сохранить в аудиофайл. А карта наглым образом виснет и весь ваш труд улетает в космос или коту под хвост (кому как больше нравится). Ситуация повторяется с некоторым постоянством, но как правило, совершенно непредсказуемым образом. Вы пытаетесь переустановить драйверы карты, если умеете, но стабильных результатов это не дает, и после нескольких дней танцев с бубном вы несете свой АИ на помойку, на Авито, назад в магазин, нужное подчеркнуть. И никакие другие плюсы этого девайса не отвратят вас от этого печального итога.

Для меня решающим фактором при выборе своего первого аудиоинтерфейса, при прочих равных, стало наличие DSP-процессора или процессора эффектов[10]. DSP-процессор здорово экономит время при последующей доработке аудиоконтента.

Моим первым аудиоинтерфейсом был Tascam US32 – отличный одноканальный АИ, компактный, качественный, удобный и очень простой в эксплуатации. У него есть микрофонный комбовход (с подключаемым фантомным питанием +48 в), вход для смартфона, USB – выход на компьютер, выходы на наушники (я подключаю еще и мониторные колонки).

Есть еще и встроенный микрофон, но для меня это лишняя опция, качество не то, но для стриммера – что надо. А главное – встроенный и очень удобный DSP. Он реализован просто классно. Три кнопки, на которые я вешаю заранее подготовленные для конкретной аудиокниги музыкальные заставки или шумовые эффекты, ручка реверберации и кнопка включения дополнительных эффектов. При необходимости я вставляю в запись эти эффекты, просто нажав на кнопку или повертев ручку. Естественно, это не единственный АИ с DSP, но настолько элементарного и интуитивно понятного управления как у Tascam мне найти не удалось. Если мне необходимы какие-то более серьезные эффекты – для этого есть плагины, которые мне их обеспечивают, но их я применяю в DAW или аудиоредакторах, поэтому Tascam меня вполне устраивал, да и в поездку его брать не сложно: микрофон, ноутбук и АИ – вот вам и студия на колесах. Самый тяжелый – ноутбук. Есть еще один плюс – отдельная регулировка звука на выходе колонок. И ни разу у меня не слетал драйвер. Повторяю, есть более бюджетные решения или более дорогие, тут выбор за вами.

Подведем итоги.

Ваш АИ должен иметь:

1. Надежный драйвер (это самое главное. Обязательно почитайте отзывы в интернете о выбранном устройстве).

2. Подключение USB.

3. Частота дискретизации не ниже 44,1 кГц и разрядность 24 бит[11].

4. Хорошее соотношение сигнал/шум[12]. Желательно выше 90 дБ.

5. Выход на мониторы. Желательно с регулировкой уровня звука.

6. DSP. Желательно.

7. Loop Back. Желательно.

8. Фантомное питание микрофона +48 В. Обязательно.

9. Поддержка ASIO[13] и минимальная задержка в DAW. Желательно.

С приведенными рекомендациями, думаю, вам несложно будет подобрать себе АИ в пределах 10 000 -20 000 рублей. Скорее всего, дешевле 8000 на день написания книги найти что-нибудь будет сложно.

И переходим к любимому вопросу всех начинающих чтецов – выбор микрофона.


Выбор микрофона

Бытует мнение, что при наличии классного микрофона успешная аудиозапись гарантирована. С учетом того, что было сказано ранее об аудиоинтерфейсе, можно утверждать, что это не совсем так. Но откровенно слабый микрофон, т. е. обладающий низкими техническими характеристиками, сведет на нет все ваши усилия по созданию качественной аудиокниги. Поскольку рынок микрофонов весьма обширен, давайте облегчим себе задачу и сузим диапазон выбираемых устройств. Примите на веру[14], что наиболее подходящими для записи голоса в условиях домашней студии являются конденсаторные микрофоны. Благодаря используемому принципу изменения емкости при воздействии звуковых волн на подвижную мембрану относительно неподвижной части конденсаторные микрофоны при большей чувствительности обеспечивают лучшую детализацию нежели их собратья – динамические микрофоны, в которых мембрана перемещается в электромагнитном поле. Хотя конструктивно в полевых условиях динамические микрофоны более надежны[15].

Для общего развития: ламповые конденсаторные микрофоны наиболее дорогие устройства в этом модельном ряду. Но покупка такого микрофона может быть обоснована при наличии остальных компонентов вашей звуковой студии соответствующего класса и четкого понимания результата, которого вы хотите достичь, приобретая микрофон такого класса. Например, улучшить тембр вашего голоса в диапазоне высоких частот. Есть еще ленточные микрофоны – весьма дорогая и потому здесь не рассматриваемая разновидность динамических микрофонов.

Продолжим сужать диапазон поиска. Для этого придется ознакомиться с некоторыми техническими характеристиками микрофонов:

– направленность;

– частотная характеристика

– диапазон частот;

– уровень шума;

– чувствительность;

Направленность

Направленность – это чувствительность микрофона в определенных направлениях. Для домашней звуковой студии с неидеальной звукоизоляцией наилучшим выбором был бы очевидно микрофон, записывающий полезный сигнал с фронта микрофона и игнорирующий паразитные сигналы с других сторон. Таким микрофоном является однонаправленный кардиоидный микрофон.

Разновидностями однонаправленного кардиоидного микрофона являются суперкардиоидный и гиперкардиоидный микрофоны.

У суперкардиоидных микрофонов более узкая зона захвата звука перед собой, но при этом они улавливают часть сигнала за собой. Гиперкардиоидные микрофоны имеют еще более узкую зону захвата звука с фронта и более широкую зону с тыла. По понятным причинам всенаправленные и полусферические микрофоны нам не подходят. Можно рассматривать также микрофоны с изменяемой направленностью, например кардиоида-суперкардиоида. Они более универсальны, позволяют лучше подстроиться к окружению, но и стоят они значительно дороже.

Микрофон с правильно подобранной диаграммой направленности ограничит попадание в вашу запись посторонних шумов, эффектов «бочки» и т. п.

АЧХ – амплитудно-частотная характеристика

У каждого микрофона своя АЧХ, то есть каждый микрофон по-своему передает ваш голос. Бывают микрофоны с АЧХ с подъемом или спадом в области верхних, средних или нижних частот.

Для наглядности производители прилагают к каждой модели АЧХ.

Например: АЧХ SE Electronic 2200A.

Как видите, АЧХ практически ровная, с небольшим завалом на низких частотах (НЧ) и небольшим подъемом в области высоких частот (ВЧ).

[image: ]
Рис. 1





В дальнейшем, по мере изучения этой темы самостоятельно, вы узнаете, что есть микрофоны, придающие чарующий ламповый окрас вашему голосу, воздушный верх, глубокий низ и т. д. Но именно микрофон с почти плоской АЧХ позволит наиболее точно передать уникальность вашего голоса. А далее, в процессе работы вам станет понятно, что стоит добавить, а что убрать в тембре вашего голоса (и надо ли это делать). И как вы думаете, при работе с каким микрофоном проще оптимизировать ваш голос, с тем, который «окрасил» ваш голос или который передал наиболее точно? Поэтому, если вы не знаете в деталях свой голос, его плюсы и минусы, подбирайте микрофон с плоской АЧХ. А изменить ее (АЧХ) вы сможете с помощью эквалайзеров, фильтров, компрессоров и прочая, прочая, прочая… Подбирать микрофон под голос задача сложная, дорогая и достаточно кропотливая. На запись вашего голоса влияет не только сам микрофон, но и АИ, у которого тоже своя АЧХ, преамп или другие устройства преобразования голоса, о которых речь пойдет позже, а также соединительные кабели и шлейфы. Так что одного знания своего голоса в данном случае недостаточно. И хорошая новость! Недавно я встретил описание плагина, изменяющего АЧХ вашего микрофона в соответствии с АЧХ микрофонов известных марок, типа Rode, Октавы, Shure, AKG и т. д. Так что перед покупкой дорогого микрофона известного бренда можно попробовать поиграть с таким плагином (о плагинах будем говорить чуть позже), чтобы сделать более точный выбор нужного именно вам микрофона.

Уровень шума микрофона

Уровень шума, он же Noise Floor, отражает уровень шума, который генерирует сам микрофон даже тогда, когда не ведется запись. Шум возникает по разным причинам: паразитные сигналы электросхемы, сетевые наводки, некачественные кабели. Чтобы оценить уровень шума эмпирически, достаточно прослушать его (шум) меняя усиление (громкость) сигнала с помощью АИ. Если у вас несколько микрофонов на тестировании, самый низкий уровень будет у того, у которого шум появляется на самой высокой громкости.

Уровень шума обычно оценивается в дБ или дБА[16]. У приведенного в качестве примера SE Electronic 2200А уровень шума 17 дБА. И это очень хороший показатель. Ну и понятно, что чем ниже этот уровень, тем чище будет ваша запись.


Чувствительность

Вы согласитесь со мной, что невозможно, да и не нужно, относительно долгое время сохранять неподвижность относительно микрофона, а соответственно громкость сигнала из-за движения чтеца тоже будет меняться. Чувствительность микрофона позволяет нивелировать изменения громкости звука при записи. Но здесь есть и свои нюансы (куда же без них). Слишком чувствительный микрофон предъявляет повышенные требования к звукоизоляции помещения, в котором вы ведете запись своего шедевра.

Внимание!

Все микрофоны подвержены такому явлению как «Эффект близости» (англ. Proximity Effect). Этот эффект характеризуется усилением низких частот с приближением к микрофону: чем ближе чтец (или другой источник звука) находится к микрофону, тем сильнее звучит низ. Это может как улучшить, так и испортить запись (голос будет звучать гулко, как в бочке), поэтому о нем стоит всегда помнить.
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Примечания

1

Посмотрите, сколько книг за год записал тот или иной гуру и прикиньте, можно ли прожить на деньги, заработанные от продажи этих книг в течении года, исходя из усредненных расценок за один час готовой аудиозаписи крупнейших издательств – производителей аудиокниг?
Вернуться

2

Герой одноименной повести Джанни Родари, обладавший уникальным завораживающим голосом
Вернуться

3

Это мой успешный опыт поиска вакансий чтеца аудиокниг. Возможно он субъективен, и кто-то сумел пробиться, действуя по правильным «западным» сценариям. Но, увы, у меня так не получилось, хотя я и пытался.
Вернуться

4

DAW – Digital Audio Workstation, Цифровая рабочая станция, проще говоря программа для записи аудиоконтента.
Вернуться

5

Вася (Василий) Пупкин и вправду был автором учебника Арифметика для церковноприходских школ
Вернуться

6

Для самозанятых – 6 %. Можете сделать перерасчет самостоятельно.
Вернуться

7

АИ или звуковая карта – это та самая железка, которая преобразует аналоговый сигнал с вашего микрофона в цифровой и передает его в ваш секвенсор (то же, что и DAW). Там вы его (сигнал) обрабатываете или не обрабатываете, что мало вероятно, и сохраняете в аудиофайл, который потом передаете Заказчику. Почему мы сначала говорим об АИ, а не о микрофоне, что казалось бы более логичным? Тут тоже все просто. Если ваш АИ слаб, то толку от хорошего микрофона будет ноль. Ваша звуковая карта сведет на нет все его преимущества. В компьютере всегда присутствует звуковая карта, но обычная сборка подразумевает карту среднего качества. Если вам необходимо получить приемлемое качество записи, лучше приобрести внешний АИ, а не грейдить внутреннюю звуковую карту. Во-первых качественная карта обойдется вам весьма недешево, во-вторых, вы здорово разгрузите свой компьютер, внешний АИ не «ест» ресурсы компьютера, т. к. все необходимые действия со звуком выполняет сам. И в-третьих, имеет, как правило, собственный интерфейс.
Вернуться

8

Целесообразно использовать наушники, если у вашей карты есть функция LoopBack, тогда да, вы услышите голос так, как он будет звучать на выходе, а если вы используете плагины в реальном времени, то это просто необходимо. И опять же, чтобы это сработало, наушники ваши должны быть в ценовом диапазоне от 10 000 рублей.
Вернуться

9

Можно, конечно, использовать адаптер на USB, но тогда преимущества более дорогих Thunderbolt, Firewire будут нивелированы. Так стоит ли переплачивать? Тем более что для наших целей, производства аудиоконтента, производительности USB более чем достаточно.
Вернуться

10

Digital signal processor, DSP, цифровой процессор обработки сигналов или процессор эффектов.
Вернуться

11

При выборе аудиокарты обратите внимание на частоту дискретизации, по хорошему д.б.192 кГц, хотя нынешние требования у наших работодателей 44 кГц, но вот завтра они внезапно изменятся в сторону увеличения, а к этому все и идет, и что будете делать вы, поднимать ЧД аппаратно, да, это выход, но звучит сомнительно… и не ниже 24 бит PCM, как уже было сказано.
Вернуться

12

Отношение мощности полезного сигнала к мощности шума.
Вернуться

13

ASIO – Audio Stream Input/Output, «ввод-вывод потоковых аудиоданных» – это протокол передачи данных с малой задержкой иными словами – интерфейс передачи данных от секвенсора, который воспроизводит или принимает звуковой сигнал напрямую в драйвер звуковой карты, разгружая ОС компьютера.
Вернуться

14

Доказательство этого утверждения достаточно пространное, поэтому желающие могут ознакомиться с ним самостоятельно, используя ресурсы интернета.
Вернуться

15

Если вы все-таки остановили свой выбор на динамическом микрофоне, учтите, что для него может понадобиться предусилитель сигнала или преамп.
Вернуться

16

дБА – акустический децибел, единица измерения уровня шума с учетом восприятия звука человеком. При измерении в дБА удвоение громкости грубо соответствует увеличению уровня шума на 10 дБА
Вернуться
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