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Аннотация
Игра выходит на финальную стадию. План таинственного

Властелина, который своими действиями вверг мир Альфа в
пучину бесконечной войны за жизнь, раскрыт. Игроки, наконец,
выяснили, что им надо сделать, чтобы победить. Но враг силён,
а времени очень мало. Представители Старших добились своего.
Захватив власть в своих фракциях, они объявили войну всем
свободным народам мира Лаэди. Хватит ли сил горстке людей,
чтобы переломить ход событий, и закончится ли на этом История
Бессмертного, вы узнаете, прочитав пятую книгу цикла.
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Андрей Ефремов
История Бессмертного.

Книга 5. Конец
эпохи. Часть вторая

 
Глава 1 Дебафф

 
Обожжённая душа почувствовала прикосновение благо-

словенной прохлады, но это была жалкая капля в океане ог-
ненного шторма, не способная уменьшить пожар, полыхаю-
щий внутри меня. Мыслей не было. Чувство времени отсут-
ствовало. Сколько я провёл в таком состоянии – секунду или
десятилетие, неизвестно. Полыхала каждая клетка моего ор-
ганизма. Вслед за первой волной прохлады пришла вторая,
потом третья, но все они без видимого эффекта растворя-
лись в пожирающем меня изнутри адском пламени.

– Ну, давай же, Кир, борись, тебе нельзя умирать, – еле
слышно, как будто сквозь наглухо запертую дверь, донеслись
до меня слова Наташи. Новый поток прохлады, ещё один и
ещё. Наконец в голове появились отголоски мыслей. Виата,
Наташа, жена, кто она? Лани успела передать мне инфор-
мацию о закрытом участке её головы, что там скрывается?



 
 
 

Она предатель? Враг, внедрившийся в моё ближайшее окру-
жение? Абсурд. Я не верю в это. Ну не верю, и всё тут. Не
может человек, даже если предположить, что она является
агентом Миранэ, играть свою роль настолько убедительно. К
тому же за всё время наших странствий были десятки, если
не сотни ситуаций, когда девушка вытаскивала меня с вир-
туального кладбища. Вспомнить даже бой с Миреноторгом,
если бы она была агентом врага, ей и надо было бы просто не
воскрешать меня после смерти. Можно было бы придумать
подходящую причину, и всё – квест провален. И сейчас де-
вушка с упорством маньяка вливает в меня жизнь, раз за ра-
зом формируя целительные плетения, а ведь я нахожусь под
проклятьем смерти, после того как я задействовал умение
феникс, оно никуда не делось. Я умру, и мой персонаж будет
запорот навсегда, вот он – шанс для Старших избавиться от
сильного игрока.

Стоп, все посторонние мысли прочь, Ви права, мне нельзя
умирать. Но и прийти в себя не получается. Такое ощуще-
ние, что руки и ноги залиты свинцом, а глаза расплавились,
не выдержав нестерпимого жара. Игровое тело отказывается
слушаться и медленно умирает. Еле заметная глазу полоска
жизни мечется в красной зоне из стороны в сторону. Наташа
не может перебороть отрицательную динамику. Всё, что она
исцеляет, мгновенно сжирает дебафф:

– На вас наложен уникальный негативный эффект – обо-
жжённая душа, вы теряете по 500 единиц жизни в секунду,



 
 
 

все заклинания выше третьего ранга заблокированы на 30
дней.

Я всё же надорвался во время схватки с некромантом, и
теперь выпущенный мной пожар сжирает меня изнутри. По-
хоже, я все-таки допрыгался, и остаток игры мне предстоит
провести максимум в роли генератора идей и ограничиться
лишь общим руководством. Чёрт, как неохота превращать-
ся в статиста. И как не вовремя, орки и эльфы открыто объ-
явили войну всем свободным народам, моя помощь была бы
незаменимой.

Неожиданно прохладный поток исцеления, исходящий от
Наташи, резко усилился и превратился если не в реку, то
в небольшой ручеёк. Вместо отдельных заклинаний, кото-
рые девушка накладывала с большой частотой, в меня уда-
рил непрерывный поток исцеления. Шкала жизни, баланси-
рующая на самой грани, медленно поползла вверх. Неверо-
ятно, раньше такого заклинания у Наташи точно не было. Я
услышал крик боли жены, но поток жизни не прекратился.
Наташа кричала, но продолжала упрямо тащить мою шкалу
жизни вверх. Неожиданно густой мрак, в котором я пребы-
вал, рассеялся, и я увидел свет. Сначала он был еле замет-
ным, но с каждой секундой становился всё более ярким, а
когда шкала жизни из красной зоны перешла в жёлтую, стал
невыносим и начал слепить.

Я вновь почувствовал свои глаза и с опаской приоткрыл
их. Увиденная картина чуть было вновь не отправила меня



 
 
 

в бессознательное состояние. Виата, с ангельскими крылья-
ми за спиной, была окутана белым сиянием, которое сплош-
ным потоком исходило от неё и двигалось по направлению
ко мне. Я моргнул, не в силах поверить в происходящее, и
картинка немного изменилась. Крылья принадлежали не Ви-
ате, а странной белоснежной птице, которая зависла в воз-
духе позади девушки.

–  Внимание, уникальный дебафф обожжённая душа
ослаблен. Эффекты: -500 единиц жизни каждую минуту, все
заклинания выше третьего ранга заблокированы на 30 дней.

Свечение, окутывающее Наташу, исчезло, и девушка, тя-
жело дыша, без сил рухнула на колени. На пыльном лице
виднелись дорожки слёз, она закрыла его руками и разры-
далась в голос. Похоже, она израсходовала все свои силы и
подумала, что теперь, без её поддержки, я точно умру. Я с
кряхтением умудрился приподнять тело и сесть, опираясь
на руки. Ноги, пробитые копьями смерти, горели огнём, а
в доспехах, сделанных из непробиваемой эльфийской стали,
я обнаружил две оплавленные дыры. Эх, сломал такую хо-
рошую вещь, успел подумать я, а потом утонул в объятьях
Наташи. Девушка увидела, что я пришёл в себя, и с визгом
бросилась мне на шею. Раненое плечо не разделило прилива
нежности Виаты и болезненно заныло, а я не смог сдержать
стон. Наташа ойкнула мне в ухо и немного ослабила хватку,
но полностью отпустить меня отказалась наотрез. В таком
клубке мы просидели минуты две, но информационный го-



 
 
 

лод взял верх над чувствами, и я выпалил сразу все вопросы,
которые меня беспокоят.

– Нат, что с Катариной и Маэланит? Астарион не вернул-
ся? Сколько я провалялся в отключке? Что за птица была у
тебя за спиной?

– Ты неисправим, – наконец улыбнулась девушка и, выпу-
стив меня из объятий, скастовала пару целительных закли-
наний, восстановив сожранные за две минуты очки жизни. –
Отвечаю по порядку: Катарина жива, но без сознания. Не
знаю, из чего был создан щит некроманта, но его взрыв про-
бил купол и ранил принцессу. Я залечила рану, но она по-
ка не приходила в себя. С Маэланит дела обстоят похуже.
Малышка явно перенапряглась. Сначала удар от Астариона
и падение с большой высоты, потом создание мощного за-
щитного заклинания, которое спасло нас от разлетающихся
после твоего возрождения костей. Ты молодец, подстрахо-
вался, сам удар нам не навредил, но вот кости точно убили
бы как минимум Катарину и меня. Астарион больше не по-
являлся, впрочем, как и любой другой дракон. После того
как ты рухнул в груду костей, я подбежала через 30 секунд,
но не смогла до тебя дотронуться. Твоё тело было горячим,
словно раскалённый металл. Посмотри вокруг: кости оплав-
лены, а ближайшие вообще превратились в пыль. Я тоже не
могла находиться слишком близко, отнимались очки жизни,
я отошла метров на десять и начала пытаться не дать тебе
умереть.



 
 
 

– Стоп, первую лечилку ты бросила уже через минуту по-
сле моего отключения?

– Да, а что?
– Просто в том состоянии, в котором я находился, было

трудно следить за временем, хотел восстановить цепочку со-
бытий, продолжай.

– Ааа, понятно, продолжаю. Справиться с дебаффом у ме-
ня не получалось, ты умирал быстрее, чем я могла вливать
жизнь. Когда я практически отчаялась, то взмолилась о по-
мощи, и хранитель меня услышал. Я получила внеранговое
заклинание поток жизни, а когда собственный запас маны
практически иссяк, на помощь пришёл стихийный помощ-
ник. Особо думать над образом времени не было, и я пред-
ставила белоснежную птицу с большими крыльями. Вкратце
всё, – закончила свой рассказ Наташа.

– Помоги встать, надо оглядеться. В окружающих нас го-
рах спят около ста драконов, ментального поводка временно
нет, и они могут нас атаковать.

– Давай активируем маскировку, на всякий случай.
– Точно, мозги не варят, используй свитки на Катарине и

Маэланит и возвращайся.
С помощью Наташи я поднялся на ноги, боль была тер-

пимой, и она умчалась в сторону виднеющихся миниатюр-
ных силуэтов двух девушек. Я осмотрелся, вершина импе-
раторской горы разительно изменилась. Огромный участок
поверхности очистился от костей, трона некроманта более



 
 
 

не существовало, от зиккурата осталось лишь основание.
Трансформировав сферу огня в посох, я поковылял в сторо-
ну края горы, опираясь на божественное оружие, словно на
обычную палку. Горизонт заалел, ещё чуть-чуть, и настанет
рассвет. На полпути меня догнала Наташа и использовала
свиток маскировки на нас обоих, я опёрся на плечо девуш-
ки, и мы продолжили путь вместе. Наташа умудрялась од-
ной рукой кастовать целительные плетения и поддерживать
уровень моего постоянно уменьшающегося здоровья. Бли-
жайший месяц мне предстоит очень внимательно следить за
шкалой жизни и не отходить надолго от лекаря.

Когда мы подошли к краю императорской горы, солнце
уже осветило долину. Иллюзия заселённости столицы дра-
конов развеялась, небо было пустынно, ничто не напомина-
ло картину, увиденную нами вчерашним вечером. Неожи-
данно где-то под нами сверкнуло пламя и показалась фигура
огромного красного дракона. Он стремительно набрал высо-
ту и на огромной скорости начал удаляться от император-
ской горы.

Через несколько минут наблюдения увидели ещё несколь-
ко удаляющихся крылатых фигур, а потом они начали высы-
пать десятками, несколько из них устроили воздушный бой,
но основная масса попросту улетала во всех направлениях.

– Похоже, Лани была права, лишившись ментального по-
водка, потерявшие разум драконы после пробуждения реши-
ли убраться как можно дальше от места их заточения. Чёрт,



 
 
 

сколько же всего интересного может отыскаться в этих пеще-
рах. Как жаль, что у нас нет времени на планомерное обша-
ривание. Стоп, собственно, почему нет времени? Чего-чего,
а времени у нас сейчас предостаточно.

– Внимание по альянсу. Первое, нужно незамедлительно
сформировать большой рейд в столицу империи драконов.
На данный момент здесь нет ни одного серьёзного врага, а их
пещеры полны первоклассного лута. Старшим назначается
Корт. Всё добытое описать и пустить на усиление обороны
долины. На формирование списка участников выделяю мак-
симум 10 минут. Через полчаса рейд должен выдвинуться
к столице драконов. Двигаться в максимальном темпе, пока
о случившемся не прознали конкурирующие кланы. Второе,
срочно организовать десять рейдгрупп и направить их на за-
чистку разломов, расположенных на территории драконов.
Сейчас граница не охраняется, и нужно в кратчайшее время
добыть тотемы. Можно направить людей, которые караулят
агров, они находятся рядом с границей. Разломы располага-
ются вдоль границы империи, по вопросам, связанным с ме-
стоположением, обращаться к Голду.

–  Кир, что там у вас произошло? Нет, то, что ты при-
кончил некроманта, мы поняли, молодчина, но игроки, ко-
торые были в Крафорте, сообщают, что в городе полыхают
несколько пожаров. Драконы, которые находились в посоль-
стве, ополоумели и выжгли огнём несколько кварталов. Од-
ного из них удалось сбить и уничтожить, но второй сбежал.



 
 
 

Дым пожаров стоит и над дворцом, ходят слухи, что наслед-
ница трона неожиданно обернулась драконом и начала сжи-
гать всех, до кого смогла дотянуться, – написал брат.

– Король жив? – с замиранием сердца спросил я. Чёрт, как
это я не подумал об этом.

– Да, наш монарх совсем не прост. Опять же по слухам,
он собственноручно пронзил сердце дракону, который при-
творялся его дочерью. Ты в курсе, почему все ящеры слетели
с катушек?

– Да, но об этом поговорим на совете. Сейчас главное – ор-
ганизовать рейды раньше других, и не забывайте про группы
драконоборцев. Какое-то время они будут намного слабее,
чем на самом деле, объясню всё позже. Собирайте все слухи
о местоположении драконов. Больше сотни ящеров разлете-
лись по округе, и нужно постараться уничтожить их всех.
Чем меньше их останется, тем легче нам будет.

–  Принял, работаем,  – написал Танк и начал раздавать
указания игрокам альянса.

– Ви, так как атаковать нас никто не спешит, предлагаю
попытаться привести в чувство принцесс и начать плано-
мерный осмотр императорской горы на предмет полезных
ништяков, пока Властелин не прислал в эту долину преем-
ника.

– А ты не забыл про големов, Кир? Их тут тысячи. Если
Лани могла справляться с ними, особо не напрягаясь, то это
не значит, что справимся мы, тем более в твоём нынешнем



 
 
 

состоянии.
– Да, об этом я как-то забыл. Ладно, тогда смотрим, как

там девчонки, собираем лут с некроманта, а дальше по об-
стоятельствам, – немного подкорректировал план я, с крях-
тением повернулся и похромал обратно. Калечащий дебафф
будет висеть ещё 47 минут, а ранга заклинания Наташи недо-
статочно, чтобы его снять, ой, непростое было заклинание у
Тарануса.

Пока мы двигались в сторону бесчувственных тел прин-
цесс, я решил изучить системное сообщение, которое заво-
локло поле зрения после победы над некромантом:

Внимание, вы первый игрок, убивший ученика Властели-
на, всего учеников уничтожено 1/3, ваша награда:

+ 10 уровней
+ 5 свободных очков заклинаний
Все характеристики персонажа +10
Репутация Альфа +1000
Репутация со всеми фракциями +200
+ 50 000 золотых из казны королевства Мемория
Один легендарный предмет из сокровищницы короля
Воля +5
Удача +3
Вы получили амулет призыва уникального ездового жи-

вотного – пламенный пегас.

Внутренний хомяк довольно развалился на троне и пре-



 
 
 

бывал в прекраснейшем настроении. Ещё бы, плюшек отсы-
пали немало, и это я ещё не лутал тело некроманта. За такую
победу в списке лута должен оказаться хоть один эпик. Хо-
мяк лениво поднял табличку с цифрой три, вот ненасытный.
Нет, три эпика мне, конечно, не обломится, слишком жирно,
а вот хотя бы один наверняка.

Я уже было хотел зарыться в характеристики уникально-
го маунта, но вдруг обнаружил, что мы достигли цели. Ви-
ате даже пришлось несколько раз потрясти меня за плечо,
возвращая к действительности. Катарину удалось привести
в чувство довольно быстро, дочь Стефана застонала и схва-
тилась за голову.

– Как вы себя чувствуете, ваше высочество? – спросил я,
одновременно протягивая девушке флягу с водой. Прежде
чем ответить, Катарина с благодарностью кивнула и с жад-
ностью опустошила содержимое.

– Спасибо, уже лучше. Кто вы?
И столько властности было в её голосе, сразу видно, чья

это дочь.
– Кирик де Стар, граф королевства Мемория, выполняю

задание вашего отца.
– Спасибо за спасение, граф, – вновь кивнула принцесса

и, опираясь на протянутую мной руку, встала. – Что с Лани,
и вообще, где некромант и дракон?

Я попросил Виату рассказать Катарине об окончании
схватки с Таранусом, а сам наклонился над телом Маэланит.



 
 
 

В форме человека она лежала на твердом каменном полу, со-
вершенно по-детски сложив руки лодочкой у себя под голо-
вой, и мирно спала. К моему огромному удивлению, разбу-
дить её не получилось. Она продолжила спать, даже когда я
поднял её на руки и переложил на подобие гамака, сделанно-
го из плаща, завалявшегося в инвентаре и растянутого меж-
ду двумя только что призванными лошадьми.

– Лани, ты меня слышишь? – отправил ментальный по-
сыл я. Где-то неизмеримо далеко почувствовал очень слабый
отклик. Разобрать ответ не удалось, по эмоциональному от-
клику я понял, что Лани сказала:

– Ой, ну не мешайте же спать, я так устала…
Ну или что-то в этом роде. Так, всё понятно, малышка

перенапряглась, и ей нужно время на то, чтобы восстановить
силы. Будет лучше, если я доставлю её в замок и закопаю в
родовое золото. Так этот процесс заметно ускорится, а пока
придётся справляться без неё.

Ну и теперь самое желанное для любого геймера действие
– сбор лута. От тела Тарануса остался лишь обугленный ко-
стяк. Прикасаться к нему было неимоверно противно, но
призывно мерцающие кости говорили, что там есть чем по-
живиться.

Название: Плащ теней
Тип: Экипировка
Класс: Эпический
Качество: Отличное



 
 
 

Прочность: 1600/1600
Описание: Крайне редкий предмет экипировки, создан-

ный задолго до войны богов. Такими плащами великая Мать
расы тёмных эльфов награждала своих лучших бойцов. За
всё время существования расы тёмных эльфов великая Мать
даровала всего три подобных плаща. Во время войны богов
первые владельцы этих плащей пали, защищая столицу тём-
ных эльфов, и попали в руки Властелина, а он передал их
трём своим ученикам. Они были созданы великим мастером
тёмных эльфов из прочнейшей и редчайшей нити теневого
паука. Каждый плащ имеет одно уникальное свойство, ко-
торое сделало своего носителя величайшим героем тёмных
эльфов.

Свойства:
Иллюзорный: плащ не виден окружающим, он не ощуща-

ется на теле и не сковывает движений.
Аура абсолютной невидимости: активируется по желанию

владельца. Расход маны – 200 единиц в секунду. Радиус дей-
ствия – пять метров, настраеваемый. Во время работы ауры
вас невозможно обнаружить никакими способами.

Сфера неуязвимости: активируется по желанию владель-
ца. Стоимость активации – весь запас маны. Снижает вхо-
дящий физический урон на 100%, входящий магический
урон заклинаниями до 3 ранга – на 100%, 4 ранга – на 90%,
5 ранга – на 80%, внеранговыми заклинаниями – на 50%.
Длительность действия 5 минут. Перезарядка 24 часа. Проч-



 
 
 

ность – 1 000 000. Внимание, данное свойство возможно ак-
тивировать лишь с полной шкалой магической энергии.

Уникальное свойство – магическое отражение: Активиру-
ется по желанию владельца. Расход маны – 500*ранг закли-
нания. Наделяет оружие владельца свойством отражать на-
правленные на него заклинания.

+1000 к магической защите
+100 к интеллекту
+80 к мудрости
+50 к телосложению
+10 к ментальной силе
+5000 к мане
+3000 к жизни
Требования: Нет, шанс выпадения после смерти – 100%.
Цена: невозможно продать/подарить/украсть.

Я не поверил своим глазам. Вот это вещь! Вот это я пони-
маю, царский лут. Так вот почему некромант был столь си-
лён. Если остальная его экипировка была на таком же высо-
ком уровне, то мне невероятно повезло. Справиться с двумя
другими учениками Властелина будет очень непросто.

Помимо эпического плаща, моей добычей стали: доспехи
и металлические когти магического качества на моего спут-
ника; три свитка, позволяющих выучить любое заклинание,
вплоть до 4 ранга, на выбор из списка; один такой же сви-
ток, но позволяющий выучить воинский навык; четыре ред-



 
 
 

ких алхимических рецепта; два редких кузнечных рецепта;
технология изготовления редкого сплава металлов и эскиз
структуры уникального заклинания – проклятье смерти.

Отлично, вместе с Фаероном мы сможем изучить эту
структуру и придумать способ противодействия. Тут я, ко-
нечно, покривил душой, даже беглого осмотра хватило, что-
бы понять – структура заклинания пятого ранга чрезвычай-
но сложна, и моего уровня профессии для её понимания
явно недостаточно. К тому же работать с магией смерти
мне ещё не приходилось, но, возможно, у архимага появятся
идеи, как воспользоваться случайно добытой секретной ин-
формацией врага.

Алхимические рецепты отдал Виате, как и один из двух
свитков с заклинанием. Ещё один выучу сам, а последний
отдам Голду. Парень заслужил. Странно, что лут из некро-
манта предназначался только мне, но, возможно, это связа-
но с тем, что другие не нанесли ни одного удара? Логика тут
есть. Страх поучаствовал в бою и получил награду, хоть его
вклад в общую победу и был невелик.

С огромным удовольствием экипировал обновку и заме-
тил, как существенно возросли характеристики персонажа.
Эх, как не вовремя я схлопотал дебафф. Теперь придётся
целый месяц пользоваться заклинаниями до третьего ранга.
Хм, а на героические умения это ограничение распростра-
няется? Использовал блинк, чтобы переместиться к разгова-
ривающим девушкам. Катарина испуганно ойкнула, а Виата,



 
 
 

привыкшая к моим периодическим появлениям в неожидан-
ный момент, даже не моргнула. Хоть это работает. Кстати,
нужно подобрать ещё один героический скилл, очков репу-
тации с Альфой отвалили немало. Или прокачать океан ма-
ны получше? Ладно, чуть позже решу.

– Ты прям светишься, перепало что-то стоящее? – на ав-
томате пополнив шкалу моей жизни, спросила Наташа.

– О да, отхватил эпик, причем практически уникальный.
Подобных предметов всего три штуки на всю Альфу, позже
скину описание.

– Вы ранены, граф? – спросила Катрина, заметив, как я
в очередной раз болезненно поморщился, и уровень жизни
снизился на 500 единиц.

– Не стоит беспокоиться, я немного перенапрягся во вре-
мя схватки с некромантом, в течение месяца моя магическая
мощь резко снизится. За всё приходится платить.

–  Мой отец узнает об этом,  – с уважением произнесла
принцесса. – Королевство помнит своих героев и щедро на-
граждает тех, кто получил увечье, сражаясь со злом.

А потом добавила намного участливее:
– Я очень много читаю, граф. Являясь магессой огня, я

изучила всю литературу, имеющуюся в столичной гильдии
магов, хоть отдалённо касающуюся моей стихии, и могу вас
заверить, что сегодня вам невероятно повезло. Как-то раз
я наткнулась на трактат о выгорании души. Там описывал-
ся случай, когда наш с вами коллега так же не рассчитал



 
 
 

свои силы и начал сгорать изнутри. Его жизнь поддерживали
несколько десятков лекарей, но справиться с болезнью так
и не смогли. Ежесекундные вспышки огня очень быстро вы-
жгли его душу, и маг потерял разум. Поток жизни – крайне
редкий дар хранителя, он уменьшил частоту проявления ва-
шей болезни, но будьте осторожны, каждый новый приступ
сжигает мельчайшую частичку вашей души.

Этого ещё не хватало, что это вообще значит – выгорание
души? Просто игровой дебафф или негативный эффект от-
разится на моём реальном теле? Ведь в капсулу встроен био-
энергетический сканер души, и каждый раз перед входом в
игру он сканирует мое тело. Я задумался, чувствую ли я из-
менения в себе? Ведь за несколько минут, пока Виата боро-
лась за мою жизнь, внутренний пожар мог сожрать изрядный
кусок моей души. По предварительным ощущениям изме-
нений нет, но насколько объективно я могу об этом судить,
способно дать ответ лишь время.

–  Спасибо за предупреждение, ваше высочество,  – ис-
кренне поблагодарил наследницу трона я. – Надеюсь, во вре-
мя следующей активации дара хранителя Виата сможет ещё
больше уменьшить проявление болезни.

– Просто Катарина, граф, – улыбнулась мне принцесса. –
Когда мы находимся в компании друзей, называйте меня по
имени.

– Хорошо, Катарина, а мои друзья зовут меня Кир, или
Кирик.



 
 
 

– Я тебя услышала, Кирик, какой у нас план? Мне нужно
срочно попасть в столицу, отец, наверное, сходит с ума от
беспокойства.

Упс, что-то я реально туплю после боя с Таранусом.
– Саш, у нас есть кто-нибудь в Крафорте? Нужно передать

послание королю о его дочери.
– Да кто же нас к нему пустит? – тут же пришёл ответ от

брата. – Это ты можешь пинком открывать дверь во дворец
и заваливаться к монарху без приглашения, а мы – простые
бессмертные.

– Очень смешно, – оценил юмор Саши я. – Пусть кто-ни-
будь зайдёт к Валанде, доступ в гильдию магов у нас есть,
а уже она свяжется со Стефаном. Передайте, что Катарина
жива и находится под нашей защитой.

– Принято, сделаем.
– Всё, весточку твоему отцу я передал, бессмертные из

моего клана сообщат, что ты в безопасности.
– Я всё время забываю, что у вас есть свои каналы связи

друг с другом. Это очень удобно, но ты не ответил на вопрос:
когда мы выдвигаемся домой?

– Зависит от обстоятельств. Видишь ли, ситуация сложи-
лась уникальная. Мы находимся в столице драконов, а хо-
зяева, лишившись ментального контроля кукловодов, разле-
телись, оставив свои пещеры с сокровищами без должной
охраны. Очень скоро Властелин направит сюда своих при-
спешников, и тогда лавочка прикроется, но несколько дней,



 
 
 

я думаю, у нас есть. Маловероятно, что враг может узнать о
гибели ученика мгновенно. Справиться с големами нам по
силам, но придумать способ быстро доставить сюда своих
людей я не могу. Верхом они будут добираться слишком дол-
го, портал открыть я не могу из-за болезни, а сейчас дорога
каждая секунда.

– Твой намёк мне понятен. Я могу организовать процесс
разграбления складов врага. Уверена, что, помимо золота,
здесь найдётся много полезных и редких ресурсов. Вы смо-
жете увезти лишь малую часть. С моей помощью мы утащим
практически всё.

– Но как? – в недоумении спросил я.
–  Всё очень просто, Кирик. Как ты правильно сказал,

должной охраны сейчас нет, значит, и портальная магия
осталась без контроля, а в столице есть портальные маги, ра-
нее уже бывавшие здесь. Дальше продолжать?

– Не нужно, я всё понял. Твои условия?
– А ты умён, это радует. Мы поделим добычу 50 на 50. Без

твоей помощи я не смогу передать отцу нашу кодовую фра-
зу, чтобы он отдал приказ открыть портал в столицу импе-
рии, а без меня твои люди будут добираться слишком долго.
Равноценное партнёрство?

Принцесса протянула мне руку. Я без колебаний её пожал.
Сразу видно коммерческую жилку, она своего не упустит.
Это предложение выгодно всем.



 
 
 

 
Глава 2 Суета

 
Процесс завертелся с бешеной скоростью. Уже через де-

сять минут после того, как я передал сообщение с кодовой
фразой для короля, в центре долины открылся огромный
грузовой портал, и из него начали выбегать люди. Опытные
армейские части с ходу вступали в бой с охранными голе-
мами города, и внизу закипело сражение. Каждую секунду
из портала появлялись новые отряды нпс, усиленные игрока-
ми нашего альянса, и очищенная от противника зона быстро
увеличивалась. Мне удалось вовремя перенаправить форми-
рующийся рейд в столицу и скооперировать его с армейски-
ми частями города. Совместными усилиями удалось очень
быстро отвоевать себе плацдарм для наступления и посте-
пенно его расширять.

Мы наблюдали за этим процессом с вершины император-
ской горы. С боем пробиваться вниз, на соединение с осталь-
ными, я особого смысла не видел, а незаметно прокрасться у
нас вряд ли получится. Пронизанная сетью тоннелей гора на-
поминала разворошённый муравейник. Я, использовав свой-
ство плаща теней, попытался было сунуться в центральный
коридор, но меня чуть не затоптали толпы големов, снующие
повсюду. Нет ни одного шанса, что нам удастся не столкнуть-
ся с кем-то из них во время продвижения. Тем более Лани
по-прежнему без сознания, и для её перемещения нужно ис-



 
 
 

пользовать хотя бы одного маунта. Благо, что она выруби-
лась в форме человека, и её вес в этом виде небольшой, не
представляю, как бы мы тащили многотонную тушу дракона.
Так что нам ничего не оставалось, как наблюдать за процес-
сом с вершины и ждать, когда специально созданный отряд
пробьётся к нам.

Уровень моей жизни замер примерно на середине жёлто-
го участка шкалы. Заклинания лечения 2 и 3 рангов, имею-
щиеся в распоряжении Виаты, не помогали. Шкала жизни
упёрлась в незаметную глазу границу и замерла. Очень на-
деюсь, что ситуацию исправит недавно полученное Наташей
внеранговое заклинание, но для этого нужно выждать двух-
часовой откат. А вообще дарованное хранителем заклина-
ние очень мощное. Когда Виата изучила полное описание,
то пришла в восторг. Уже на начальном уровне каждая по-
траченная единичка маны восстанавливала 10 хп. Причем
не одному игроку, а всем союзникам, находящимся в ради-
усе действия. Радиус пока небольшой, всего десять метров,
но когда заклинание достигнет максимального уровня раз-
вития, он увеличится, как и коэффициент конвертации ма-
ны в очки жизни.

Делать было особо нечего, поэтому достал амулет призы-
ва уникального маунта, полученный в подарок от системы, и
начал крутить его в руках, пытаясь считать больше инфор-
мации.

– Что это? – удивлённо спросила Наташа. Я забыл упомя-



 
 
 

нуть об этой награде, рассказав жене лишь о свойствах эпи-
ческого плаща.

– Подарок хранителя за убийство некроманта.
Так как рядом находилась Катарина, я предпочёл не ис-

пользовать игровой сленг и назвать систему так, как при-
выкли нпс. Принцесса оторвалась от наблюдения за развер-
нувшимся внизу сражением и заинтересованно посмотрела
в мою сторону.

– Название написано красным цветом, это масштабируе-
мый предмет?

– Нет, это уникальное ездовое животное – пламенный пе-
гас.

– Уххх, – восторженно выдохнула Катарина. – Я читала об
этом в хрониках. Уникальное животное, это редчайший дар
хранителя за великое деяние. Сохранилось упоминание все-
го об одном подобном случае. Мой далёкий предок совер-
шил подвиг и получил в награду яйцо птицы Рухх. За время
его правления к нашему королевству был присоединён боль-
шой кусок земли. Легендарная птица, обладающая сильней-
шими магическими свойствами, уничтожала опасных мути-
ровавших животных, тем самым сильно уменьшая потери
подданных и ускоряя экспансию.

– Что ты ещё знаешь об уникальных животных? – заинте-
ресовался я. Как полезно иметь хорошие отношения с начи-
танными нпс.

– Информации сохранилось мало, – погрустнела Катари-



 
 
 

на. – Слишком давно это было. Нет, баллад и трактатов о по-
двигах короля Алассандра де Вогель огромное множество.
В детстве я зачитывалась этими книгами. Но действительно
полезной информации сохранилось мало. Мне удалось вы-
яснить, что у животного есть две стадии развития: детёныш
и взрослая особь. В первой стадии животное невероятно уяз-
вимо, его магическая сила чрезвычайно мала, но этот период
жизни очень важен. В зависимости от событий и действий
формируются начальные навыки и умения животного, изме-
нить которые в дальнейшем будет невозможно. Советую те-
бе тщательно продумать развитие своего будущего помощ-
ника, Кирик, и призвать его, только когда в голове будет чёт-
кий план. Можешь проконсультироваться со столичным ма-
стером зверей. Я черкну ему записку, когда мы вернёмся в
город. У него, конечно, нет опыта воспитания уникальных
животных, но грамотный совет он дать способен.

– Огромное спасибо за подсказку, – совершенно искрен-
не поблагодарил принцессу я. – Если честно, хотел призвать
питомца прямо сейчас, но после твоих слов делать этого не
стану.

– Мудрое решение, спешка в этом вопросе недопустима.

За час армейские части при поддержке сотен, если не ты-
сяч игроков альянса пробили коридор ко входу в главный
тоннель императорской горы. Командиры здраво рассудили,
что основной запас ценностей будет находиться именно тут,



 
 
 

и первым делом решили пробиваться к ней. Игроки посто-
янно комментировали в чате происходящие события, так что
мы с Виатой не остались в информационном вакууме и сле-
дили за продвижением совместного с нпс стихийного рейда.

– Кир, наши группы вошли в три разлома. Везде пусто,
нет ни одного моба. Продолжаем продвижение. Остаться без
внимания агров не удалось, пока только наблюдают, – при-
шёл доклад от Глада, которого назначили ответственным по
этому вопросу. Если честно, то такого поворота я не ожидал.
Если нет мобов, то как получить тотем?

– Как доберётесь до постамента, который стабилизирует
тотемы, отпишитесь. Возможно, со временем появится но-
вая информация.

– Армия эльфов вторглась на территорию королевства и
осадила приграничные форты, – пришла следующая новость
от Лиона.

– Орки пересекли восточную границу королевства и на-
пали на крепости, – написал лидер одного из кланов альянса,
обитающего в тех краях.

Понеслось, зло подумал я. Быстро же они перешли в на-
ступление.

– Оповещение по клану! Всем свободным игрокам при-
быть в Бессмевиль. Нужно сформировать рейдгруппы для
помощи нпс в отражении атак эльфов и защите клановых
территорий, – быстро набросал сообщение и в очередной раз
пожалел, что на персонаже висит серьёзный дебафф, да ещё



 
 
 

и проклятье смерти. В ближайшие сутки умирать мне нель-
зя ни в коем случае, и, как назло, Найт недоступна. Когда
уже они вернутся с задания? И словно услышав мои мысли,
в офицерском чате появилось сообщение от подруги:

– Братва, мы вернулись. Информации море, но я вижу, у
вас тут тоже весело, так что подробности при встрече, – и
замолчала, паразитка такая, не сказав самого главного.

– Босс, ты молодца, завалил некроманта, поздравляю, –
написал Тор.

– Вы сговорились? Издеваетесь? – уже не на шутку взбе-
сился я. – Вы добыли координаты?

Томительные десять секунд ничего не происходило, теат-
ралы чёртовы, а потом Найт, наконец, ответила:

– Добыли, а я разве не сказала?
– Придушу! – облегчённо выдохнув, пообещал Владе я. –

Включайтесь в работу, у нас тут война. Соберёмся на совете
чуть позже.

– Принято, – ответили друзья, и чат затих. Все при деле,
все работают, лишь мне в кои-то веки нечем заняться. За-
чистка внутренних коридоров императорской горы – дело не
быстрое, придётся ждать.

Когда прошёл откат потока жизни, Виата вновь активиро-
вала внеранговое заклинание, и у меня появилась возмож-
ность оценить визуальные эффекты. Что тут сказать, зрели-
ще было, кхм, волшебное. Наташу окутало белоснежное си-
яние, мне даже показалось, что её ноги оторвались от земли,



 
 
 

и девушка зависла в воздухе. Распущенные волосы медленно
колыхались, как будто она находилась под водой. От Виаты
хлынул мощный поток целительной энергии. Он был почти
осязаем и виден невооружённым глазом. Нереальная, при-
зрачно-белая нить соединила меня с Наташей, шкала здоро-
вья пробилась сквозь незаметную преграду и начала медлен-
но, неохотно увеличиваться.

–  Внимание, уникальный дебафф обожжённая душа
ослаблен. Эффекты: -500 единиц жизни каждые пять минут,
все заклинания выше третьего ранга заблокированы на 30
дней.

Даже потратив всю доступную ману, вылечить меня пол-
ностью Наташа не смогла. Дебафф уперся в очередную неви-
димую преграду, возле самой границы с зелёной частью шка-
лы, и замер.

– Уже что-то, – сказала жена, после того как заклинание
отключилось. – Может, через два часа получится ослабить
дебафф ещё раз.

И с ней нельзя не согласиться. Я никому не говорил, но по-
следнее время каждый тик дебаффа сопровождался доволь-
но неприятными ощущениями, и я начал серьёзно пережи-
вать за своё здоровье.

– Как думаешь, что за тёмные эльфы, о которых упоми-
нается в описании эпического плаща? – спросила Наташа,
когда мы вновь уселись на расстеленную на камне шкуру, и
девушка прислонилась ко мне спиной.



 
 
 

– Не знаю, – совершенно честно ответил я. – Наверное,
одна из вымерших рас, – лениво предположил я и прикрыл
глаза. Всё же мы двигались весь предыдущий день практи-
чески без остановок, а про ночную битву и говорить нечего,
вымотались мы знатно.

– Они были очень жестоки, – послышался голос Катари-
ны. Я и забыл, что рядом с нами находится ходячая энцик-
лопедия. – По преданиям, тёмные эльфы некогда откололись
от своих лесных собратьев. А если точнее, то их “откололи”
силой.

– Можешь рассказать поподробнее? – заинтересовался я.
Информация может оказаться полезной. Интуиция подска-
зывает мне, что рано или поздно нам придётся столкнуться с
этим народом, и чем больше мы будем о нём знать, тем легче
будет наладить контакт.

– Сведений об эпохах, предшествующих войне богов, со-
хранилось крайне мало, по крайней мере, у людей. Возмож-
но, в хрониках эльфов есть больше информации, но кто же
позволит людям их изучить. Знаю лишь то, что ветвь тёмных
эльфов образовалась после гражданской войны. Побеждён-
ные кланы заперли в пещерах и заставили работать за еду.
Так шли тысячелетия, эльфы смирились со своей судьбой,
но ничего не забыли. С каждым поколением рождались бо-
лее приспособленные к подземной жизни дети, и настал тот
час, когда тёмные эльфы объявили о своём суверенитете и
отказались отдавать добытые ресурсы. Они научились выра-



 
 
 

щивать пищу самостоятельно, приручили несколько видов
подземных животных и больше не были зависимы от поста-
вок продовольствия извне. Лесные эльфы попытались пода-
вить бунт, но их армия умылась кровью. Тёмные вырезали
практически весь сводный отряд трёх князей с минималь-
ными потерями со своей стороны. Они научились ориенти-
роваться в темноте пещер не хуже гномов и на своей тер-
ритории были невероятно сильны и опасны. Среди них ста-
ли рождаться исключительно тёмные маги, отсюда и пошло
название – тёмные эльфы. Многие считают, что своё назва-
ние эта раса получила из-за цвета кожи, но они ошибаются.
Их кожа скорее бледно-серая, чем тёмная, я видела рисунки.
Именно склонность к тёмной магии дала название этой ра-
се. И они преуспели в этом искусстве. Жестокие, озлоблен-
ные, безжалостные, не боящиеся смерти, вот какое описание
дошло до наших дней. Они казнили пленных на своих алта-
рях во имя великой матери – правительницы всех тёмных
эльфов, устраивали кровавые набеги на соседей, без жалости
вырезая целые деревни, включая стариков и детей, оставляя
после себя лишь пепел.

– Вот это история, – раздался чей-то голос слева от Ката-
рины. Принцесса дёрнулась в сторону от неожиданности, а
у меня в голове возник узор плетения огненного копья, за
долю секунды материализованный умением ментальное пле-
тение. Каст, заклинание врезалось в кого-то невидимого, за-
таившегося рядом с Катариной, и раздался крик боли. По-



 
 
 

сле применённого заклинания в груди полыхнуло, а шкала
жизни немного уменьшилась, чёрт, неприятно, нужно поста-
раться поменьше использовать магию этот месяц, а то от мо-
ей души не останется ни клочка. Из стелса вывалился Смоук
и, болезненно потирая грудь, куда угодило моё заклинание,
с возмущением заявил:

– Чего дерёшься, босс, больно же.
– А ты не подкрадывайся незаметно, сложно было преду-

предить о своём приближении?
– Так я не знал, что ты начнёшь швыряться заклинания-

ми, да и думал, что ты заметишь моё приближение, на карте
союзников отображается мой маркер.

– Я отдыхал от тяжёлого боя и не смотрел на карту, тем бо-
лее что мы находимся под иллюзией. Ладно, основной рейд
далеко?

– Нет, на подходе. Я пошёл вперёд, чтобы предупредить
вас. До полного контроля над горой далеко, но безопасность
центрального коридора мы гарантируем.

– Отлично, нужно срочно доставить принцессу во дворец,
а Маэланит – в личную комнату.

– И ты не будешь участвовать в разграблении сокровищ-
ницы драконов? – с непомерным удивлением уставился на
меня разведчик.

– Босс, с тобой всё в порядке? – уже более насторожённо
уточнил он.

– Не совсем, я немного надорвался во время боя с некро-



 
 
 

мантом. Схлопотал серьёзный дебафф, и ближайший месяц
мне будет не до приключений. Здоровый сон и минимум на-
грузки – вот рецепт выздоровления.

– Жёстко, сочувствую.
– Да всё нормально, будет время воспитать уникального

маунта.
– Воспитать кого?
– Система наградила за победу над некромантом уникаль-

ным ездовым животным – пламенным пегасом.
– Ого, так это ты сможешь перемещаться по воздуху? Пе-

гасы же вроде летают?
– Скорее всего, да, но не сразу. У пета есть период взрос-

ления. Ладно, обсудим все новости на совете, пошли к порта-
лу. Мне очень хочется закончить все дела и завалиться спать.

В центральном коридоре императорской горы царила су-
ета. Отовсюду раздавались звуки боя и болезненные крики.
Сводный рейд нпс и альянса уверенно контролировал глав-
ный тоннель, но зачистить многочисленные ответвления они
пока не успели.

– Что произошло, после того как мы разделились?
Пока мы доберёмся до портала, есть время прояснить этот

момент.
– До главного зала всё было хорошо, – начал рассказ Смо-

ук. – Мы без проблем подобрались к спящей принцессе, и
Маэланит начала создавать морок, чтобы подменить тело.
Големы в зале были, но не сказать чтобы много, и в основном



 
 
 

стояли у выходов и вдоль стен. Когда Лани почти закончи-
ла, неожиданно по залу прошла волна зелёного магического
света, и наша маскировка накрылась. Големы с ходу вступи-
ли в бой. Паукообразные создания драконов очень сильны
и быстры. Маэланит приказала отвлечь их и сказала, что по-
пытается перехватить управление. Я выполнил приказ, дал
ей время, но их было слишком много, а потом ещё и пришла
подмога. В общем, я слился, но, видимо, Лани всё же смогла
их отключить.

– Молодец, – похвалил разведчика я. – Если бы ты не при-
крыл Маэланит, то мы бы слились все, а мой персонаж был
бы запорот навсегда.

– В смысле? – не понял, о чём я говорю Смоук. Я расска-
зал ему о проклятье смерти, и парень присвистнул.

– Фига се. Вот это подстава. Да это же полный песец, босс.
Если они начнут массово накладывать такие дебаффы, то
нам крышка.

– Не всё так фатально. С трупа некроманта я поднял сви-
ток со структурой этого заклинания. Надеюсь, вместе с Фа-
ероном мы придумаем, как этому помешать.

– Уж постарайтесь, босс. Я как представлю, что мой перс
превратится в инвалида, аж в дрожь бросает.

На этом обсуждение заглохло само собой. Мы неспешно
двигались по тоннелю и здоровались со знакомыми игрока-
ми. У одного особенно большого бокового ответвления мы
встретили Танка. Брат стоял в центре группы и объяснял так-



 
 
 

тику действий. Когда он увидел меня, то жестом попросил
подойти.

– Перекур две минуты, и начинаем штурм, – скомандовал
он своему рейду. – Ты как, Кир? Мне доложили, что тебе
пришлось туго.

– Не без этого, – признался я и болезненно поморщился.
Прошел очередной тик дебаффа. – Но во всём надо искать
плюсы. Некромант мертв, я вернул спутника, да и лут с босса
первоклассный.

– Ты мне зубы не заговаривай, – не повёлся на мой бес-
печный тон брат. – Наложенный на тебя дебафф очень силён
и опасен. И судя по всему, каждое применение магии при-
чиняет тебе боль. Так что ближайший месяц будешь сидеть
в замке и заниматься административными делами.

Я подозрительно посмотрел на Виату и Смоука, которые
усиленно делали вид, что не слушают наш разговор, а поймав
мой взгляд, притворились, что вспомнили о важном деле и
метнулись в разные стороны. Сдали, предатели.

– Саш, какие административные дела, война началась! –
попытался отвертеться я.

– За месяц война не закончится, уж как-нибудь пережи-
вём твоё отсутствие в этот период. А ты как раз проинспек-
тируешь обороноспособность Прайма и Единограда. Не за-
бывай, что ты лидер клана и нужно находить время на кла-
новые дела.

– Прайма и чего? – не понял я.



 
 
 

– Единограда, – повторил брат. – Так назвали укрепрайон
вокруг зачарованного леса.

– А почему Единоград?
– Потому что на территории собралось множество наро-

дов с единой целью – отстоять своё право на жизнь.
– Понятно, хорошо, сделаю, – скрепя сердце согласился

я. Целый месяц заниматься административными делами со-
вершенно не хотелось, но брат был прав. Последнее время
я подзабил на клановые дела. Надо пообщаться с народом,
помелькать в замке и Единограде.

Неожиданно из глубины тоннеля в нашу сторону метну-
лась стремительная тень. Рядом никого не было, остальная
группа отошла немного дальше, чтобы дать нам поговорить.
Действуя на автомате, освободил плетение ментального шо-
ка, которое с недавних пор постоянно закрепляю на магиче-
ской сети. К ногам рухнуло тело игрока, вывалившееся из
стелса. Над его головой красовался значок клана Кровавый
кулак. Брат, среагировавший с запозданием, скрутил враже-
ского игрока, в руках у которого был кинжал, клубящийся
тьмой. Парни из его рейда среагировали на опасность, мгно-
венно рассредоточились по территории и активировали ар-
тефакты обнаружения.

– Ну и как он сюда попал? – с укором посмотрел на брата
я. Саша не нашёл, что ответить. Косяк, и косяк знатный. Ме-
ня передёрнуло, я представил, как проклятый кинжал прон-
зает мое тело и отправляет на перерождение. Последнее вре-



 
 
 

мя начали поступать доклады, что появились усовершен-
ствованные кинжалы тьмы, способные убивать игроков чуть
ли не одним ударом. Игрок, подвергшийся нападению, терял
возможность входа в игру на неделю. Как обычно бывает в
Альфе, существовала и обратная сторона медали. Личность
нападающего почти мгновенно попадала в список преступ-
ников, который наш альянс постоянно пополнял, и для того
чтобы его забанить, агра больше не нужно было ловить на
горяченьком.

– У нас есть кто-нибудь с возможностью банить агров по-
близости? – немного успокоившись, спросил я брата. – Не
хочу использовать огненный смерч очищения.

Саша понимающе кивнул.
– Да, уже написал Лиону, он тут недалеко.
– Отлично, хоть на одного агра будет меньше.
А потом написал уже в общий офицерский чат альянса: –

Внимание, обнаружен диверсант враждебного клана. Всем
утроить бдительность, активировать поисковые артефакты.

– Всё, я пошёл, Катарине не терпится вернуться домой.
Будьте настороже. И я сейчас не об аграх, а о драконах и
некромантах. Если вы смогли переместиться в столицу им-
перии, то смогут и они. Это только вопрос времени, когда
Властелин узнает о смерти своего ученика. Если у Тарануса
был дракон в маунтах, то есть вероятность, что у оставших-
ся двоих тоже будут подчинённые ящеры. Даже два дракона
способны нанести серьёзный вред, особенно нпс.



 
 
 

– Кир, командующий Стоун это предусмотрел. Гвардейцы
притащили блокиратор портальной магии. Пока он работает,
в радиусе 20 километров не откроется ни один портал, кроме
нашего, естественно. А вообще, поговори с командующим
сам, ты вроде в неплохих с ним отношениях.

– Стоун, знакомое имя, – я напряг память. – Не тот ли это
капитан, который командовал рейдом по мертвым землям?

– Именно, его повысили в звании.
– Хорошо, до связи.
Я подошёл к переминающейся в нетерпении Катарине,

и мы продолжили движение. Моё настроение значительно
улучшилось, ведь когда я применил ментальную магию, то
не почувствовал никакого дискомфорта. Похоже, ограниче-
ния касаются только стихии огня. Надо будет это проверить,
но делать это лучше наедине. Я покосился на втянувших го-
ловы Смоука и Виату, чувствующих свою вину, и сказал:

– Ладно, предатели, я не в обиде.
– И чего сразу предатели, мы же о тебе заботимся, – тут

же ласково прощебетала Наташа.
– Да, босс, мы из лучших побуждений.
– Я вот думаю, может, мне тоже из лучших побуждений

сделать тебя, Смоук, своим заместителем. Парень ты моз-
говитый, будешь сидеть в замке, отвечать на вопросы со-
клановцев, заниматься логистикой и развитием клана. Нала-
дишь работу тайной стражи.

– Не вздумай, босс, – неподдельно испугался разбойник. –



 
 
 

Я полевой агент.
– Главе разведки не по чину бегать в поле. Налаживай сеть

осведомителей, обучай людей. При грамотно организован-
ной работе вся информация будет стекаться к тебе, только и
останется, что её обработать и составить отчёт, – продолжил
издеваться над другом я.

– Кир, я всё понял, не надо загонять меня в кабинет, слова
больше никому не скажу, я могила, – под задорный смешок
Виаты выпалил Смоук на одном дыхании.

Я перевёл взгляд на хихикающую жену и продолжил:
– Ви, а не пора ли повысить и тебя? Опыта у тебя много,

нужно передавать знания и обучать талантливую молодёжь.
С лица девушки тут же исчезла улыбка. Наташа опустила

взгляд, но по хитро блеснувшим глазам я понял, что она, в
отличие от Смоука, не поверила в мои угрозы. Наташа бла-
горазумно промолчала, притворившись пристыженной. Лад-
но, с этой лисой я разберусь дома.

Стоуна я увидел недалеко от портала. Он без остановки
раздавал команды и координировал действия сотен людей.
Зачистка долины от каменных големов шла полным ходом.
Драконы наделали себе огромное количество помощников.
Не все они обладали выдающимися боевыми качествами, но
иногда попадались действительно опасные изделия.

– Приветствую вас, командующий, – пожал руку Стоуну
я, когда тот меня заметил.

– Принцесса Катарина, рад, что вы снова с нами, – Стоун



 
 
 

отдал королевской особе честь. – Граф де Стар, моё почте-
ние, – он уважительно склонил голову. – Ну и мероприятие
вы организовали. Вся столица стоит на ушах.

– Сказать по правде, я этого не планировал. Идея поко-
паться в сокровищнице врага родилась спонтанно.

– Честно сказать, ещё несколько часов назад я и не подо-
зревал, что драконы являются нашими врагами.

– Не драконы, – поправил командующего я. – Некроман-
ты. Драконы такие же жертвы, как и все мы. Просто эволю-
ционно они оказались не в силах противостоять ментальной
атаке врага. Точнее, им не дали времени, чтобы защититься.

– Я вас понял, – командующий Стоун рефлекторно дотро-
нулся до цепочки амулета, которая виднелась из-под брони.
Ага, отлично, разум ключевых нпс защищён от вмешатель-
ства извне, а со временем надо будет защитить всех. – Как
вы думаете, сколько у нас времени?

– Сутки, максимум двое, – уверенно заявил я. – Возмож-
но, меньше. Жжелательно, чтобы через сутки в городе оста-
лись лишь бессмертные. В случае гибели мы возродимся, а
вот ваши люди – нет. В начавшейся войне нам будет нужен
каждый человек.

Стоун помрачнел. Видимо, до него уже дошли последние
новости.

– Тогда нужно ускорить процесс. Прошу меня извинить, –
командующий вновь отсалютовал нам и, развернувшись, с
удвоенной силой начал раздавать указания.



 
 
 

Так, всё. Вроде с делами покончено. Нужно сдать Катари-
ну отцу и выйти в реал. Как я там говорил? Здоровый сон
и минимум нагрузки? Да, это то, что мне сейчас нужно. И
словно издеваясь над моими мыслями, пришло сообщение
от Глада:

– Кир, разломы девственно пусты, ни одного моба. На по-
стаменте тотема нет. Но он там точно был. Мы обнаружили
свидетельствующие этому факту следы.

– Глад, ты ведь и сам всё понял, – обречённо вздохнул
я. – Значит, их забрали агры. Нам надо срочно организовать
штурм двух замков, пока эти земли не вернулись под кон-
троль некромантов и не наводнились проклятыми. Удержать
контроль над территорией мы не сможем, да и незачем, а
пробраться к аграм потом будет намного сложнее.

Эх, покой нам только снится, проскользнула мысль в го-
лове.



 
 
 

 
Глава 3 Не игра

 
Первым делом я решил доставить Катарину в замок. Пор-

тальная площадь представляла собой разворошённый мура-
вейник. Сотни игроков и нпс куда-то бежали, что-то тащи-
ли, на кого-то кричали. Шум стоял неимоверный. У входа во
дворец меня встретила растрёпанная и злая Валанда и, раз-
дражённо бурча себе под нос что-то нечленораздельное, про-
водила нас в тронный зал, правда, не забыв при этом веж-
ливо поприветствовать наследницу трона. С чем связана её
неприветливость, я догадывался. Этой ярой стороннице по-
рядка во всём явно не нравился царящий в столице хаос.
И, естественно, она винила во всём одного слишком нагло-
го графа, посмевшего внести суматоху в размеренную жизнь
столицы.

Я сдал принцессу в руки радостному отцу. Квест пока не
закрылся, Стефан сердечно поблагодарил меня за спасение
дочери и сказал, что желает видеть меня немного позже. В
принципе, я был этому рад, так как времени было в обрез.
Далее я переместился в свой замок и закопал Маэланит в ро-
довое золото. Девушка мгновенно приняла свой истинный
облик, и золото начало быстро нагреваться. На её чешуе я
заметил несколько опалённых участков, а кое-где чешуйки
оказались вырваны, обнажая розовую, нежную кожу. Доста-
лось бедняжке, подумал я. Оставив Лани отдыхать, поспе-



 
 
 

шил в зал совета, где меня уже ждали. Вернувшиеся из мно-
годневного, изнуряющего рейда игроки альянса выглядели
не многим лучше меня и пока ещё не успели включиться в
стихийно возникший набег на столицу драконов. Этим я и
воспользовался, по чату попросил всех задержаться в замке,
туда же камнем возврата переместился и Глад. Эх, с каким
наслаждением я бы сейчас нажал кнопку выход, но нельзя.

– Как вы думаете, если напасть на замок клана BedBoys,
Кровавый кулак придёт им на помощь? – без предисловий
начал я, когда вошёл в зал.

– Зависит от обстоятельств, – осторожно ответил Аэрус.
Пока я передавал Катарину родственнику, лидер ВАРГов пе-
реписывался со своими аналитиками, которые передавали
ему всю имеющуюся информацию по двум кланам. – Если
будут уверены в безопасности собственного замка, то, ско-
рее всего, да. Вряд ли они не подстраховались и не налади-
ли портальное сообщение между замками. Но если запахнет
жареным, они тут же вернутся к собственной обороне.

– Тогда предлагаю открыто выступить против плохих пар-
ней и делать это максимально громко и демонстративно.

– Отвлекающий манёвр, – сразу догадался, куда я веду,
опытный офицер. – Но в чём смысл?

– Я незаметно проникну в замок Кровавого кулака и вы-
краду тотемы, а потом, по возможности, уничтожу стацио-
нарный телепорт.

– Эмм, босс, – через несколько секунд оглушительной ти-



 
 
 

шины начал Смоук, которого я тоже попросил присутство-
вать на собрании. – Ты, конечно, крут, и всё такое, но скры-
тое проникновение – это по моей части. Твои маскирующие
иллюзии – вещь первоклассная, но не факт, что они спра-
вятся с управляющим кристаллом замка и стационарными
артефактами обнаружения.

Я не стал ничего объяснять, а просто активировал встро-
енное свойство эпического плаща. Иногда легче и быстрее
один раз показать, чем объяснять. Аура абсолютной невиди-
мости была настраиваемой. Можно было регулировать её ра-
диус. Я установил минимальный, и расход маны уменьшил-
ся, превосходно. Далее я активировал плетение боевой ле-
витации и взлетел в воздух. Управление полётом было до-
статочно простым, я освоил его ещё перед походом в столи-
цу империи драконов. Быстро переместившись за спины со-
бравшихся, которые удивлённо смотрели на то место, где я
только что находился, я стал наблюдать за их поведением.
Первым заговорил Смоук:

– Он не отображается на карте.
– И что? – не понимая, к чему клонит разведчик, спросила

Найт.
– А то, что даже я в максимальном скрыте виден союзни-

кам.
– Именно, – отключив свойство плаща, сказал я, появля-

ясь за спинами соратников.
– Но как? – вытаращился на меня Тор.



 
 
 

– Боевая левитация плюс свойство плаща, который я по-
добрал с трупа некроманта.

Быстро скопировав описание сферы абсолютной невиди-
мости, я отправил его всем собравшимся. Решил, что не сто-
ит раскрывать все карты, и ограничился пока лишь этим
свойством. Ви всё же моя жена, хоть у неё в голове и есть
что-то непонятное, но она ни разу не дала усомниться в сво-
их намерениях, и слова Торсунвальда о предателе могут от-
носиться к кому угодно, и не факт, что он один. Чёрт, пара-
нойя, она такая паранойя, начнёшь подозревать всех подряд.

– Боссс, – не на шутку возбудился Смоук, – ты ведь смо-
жешь укрыть меня этой аурой? Попробуй свою левитацию
одновременно на себе и на мне.

– Зачем? – не понял я.
– Вот, скажем, ты успешно проник на территорию зам-

ка, дошёл до главного донжона, пусть даже зашёл внутрь. И
упёрся в закрытую дверь. Что будешь делать?

– Эммм, – не нашел что ответить я. И действительно, как-
то об этом я не подумал.

А Смоук продолжил:
– Вот тебе и эммм, а если с тобой будет первоклассный

разведчик, с прокаченным уровнем взлома….
– Всё, я тебя понял, пробуем, – перебил я парня. Ведь прав

же, один я вряд ли смогу проникнуть внутрь, не те класс и
набор навыков.

Я скастовал два плетения подряд и одновременно нало-



 
 
 

жил на себя и на Смоука. Сработало, мы синхронно ото-
рвались от пола и зависли в воздухе. Но, как обычно, бы-
ло и большое НО. Расход ментальной энергии увеличился с
одной единицы в секунду до пяти. На данный момент моя
шкала насчитывает 325 единиц, это значит: у нас будет чуть
больше минуты, чтобы преодолеть крепостную стену замка.
В принципе, времени достаточно, но если я потрачу много
ментальной энергии, то останусь практически беззащитным.
Применять огненные плетения буду только в самом крайнем
случае.

– Отлично, – обрадовался Смоук, когда мы спустились на
пол комнаты. – Когда выступаем?

Парень в нетерпении потирал руки.
– Не раньше, чем у Кира слетит смертельное проклятье, –

вступила в разговор Найт.
Чёрт, уже все в клане в курсе этого? Как быстро разлета-

ются слухи.
– Нет времени, Властелин может в любой момент узнать о

смерти ученика и тогда переместит туда отряды проклятых,
ведь скрываться больше не будет смысла. Я думаю, что имен-
но поэтому разломы у границы свободных земель не актив-
ны, но очень скоро всё изменится.

– Не обсуждается, Кир, – безапелляционно ответила по-
друга.  – Если попрут проклятые, то будем искать другой
путь. Рисковать твоим персонажем нельзя, на него очень
много всего завязано, слишком много уникальных плюх ты



 
 
 

собрал, и во время финальной битвы без тебя у нас будет
мало шансов.

Да, Соня права, но как не хочется терять время.
– Выходи в реал, поспи, ты больше суток на ногах, и это

вторая причина, по которой не стоит нападать прямо сейчас,
уставший человек совершает ошибки. Мы пока всё сплани-
руем и организуем.

– Хорошо, – согласился я
– Смоук, лови подарок от некроманта, – я кинул парню

свиток, позволяющий выбрать умение. Как-то забыл отдать
ему при встрече.

– Уважаемый Фаерон, ко мне попало вражеское плетение
пятого ранга. Вы сможете в нём разобраться? Чрезвычайно
важно научиться его блокировать.

– Я попробую, мне уже доводилось работать с вражеской
магией, но столь сложных заклинаний я не видел. Сделаю,
что смогу.

– Отлично, спасибо. И последнее. Передайте эти рецепты
кузнецам, – я отдал выпавшие с некроманта рецепты. – Там
какой-то очень интересный сплав, возможно, это наведёт на
мысль о выплавке адамантита, я слышал, что мастера зашли
в тупик, а металл, способный менять свою форму, нам бы
очень пригодился.

Я попрощался со всеми и нажал кнопку выход.
Реал встретил меня болью в груди и висках и странным

состоянием опустошённости. Такого после выхода из Альфы



 
 
 

со мной ещё не случалось. Чёрт, всё же это совсем не игра,
если меня так корёжит после перенапряжения. В очередной
раз я убеждаюсь, что не всё так просто.

– Ты чего не встаёшь? – спросила Наташа и эффектно вы-
лезла из капсулы, сделав при этом колесо и забрызгав пол ге-
лем. Это действие выглядело столь соблазнительно, что все
посторонние мысли сразу покинули мою голову. Но тут при-
шла неожиданная волна боли, и я поморщился. Чёрт, оче-
редной тик дебаффа прошёл, как же мне это надоело, поду-
мал я и тут вдруг осознал, что нахожусь я не в игре. Моё вы-
ражение лица заметила Наташа и, нахмурившись, спросила:

– Что случилось?
– Сам не пойму, такое ощущение, что очередная волна

дебаффа прошла.
– В реале? – изумилась жена.
– Сам в шоке.
– Так сиди тут, я на минуту зайду в Альфу.
И она вновь нырнула в капсулу.
Я выбрался из виртуального гроба, в котором стал про-

водить большую часть своей жизни, и начал обеспокоенно
расхаживать по комнате. Через пять минут в груди вновь на
секунду полыхнул пожар и паника усилилась. Почти сразу
после этого крышка капсулы Наташи начала открываться, и
девушка с ходу заговорила:

– Так, Кир, дела обстоят не очень хорошо. Твой персонаж
после выхода из игры остался на месте и не исчез. Ребята уже



 
 
 

хотели писать Танку, чтобы он вышел в реал и сказал об этом
тебе, но тут появилась я. Дебафф работает, даже когда ты
находишься оффлайн, и к тебе будет прикреплён хил, чтобы
восполнять очки жизни. Скоро у меня пройдёт откат потока
жизни, и я вновь применю это заклинание, возможно, как и
раньше, время между приступами увеличится.

– Понятно, что ничего не понятно. Ты говорила всем, что
меня накрыло в реале?

– Нет, я сказала, что забыла отправить сообщение и вер-
нулась на минутку.

– Отлично, не стоит пока никому об этом говорить.
– Но брату-то сказать надо!
– Надо, но позже. Вот через полчаса ослабишь дебафф, и

тогда решим, что делать.
Ожидание прошло напряжённо. После того как мы быстро

смыли с себя гель, спустились в гостиную, чтобы перекусить,
но аппетита не было. На моей памяти это был первый слу-
чай, когда после более чем суточного погружения в Альфу я
не хотел есть. Я вяло ковырялся вилкой в тарелке и каждые
пять минут морщился от очередного приступа жара в груди.
За две минуты до положенного срока Наташа поднялась и
молча направилась к своей капсуле.

Я замер в напряжении. Почувствую ли я изменения? Ведь
персонаж всегда растворялся в Альфе, и только потом от-
крывалась капсула, сейчас же я как будто раздвоился. Мо-
жет, поэтому я ощущаю опустошённость? Потому что ча-



 
 
 

стичка меня осталась там, в магическом мире? Вопросы, од-
ни вопросы. Неожиданно пришла волна прохлады. Она хлы-
нула живительным потоком и немного притушила пожар в
моей груди, но я чувствовал, что он не исчез полностью.

– Дебафф ослаб ещё больше, – крикнула сверху Наташа, и
я бросил недоеденный то ли обед, то ли ужин, то ли вообще
не пойми какой приём пищи, и быстро взбежал по ступень-
кам на второй этаж. – Твоя шкала хп позеленела, но не более,
теперь перерыв между тиками десять минут. Если ничего не
изменится, то ещё два или три применения потока жизни, и
я смогу победить болезнь.

– Значит, придётся потерпеть всего от четырёх до шести
часов? Раз плюнуть,  – нарочито бодрым и весёлым тоном
проговорил я.

– Нужно всё рассказать твоему брату, – не повелась На-
таша.

– Зачем, Нат, я знаю, что он скажет. Начнёт нудеть, что
мне надо быть осторожнее, от меня многое зависит, а того и
гляди, вообще закроет в замке.

– Чёрт, Кирилл, ты реально не понимаешь, насколько это
всё серьёзно? – не на шутку разозлилась жена, видеть её в
таком состоянии мне ещё не приходилось. – Если верить Ка-
тарине, то у тебя выгорела часть души, ДУШИ, КИР! – уже
в голос кричала она. – Я врач, и с медицинской точки зрения
не могу объяснить, как прогресс в игре влияет на реальное
тело, для нашей науки это пока непостижимо, но я смири-



 
 
 

лась с этим, так как заметна огромная польза от такого взаи-
модействия. Но если игровые дебаффы начали калечить ре-
альные тела, или не тела, а души, чёрт, я совсем запуталась…

Я подскочил к девушке, которую била крупная дрожь, и
обнял. Может, я действительно изменился? Раньше я не за-
мечал за собой такого пофигизма.

– Хорошо, ты права, – согласился я с Наташей. – Расска-
жем Саше, когда он вынырнет из Альфы. А сейчас нужно
поспать, очень скоро предстоит опасный рейд.

– Ты отдыхай, а мне каждые два часа нужно будет входить
в игру.

Последовав совету жены, я лёг и почти моментально про-
валился в сон. Нормально отдохнуть у меня получилось не
сразу, снилась какая-то ерунда на грани кошмара. Казалось,
что я просыпался каждую минуту, но, скорее всего, в реаль-
ности промежутки были несколько больше – десять минут.
Через какое-то время кошмары отступили, и я смог нормаль-
но уснуть.

Открыв глаза, я увидел рядом с собой Наташу. Она поло-
жила себе на колени планшет и что-то печатала на виртуаль-
ной клавиатуре.

–  Что пишешь?  – заинтересовался я, раньше не видел,
чтобы она занималась чем-то подобным.

– Ой, ты проснулся? Я и не заметила. Я веду дневник, при-
вычка с детства. Пишу о значимых событиях в моей жизни.
Иногда люблю перечитывать ранние записи. Ну и дурёхой же



 
 
 

я была когда-то. Как себя чувствуешь?
– Да почти так же, – честно признался я. – В груди по-

прежнему печёт, как возле кузнечного горна. Сколько я про-
валялся? Не пора в Альфу?

– Нет, ещё есть время. До того, как спадёт проклятье смер-
ти, ещё пять часов.

– Это я продрых 15 часов?
– Да, я успела максимально ослабить дебафф, поговорить

с Сашей, поспать и всё равно проснулась раньше тебя.
– Какой теперь интервал?
– Полтора часа. Пробовала применить поток жизни в чет-

вёртый раз, но толку не было. Попробую ещё раз, когда вой-
дём в игру, но не думаю, что поможет.

Чёрт, если каждые полтора часа будет выгорать частичка
моей души, то за месяц мне предстоит пережить 480 тиков
дебаффа. Это много? Сколько уже сгорело? Сколько оста-
лось? Чёрт, как всё сложно. Где бы раздобыть информацию?

– Что сказал брат? – решил сменить неприятную тему я.
– Выслушал, потом начал куда-то звонить. Час назад при-

летал аэрокар.
– Так, надо выяснить, что он задумал.
Я решительно поднялся с кровати и, одевшись, спустился

в гостиную. Брат накрывал на стол.
– О, вы проснулись, а я уже хотел идти вас будить, сади-

тесь, будем завтракать.
– Саш, что происходит, кто прилетал?



 
 
 

Он вёл себя очень странно, дергано, необычно, и это сразу
бросалось в глаза.

– Сейчас всё расскажу.
Мы уселись за стол, и я с тревогой посмотрел на брата.
– После того как Наташа, – на секунду мне показалось,

что он посмотрел на жену немного холодновато, но в следу-
ющий миг это ощущение пропало, – рассказала о твоём са-
мочувствии, я связался с ребятами из компании “Кроисон”,
которую мы финансируем, и попросил о помощи.

– Саш, да какая помощь, все нормально, – начал было я,
но брат поднял указательный палец вверх и не дал мне про-
должить.

– Не перебивай, Кир. Они разработали уникальный пре-
парат, который помогает нейтрализовать последствия дли-
тельной заморозки без вреда для тела. – Брат поставил на
стол небольшую ампулу с прозрачным содержимым, без мар-
кировки. – Час назад, по моей просьбе, компания предоста-
вила мне одну порцию. Препарат получил название “Регене-
рон”, уже догадываешься почему?

– Не дурак, Саш, ты уверен, что хочешь испытать неиз-
вестный препарат на собственном брате? – попытался пошу-
тить я.

– Я бы не стал предлагать тебе, если бы не был уверен в
его эффективности.

На секунду мне показалось, что он скосил глаза на Ната-
шу, но нет, просто игра света.



 
 
 

–  Компания проводила исследования. Препарат суще-
ственно подстёгивает естественную регенерацию организма.
Как ни странно, но к его изобретению учёных подтолкну-
ли капсулы погружения в Альфу. Они долго изучали омола-
живающее действие и выделили какие-то то ли гены, то ли
ферменты, в общем, что-то выделили и создали наш прото-
тип препарата. Именно его изобретение и стало толчком для
компании “Кроисон”. Раньше они не могли справиться с по-
следствиями длительной заморозки, клетки человека просто
умирали. Но если ввести его непосредственно перед погру-
жением в криосон, то после “разморозки” они начинают уси-
ленно регенерировать и быстро справляются с деструктив-
ными процессами.

– И как это поможет мне? У меня-то не с клетками про-
блема.

– Источник твоей болезни мы не знаем. Воспроизвести
биоэнергетический сканер души, встроенный в капсулу, нам
пока не под силу. Но усилить сопротивляемость твоего ор-
ганизма мы можем. Хуже точно не будет. Препарат не даёт
побочных эффектов. Проверено на тысячах добровольцев.

–  Как-то не хочется становиться тысяча первым добро-
вольцем, – пробурчал я.

– Кир, надо. Мне так будет спокойнее.
– В самом деле, Кирилл, если Саша говорит, что прово-

дились исследования и препарат не имеет побочных эффек-
тов, то стоит подстраховаться. Вдруг одних действий в игре



 
 
 

будет недостаточно?
– И это говорит мне дипломированный врач. Пей непо-

нятный препарат, и будь что будет, – в этот момент пришёл
очередной прилив жара, и я поморщился. – А и чёрт с ним.

Одним движением вскрыл капсулу и выпил содержимое.
– Вот и молодец, а теперь давайте есть, остывает.

К моменту нашего появления в игре всё было уже го-
тово. Несколько тысяч игроков стягивались к замку клана
BedBoys. Как и планировали, шли открыто, привлекая как
можно больше внимания. А в районе замка Кровавого ку-
лака, напротив, не осталось ни одного игрока. Для непосвя-
щённого наблюдателя всё выглядело так, будто мы решили
сконцентрировать удар на одном замке, а не распылять свои
силы на два.

От Властелина пока тоже не было вестей. Сутки с момен-
та смерти Тарануса уже почти истекли, и интуиция букваль-
но кричала, что время на исходе. По моему совету коман-
дующий Стоун вывел почти все войска нпс с территории
столицы драконов, оставив лишь несколько армейских под-
разделений прикрывать портал. За время нашего отсутствия
было сделано очень много. Императорская сокровищница
оказалась заполненной под завязку. Чего там только не бы-
ло! Корт пребывал в великолепнейшем настроении, склады
Прайма трещали по швам от переполняющих их материалов
для крафта и полезных ископаемых. Нашей добычей, поми-



 
 
 

мо фантастической суммы золота, конечно, стал огромный
запас наилучшего строительного камня, с просто нереаль-
ной прочностью, тысячи тонн редких металлов, слитки ко-
торых возвышались в пещерах под императорской горой до
самого потолка. Десятки видов самоцветов различного раз-
мера, тысячи комплектов доспехов, подходящие всем разум-
ным расам Лаэди, десятки тысяч зелий и многое другое. Иг-
роки и нпс даже не стали пробиваться к другим жилищам
драконов, так как, чтобы полностью опустошить уже обнару-
женные склады, потребуется не меньше недели, а давать нам
столько времени никто не собирается.

Все свободные игроки альянса, за исключением тех, кто
отправился в атаку на вражеский замок, сейчас таскают до-
бычу от императорской горы к порталу, складируют всё пря-
мо на портальной площади Крафорта и отправляются в но-
вую ходку, чтобы успеть вынести как можно больше. Пор-
тальная площадь оцеплена гвардией королевства, и сотни
нпс разделяют огромную кучу ценностей на две части и, раз-
делившись на два потока, перемещают их на наши и коро-
левские склады. Весь процесс контролируется нашими и ко-
ролевским казначеями, и ни одна монетка не уходит на сто-
рону. Очень скоро управляющие кристаллы замков альянса
будут загружены работой надолго. Мы получили массу пер-
воклассных материалов для усовершенствования обороно-
способности наших укреплений, осталось только успеть их
использовать до подхода врага.



 
 
 

За прошедшее время эльфы и орки осадили многие при-
граничные крепости королевства, но с ходу сломить оборо-
ну не смогли. Нпс, усиленные сотнями игроков альянса, в
который с каждым днём вливалось всё больше кланов, да
и бесклановыми бессмертными, откликнувшимися на при-
зыв, выдержали мощный удар врага, и они перешли к такти-
ке длительной осады. Помимо этого, часть войск враждеб-
ных фракций вторглись в свободные земли и двинулись к
Либеро. Самое неприятное, но они сумели объединиться с
армией тьмы, и теперь вокруг вольной столицы Лаэди замы-
кается кольцо окружения. Королевство Мемория ничем не
может помочь своему соседу. Враг всё грамотно спланиро-
вал, сковав армейские части людей в осаждённых фортах.
При малейшем ослаблении позиций, например, если пере-
бросить часть сил в Либеро порталом, тут же последует ата-
ка на форт. У эльфов полно осведомителей, и, как ни при-
скорбно признавать, многие из них – игроки. Самое обид-
ное, что вычислить предателей нереально, любой стоящий в
строю игрок может написать сообщение и слить инфу.

Ладно, прочь грустные мысли, сейчас надо успеть умык-
нуть тотемы из-под носа у агров. Аэрус разрабатывает ди-
версию на территории эльфов. Сейчас для этого самое под-
ходящее время. Армия эльфов, как и большинство игроков,
сейчас у границ с королевством, и у спящих агентов во вра-
жеском лагере будет больше шансов добиться успеха.

– Мы начинаем атаку, – пришло сообщение от брата. Мы



 
 
 

со Смоуком были уже на позиции, примерно в километре от
замка, под маскировкой. Виату оставили в ближайшем ле-
су для подстраховки. Над замком Кровавого кулака кружил
сокол, на которого я наложил свиток со взглядом зверя, и
мне было прекрасно видно, что творится во внутреннем дво-
ре. Через несколько минут после сообщения брата две трети
охранников, которые несли вахту на крепостной стене, по-
кинули свои посты и организованно проследовали к стацио-
нарному порталу, который располагался у входа в централь-
ный донжон.

–  Пора,  – прошептал я Смоуку, и мы аккуратно нача-
ли сближаться с замком вражеского клана. Теперь осталось
только не завалить дело.



 
 
 

 
Глава 4 Бонус

 
На подступах к замку мы чуть не спалились. Без Смоука

я никогда не обнаружил бы незримую черту, при пересече-
нии которой мы попадаем в зону действия артефактов обна-
ружения.

– Стоп, – скомандовал разведчик. – Дальше идём под аб-
солютом.

Так Смоук сократил свойство плаща.
– Как долго сможешь поддерживать инвиз?
– Полтора часа, если продолжим скрываться вместе.
Как обычно, халявы в Альфе не бывает, и описание свой-

ства плаща, в котором говорилось, что стоимость абсолют-
ного инвиза равняется 200 маны в секунду, относилось к тем
ситуациям, когда я скрывался один. Если ко мне присоеди-
нялся другой игрок, то стоимость удваивалась. Полученные
очки репутации Альфа я вложил в апгрейд геройского скил-
ла океан маны. Теперь мой запас магической энергии увели-
чивался не в пять, а в десять раз. Именно это обстоятельство
и позволит нам при необходимости скрываться достаточно
долгий отрезок времени.

Проникновение на объект прошло без приключений.
Охраны осталось немного, да и, честно сказать, если бы вся
крепостная стена была сплошь усеяна игроками, им бы это
не помогло. Свойство эпического плаща справилось со сво-



 
 
 

ей задачей, даровав нам абсолютную незаметность. Един-
ственной сложностью было не увлечься и не выйти за радиус
действия, но Смоук с этой задачей справлялся. После того
как мы перемахнули через стену, у меня осталось 190 еди-
ниц ментальной энергии, сносно. Замок Кровавого кулака
имел типовую конструкцию, похоже, с проектом они реши-
ли не заморачиваться и купили простейший чертёж. Обыч-
ная квадратная коробка, одной своей гранью упирающаяся в
невысокую скалу. Для начала мы приблизились к стационар-
ному телепорту. Смоук тут же определил, что портал всего
лишь первого уровня, и для его навыков отключить его на
срок до 24 часов не составит особого труда. Профессия ди-
версант, которую он выбрал ещё во времена осады Прайма
толпами мобов, отлично помогает нашему главному развед-
чику устраивать неприятности врагам.

– Готово, – сказал Смоук минут через десять ковыряния
возле каменного блина стационарного портала. Стоит отдать
команду, и ближайшие сутки в замок можно будет попасть
только через ворота. Мы специально не стали отключать его
сразу, так как это быстро вскроется, и агры поднимут трево-
гу. Переместиться сюда они не смогут, а вот умереть и вос-
креснуть в личных комнатах замка запросто. Поэтому до по-
ры до времени они не должны ни о чём подозревать.

Комната с глобальной картой, как и у нас, располагалась
на последнем этаже донжона. И без навыков Смоука мне бы
точно было не справиться. Агры – народ подозрительный,



 
 
 

и перед уходом они запечатали каждый этаж, а может, это
происходит автоматически? Не знаю, как-то не задумывался
об этом. С каждым новым этажом разбойник хмурился всё
сильней. Защита становилась серьёзней, а шанс провала –
более высоким.

– Босс, последнюю дверь без шума взломать не получится.
Тут магическая начинка, только физическое уничтожение, –
прошептал Смоук.

Чёрт, плохо, я уж понадеялся, что получится всё сделать
тихо.

– Давай вернёмся и оставим несколько сюрпризов для хо-
зяев, – злорадно улыбнувшись, предложил я. Некогда про-
стенькие ловушки разбойника со временем превратились в
настоящую катастрофу для тех, кто в них попадётся, есте-
ственно.

На установку потратили полчаса, но оно того стоило, те-
перь аграм придётся сильно постараться, чтобы безболезнен-
но ходить по собственному донжону. Наш план был доста-
точно прост. Смоук взламывает последнюю дверь, мы хвата-
ем тотемы и поднимаемся на смотровую площадку. Оттуда
левитируем за стены и растворяемся в приграничном лесу.
Просто и красиво.

– Начинай, – шепчу Смоуку я. Он прислоняет к отпечатку
руки на двери какой-то артефакт и начинает проделывать с
ним странные манипуляции. Как только артефакт касается
поверхности двери, по замку разносится громкий мужской



 
 
 

голос:
– Внимание, вторжение. Пятый этаж донжона.
Поддерживать маскировку далее нет никакого смысла, те-

перь это просто лишний расход маны. Отключаю свойство
плаща и активирую разрушение портала. Голос тут же реа-
гирует на изменение:

– Внимание, диверсия на портальной площади.
Интересно, в нашем замке тоже установлены такие на-

стройки на случай нападения? Если это так, то их нужно
срочно менять. Внизу послышались крики, потом взрыв,
вопли боли и мат.

– Им не понравились твои подарки, Смоук.
Разведчик ухмыльнулся и продолжил взламывать дверь.

Я стоял в лестничном проёме, готовый в любой момент при-
менить ментальный шок, но противников пока не было. По-
сле первых смертей они стали более осторожными.

– Есть, – крикнул разведчик, и мы устремились вверх по
лестнице. Комната с глобальной картой ничем не отличалась
от нашей, за исключением количества тотемов, конечно. Я
облегчённо выдохнул. Пять тотемов империи драконов сто-
яли на своих местах. Этот вопрос вызвал наибольшее коли-
чество споров при планировании. Призрак резонно предпо-
ложил, что совсем не факт, что тотемы будут располагать-
ся на своих местах. Возможно, механика комнаты с глобаль-
ной картой одинакова у всех, и первой открывается террито-
рия людей. В этом случае лидерам Кровавого кулака некуда



 
 
 

будет устанавливать тотемы, и они, скорее всего, будут хра-
ниться на складе, или вообще в инвентарях лидеров. Я же, в
свою очередь, настаивал, что первой открывается карта той
территории, на которой расположен замок. Полной уверен-
ности у меня, естественно, не было, ведь все замки альянса
находятся на землях королевства, а другие кланы отказались
поделиться этой информацией, но интуиция подсказывала,
что я прав, и она не ошиблась.

– Хватаем тотемы и валим отсюда, – скомандовал я. – У
меня плохое предчувствие.

– Внимание, тотемы изъяты из своих креплений, – про-
шло оповещение по замку, когда мы изъяли артефакты.

Неожиданно обе двери, одна из которых вела вниз, а вто-
рая – на смотровую площадку донжона, захлопнулись, и с по-
толка опустилась стальная решётка, намертво блокируя нас
внутри помещения. Возле обеих дверей появилось по два иг-
рока, закованных в полный латный доспех, они быстро сори-
ентировались и встали в оборонительные позы, вокруг них
возникли защитные магические полусферы. В центре зала,
метрах в десяти от нас, материализовался ещё один игрок,
экипированный в чёрный литой доспех с глухим шлемом.
Прорези для глаз светились красным, демоническим светом.
Идентификация подсказала, что нас почтил своим внимани-
ем сам Дэвил, лидер клана Кровавый кулак.

– Ты такой предсказуемый, – пробасил искажённый глу-
хим шлемом голос вражеского лидера. – Как только мои лю-



 
 
 

ди заметили бойцов твоего клана у разломов, то мне стало
понятно, где тебя ждать.

Вот чёрт, неужели этот ход был настолько очевиден?
– Только и оставалось, что подготовить встречу и выйти

из игры в нужных местах. Думаешь, мы настолько тупы, что
оставили оповещение о нападении на замок просто так? В
этом случае лидерам клана приходит оповещение в реал, и
когда пришла инфа о тотемах, мы начали действовать. Ты
немного подпортил нам план уничтожением портала, при-
знаюсь, я этого не предусмотрел, но это мелочь, которая тебе
уже не поможет.

Я слушал речь Дэвила молча и лихорадочно соображал,
как нам выпутаться из сложившейся ситуации.

– Смоук, идеи, как выкрутиться? – быстро написал сооб-
щение соратнику.

– Пока никаких, думаю.
Чёрт, вот и у меня идей нет. Умирать тут мне нельзя, у

эпика шанс выпадения после смерти 100%, да и у тотемов
точно такой же. Своего мы не добьёмся и останемся в глубо-
ком минусе. А тем временем Дэвил продолжил:

– Таранус выдал мне одно очень интересное заклинание.
В руках агра материализовался свиток, и я в душе вымате-

рился, не узнать это плетение я не мог. Похоже, мне предсто-
ит ещё раз прочувствовать на своей шкуре эффект от про-
клятья смерти.

– Вижу по твоему взгляду, оно тебе знакомо.



 
 
 

Чёрт, когда уже я научусь контролировать свои эмоции.
– Смею предположить, что некромант не пережил встречу

с тобой, только его смерть могла спасти тебя от этого про-
клятья, вряд ли он сбежал бы, не убив тебя, поверь, я знаю,
на что он был способен. И одна вещь из его экипировки мне
очень пригодится.

Он сжал кулак, свиток засветился зелёным пламенем, а
передо мной зажглось системное сообщение:

– Внимание, на вас наложено уникальное заклинание про-
клятье смерти. В том случае, если вы умрете в течение 24
часов, то все ваши характеристики будут навсегда уменьше-
ны на 85%. Вы не сможете экипировать никакие предметы
классом выше обычных. Внимание, данное заклинание было
наложено на вас второй раз менее чем за 7 дней, вы получа-
ете иммунитет от этого заклинания сроком на 14 дней.

Хоть что-то радует, осталось только пережить эти сутки,
пришла в голову дурная мысль, но сделать это будет крайне
сложно, феникс-то на откате.

– Да какого, – я выматерился, – ты творишь? Если мы не
пройдём это долбаную игру, то всем людям на планете при-
дёт северный пушной зверёк, – не выдержав, заорал я.

– Поверь, я знаю, – обескуражил меня этой новостью Дэ-
вил, – и полностью поддерживаю это решение Старших. Лю-
дям нечего делать в космосе.

– Эммм, – не смог выдавить из себя ни слова я. Сказанное
вражеским лидером не укладывалось у меня в голове.



 
 
 

–  Что удивлён, Кирилл? Думал, что вы с братом един-
ственные люди, которые общались с инопланетянами?

– Если честно, то да, – помимо воли вырвалось у меня.
Дэвил не сдержался и заржал. Смех, искажённый глухим

шлемом, получился совершенно неестественным, даже де-
моническим. Я терпеливо ждал, пока враг перестанет весе-
литься, нужно вытащить из него побольше информации, на-
деюсь, пока я тяну время, Смоук что-нибудь придумает.

– Так уж и быть, расскажу тебе одну историю. Отвечая
на твой невысказанный вопрос, скажу, нет, мы не встреча-
лись, хотя я наслышан о тебе. Многие игроки проклинали
знаменитого Кирика на рудниках, где я отбывал наказание.
Именно там и образовался костяк нашего клана. Мы обме-
нялись контактами в реале и часто строили планы, как ис-
портить жизнь клану Стражи. Именно тогда на меня и вы-
шли Старшие. В один прекрасный день, когда я направлялся
к игровой капсуле, неожиданно сам собой включился голо-
визор. Передо мной предстала проекция красивой девушки
в странном скафандре, которая представилась Миранэ.

На этой фразе я скривился, вот ведь твари, они всё это
время общались с некоторыми людьми.

– Посдержанней, Кирилл, – улыбнулся Дэвил, – это толь-
ко начало истории. Девушка открыла мне всю правду о про-
исходящем и сделала очень интересное предложение.

– И ты вот так сразу ей поверил? – не сдержавшись, вы-
палил я.



 
 
 

– Конечно, нет. Когда тебе говорят, что вся наша планета
– это экспериментальная площадка инопланетян, то возни-
кают всего две мысли: либо собеседник над тобой прикалы-
вается, либо ему пора в дурку. Но когда рядом с тобой, из
ниоткуда, прямо на глазах, появляется внушительная пачка
евро с запахом типографской краски, поверишь во что угод-
но.

– Так тебя попросту купили?
– Не делай поспешных выводов, я ещё не закончил. Я сбе-

гал до обменника и убедился, что деньги настоящие, и наш
разговор продолжился. Как ты понимаешь, после такого фо-
куса моя позиция стала менее критической, и дальнейшая
беседа прошла в конструктивном ключе. Миранэ рассказала
о вашем визите на станцию Старших, прокрутила запись раз-
говора, кстати, моё почтение, держался ты отлично и смерть
для планеты выбрал очень гуманную. В качестве примера
Миранэ привела выбор предыдущих победителей – всемир-
ный потоп, вечная мерзлота, гигантский метеорит, уничто-
жающий всё живое, брррр, ужас. Уснуть и не проснуться го-
раздо легче, чем из последних сил выживать на умирающей
планете. Да и восстанавливать биосферу в этом случае гораз-
до быстрее и дешевле. Всего-то и нужно, что запустить спе-
циальный штамм бактерий, который полностью уничтожит
следы пребывания разумной жизни, а после самоуничтожит-
ся.

– Я смотрю, вы подружились, – не удержался от колкости



 
 
 

я, – а тебя не смущает тот факт, что они относятся к нам как
к муравьям?

– Поначалу это, несомненно, бесило, но поразмыслив на
досуге, пришёл к мысли, что это нормально. Они продвину-
лись в развитии неизмеримо дальше, чем мы, а обижаться
на правду глупо. Мы всего лишь их клоны с изменённым ге-
нотипом и стёртой памятью, и с этим, увы, ничего не поде-
лаешь.

– И откуда такая уверенность? Может, они нам врут.
– Может, – тут же согласился Дэвил, – но я не вижу в этом

смысла. Да и неважно это, свой выбор я сделал.
– Так чем она тебя зацепила, явно же не деньгами. Мерт-

вецам они не нужны.
– Ты прав. Не деньгами, жизнью.
– В смысле?
Я, конечно, понял, к чему он это сказал, но хочется всё

же услышать ответ.
– Видишь ли, каждый победитель эпохи получает приз,

или, если выражаться геймерским сленгом, бонус. Миранэ
имеет право перенести в следующую эпоху 100 человек. Вы-
бирать может только она. Переносятся исключительно ра-
зумные, никаких технических средств, запаса патронов и
еды. По традиции, Старшие стараются сохранить особей, об-
ладающих ценным набором знаний, но, как мы с тобой пре-
красно знаем, учёные не способны себя защитить, и поэтому
как минимум половина группы представляет собой избран-



 
 
 

ных из силовых структур. Такая группа имеет шансы высто-
ять перед полным опасностей девственно чистым миром. И
вот такой билет мне и был предложен.

– И ты согласился, зная, что миллиарды людей будут уби-
ты?

– А что мне люди? Им нет дела до меня, мне нет дела
до них. Где были люди, когда умирали моя жена и дочь? А
ведь я просил помощи, умолял, но люди посчитали их жиз-
ни несущественными. В наших генах осталось очень много
от зверей, но мы хуже, звери убивают лишь ради пропита-
ния, мы же убиваем от скуки, от вседозволенности, просто
потому что мы можем. Нам нет места в галактике, мы там не
приживёмся. Рано или поздно, но наши лидеры не сдержат-
ся и ввяжутся в конфликт с другой цивилизацией, и тогда
наша смерть будет более мучительной. Как обычно, нищие
будут умирать ради того, чтобы богатые богатели ещё боль-
ше, лучше пусть все уснут и не проснутся. Ты придумал от-
личную смерть нашей цивилизации. Лучше присоединяйся
к нам, пока не поздно, такой правильный человек, как ты,
пригодится нам в новом мире.

Я понял, что наша беседа подошла к концу, и затевалась
она ради этого вопроса.

– И я сделал свой выбор, он останется неизменным. Да, в
нас много плохого, но и хороших качеств, достойных спасе-
ния, не меньше.

– Я знал, что ты так ответишь, но на этом разговоре насто-



 
 
 

яла Миранэ. Уважаю твой выбор, но тебе пора на скамейку
запасных. Мой человек очень удачно подслушал, что у тебя
сейчас напряги с магией, зря ты решился на эту авантюру.
Я до последнего думал, что ты пошлёшь кого-нибудь из до-
веренных людей, ведь плащ можно спокойно передать дру-
гому, но, видимо, твоя удача затмила разум, пора это испра-
вить.

Его окутало поле магической защиты, он достал меч, а че-
тыре соклановца, всё это время молча стоящие у заблокиро-
ванных дверей, синхронно повторили его движение. Смоук
написал мне:

– Лови обмен, я передам тебе тотемы, у тебя больше шан-
сов уцелеть. Как только крикнешь: «Начали!», я активирую
туман, он заполонит всю комнату и лишит их визуального
контакта, продержится две минуты. Всё это время постарай-
ся отвлекать агров на себя, а я займусь проходом.

– Принял, работаем, дай им подойти поближе, – коротко
ответил другу и прошептал, – удачи нам.

Мы встали спина к спине и замерли в напряжении. Ком-
ната была метров тридцать в диаметре, так что место для ма-
нёвра есть, просто так я не сдамся. Враги взяли нас в кольцо
и медленно сближались. Когда до них осталось метра три,
я мысленно попросил помощи у хранителя, представил, как
мне сейчас будет больно, и, скомандовав: «Начали!», активи-
ровал кольцо огня, находящееся на магической сети. Какие
бы последствия меня не ждали, а соваться совсем без при-



 
 
 

крытия в логово врагов я не стал, ну не совсем же я идиот?
По комнате разлился густой туман, а мою грудь обожгло

изнутри. Не выдержав, я болезненно застонал, нет, от приме-
нения заклинаний третьего ранга лучше воздержаться, так и
сознание потерять недолго. К моему огромному удивлению,
огненное кольцо не разбросало врагов в разные стороны, как
я на то рассчитывал. Пламя врезалось в магические щиты
агров и бесследно исчезло. Чёрт, они хорошо подготовились.
Смоук ушёл в скрыт и, проскользнув между двумя рыцаря-
ми, ринулся в сторону одной из стен, как хорошо, что дру-
жественный туман мешает только врагам.

Ладно, некогда наблюдать за действиями друга, пора
включаться в бой. К противостоянию огню они оказались го-
товы, но что враги смогут противопоставить менталу? Быст-
рый каст зачарования огнём, очередной взрыв в груди, тер-
петь. Мысленный сигнал – и божественная сфера превраща-
ется в два кинжала, миг – и радужный металл погружается
в огненное плетение, я готов. Ментальный шок на Дэвила,
тот падает на пол, но защита остается активной, не беда, у
его помощников она не цельная, значит, её можно обойти.
Блинк за спину одного из бойцов, и оба кинжала вонзают-
ся в тело агра, проплавляя доспехи. Крик боли разносится
по комнате, но я его не слушаю, продолжая наносить удар за
ударом, чёрт, сколько же в нём жизней. Увернуться от ответ-
ной атаки, скрыться в тумане, обойти сзади, воткнуть кин-
жал в печень, отойти, и всё по новой.



 
 
 

За восемь секунд удалось слить только одного помощни-
ка Дэвила, оставшиеся встали спина к спине со своим лиде-
ром и прикрылись щитами, что же, я могу достать их и там.
Только вот придётся отказаться от недавней мысли не поль-
зоваться заклинаниями третьего ранга. Каст, в груди полы-
хает пожар, выжигая ещё одну частичку моей души, плевать,
мне нельзя умирать, не сейчас. В центре вражеской группы
материализуется плетение взрыв пламени, секунда – и трое
помощников Дэвила разлетаются в разные стороны, но са-
мого лидера лишь немного относит в сторону взрывной вол-
ной. Ага, значит, защита от огня работает только спереди.
Блинк к одному из копошащихся на полу рыцарей, четыре
быстрых удара, минус второй. Такими темпами я уделаю их
в одиночку, промелькнула в голове мысль, а не переоценили
ли они свои силы? Даже без своих мощнейших заклинаний
победить меня не так уж и просто.

И как только пришла эта мысль, в меня врезалась туша
Дэвила. Чёрт, кинжалы же светятся и выдают моё местополо-
жение, промелькнула мысль, пока я летел к ближайшей сте-
не. Удар, оглушение на три секунды, чёрт, они меня прикон-
чат за это время, Страх, твой выход. Спутник появился и
набросился на приближающихся врагов. Питомец по своим
габаритам напоминал Лютоволка из старого сериала, снято-
го по какой-то известной в то время книге, «Песня воды и
огня», или как-то так, неважно, о чём я думаю?

Страх вцепился в руку одного из бойцов Дэвила, с лёгко-



 
 
 

стью прокусив стальной наруч. Парень орал от боли и пы-
тался мечом пронзить глаз моего питомца, но попасть в уз-
кую прорезь шлема было непросто, к тому же волк посто-
янно мотал головой из стороны в сторону, сбивая прицел.
Второй оставшийся в живых помощник рубил волка по спи-
не, его оружие то и дело окутывалось различными световы-
ми эффектами, похоже, применял специальный приёмы, но
хороший доспех, полученный в качестве лута с некроманта,
пока справлялся, и урон по спутнику проходил небольшой.

А вот Дэвил готовит что-то неприятное, он замер на месте
и усиленно работал руками, хм, он же не может колдовать?
Какой у него вообще класс? Внезапно вокруг врага образо-
валось кольцо костей. Они вращались с огромной скоростью
и наносили урон всему, с чем соприкасались. Чёрт, нехоро-
шо, с этим надо что-то делать. Страх болезненно заскулил и,
отпустив руку агра, стал пятиться.

Огненный доспех на себя, блинк за спину покалеченного,
пять быстрых ударов в спину и быстрое отступление. Минус
три. Прочность защиты за это время уменьшилась наполови-
ну, нереальная мощь у этого умения, да что за класс у гада?
Неожиданно туман рассеялся, и я увидел спину Смоука, па-
рень все эти две минуты, неужели прошло так мало времени,
ковырялся у одной из стен. Дэвил заметил его и отправил к
нему бойца.

– Смоук, сзади, – отправил сообщение другу, но он не от-
ветил, полностью сосредоточившись на своём занятии. Он



 
 
 

не прекратил, даже когда на него обрушился град ударов.
Полоска жизни разбойника начала довольно быстро умень-
шаться, всё же у этого класса телосложение не основная ха-
рактеристика, а я никак не мог ему помочь. Я оказался на
другом конце комнаты, и между нами стоит Дэвил, вокруг
которого до сих пор летает огромное количество костей.

– Fire in the hole, – приходит странное сообщение от Смо-
ука. Причём здесь огонь в дыре? А потом гремит взрыв.
По стене, возле которой всё это время находился разведчик,
идёт широкая трещина, но она выдерживает. Так вот что он
имел в виду, когда говорил, что займётся проходом. Но не
сработало, стена устояла. Смоук не пережил взрыв, к тому
моменту его жизнь уже была в красной зоне, впрочем, его
противник тоже отправился на респ, мы остались с Дэвилом
один на один.

– Неплохо, Кирилл, – донеслись до меня слова вражеско-
го лидера. – Признаюсь, твоя репутация оправдана, но этого
недостаточно. Таранус хорошо меня обучил, и я открыл уни-
кальный класс. Не так просто справиться с рыцарем смерти.

Его руки засветились зелёным, он поднял их вверх, от них
в сторону останков игроков, которые, к моему удивлению,
не исчезли, ударили изумрудные лучи, и они зашевелились.
На моих глазах тела поднялись, причём на них была точно
такая же экипировка, как на живых игроках. Шлем одного
из бойцов Дэвила свалился, и я увидел белоснежный череп
– нежить, этот козёл может поднимать мёртвых. Теперь в его



 
 
 

распоряжении стало пять бойцов, тело Смоука тоже подверг-
лось действию заклинания, но самым неприятным для меня
был тот факт, что они сохранили свои навыки. У латников
зажглась магическая защита, и они, следуя приказу повели-
теля, начали приближаться, а бывшее тело Смоука скрылось
в инвизе.

–  Тревога, некроманты!  – вспыхнуло сообщение в чате
альянса, и появилось короткое видео, записанное кем-то с
вершины императорской горы. Я увидел зелёный луч, кото-
рый спускался с небес, он врезался в защитный антипорталь-
ный купол, развёрнутый над городом. Купол содрогнулся, по
нему пошла рябь, как будто в воду бросили камень, но высто-
ял. По округе разлетелся бешеный рёв, и зелёный луч ушел в
сторону. Похоже, некромант открыл портал в другом месте,
и если он верхом на драконе, то преодолеет расстояние за
считаные минуты.

Ладно, некогда отвлекаться на посторонние мысли, сорат-
ники знают, что делать, план обсуждали не один раз, мне сей-
час надо думать, как вырваться из захлопывающейся ловуш-
ки.

– Кир, вокруг замка летает дракон, на его спине угадыва-
ется всадник, срочно вали оттуда! – пришло сообщение от
Виаты, которая осталась в ближайшем к замку лесу, чтобы
при необходимости прикрыть наш отход. Только этого мне
не хватало, ну и что теперь делать?



 
 
 

 
Глава 5 Совет

 
В голове роились сотни обрывочных мыслей, но никак не

могли оформиться в конкретный план действий. Пассивное
умение анализ работало на полную мощь, немного замедлив
время, чтобы дать мне лишние мгновения на обдумывание
моего положения. Ситуация складывается такая, что без рис-
ка не обойтись. Либо я в очередной раз рискую своей душой,
либо, как и сказал Дэвил, превращаюсь в инвалида.

Прежде всего попробовал активировать камень возврата.
Шансов, конечно, мало, не думаю, что враги не предусмот-
рели этот шаг, но не попробовать – глупо. Если активировать
сферу неуязвимости, то я смогу продержать каст минуту и,
хоть мне это и не нравится, сбежать.

– Внимание, в данном помещении невозможно восполь-
зоваться портальной магией.

Выдала вердикт безжалостная система. Понятно, значит,
у меня остаётся всего лишь один вариант. Огненный доспех
всё ещё активен, какое-то время я не буду получать урон. На-
чали, хранитель, надеюсь, ты со мной. Откатившийся мен-
тальный шок на Дэвила, вражеский лидер вновь валится на
землю, его костяной шторм отключается, отлично, я рассчи-
тывал на это.

– Страх, отвлекающий вой, задержи их, дружище, мне на-
до немного времени.



 
 
 

В ответ приходит волна тепла, а потом по барабанным пе-
репонкам ударяет оглушительный вой. Ого, голосок у моего
спутника усилился. Но всё это я думаю уже на бегу. Нежить
реагирует на умение пета, всё же это не игроки, и путь к тре-
щине в стене, проделанной Смоуком, освобождается. Блин-
ком сокращаю расстояние, сейчас дорога каждая секунда, и
начинаю заполнять шкалу комбинаций. Первый каст – взрыв
пламени, второй каст – взрывной огненный шар, и в кульми-
нации – синергия. Адский коктейль готов, осталось только
пережить его применение.

Усилием воли направляю комбинацию так, чтобы она
возникла внутри трещины, спасибо за эту возможность за-
клинанию взрыв пламени, сфера неуязвимости, абсолютная
невидимость, активация. Как хорошо, что у меня всё ещё
полная шкала маны. Героическое умение увеличило мой за-
пас в десять раз, но шкала не способна вместить такое коли-
чество энергии, всё это время она оставалась заполненной,
пока я не потрачу излишки.

Каждую клеточку моего тела пронзает дикая, нестерпи-
мая боль. Из горла вырывается страшный, неузнаваемый
крик, в груди полыхает пожар. На остатках сознания заме-
чаю, что куда-то лечу на огромной скорости и, не успевая
удивиться этому факту, отключаюсь.

Сознание возвращается неохотно, голова раскалывается,
грудь горит огнём, и это в игре!!!

– Брат, тебе нужно срочно очнуться, я больше не могу де-



 
 
 

литься с тобой магической энергией, силы на исходе.
Ого, когда это я призвал Огонька? Появилась первая от-

чётливая мысль в голове.
– Я почувствовал, что тебе нужна помощь, и пришёл, –

раздался усталый, но гордый голос фамильяра.
С неимоверным усилием разлепил залитые свинцом глаза

и, приподнявшись на локтях, осмотрелся. Ого, меня отнесло
от замка не меньше чем на километр, а скорее всего, больше.
В небе рыскал дракон, а по окружающей территории рассре-
доточились отряды агров, но обнаружить меня под абсолю-
том они были не способны. Иконки интерфейса тревожно
мигали, а чат был забит сообщениями друзей. Судя по логам,
я провалялся без сознания два часа. Нужно срочно уходить,
жизнь вновь упала в жёлтый сектор, и я с тревогой открыл
системные сообщения.

– Внимание, уникальный дебафф обожжённая душа уси-
лен. Эффекты: -500 единиц жизни каждые пять минут, все
заклинания выше третьего ранга заблокированы на 30 дней.

Далее шли сообщения об активации встроенных в доспе-
хи целительных заклинаний, именно благодаря им я и вы-
жил.

– Спасибо, братик, – поблагодарил я стихийного помощ-
ника и отпустил его.

– Народ, я очнулся, как обстановка? – написал я в офи-
церском чате.

– Слава хранителю, ты жив, – мгновенно пришёл ответ от



 
 
 

Виаты.
– Кир, слушай меня внимательно, – написал Саша. – Ни в

коем случае не снимай абсолют, некромант на драконе спо-
собен вскрыть любую другую маскировку, он обнаружил Ви-
ату и отправил на респ, в ближайших окрестностях нет ни
одного нашего игрока, портальная магия заблокирована, те-
бе надо выйти за пределы области действия.

– Что с рейдами во второй замок и столицу империи? –
спросил я, со скрипом поднимаясь с земли.

– Не отвлекайся, Кир, всё потом, главное – выберись.
Что же, тут не поспоришь. Выпив зелье регенерации и ма-

ны, бросил последний взгляд на вражеский замок и побрёл
прочь, злорадно ухмыляясь. Верхушка донжона была разру-
шена, а часть стены обвалилась, хорошая получилась комби-
нация, надо запомнить.

На то, чтобы выйти из зоны действия блокиратора пор-
тальной магии, я потратил три часа. Охват у него был, ко-
нечно, не двадцать километров, а поменьше, но с моей чере-
пашьей скоростью времени было затрачено много. Каждый
мой шаг отдавался головной болью, которая к концу третье-
го часа возросла до практически нестерпимой.

– Ви, я выбрался, через минуту буду в ЛК, – отписался
Наташе и активировал камень возврата. Напряжение, стру-
ной сжимающее все мои внутренности, исчезло, я сделал это,
выбрался, и мы всё же выполнили поставленную задачу.



 
 
 

Я сидел, прислонившись спиной к мэллорну, и наблюдал,
как Анимус тренирует моего пламенного пегаса. Идея по-
просить о помощи в этом вопросе покровителя долины ро-
дилась спонтанно и показалась настолько привлекательной,
что я даже не стал встречаться со столичным мастером зве-
рей. Кто лучше воспитает уникальное животное, чем муд-
рый дух покровитель. К тому же в сердце зачарованного леса
спокойно и безопасно, а за последние несколько дней я чер-
товски устал, и мне жизненно необходима передышка.

Анимус восстановил большинство своих сил и с радостью
согласился помочь, тем более, как оказалось, у него был в
этом опыт. Когда я первый раз призвал своего уникального
маунта, то немного опешил. Ничего более прекрасного мне
ещё встречать не приходилось. Прямо перед нами возник же-
ребёнок чёрной масти с добрыми голубыми глазами. Его гри-
ва, хвост, копыта и небольшие зачатки крыльев полностью
состояли из огня. От прекрасного животного исходило при-
ятное тепло, он ткнулся своей мордочкой мне в руку, и вы-
светилось системное сообщение:

– Внимание, вам необходимо выбрать имя своему маунту.
– Игнис, – не задумываясь, выдал я. Имя пету я придумал

давно. В реале было время покопаться в сети. С одного из
мёртвых языков это переводится – огонь или огненный. То-
гда мне показалось, что такое имя будет как раз пламенно-
му пегасу, а когда я увидел его вживую, то не сомневался ни
секунды.



 
 
 

Жеребёнок лизнул меня огненным языком в подставлен-
ную ладонь. Похоже, новое имя пришлось ему по душе. Да-
лее я уселся на изумрудную траву, спиной прислонился к
мэллорну, с удивлением обнаружив, что регенерация жиз-
ни и маны резко возросли, и отдался во власть блаженного
ничегонеделания, наблюдая из-под полуприкрытых глаз, как
Анимус гоняет Игниса по поляне, то и дело материализуя пе-
ред ним различных мелкоуровневых противников. Молодой
пегас с упоением и невероятной прытью носился за врагами
и получал свой первый боевой опыт под присмотром опыт-
ного наставника, идиллия. Пока тело и душа отдыхали, мозг
продолжал работать, прокручивая в голове события недавно
закончившегося большого совета альянса.

Когда я переместился в личную комнату и отдал команду
на открытие двери, в помещении тут же стало тесно. Во гла-
ве встречающей процессии вбежала Виата и тут же начала
каст потока жизни. Я сразу же почувствовал облегчение, а
дебафф снова немного ослаб. Краем глаза заметил, что од-
на из призрачных целительных нитей протянулась к спящей
Маэланит, но даже столь мощный исцеляющий поток не раз-
будил юную принцессу драконов. Плохо, я думал, что родо-
вое золото быстро справится с истощением и Лани очнётся,
наверное, её травмы оказались серьезнее, чем я предпола-
гал. Нужно попросить Наташу, чтобы она лечила меня здесь,
возможно, это поможет Маэланит восстановиться быстрее.

– Ну, ты дал, босс, – подбежавший вторым, Тор по-друже-



 
 
 

ски стукнул меня кулаком в плечо. – Ви скинула нам запись
взрыва на вершине донжона, шедеврально!

– Видео? – удивился я и вопросительно посмотрел на На-
ташу.

–  Да, я порылась в запасах кланхрана перед выходом в
рейд и запаслась свитками со взглядом зверя. Подумала, что
так мне будет удобней наблюдать за окружающей обстанов-
кой, и нам будет легче уйти от погони, в том случае если всё
пойдет не по плану. Когда поднялась тревога, я, используя
свиток, наблюдала за событиями с высоты птичьего полёта,
и запись взрыва сохранилась. В первые секунды я даже по-
думала, что ты точно не мог пережить такое, но, глянув на
фрейм, поняла, что ошибалась. Потом появился некромант
верхом на драконе, он практически мгновенно вскрыл мою
маскировку, и на лес, в котором я пряталась, обрушился ме-
теоритный дождь. Урон прошёл огромный, и я оказалась на
респе.

– Скинь его мне, интересно же, что я натворил, издалека
было не очень понятно.

Я просмотрел короткое двадцатисекундное видео
несколько раз, чтобы насладиться результатом. Взрыв был
настолько мощным, что снесло не только вершину донжона,
но и два нижних этажа, одна из стен осыпалась, открывая
взору внутренние помещения, а по другой прошла огромная
трещина до самого основания. Обломки каменной кладки
разлетелись вокруг на сотни метров, снося на своём пути все



 
 
 

препятствия и калеча рядом расположенных игроков.
– Что ты сделал, когда меня слили? – с горящими от нетер-

пения глазами спросил Смоук.
– Если бы не твоя диверсия, то я бы остался там, спасибо

тебе, – искренне поблагодарил разведчика и продолжил. –
После твоих манипуляций в стене появилась трещина, но
она устояла. Я сделал комбинацию из двух заклинаний и уси-
лил всё это синергией. Одно из плетений позволяет мне ма-
териализовать заклинание в любой точке, я выбрал этой са-
мой точкой место внутри трещины и активировал комбина-
цию, что произошло дальше, вы видели. Кстати, что за стран-
ную фразу ты отправил мне перед взрывом?

– Fire in the hole? Ты что не играл в ремейк контры́ 2052
года?

– Ремейк чего?
–  Counter-Strike, шутер от первого лица. Некогда попу-

лярнейшая игра получила вторую жизнь в пятьдесят втором.
Она вышла в связке с виртшлемом и модулем для передви-
жения и произвела фурор в игровой индустрии. Настоль-
ко прорывной графики ещё не было. Эта знаменитая фраза
оттуда, она произносится, когда персонаж бросает гранату,
чтобы предупредить союзников.

– Понятно, я как-то больше в Рпгэхи играл, ладно, не пора
ли нам перейти к текущим проблемам?

– Ты прав, – наконец протиснулся ко мне брат. – Предла-
гаю переместиться в зал совета, пока ты добирался, все уже



 
 
 

собрались.
Начать решили с обсуждения результатов рейда в столи-

цу империи драконов. Как я и предполагал, чтобы преодо-
леть двадцать километров, некроманту верхом на драконе
потребовалось не больше десяти минут. Как только они во-
рвались на территорию города, то обрушили на не успевших
уйти в портал игроков всю мощь драконье-некромантской
магии. Небеса разверзлись огнём, и всю территорию столицы
империи накрыло мощным метеоритным дождём. После ма-
гической бомбардировки некогда прекрасная долина стала
напоминать лунную поверхность, сплошь усеянную кратера-
ми. Все, кто в этот момент находились внутри, в считаные
минуты отправились на респ. Далее своё слово взял некро-
мант, мановением рук он превратил тела павших игроков
в нежить, дракон слепил из разбросанных тел големов но-
вых бойцов, и вся эта толпа ринулась в атаку на немногочис-
ленных игроков, пережидающих метеоритный дождь внутри
скал.

В общем, после появления авиации врага не ушёл никто. В
это самое время второй ученик Властелина появился в небе
над замком Кровавого кулака. Похоже, Дэвил смог с ним свя-
заться, когда тот оказался в пределах империи, и весь про-
шедший бой он просто тянул время. Вряд ли эта связь ра-
ботает на больших расстояниях, иначе он пришел бы значи-
тельно раньше. Мне очень повезло, что некромант верхом на
жёлтом драконе появился незадолго до взрыва, иначе уйти



 
 
 

было бы очень непросто. А врагу, в свою очередь, повезло,
что он не успел слишком сильно приблизиться к донжону
для атаки. Осколки кладки, разлетающиеся от мощнейшего
взрыва, лишь слегка поцарапали не ожидающего такого по-
ворота событий дракона. Если бы он опустился чуть ниже,
то последствия были бы более серьёзными.

После взрыва он расправился с Виатой и через несколь-
ко минут появился уже возле осаждённого нами замка клана
BedВoys. К этому времени бои шли во внутреннем дворе и
строениях. Всё же два клана, пусть и поддерживаемых мощ-
ной и опасной нпс-группировкой, не смогли противостоять
напору тысяч игроков нашего альянса. К тому же игроки
Кровавого кулака после гибели улетали в свои личные ком-
наты и вновь прийти на помощь своим союзникам не могли,
а по законам Альфы при гибели во время осады существовал
временный запрет на вход в игру. Так что численный пере-
вес был на нашей стороне.

Но некромант со своим маунтом сломали нам победу. Эти
монстры точечными магическими ударами, наносящими чу-
довищный урон, сначала выкосили наш тыл, в котором в ос-
новном были игроки с классами поддержки и хилы, а потом
принялись за остальных. Ответные атаки были малоэффек-
тивны. Дракон набирал огромную скорость и, словно пики-
рующий бомбардировщик, заходил на цель. Попасть по дви-
гающейся цели было неимоверно сложно, а вот врагу это об-
стоятельство нисколько не мешало, магические удары били



 
 
 

точно в цель. Без поддержки бафферов и хилов рейд доволь-
но быстро слился.

Но главной цели мы всё же достигли. Подопечные Смоука
вскрыли комнату с глобальной картой, завладели тотемами
и в суматохе сражения умудрились скрыться от беснующе-
гося и уничтожающего всех на своём пути дракона. Игроки
благополучно ушли с ценным грузом и доставили его в наш
замок. Теперь в нашем распоряжении были все десять тоте-
мов империи драконов. Также за это время мы добыли по-
следний тотем гномов, и теперь появилась возможность от-
править сразу две группы за координатами. Когда они вер-
нутся с победой, а мысль о провале я не допускаю в прин-
ципе, мы сможем попасть на место последней битвы богов и
раздобыть оружие Маргана.

– Нужно выловить всех, кто сотрудничает с Миранэ в реа-
ле, – закончил я рассказ о событиях, предшествующих взры-
ву, и обратился к Аэрусу. – Это по твоей части.

Фсбшник надолго задумался, потом осторожно загово-
рил.

– А я всё думал, почему Дэвил и его ближний круг ни-
когда не снимают шлемов. Кирилл, мы не сможем поймать
предателей человечества по банальнейшей причине, мы не
знаем, как они выглядят.

– Ты хочешь сказать, что за всё время наблюдения за агра-
ми твои агенты ни разу не видели лицо Дэвила? – несказан-
но удивился я.



 
 
 

– Именно. Они не снимают шлемы, даже когда находят-
ся среди своих. И теперь мы знаем почему. Грамотный ход,
надо сказать. Единственное, за что мы можем зацепиться во
время поисков в реале, – это внешность.

Я выругался. Раздражение вспыхнуло во мне за долю се-
кунды.

– И что, великая контрразведка ничего не может приду-
мать? – выплеснул своё негодование на Аэруса я. Тот не от-
ветил, но лицо его помрачнело, а на виске надулась жилка.
Парень явно еле сдерживался, чтобы не нагрубить в ответ.

– Остынь, Кир, – вмешался брат. – Я понимаю, что тебя
чуть не лишили персонажа, но подумай сам, как искать лю-
дей, банально не зная их в лицо?

– Можно поставить духовную метку, она привязывается к
душе, а работает в любом мире.

– В нашем мире нет магии, уважаемый Фаерон, – высказы-
вание архимага разрядило обстановку, все собравшиеся за-
улыбались.

– Прошу меня простить, вроде мне уже говорили об этом,
но я запамятовал.

– Прости, Аэрус, последние дни выдались не из лёгких, –
примиряюще протянул руку я, и он, секунду поколебавшись,
её пожал. – Сколько подобных игроков вам известно? Факт
постоянного ношения шлема не мог вас не заинтересовать,
верно?

– Верно. Мы связывали это с агрессивной деятельностью



 
 
 

в игре. Последнее время наша служба старается отлавливать
игроков, сотрудничающих с некромантами, и блокировать
им доступ в игру. Но отсутствие дата-центров с регистраци-
онными данными существенно усложняет и замедляет этот
процесс. Игроки не любят делиться реальными данными, а
по одному лицу обнаружить человека в огромной стране, а
тем более во всём мире, невероятно сложно даже в наше вре-
мя. Тем более существуют игровые способы: немного под-
корректировать лицо персонажа, сгладить черты. В данный
момент мы наблюдаем за тремя кланами, чьи лидеры нико-
гда не показывали свои лица. И не все из них агры.

– Ты хочешь сказать, что есть клан, который не нарушает
законы нпс? И чем же они занимаются?

– Усиленно фармят разломы.
– И ты говоришь нам об этом только сейчас?
– До этого момента их деятельность не вызывала подозре-

ний. Мало ли причин скрывать своё лицо. Но теперь неко-
торые моменты прояснились.

– Какие например? – снова начал закипать я.
– Они платили огромные деньги за доступ к подконтроль-

ным разломам, реальные деньги.
Пазл в голове сложился. Старшие завербовали несколь-

ких людей, пообещав им перенос в следующую эпоху. Одни
начали активно сотрудничать с некромантами и всеми спо-
собами ускорять экспансию армии тьмы. Другие должны бу-
дут усиленно развиваться и постараться первыми добраться



 
 
 

до цели игры. Вероятно, в самом конце пути будет некая раз-
вилка, и в зависимости от решения первого, кто туда добе-
рется, и будет зависеть судьба планеты Земля, а точнее, не
самой планеты, а людей, ныне её населяющих. Имея в распо-
ряжении неограниченные финансовые возможности, можно
привлечь на свою сторону очень многих, банально заплатив
людям в реале. И наш клан тому прямое доказательство. Не
знаю, смогли бы мы вовремя укрепить замок, если бы не на-
няли людей на добывающие профессии в реале. Так, стоп,
вот оно!

– Аэрус, так можно же отследить деньги. Вряд ли они на-
ходятся рядом, должен остаться электронный след.

– Спасибо за совет, мы бы не догадались, – ехидно ответил
парень. – В том-то всё и дело, что нет электронного следа.
Настолько крупные суммы мы бы с лёгкостью отследили. Но
их просто нет!

– Понятно, значит, деньги появляются таким же спосо-
бом, как описал Дэвил, – огорчённо подытожил я.

– Скорее всего, вот поэтому мы и не можем вычислить
предателей. И самое паршивое, это может быть кто угодно.

В зале совета повисла напряжённая тишина, а собравши-
еся люди начали нервно переглядываться.

– Вот не надо нагнетать обстановку, – попросил я. – Нам
ещё не хватало начать подозревать друг друга. Ладно, если
мы не можем помешать таким людям в реале, нужно мак-
симально усложнить их жизнь игровыми методами. Выдай



 
 
 

мне информацию об этих кланах, завтра я буду на приёме у
короля, возможно, получится уговорить Стефана объявить
их врагами. Тогда можно спокойно их сливать и не боятся
получить статус преступника. По этому вопросу закончили.
Что с добычей? – обратился я к Корту и другим помощни-
кам лидеров.

–  Кир, подсчитать трофеи за столь короткое время не
представлялось возможным. Позиций одних полезных иско-
паемых несколько сотен, я уже не говорю обо всём осталь-
ном. Скажу одно, теперь мы не испытываем недостатка ни
в чём. Управляющие кристаллы замков союзников загруже-
ны работой на несколько недель вперёд. Магическая энергия
буквально испаряется из накопителей, чтобы поддерживать
круглосуточное строительство и модернизацию замков, при-
шлось сформировать несколько десятков смен. Маги прак-
тически без остановки подпитывают накопители. Да и вооб-
ще, все, кто находятся на территории, постоянно сливают ма-
ну. Экипировки набрали столько, что без проблем сможем
обеспечить доспехами и оружием всех новобранцев, кото-
рые тысячами заходят в игру по всей стране.

– Хоть одна хорошая новость, – устало сказал я. – Что у
нас дальше на повестке?

– Ты обещал рассказать, почему некоторые драконы вдруг
обезумели и начали нападать на всех вокруг.

– Ах да, как-то вылетело из головы, слушайте.
Я быстро пересказал о выводах, сделанных Маэланит, и



 
 
 

ментальном контроле драконов.
– Как там группы драконоборцев? Некроманты постара-

ются вернуть контроль над сбежавшими марионетками, а на
что способен полностью подконтрольный ящер, вы видели.

– Видели, – мрачно сказал Танк. – И даже прочувствовали
на себе. И повторения как-то не хочется.

– Десять групп уже несколько дней практически не выле-
зают с полигона. Отрабатывают тактику противодействия со-
гласно вводным, – по-армейски отрапортовал Спец. – Успе-
хи есть. Собирались завтра отправить их в рейд. Для нача-
ла по две группы на одного дракона. Разведчики собирают
информацию по деревням и городам. На данный момент мы
знаем местонахождение десяти ящеров. Они укрылись в го-
рах и оборудуют себе логово. В нашей долине поселились
двое, с них и начнём.

–  Хорошо, чем больше драконов мы убьем, тем слабее
станут некроманты. Как обстоят дела на границе с орками?
Клан Острый коготь не пересекал нашу границу?

Слово взял Джокер.
– Мы создали сотни стационарных магических наблюда-

тельных пунктов вдоль всех границ наших земель. Они за-
маскированы в кронах оживших деревьев. Данные поступа-
ют в режиме реального времени в комнату управления. На-
шу границу пока никто не пересекал. И нездорового ажио-
тажа на вражеской территории не замечено.

– По разведданным, орки осадили северо-восточные гра-



 
 
 

ницы королевства и вторглись в свободные земли. Эльфы
придерживаются такой же тактики. Они перешли через при-
граничные горы и напали на свободные поселения. Страте-
гия врагов понятна, они берут Либеро в кольцо, полностью
отрезая все пути снабжения, – добавил Смоук. – И ещё одна
неприятная новость. Мне только что сообщили мои люди,
что из ранее неактивных разломов на территории империи
драконов хлынули толпы мобов, во главе с проклятыми.

– Понятно, они хотят сначала расправиться с вольным на-
родом, а потом всеми силами ударить по королевству. Надо
ускоряться. Сколько человек может пойти в рейд за коорди-
натами? И вообще, Найт, где доклад?

– Сам же сказал, всё расскажешь на совете, а начали мы с
другого. В общем, дело было так…

Из длинного и подробного отчёта подруги мы узнали, что
один из осколков посоха Торсунвальда упал на большой ост-
ров, затерянный где-то на просторах огромного океана. Об-
разовавшееся место силы оккупировало племя мутировав-
ших существ, которым для поддержания жизни нужно бы-
ло пить живую кровь. Они терроризировали местное населе-
ние, устраивая постоянные набеги, и похищали людей. Вам-
пиры загнали людей в резервации и ежедневно откачивали
кровь. Справиться с быстрыми тварями с невероятной реге-
нерацией было сложно. Именно поэтому на это потребова-
лось много времени.

– Призрак показал себя как грамотный лидер рейда. Пред-



 
 
 

лагаю назначить его командующим одной из групп. А вторую
возглавить тебе.

– Я не пойду, – немного подумав, отказался я. – Вы спра-
витесь и без меня, а вот проникнуть на территорию орков
и добыть последний тотем без моего участия вряд ли полу-
чится. Отряды орков в данный момент сконцентрированы у
границы со свободными землями, и для проникновения на
их территорию сейчас самое удобное время. Вторым лиде-
ром можно назначить Аэруса.

– Да, ты прав. Ну что, лидеры, подбор кадров остаётся на
ваше усмотрение. На этом предлагаю закончить, за работу,
бессмертные, времени осталось не так много.



 
 
 

 
Глава 6 Неожиданность

 
– Следуйте за мной, граф, – подошёл ко мне посыльный

от короля через долгие четыре часа после начала приёма в
честь возвращения принцессы в родной замок. Весь следую-
щий день я ходил с гвардейцем по дворцу и обезвреживал
следящие плетения драконов. Теперь скрывать свою осве-
домлённость о слежке не имело смысла, и монарх пожелал
очистить свой дом. С заданием я справился, но это заняло
много времени.

Провожатый оставил меня у закрытой двери и удалился.
Постояв несколько секунд, собираясь с мыслями, я реши-
тельно толкнул дверь и вошёл в небольшой уютный кабинет,
где меня уже ждал король. Более в помещении не было ни-
кого. Стефан приглашающе махнул рукой и указал на удоб-
ное кресло напротив его стола. Не говоря ни слова, монарх
откупорил полупустую бутылку с янтарной жидкостью и до
половины наполнил золотые кубки. Идентификация тут же
подсказала, что мне предлагают выпить эльфийское вино ты-
сячелетней выдержки, которое дает прибавку от 1 до 10 к
случайной характеристике.

– Выпьем, мой друг, – король поднял свой кубок и, немно-
го покатав вино по золотым стенкам кубка, сделал первый
глоток. Я повторил за Стефаном и осторожно глотнул неиз-
вестный напиток. Вкус был очень странный, но довольно



 
 
 

приятный. Ничего подобного мне раньше пробовать не при-
ходилось.

– Внимание, вы получили +7 к мудрости. Данную прибав-
ку можно получить только один раз.

Рандом на моей стороне, в душе усмехнулся я и сделал
ещё один глоток. Жидкость приятно растеклась по всему те-
лу, и моё настроение улучшилось. От раздражения, которое
зародилось во мне от бесцельного четырёхчасового шатания
по наполненным гостями короля и принцессы залам, не оста-
лось и следа.

– Пришла пора поговорить откровенно, граф, – после за-
тянувшейся паузы начал Стефан. – Своими поступками ты
доказал, что тебе можно верить, поэтому слушай. У моего
королевства осталось мало времени. Мы не выстоим против
объединённых армий врага, к которым присоединились эль-
фы и орки. Не знаю, с чем связано их вероломное нападе-
ние, ведь когда падёт Мемория, проклятые под предводи-
тельством некромантов в ту же секунду обрушат свою мощь
на них, но факт остаётся фактом. Помощи ждать неоткуда.
Наши давние союзники гномы находятся в ещё более труд-
ном положении. Враг начал блокировать портальную магию
вокруг их царства. Очень скоро кольцо окружения замкнет-
ся, и они окажутся отрезанными от внешней помощи. Нашей
последней надеждой остаётесь вы, бессмертные. Только вам
по силам остановить пришельца, называющего себя Власте-
лином. Катарина рассказала мне о том, что с ней было в пле-



 
 
 

ну и что она умудрилась подслушать. Она не всегда пребы-
вала в состоянии сна. Некромант пытался пробить её мен-
тальные блоки и подчинить своей воле, но перебороть эво-
люционные особенности нашего мозга так и не смог. Мою
дочь обучали и ставили защиту лучшие волшебники коро-
левства. Я хотел открыть тебе этот секрет ещё после твоего
возвращения из Эргиля, но не был уверен до конца. Теперь
я знаю, время пришло.

– О чём вы говорите? – не сдержавшись, я вклинился в
речь Стефана.

– Наши лучшие разведчики смогли пробраться глубоко во
вражеский тыл, на территории, ранее принадлежавшие кен-
таврам и гоблинам, и организовать там законспирированные
базы с портальным сообщением. Мы знаем, что бессмертные
ходят в разломы не просто так, поэтому разведчики устано-
вили местонахождение всех разломов и поставили в непо-
средственной близости от них портальные маяки. Они свя-
заны со стационарным порталом опорного пункта.

– Так это же отличная новость. Наша задача существенно
облегчилась.

Новость была действительно хорошая. Нам не придётся
пробираться по вражеской территории и тратить сотни часов
на поиски разломов.

–  Существует огромный риск,  – король остался серьёз-
ным. – Не знаю, насколько глубоки твои познания в порталь-
ной магии, но хочу обратить внимание на тот факт, что ста-



 
 
 

ционарный портал должен иметь связь хотя бы с одним дру-
гим телепортом. И если его захватят враги, то смогут про-
никнуть в наш дом.

– Но ведь можно заминировать портал с этой стороны. Так
риск будет минимальным.

– Ты не прав. Существует масса способов замедлить уни-
чтожение, а за это время знающий человек может запросто
обезвредить все ловушки.

– Но ведь можно построить стационарный телепорт вдали
от городов, тогда захват будет малоэффективен.

– И ты опять не совсем прав. Да, в этом случае риск мгно-
венной атаки на город будет небольшой, но враг получит
плацдарм для нападения. Ты ведь возводил портал в соб-
ственном замке и знаешь, что даже у телепорта первого уров-
ня есть определённое количество портальных маяков. Пред-
ставь, как ускорится продвижение врагов, если они смогут
мгновенно перемещать войска, ведь портальные маяки за-
блокировать невозможно.

Мда, ситуация действительно неприятная.
– Но как же тогда поступить? Нам необходим доступ к

разломам. И проклятые точно не оставят без внимания факт
нападения на свой тыл.

– Это я понимаю, поэтому я и рассказал тебе этот секрет.
Я открою доступ только тебе. Подбери людей, которым ты
доверяешь. Времени осталось мало. Либеро уже окружён, и
очень скоро начнётся осада. При поддержке драконов она не



 
 
 

займёт много времени. Далее враг ударит всей своей мощью
по королевству.

–  Сделаю, ваше величество. Мы начнём формировать
группы немедленно. Откуда будет производиться перемеще-
ние в опорные пункты?

– Для большей секретности будете уходить из своей сто-
личной резиденции. Завтра туда прибудет Валанда и откро-
ет доступ к точкам назначения всем, кого ты назовёшь. Во
всем королевстве это могут сделать лишь трое: я, Катарина
и Валанда.

– Эмм, ваше величество, в нашем столичном клановом
здании нет стационарного телепорта, да и резиденцией его
назвать сложно.

– А я разве не сказал? – с прищуром, наигранно удивлённо
проговорил Стефан. – За спасение моей дочери жалую тебе
резиденцию в дворянском квартале.

– Внимание, редкая цепочка заданий вражеская империя
завершена. Награда: резиденция клана в столице королев-
ства Мемория. Желаете переместить клан-холл в столичную
резиденцию?

Ого, нам даровали целую резиденцию, здорово. Недвижи-
мость в столице стоит недёшево, а землю в дворянском квар-
тале можно получить лишь по указу короля.

– Спасибо, ваше величество, я не предам ваше доверие.
– Очень на это надеюсь. Объясни всю серьёзность ситу-

ации своим людям. Можно, конечно, было соединить пор-



 
 
 

талы в другом городе, но для такого дальнего перемещения
подходят телепортационные установки лишь пятого уровня,
а их очень мало, и пользование ими жёстко контролируется.
О портале, что находится в вашей новой резиденции, почти
никто не знает. Он создавался тайно, а после возвращения
моей дочери столь щедрый подарок как резиденция не пока-
жется странным. Портал располагается в подвале здания, в
специальной скрытой от всех комнате. Вход в неё открыва-
ется из комнаты управления. Так что в случае вторжения ре-
зиденция может очень быстро оказаться во власти врага. По-
вторюсь, будь очень осторожен, граф, выбирай доверенных
лиц очень тщательно. Пусть групп будет меньше, но главное,
чтобы ты был уверен в своих людях. А мы постараемся дать
вам время.

–  Понял, я вас не подведу,  – сказал я, но уверенности
в собственных словах было меньше, чем я хотел показать.
Предупреждение Торсунвальда о предателе, или предателях,
в моём ближнем круге не выходили из головы. Я уже начал
подозревать в измене всех, включая брата, хотя это и было
маловероятно, но придумать, как вычислить врага, я так и
не смог.

– Хочу попросить тебя ещё об одном одолжении, граф.
Если столица падёт, спаси Катарину. По своей воле она не
покинет родной дом и погибнет вместе с городом, но если
человечеству суждено выжить, у него должен быть лидер, и
она подходит на эту роль как нельзя лучше. Наша династия



 
 
 

не должна прерваться.
– Но как я смогу заставить принцессу покинуть родной

дом?
– Первое, что приходит мне в голову, – это ментальный

шок и портал в безопасное место, лучше всего в ваш замок,
так как по защищённости он не очень сильно уступает сто-
личному, а возможно, и превосходит его. Вы ведь владеете
стихийным порталом?

– Владею, – подтвердил я. – Но боюсь, принцессе это не
очень понравится, и если я поступлю так, как вы описали,
то последствия для меня могут быть очень неприятными, –
добавил я намного тише, но король услышал меня и рассме-
ялся.

– О да, ей это очень не понравится, но от неминуемой му-
чительной смерти в огне вас спасёт всего лишь одна фраза:
я действовал по приказу короля. Девочка она умная, когда
волна гнева пройдёт, Катарина поймёт, что иначе поступить
я не мог.

– А как же ваша вторая дочь? – осторожно спросил я. Сте-
фан нахмурился, но, по-видимому, Валанда рассказала ему
о моей информированности, так что сюрпризом мои слова
явно не были.

– Валанда – боец, командир магического гарнизона, стра-
тег. Бойцы сражаются за родину до последней капли крови.
Если сбежит командир, то рядовые бойцы дрогнут и не смо-
гут до конца исполнить свой долг.



 
 
 

– Так, может, лучшим решением будет отступить и про-
должить борьбу? А как же мирное население города?

– Сдать некромантам столицу без боя мы не можем. Вои-
ны и маги останутся на своих позициях и будут сражаться.
Возможно, это даст вам больше времени. Если враг подойдёт
к нашим стенам, то мы эвакуируем всех мирных жителей в
Единоград. Ведь именно с этой целью ты создавал настолько
мощное укрепление, чтобы защитить и объединить все на-
роды в борьбе со вторженцами, ведь так?

– Да, но без помощи мы вряд ли продержимся долго.
– Не преуменьшай своих заслуг, граф. Мне докладывали о

ходе строительства и суммах, которые вкладывают бессмерт-
ные в укрепление рубежей. К тому же не забывай, что каж-
дый мужчина в нашем королевстве умеет владеть оружием,
а девушки с юных лет учатся стрелять из лука. Мирное на-
селение во время войны превращается в обученное ополче-
ние. Подданные королевства Мемория никогда не останутся
в стороне, когда их родине грозит опасность.

Вот каким должно быть человечество, подумал я. Цель-
ным, монолитным, готовым до последней капли крови защи-
щать своё право на жизнь. Как жаль, что люди, населяющие
наш мир, не такие. Точнее, у нас есть такие люди, но, к мо-
ему огромному сожалению, их слишком мало. Я встряхнул
головой, отгоняя негативные мысли.

– Почему вы считаете, что враг не нападёт на всё королев-
ство одновременно? Сил у него для этого предостаточно.



 
 
 

–  Из-за неудобного расположения твоей долины. Более
или менее нормальный подход есть только со стороны орков,
да и то, чтобы перебраться через горную гряду, заканчива-
ющуюся наконечником копья, нужно сильно постараться, а
вдоль Хищного моря двигаться слишком опасно. Последнее
время приходят доклады, что чудовища, обитающие на глу-
бине, мутировали, уменьшились в размерах и стали заплы-
вать на мелководье. Так что по морю передвигаться слиш-
ком опасно. Враг атакует легкодоступные районы королев-
ства и только после этого сконцентрирует удар на долине.
Это, естественно, не означает, что орки оставят твои земли
без внимания, скорее всего, скоро последует нападение для
отвлечения внимания, чтобы бессмертные не смогли помочь
Либеро.

– Мы пришли точно к таким же выводам. Может, стоит
начать эвакуацию мирного населения уже сейчас, места в до-
лине хватит, а большое количество рабочих рук пойдёт лишь
на пользу.

– А чем ты собираешься кормить людей? Лес не прокор-
мит такую толпу. Уже сейчас без поставок продовольствия
вы можете узнать, что такое голод. Но в чём-то ты прав.
В данный момент армия королевства усиленными темпами
эвакуирует деревни, часть людей, вместе со скотиной и иму-
ществом, мы направим в Единоград. Пусть они начнут гото-
вить убежища для остальных. Я так понимаю, дух покрови-
тель не позволит рубить деревья?



 
 
 

– Не позволит, но мы набрали столько материалов в сто-
лице драконов, что ещё очень долго не будем испытывать де-
фицита ни в чём, а в зачарованном лесу много обширных по-
лян. Анимус вошёл в силу и может перенаправить часть ма-
гической энергии, генерируемой мэллорном, для постройки
общинных жилищ на свободных от леса землях. Он работа-
ет по принципу управляющего кристалла, нужны всего лишь
чертёж и материалы.

– Отлично, ты получишь и то и другое, я отдам распоря-
жения. Но будет лучше окружить каждую поляну каменной
стеной с несколькими магическими башнями. Так врагу бу-
дет намного сложнее захватить лес, в том случае если оборо-
на периметра рухнет. Я поговорю с царём гномов, думаю, он
тоже захочет вывести из-под удара часть своих подданных,
а каждый гном – строитель, они помогут при фортификаци-
онных работах. Также будем перевозить резервные склады
продовольствия, как наши, так и гномьи. Своих подданных
без еды мы не оставим. Если ситуация обострится, то уже то-
гда будем эвакуировать остальное население, пока же боль-
шую часть людей размещаем по крупнейшим городам с хо-
рошей защитой.

– Отлично, пора действовать! – я аж вскочил от нетерпе-
ния.

–  Подожди, успеется, ночь на дворе,  – улыбнулся Сте-
фан. – Ты не забыл, что тебе полагается предмет из моей со-
кровищницы? Катарина рассказала о твоём подвиге и полу-



 
 
 

ченном увечье. Своей волей я повышаю награду за содеян-
ное.

– Внимание, вы можете выбрать один эпический предмет
из сокровищницы короля.

Промелькнула перед глазами системка.
– Ссппасибо, ваше ввеличество, – заикаясь от захлестнув-

ших эмоций, проговорил я. Надо же, второй эпик за несколь-
ко дней. Если подберётся что-нибудь настолько же крутое,
как мой плащ, то шансы побороть Властелина существенно
повысятся.

– Пользуйся, главное, чтобы мощь предмета была направ-
лена против врагов. Есть ещё вопросы, которые нам следует
обсудить?

– Да, как вы, наверное, уже слышали, наш альянс недавно
предпринял попытку штурма вражеских замков, – осторож-
но начал я.

– Да, мне докладывали об этом, продолжай.
– Отлично, в ходе боёв нам практически удалось захва-

тить замок противодействующего клана, но вмешался некро-
мант, верхом на драконе, и отбил нашу атаку. В принципе
это не важно, своей цели мы добились, завладели тотема-
ми, но вскрылась одна очень неприятная информация. Нач-
ну немного издалека. В нашем мире тоже существуют армия
и тайная полиция. Мы стараемся отлавливать людей, кото-
рые сотрудничают с некромантами, и ограничивать им до-
ступ в мир Лаэди. Но некоторые из них оказались хитрее и



 
 
 

никогда не снимают шлемы.
– Говори прямо, граф, что ты предлагаешь?
– Хорошо. Наша разведка наблюдает за несколькими кла-

нами, чьи лидеры придерживаются такой же тактики. Пока
они не выходят за рамки законов королевства, но что про-
изойдёт, если они доберутся до координат последней бит-
вы богов раньше нас, мы не знаем. Возможно, они являют-
ся тайными пособниками врага и предадут при благоприят-
ных стечениях обстоятельств. Мне нужна возможность ве-
сти активное противодействие, без риска заработать метку
преступника.

– Хорошо, ты получишь такое право. Ты разбираешься в
психологии своих соплеменников гораздо лучше нас, но не
стоит злоупотреблять мои доверием. Если я узнаю, что ты
пользуешься моим доверием в своих целях, то, не обессудь,
будешь наказан. Что-то ещё?

– Нет, ваше величество, это всё.
– Отлично. Зайди к Жакаби, он выдаст тебе ключ от ре-

зиденции и проводит в сокровищницу. Внутрь тебя никто не
пустит, но список хранящихся предметов можно просмот-
реть и так. Свободен, граф, у нас много дел.

Король уткнулся в гору бумаг, давая понять, что аудиен-
ция закончена. Я попрощался и вышел из уютного кабине-
та. У двери меня уже поджидал слуга, который и проводил к
знакомому кабинету королевского казначея.

– Доброй ночи, граф де Стар, – склонившись в полупо-



 
 
 

клоне, поприветствовал меня Жакаби, – что заставило вас
покинуть бал и привело ко мне в столь поздний час?

Я мысленно выругался. Мне вспомнилась наша первая
встреча, и настроение моментально испортилось. Вот вроде
не оскорбил, а чувствуешь себя оплёванным. Из его уст это
прозвучало так: чего это ты вместо веселья отвлекаешь от
работы серьёзных людей.

– Приказ короля, – сквозь зубы произнёс я и протянул ему
конверт с печатью Стефана. Жакаби демонстративно мед-
ленно его вскрыл и очень долго изучал содержимое. Причем,
гад такой, делал это гораздо дольше, чем нужно. Я заметил,
что его глаза перестали бегать по строчкам, но он упорно де-
лал вид, что читает ещё минут пять.

– Очень хорошо, – наконец, произнёс он и поднялся. –
Следуйте за мной. Пока вы будете выбирать награду за ве-
ликое деяние, я оформлю все бумаги.

Он еле заметно выделил слово великое, и у меня тут же
сложилось впечатление, что сволочь просто издевается. Но
его взгляд был спокоен, даже равнодушен, и придраться был
не к чему. Казначей быстро посеменил по многочисленным
коридорам дворца, и минут через пятнадцать мы подошли к
огромной двери королевской сокровищницы.

–  Вы умеете пользоваться этой системой?  – с превос-
ходством, немного небрежно, как будто разговаривает с де-
ревенщиной, никогда не видевшим магическое хранилище,
спросил Жакаби.



 
 
 

– Разумеется, – всё же удержался от грубости я.
– Очень хорошо, я вас оставлю, мне нужно подготовить

необходимые документы, когда закончите, позовите слугу,
он проводит вас ко мне, в коридорах дворца можно поте-
ряться, удачной охоты, граф.

Его губы тронула мимолётная усмешка, и пронырливый
казначей удалился. Я несколько раз сделал глубокий вдох и
выдох, успокаивая нервы. Что-то в последнее время я стал
чересчур вспыльчивым. Ладно, пофиг на гадёныша, оно того
не стоит, нужно тщательно изучить список эпиков и выбрать
наиболее подходящий под мой стиль игры.

Простоять у входа в королевскую сокровищницу при-
шлось часа два. Список эпиков оказался довольно внуши-
тельным, и на его вдумчивое изучение ушло много времени.
Сильно бесил и тот факт, что мне банально не предложили
даже обычного стула, и пришлось всё это время провести на
своих двоих. Может, я зазвездился? ЧСВ ударило в голову?
Как же это так, великому победителю некроманта не пред-
ложили стул, чтобы он мог посадить свой зад и разбираться
в свалившихся на него эпиках, заняв удобную позу. Как ни
странно, а ирония над собой мне помогла, и я перестал жа-
леть себя и сосредоточился на деле.

Невзрачное на вид кольцо, с треснувшим блёклым изу-
мрудом, попалось мне на глаза, когда я уже практически
определился с выбором. Поножи из эльфийской стали, про-
плавленные копьём смерти, не удалось восстановить полно-



 
 
 

стью, и как бы мне ни хотелось разбивать сет предметов,
полученных от магистра Роланда, именно замена этой ча-
сти экипировки была наиболее рациональна. Когда я уви-
дел кольцо, то в голове даже мелькнула мысль не открывать
свойство предмета, но здравый смысл все же победил. Как
бы ни выглядел предмет, но это эпик, а эпик априори не мо-
жет быть плохим. Он может не подойти тебе по классу, но
для кого-то это будет настоящее сокровище. Как оказалось,
сокровищем это кольцо оказалось именно для меня.

Название: Кольцо менталиста
Тип: Ювелирное украшение
Класс: Эпический, уникальный
Качество: Древнее изделие, невозможно определить.
Прочность: 85/2500
Описание: Древний артефакт давно минувшей эпохи.

Имя мастера, сотворившего этот артефакт, не сохранилось,
впрочем, как и волшебника, его носившего. Было обнаруже-
но в развалинах мёртвого города представителем рода Во-
гель и с тех пор хранилось в этой семье в надежде, что ко-
гда-нибудь появится человек, способный им воспользовать-
ся.

Свойства:
Увеличивает радиус действия всех ментальных плетений

на 100%.
Увеличивает время действия всех ментальных плетений

на 50%



 
 
 

Даёт абсолютную защиту разума от чужеродного воздей-
ствия. При попытке вторжения в ваши мысли наносит врагу
ментальный удар, отнимающий 25% жизни врага.

Боевая левитация не расходует ментальную энергию. Вни-
мание, данное свойство работает только для владельца коль-
ца.

Встроенное редкое плетение подмена реальности. Мен-
тальный маг может внедрять в мозг своих врагов ложные
картины происходящего, тем самым запутывая его и застав-
ляя ошибаться. Стоимость активации – 100 единиц менталь-
ной энергии. Поддержание – 50 единиц ментальной энергии
за 10 секунд использования. Перезарядка заклинания 24 ча-
са. Внимание, каждая активация уменьшает прочность коль-
ца на одну единицу.

Встроенное уникальное плетение чтение мыслей. Мен-
тальный маг способен проникнуть в мысли своего врага и чи-
тать их, словно открытую книгу. Чем сильнее маг, тем доль-
ше он способен это делать. Стоимость активации – 300 еди-
ниц ментальной энергии. Поддержание – 50 единиц менталь-
ной энергии в секунду. Перезарядка заклинания 48 часов.
Внимание, каждая активация уменьшает прочность кольца
на одну единицу.

+1000 к защите от ментальных атак
+100 к мудрости
+20 к ментальной силе
+500 ментальной энергии



 
 
 

Требования: Ментальный маг. Шанс выпадения после
смерти – 100%.

Цена: ???

То что нужно. Пусть у кольца осталось совсем немного
прочности, но усиление ментальной магии мне сейчас про-
сто необходимо. А редкое и тем более уникальное заклина-
ние, встроенное в кольцо, – это вообще чит. С этим коль-
цом у нас появится реальный шанс обезвредить пособников
Миранэ в реале. Нужно всего лишь поймать агра и, задав
ему правильный вопрос, активировать свойство кольца. Ко-
гда у человека спрашивают его реальное имя, он не может
об этом не подумать. А если к тому же не будет знать, что
его мысли возможно подслушать, то и переживать по этому
поводу не будет. Стоп, а сработает ли это свойство на игро-
ках? Как вообще можно прочесть мысли другого человека?
Можно представить, что ИИ игры сгенерирует правильную
информацию при допросе нпса, но чтобы считать мысли ре-
ального человека? Надо будет опробовать это кольцо на ком-
нибудь. На брате, например, или на Наташе, хоть развею соб-
ственные подозрения насчёт ближайших людей. Но говорить
об этом заклинании нельзя, никто не любит, когда копаются
у них в голове.

Вот с такими мыслями я закончил изучение списка эпи-
ков и, не обнаружив ничего более мне подходящего, выбрал
кольцо менталиста. Магический склад получил подтвержде-



 
 
 

ние, что я имею право на получение данного предмета, и че-
рез несколько минут выдал мне желаемое. Кольцо выгляде-
ло точно таким же, как на рисунке, и я незамедлительно на-
дел обновку. Шкала ментальной энергии увеличилась боль-
ше чем вдвое и теперь составляет 889 единиц. Отлично, я
смогу продержать заклинание чтение мыслей активным це-
лых 13 секунд. Ох, как хочется его опробовать. Может, с его
помощью получится выявить предателя. Применять его по-
лучится лишь раз в двое суток, но время у нас пока ещё есть.
Решено, по откату буду проверять мысли друзей. Чёрт, как-
то нехорошо это прозвучало, проверять мысли друзей, попа-
хивает подлостью. Но с другой стороны, как ещё я могу вы-
яснить, кто продался врагу? Главное, чтобы активация это-
го заклинания не сопровождалась спецэффектами, как это
принято в Альфе.

Я шёл вслед за слугой по хитросплетениям дворца и не
заметил, как вновь оказался у двери Жакаби. Так, спокойно,
не нервничай, это всего лишь вредный нпс, а за его убийство
навесят серьёзный штраф или вообще отправят на принуди-
тельные работы в шахту, уговаривал я себя, когда входил в
кабинет.

– Ваши бумаги готовы, – не отрывая взгляда от своего сто-
ла, протянул мне документы Жакаби.

– Спасибо, – буркнул я, схватил протянутое и моменталь-
но, не прощаясь, вышел. Слуга повёл меня к выходу, а я
на ходу начал рассматривать полученные документы. В од-



 
 
 

ном свитке говорилось, что я стал владельцем резиденции по
такому-то адресу, с королевской печатью, подтверждающей
право на владение. Из этого свитка вывалился небольшой
красный самоцвет, который я чуть было не потерял. Иден-
тификация подсказала, что это ключ-артефакт от входных
ворот. Вот ведь гадёныш, специально положил его так, что-
бы он вывалился при открытии пергамента. Если бы не моя
внимательность, то завтра бы мы пришли ко входу и стоя-
ли, словно идиоты, пытаясь проникнуть внутрь. Нет, я точно
устрою ему какую-нибудь гадость, твердо решил я. Осталь-
ные свитки – это подписанное королём право объявления
войны любому клану бессмертных от лица королевства. Это
означает, что с того момента, как я впишу название клана,
для нпс все представители этого клана станут врагами, кото-
рых нужно убить, ну или как минимум захватить и отправить
в тюрьму или на исправительные работы. Отлично, эта про-
блема решена. Захватить лидера, с помощью чтения мыслей
узнать его имя, фамилию и где он проживает, тринадцати се-
кунд для этого вполне достаточно, потом передать сведения
Аэрусу, и у нас на одну проблему меньше.

Над столицей уже поднималось солнце, долго же я проси-
дел возле королевской сокровищницы. Неожиданно, перед
глазами вспыхнуло сообщение.

– Внимание, ракетная атака, активируется режим макси-
мальной защиты, рекомендация немедленно покинуть игру.

Что? Какая ракетная атака в магическом мире? Смысл



 
 
 

происходящего дошел до меня не сразу, а когда мозг, нако-
нец, включился, я вжал кнопку выход. Беда пришла откуда
не ждали.



 
 
 

 
Глава 7 Убежище

 
Пинком ноги попытался придать ускорение, по обыкнове-

нию, медленно открывающейся крышке моего виртуального
гроба, который в ближайшее время может стать вполне ре-
альным, но помогло это слабо. Выпрыгнув из капсулы погру-
жения, натянул первые попавшиеся штаны и помог выбрать-
ся белой как мел Наташе. Система умного дома, подключен-
ная к капсулам, оповещает всех жильцов о потенциальной
угрозе.

– В подвал, быстро, это самое надёжное место в доме.
Жена успела надеть футболку и шорты, и мы рванули

вниз. Бежать было трудно, наши тела покрыты игровым ге-
лем, и мы чуть не сломали себе шеи, когда спускались по
ступенькам. Наверху послышался мат Саши.

– Саня, быстрее! – крикнул я, открывая нужную дверь.
–  Да бегу я,  – сквозь непрекращающиеся ругательства

смог разобрать я.
– Дом, отчёт! – потребовал я.
– До полного развёртывания защитного купола осталось

15 секунд. Подлётное время первой ракеты малой дально-
сти 20 секунд, – сухо продекламировал искусственный ин-
теллект дома.

– Сколько всего обнаружено целей? – включился вбежав-
ший брат.



 
 
 

– Пять.
– Песец, – вырвалось у Саши. – Кир, дом выдержит одно

попадание, максимум два, но пять! Если все подарки летят к
нам…– он не договорил, хотя смысл понятен и так. Сердце
усиленно колотилось в груди, как будто пыталось отработать
время, которого у него возможно уже не будет. Наташа, бе-
лая как мел, прижалась к моей спине и что-то еле слышно
шептала.

– Дома ребят? – спросил я у брата.
– Там точно такая же защита, как у нас. Но всё равно всех

накроет взрывной волной, дома расположены слишком близ-
ко друг к другу.

Я растерянно посмотрел на брата, у которого на лице об-
наружил точно такое же выражение. Пять, четыре, три… Я
покрепче прижал Наташу к себе. Два, один… Дом сотряс
сильнейший удар, освещение мигнуло и погасло, на нас по-
сыпалась штукатурка, а сверху раздались звуки бьющегося
стекла. Но защитный купол выполнил свою задачу. Ох, не
зря мы перестраховались, когда проектировали своё жили-
ще.

– Запустить аварийный генератор, – скомандовал Саша.
У нас есть аварийный генератор? Несказанно удивился я.

Под нами что-то загудело, появилось тусклое освещение, и
включилась голографическая проекция нашего участка.

– Доклад о состоянии защиты, – потребовал брат.
–  Защита выдержала, но в нескольких местах имеются



 
 
 

крупные пробоины.
– Покажи карту района и пометь ракеты, с указанием под-

лётного времени.
ИИ дома выполнил приказ, и проекция нашего участка

сменилась на голографическую карту местности. В нашу сто-
рону двигались четыре отметки. Ракеты шли плотно, значит,
были выпущены из одного и того же места. Таймер над ни-
ми подсказал, что жить нам осталось 64 секунды. Наташа за-
крыла лицо руками, из-под которых вытекали слёзы.

– Анализ предположительного места пуска, – отдал новый
приказ брат.

Зачем ему это нужно? Ведь нам не пережить настолько
мощную атаку. ИИ дома начал проводить расчёт, и на карте
появилась пунктирная линия предположительного курса ра-
кет. Похоже, за время моего пребывания в игре брат суще-
ственно прокачал умный дом, а возможно, вообще заменил
его на армейскую модель, с довольно неплохими системами
обнаружения. Когда автоматика закончила расчёт предполо-
жительного места пуска, брат отдал новую команду:

– Сформировать отчёт о проделанной работе и отправить
по этому адресу, – Саша продиктовал странный цифро-бук-
венный код и замолчал.

– Для чего, Саш? – спросил я, чтобы заполнить образо-
вавшуюся мёртвую тишину, нарушаемую лишь всхлипыва-
ниями Наташи, крепко прижатой к моей груди.

– Чтобы наказать виновников, – коротко ответил брат.



 
 
 

Ходит упорный слух, что за секунды до смерти человек
видит наиболее значимые картинки из своей жизни. Не знаю,
у меня ничего подобного не было. Во мне кипела ярость.
Моя история не должна закончиться сегодня! И самое стран-
ное – я был спокоен. Интуиция шептала на задворках со-
знания: не паникуй, всё будет хорошо, это не конец пути.
Очень странное ощущение. Раньше подобное со мной слу-
чалось лишь в игре. Неужели этот навык каким-то неверо-
ятным образом перенёсся в реал? Я привык доверять сво-
им ощущениям в Альфе, не буду игнорировать их и в реале.
Ведь в описании говорится, что если не прислушиваться к
интуиции, то она исчезнет как что-то ненужное.

– Всё будет хорошо, – совершенно спокойным, ровным
голосом сказал я.

Наташа даже перестала плакать и оторвала руки от лица.
В её глазах было столько надежды, столько желания жить. Я
улыбнулся ей, поцеловал в солёные губы и сказал:

– Обещаю.
На лице брата застыла непроницаемая маска. Создавалась

впечатление, что в нём идёт внутренняя борьба. Мне даже
показалось, что он на что-то решился и уже готов был от-
крыть рот, но не успел.

На проекции загорелась новая метка. Она стремительно
сближалась с наведёнными на цель ракетами. Через несколь-
ко секунд истребитель аэрокосмических сил Российской Фе-
дерации вышел на оптимальную дистанцию, и метки ракет



 
 
 

начали гаснуть одна за другой, а по дому разнёсся весёлый
голос пилота:

– Неужели вы думали, что страна оставит вас без прикры-
тия?

Наташа уткнулась мне в плечо и снова зарыдала, но теперь
уже от счастья. Я поглаживал её по спине и бормотал что-
то успокаивающее. Минут через пять сверху раздался крик
Влады:

– Все живы?
– Все, – крикнул я в ответ.
– Вылезайте, нужно встретить наших спасителей.
Дом, в отличие от прилегающей территории, пострадал не

слишком сильно. Прямое попадание ракеты пробило броне-
листы всего в двух местах, и осколки немного побили ок-
на. А вот рядом расположенным постройкам повезло мень-
ше. Взрывная волна полностью их уничтожила. Теперь они
представляют собой ни на что не похожие кучи строительно-
го камня и дерева. Как всегда больше всего досталось при-
роде. Декоративные деревья были вырваны с корнем, трава
выгорела и превратилась в сплошную черноту.

– Как в мёртвых землях до нашего появления, – проком-
ментировала увиденную картину отошедшая от шока Ната-
ша.

– Это точно, подруга, досталось вам.
Влада отскребла жмущуюся ко мне жену и заключила её

в свои объятья.



 
 
 

– А вот мы отделались лёгким испугом, – сказал подошед-
ший к нам Леша, также обнимая трясущуюся от перенапря-
жения жену.

– Ллёгким? – немного заикаясь, переспросила у него Со-
ня. – Это ты называешь лёгким испугом? Что это вообще
было?

–  Я думаю, мы очень скоро получим ответ на этот во-
прос, – сказал я, глядя как спасший нас истребитель заходит
на посадку. Минут через пять перед нами предстал молодой
офицер с незнакомым мне оборудованием в руках.

– Капитан Су́ров, аэрокосмические силы России, – пред-
ставился офицер. – Все в порядке?

– За исключением эмоциональных, травм нет, – коротко
бросил брат.

– Отлично, с вами хочет поговорить президент, сейчас я
установлю защищённый канал связи.

Капитан начал копаться в принесённом с собой оборудо-
вании, и уже через пару минут перед нами появилась голо-
графическая проекция президента. Когда девчонки услыша-
ли, что сейчас они предстанут перед столь значимой фигу-
рой, то мгновенно собрались и начали убирать последствия
недавних слёз, которые не могли не оставить отпечаток на
их лицах. Когда зажглась голографическая проекция прези-
дента, они были уже при параде и с легким макияжем на по-
свежевших лицах. И где они умудрились откопать космети-
ку? Интересно, все женщины не выходят из дома без косме-



 
 
 

тички?
– Я вижу, вы в полном порядке, хоть и не успели нормаль-

но одеться, – первым заговорил Александр Владимирович.
И только тут я понял, что стою перед президентом страны
по пояс голым, в разводах геля и босиком. Укоризненно по-
смотрев на жену, которая выглядит куда лучше меня, отве-
тил:

– Ещё не отошли от шока. Капитан прилетел очень быст-
ро, и не было времени осмыслить происходящее, – попытал-
ся отмазаться я, но Александр Владимирович по-доброму
улыбнулся и продолжил:

– Я так понимаю, вас интересует, кто виновен в случив-
шемся.

– Очень, – ответил за всех я.
– Вам что-нибудь говорит имя Ларгос?
– Ник, – машинально поправил я. – Да, нам всем очень

хорошо знаком этот ник.
– В реальном мире Ларгос оказался сыном одного извест-

ного криминального авторитета. Как вы, наверное, догада-
лись, он очень обиделся на вас после уничтожения его клана
и, воспользовавшись связями отца, решил отомстить.

– Но как он узнал, где мы живём? – не смог удержать во-
прос я.

– Пока точного ответа на этот вопрос у нас нет. Но воз-
можность узнать местоположение вашей базы у преступни-
ков была лишь одна.



 
 
 

– Мой визит в столицу, – тут же догадался я.
– Точно, вероятнее всего, что вас узнал кто-то из обслуги

и передал информацию, а возможность отследить или про-
считать траекторию движения истребителя у них была. Сей-
час мы проверяем всех сотрудников на предмет причастно-
сти к этому прискорбному инциденту.

–  Спасибо, что прикрыли нас, Александр Владимиро-
вич, – опомнился я и поблагодарил за наше спасение прези-
дента. Остальные тут же подхватили и стали говорить благо-
дарственные слова одновременно, перебивая друг друга.

–  Ну хватит,  – заулыбался Александр Владимирович.  –
Одно дело делаем. В связи со сложившейся ситуацией, пред-
лагаю вам перебраться в более защищённое место. Могут
найтись и другие обиженные отпрыски влиятельных людей
и придумать что-нибудь более сложное, чем ракетная атака,
отследить которую не составляет особого труда. Жаль, мы не
успели перехватить первую ракету малого радиуса действия,
злоумышленники захватили армейскую установку, на кото-
рой проходили полевые учения. Погибло сто двадцать три
курсанта и десять офицеров, которые проводили учения. –
Обескуражил нас плохой новостью Александр Владимиро-
вич. – Второй залп был контрольным, чтобы подчистить сле-
ды. Они не ожидали, что у вас окажутся современные сред-
ства защиты. Президент подозрительно посмотрел на брата,
но промолчал. Похоже, он приобрёл данную систему не со-
всем законным путём. – Кстати ваша защита выдержала бы



 
 
 

удар. Даже повреждённая. Там были не ракеты, а одно назва-
ние, но мы решили подстраховаться.

Вот придурок, чтобы отомстить за неудачи в игре, по указ-
ке Ларгоса убили столько людей. Это каким же надо быть
моральным уродом, чтобы решиться на такой шаг.

– Спасибо за предложение, но я останусь в своём доме, –
отказался я. Не хочу, чтобы нас заперли в каком-нибудь пра-
вительственном бункере. Мне нужно сохранить хотя бы ми-
нимальную иллюзию свободы действий. Я и раньше догады-
вался, что нас плотно опекают и ведут наблюдение, а после
своевременного вмешательства аэрокосмических сил стра-
ны, сомнений в этом не осталось.

– Уважаю твое решение. Тогда предлагаю альтернативу.
Вы перебираетесь в собственный укреплённый бункер. Да,
я, конечно, в курсе, что вы построили убежище на чёрный
день. Не одних вас заинтересовала технология криосна, – от-
ветил Александр Владимирович на мой невысказанный во-
прос: откуда вам известно про бункер? – Все знающие лю-
ди оборудовали себе автономные убежища по всему миру, а
многие и не одно. Не уверен, что это поможет в том случае,
если мы провалим проект Альфа, уж слишком технологиче-
ски развитыми оказались наши оппоненты, но для успокое-
ния души все пожелали подстраховаться. Если вы продолжи-
те игру из хорошо укреплённого бункера, то мы будем более
спокойны за ваши жизни, и вы сможете продержаться, пока
не прибудет помощь, если аналогичная ситуация повторит-



 
 
 

ся.
Я переглянулся с остальными и по уверенным кивкам дру-

зей понял, что такая идея им нравится.
– Хорошо, Александр Владимирович, так мы и сделаем.
– Вам нужна какая-нибудь помощь с переездом?
–  Нет, спасибо, справимся своими силами,  – вступил в

разговор брат. – По сути, нам нужно просто собрать вещи.
Всё необходимое в бункере уже установлено.

Я с удивлением посмотрел на Сашу. Это что же, он и кап-
сулы погружения там поставил? Надо почаще выходить из
игры и интересоваться делами реала, всё проходит мимо ме-
ня.

– Очень хорошо, если нужно будет более мощное обору-
дование, система дальней связи нового поколения, напри-
мер, капитан Су́ров оставит контакт. Вам нужно будет про-
сто позвонить и сказать, что нужно. Требуемое доставят ко
входу.

– Спасибо ещё раз, Александр Владимирович, – сказал я,
и президент отключил связь.

– Ты ничего не хочешь нам рассказать? – спросил я у бра-
та.

– А что тут рассказывать. Я решил немного доработать
наш план. Заказал ещё пятнадцать вирткапсул и установил
их в бункере. Потом загрузил склады едой и питательной
смесью для капсул. Топлива для реактора много, хватит лет
на 400 при экономном расходовании, а при минимальном



 
 
 

потреблении и на 800 можно растянуть. Если честно, то я
ждал подобную атаку значительно раньше. Уж больно мно-
гим влиятельным отпрыскам мы наступили на хвост, поэто-
му решил подстраховаться. Защита там на порядок лучше,
чем в наших домах. Бункер вырыли на глубине 70 метров,
плюс объём скалы – сама по себе надёжная защита. От ядер-
ного удара, конечно, не спасёт, но кто же позволит врагам
завладеть ядерным оружием, а если правительство пожелает
нас слить, то любые усилия будут бессмысленными.

– И когда это ты всё успел? – спросила Влада.
– Да из игры и занимался этими вопросами. Я же говорил,

что получил возможность отправлять сообщения в реал, вот
так и договаривался с подрядчиками. Да и я был не один.
Миша и Женя, отвечающие за проект убежища, мне помога-
ли. Они менее загружены в Альфе, и получалось совмещать.

– Отлично, – подытожил я. – Ну что, переезжаем?
Я осмотрел всех и по решительному виду друзей понял,

они согласны.
– На сколько человек рассчитан бункер?
– На пятнадцать.
– То есть, чисто теоретически, мы сможем взять к себе

ещё семерых человек?
– Да, но стоит ли? – осторожно спросил брат.
– Пока нет, но если случится нападение в реале ещё хоть

на одного члена клана, то мы вернёмся к этому разговору.
Командуй, Саш, что нам нужно?



 
 
 

– По сути, бункер полностью обеспечен всем необходи-
мым. Нам потребуется лишь одежда.

– Кхм, – вступила в разговор Соня. – А ты не забыл, что в
вашей дружной мужской компании присутствуют женщины,
и нам нужны несколько специфичные средства гигиены, да
и вообще много другое?

По сконфуженному лицу брата я понял, что это как раз он
и не предусмотрел. Девушки пришли к такому же выводу, и
поэтому Соня скомандовала:

– Дамы, форма одежды – повседневная, нас ждёт день шо-
пинга.

–  Так, какой день шопинга?  – возмутился Лёха.  – Нам
нужно срочно возвращаться в игру. Вы не забыли, что как
минимум половина из нас находится в неизвестной локации,
куда нас закинул квест. Сейчас наши рейды не могут сдви-
нуться с места, потому что мы появимся в игре точно там
же, где из неё вышли.

– Дельное замечание, – согласилась Соня, – тогда все, кто
в рейде, усиленно собирают вещи и перебазируются в бун-
кер. Ви, ты единственная из девочек свободна, бери своего
мужа в качестве мускульной силы и закупи нам всё необхо-
димое. Боюсь, в наших домах не наберётся нужного количе-
ства маленьких женских хитростей на длительный период,
так что бери всего и побольше.

– Я не могу, – тут же открестился от ненавистного для
любого мужчины занятия. – Мне тоже срочно надо в игру.



 
 
 

Король наградил наш клан новой резиденцией в дворянском
квартале столицы, нужно срочно вступать во владение и го-
товить рейд за тотемами на территории армии тьмы. В ка-
честве мускульной силы можешь взять Сашу, – перекинул
стрелки я. Брат посмотрел на меня, словно на предателя. По-
следнее время он не вылезал из кузницы. Они вместе с гно-
мами что-то мудрили с формулой нового сплава.

– Что ты собрался планировать? – переспросила Влада. –
Кир, какая резиденция, какой рейд в тыл врага?

– Ах, да, вы же ещё не в курсе. Я как раз выходил из ко-
ролевского замка, когда завертелась эта история с ракетной
атакой. За спасение дочери король подарил нам большую ре-
зиденцию, с огромным приусадебным участком. Но это не
главное. Моей репутации, наконец, хватило, чтобы Стефан
мне поверил.

Я быстро пересказал всем разговор с королём.
– Да это же великолепная новость! – буквально прокри-

чал Лёха. – Вы представляете, насколько это ускорит процесс
сбора тотемов.

Все представляли, градус настроения резко пополз вверх.
А я вновь задумался, не является ли кто-нибудь из моих дру-
зей тем самым предателем. Эх, лучше бы Торсунвальд ниче-
го не говорил. И вообще, как нпс может знать о намерениях
живых людей? Пусть им управляет искусственный интеллект
внеземного происхождения, но если бы Старшие имели в
своём распоряжении технологии, позволяющие читать мыс-



 
 
 

ли, то им не было бы нужды посылать в игру диверсантов.
И вообще, я только сейчас задумался, а почему они не уни-
чтожают неугодных им людей, если они настолько могуще-
ственны? И ответ здесь может быть только один. Им не поз-
воляют этого делать. Кто? Да хотя бы тот же самый беспри-
страстный интеллект центра. Если верить их словам, то его
создали нейтральным и обязали следовать неким неизвест-
ным нам правилам. Возможно, именно благодаря ему все мы
ещё живы.

– Как ты себя чувствуешь? – спросил брат, когда все раз-
брелись по своим домам собирать вещи.

– А ты знаешь, отлично.
Я только сейчас обратил внимание, что от разбитости, со-

провождающей меня во время предыдущего выхода из игры,
не осталось и следа. Организм чувствует себя просто превос-
ходно.

–  Значит, регенерон подействовал,  – пришёл к выводу
брат, и мне показалось, что он облегчённо выдохнул. Похо-
же, Саша не был столь уверен в препарате, как хотел пока-
зать ранее.

– Да, или это просто совпадение, – не стал отрицать я. –
Пошли собирать вещи, перед тем как вы с Наташей отправи-
тесь в город, собери сумку с вещами, я захвачу её в бункер,
когда закончите, вам не надо будет заезжать сюда.

– Хорошая идея, я быстро.
Брат убежал вперёд, и мы с Наташей остались одни.



 
 
 

– Мне ещё никогда не было так страшно, – честно призна-
лась жена, прижалась ко мне и стала похожа на маленького
испуганного котёнка. – Даже в тот день, – прошептала она.

Я сразу понял, о чём идёт речь. Я специально полазил в
сети и изучил раздутую сми историю. Уроду, что пырнул На-
ташу ножом, дали всего пять лет, а остальные вообще отде-
лались лишь условным сроком.

– Ты знаешь, а я был уверен, что всё обойдётся, – решил
перевести тему на менее болезненную.

– Да, я только сейчас осознала, ты же сказал, что всё бу-
дет хорошо, ещё до того, как на карте появился истребитель
капитана Су́рова. Откуда ты узнал, что он прилетит?

– Я и не знал, что кто-то прилетит, просто интуиция под-
сказала, что нет причин для тревоги, и я её послушал. В Аль-
фе со мной не раз такое случалось, эта игра влияет на наши
организмы намного больше, чем нам рассказали. Особенно
сильные потрясения, как положительные, так и отрицатель-
ные, прорываются в реал, и это больше нельзя игнорировать.

– Но это случается только с тобой, больше не зарегистри-
ровано ни одного случая проявления каких-либо эффектов
из Альфы на реальное тело игрока, кроме озвученных Стар-
шими.

– Возможно, это происходит со мной, потому что я уже
не совсем человек.

Наташа посмотрела в мои переливающиеся всеми цвета-
ми радуги глаза и поняла, к чему я клоню.



 
 
 

– Я не знаю, что случилось с моим мозгом во время перво-
го контакта в научной лаборатории, а потом ещё и центр за-
грузил колоссальный объём информации. Возможно, от пе-
регрузки там, – я постучал костяшками пальцев по черепу, –
что-то сломалось.

–  Возможно,  – не стала отрицать Наташа,  – но, может,
именно эта уникальность и позволяет тебе проделывать
невероятные вещи в Альфе.

Хм, возможно, она и права, время покажет.
На этом разговор закончился, и мы приступили к сборам.

Они не заняли много времени, дольше пришлось ждать, по-
ка свой объёмный чемодан соберёт жена. Она села в аэро-
кар Саши, и они полетели в ближайший город. А мы весёлой
компанией двинулись к бункеру. Не забыв предварительно
запереть наши дома и поставить их в режим максимальной
защиты. Кто знает, может, мы сюда уже не вернёмся.

Проделанная строителями работа впечатляла. Как толь-
ко автоматика сооружения определила, что на взлётном поле
приземлились летательные аппараты, то встроенные скане-
ры моментально идентифицировали всех присутствующих.

– Доступ есть у каждого, – пояснил Миша. – Если с нами
будет кто-то, кто не входит в список допущенных, то придёт
запрос на формирование временного пропуска. Без пропус-
ка входной шлюз не откроется.

– А как же техника? Она останется на поверхности? – по-
интересовалась Соня.



 
 
 

– Нет, в верхнем ангаре достаточно места, мы сделали его
большим, способным вместить десять стандартных аэрока-
ров, но чтобы открылся шлюз, нужно обязательно призем-
литься на поверхность.

Словно услышав его слова, ворота поползли в разные сто-
роны, и я мысленно присвистнул. Толщина металла поража-
ла воображение.

–  Четыре метра прочнейшего сплава,  – ответил на мой
невысказанный вопрос Миша.

– И они тут не одни, – добавил Женя.
Как только все транспортные средства оказались внутри,

ворота с легким шипением начали закрываться. Это сколь-
ко нужно мощи, чтобы толкать настолько тяжёлую конструк-
цию? Внутри ангара было довольно просторно, мы подогна-
ли аэрокары поближе к противоположно расположенным,
точно таким же воротам и начали разгружаться. Быстро по-
бросав наши вещи на лифтовую платформу, оказавшуюся
за вторыми воротами, Женя отдал команду искусственному
интеллекту бункера начать спуск. Можно, конечно, было на-
жать на соответствующий сенсор, но друг брата явно ловил
кайф от происходящего и хотел произвести на нас впечатле-
ние. И, надо сказать, у него получилось.

По мере спуска над нашей головой смыкались металли-
ческие переборки, которые существенно увеличивали проч-
ность шахты лифта и исключали образование завалов на
всём протяжении одномоментно. То есть, если по нам всё же



 
 
 

шарахнут чем-нибудь серьёзным и внешняя защита не вы-
держит, то нас не завалит на всю глубину.

– А что насчёт запасного выхода? – осторожно поинтере-
совался я.

– Он есть, и не один, – успокоил меня Женя, – но они
не очень надёжные, и перемещаться там можно будет только
ползком. Потом всё покажу.

Когда платформа достигла дна, позади закрылись третьи
ворота с поражающей воображение толщиной, и я мысленно
снял шляпу перед строителями. Создать такое чудо за два
с лишним года, это надо сильно постараться. Интересно, во
что нам вышло строительство? Как-то давно я не загляды-
вал на свой банковский счёт. Оказывается, очень просто не
задумываться о деньгах, когда они у тебя есть. К хорошему
очень быстро привыкаешь. А ведь ещё относительно недав-
но я не мог себе позволить сходить в хороший ресторан, а
сейчас могу зайти в любой и потратить любую сумму денег,
только незачем, да и некогда.

После небольшого, хорошо освещённого коридора наше-
му взгляду открылась большая, даже очень большая, круглая
общая гостиная, обставленная по последнему слову техни-
ки, и над которой потрудился явно талантливый дизайнер.
По периметру имелось семнадцать дверей.

– Эти пятнадцать, – Женя указал на двери с маркировкой
жилое помещение, – это входы в личные апартаменты гостей,
эта, – указал на следующую, – кухня, ну а последняя, после



 
 
 

небольшого коридора, упирается во вторую лифтовую шах-
ту. Она ведёт на криогенный уровень и к реактору.

– У меня просто нет слов, – не покривив душой, высказал
всеобщее восхищение я.

– Ну, вы, конечно, дали, – согласился со мной Леха.
– Чур, наша комната возле кухни, – крикнула Соня и по-

неслась в указанном Женей направлении.
– У нас будет время собраться и обсудить положение, пол-

часа на то, чтобы немного обжиться и принять душ, и все
бегом по капсулам, Альфа ждёт, мы сюда не на курорт прие-
хали, – в шутливо военной форме отдал распоряжение дру-
зьям я и потащил наши с Наташей вещи в одну из комнат. О
своей безопасности теперь можно не переживать и сосредо-
точить все свои силы на игре, от которой зависит не только
наша жизнь.



 
 
 

 
Глава 8 Будни

 
Когда я вошёл в игру, то обнаружил возле себя двух ску-

чающих гвардейцев. Чёрт, я ведь совсем забыл, что из-за де-
баффа мой персонаж не исчезает из этого мира, а выходить
приходилось в большой спешке, когда я только покидал дво-
рец. Вот и получилось, что граф де Стар “завис” с отсутству-
ющим лицом возле выхода и не реагирует на слова.

– Спасибо, – поблагодарил я приставленную ко мне охра-
ну и пошел искать новую резиденцию клана. Интуиция под-
сказывает мне, что если бы не эти двое, то мой инвентарь,
скорее всего, не досчитался бы нескольких предметов. Да,
мы находимся у самого входа во дворец, но щупальца гиль-
дии воров способны проникнуть куда угодно.

Пока двигался по широким улицам дворянского квартала,
размышлял, кого назначить ответственным за рейд на терри-
торию некромантов, ведь большинство сильнейших игроков
сейчас добывают координаты места последней битвы богов.
Если бы я знал о портале заранее, то можно было бы распре-
делить людей, а теперь придётся как-то выкручиваться. Ко-
роль просил привлекать лишь тех, кому я доверяю, значит,
привлекать альянс не стоит, ну или в минимальном коли-
честве. Я на минуту представил, как кто-то из игроков сли-
вает инфу о местоположении портала врагу, как проклятые
берут под контроль стационарный портал, пока нас нет на



 
 
 

месте, как Крафорт наводняют толпы монстров, уничтожаю-
щих мирное население. Нужно быть предельно осторожным.
Как жаль, что чтение мыслей работает только раз в 48 часов
и не получится проверить всех.

Маркер на карте привел меня к массивным воротам, воз-
ле которых расхаживала раздражённая Валанда. Негодова-
ние женщины буквально вырывалось из неё. Как только она
меня увидела, то коршуном набросилась с обвинениями.

– Объяснитесь, граф! – потребовала она. – Почему мне
приходится уже целый час дожидаться вас у запертой двери?
Если бы не прямой приказ его величества, то меня бы здесь
не было уже через пять минут вашего опоздания.

– Прошу меня простить, – как можно более виноватым
тоном начал я. – Но мы подверглись нападению в нашем ми-
ре, и требовалось срочно принять меры предосторожности,
чтобы этого более не повторилось.

После этих слов она немного смягчилась, всё же причина
опоздания довольно серьёзная.

– Я так понимаю, ты ещё не собрал нужных людей?
– Нет, не успел.
Женщина сделала неуловимый пасс руками, и появилось

системное сообщение:
– Внимание, вам доступно уникальное задание – в тылу

врага. Цель: захватить 20 тотемов, необходимых для выпол-
нения глобальной цепочки квестов Альфа. Дополнительное
условие – конфиденциальность. В том случае, если о порта-



 
 
 

ле во вражеском тылу узнают некроманты, к вам будут при-
менены штрафные санкции, вплоть до ухудшения репутации
до уровня неприязнь или ниже. Награда: доступ к телепор-
тационной установке в тылу врага. Возможность захватить
тотемы. Участники 1/20. Желаете принять?

Я не успел ответить, как Валанда отвернулась и зашагала
по улице в сторону дворца, бросив на ходу:
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