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Аннотация
Мир будущего. Многие хотели бы попасть в него. А

если против собственной воли? Да еще, вместо реальности, в
виртуальную игру?

Вот и наши герои попали в игру будущего. К тому же если
засунуть четыреста миллионов людей из двадцать первого века,
словно тараканов, да еще в одну банку, результат может оказаться
совершенно неожиданным.

Но жить-то хочется, так что придется нашим героям вертеться
ужами на раскаленной сковородке, иногда в буквальном смысле.
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Глава 1. Виолетта

 
«Остановить время» – до недавних событий я не понима-

ла в полной степени смысла этого желания. Однако после
всего, что уже произошло с нашим отрядом, и главное, ещё
должно было произойти, мне действительно хотелось поста-
вить целый мир на паузу в надежде как можно дольше насла-
ждаться моментами совместного счастья и относительного
спокойствия. Я бы с радостью повторяла эти обычные день-
ки снова и снова, радуясь каждой их минуте и даже секунде.
Хотелось навсегда остаться на островке спокойствия и уми-
ротворения, забыть, что где-то там, далеко, существуют вой-
на, враги, сражения и главное, смерть. Но к сожалению, та-
кой возможности у нас не было, и я чётко осознавала, что
этому счастью рано или поздно придёт конец. Тем не менее,
могу с уверенностью сказать, что никогда в жизни я не сма-
ковала каждое мгновение жизни так сладко, как на протяже-



 
 
 

нии нашего двухнедельного отдыха на втором этаже данжа.
Совру, если скажу, что за это время всё вернулось в нор-

му; до этого нам было ещё очень далеко. Тем не менее, все,
и я в том числе, потихоньку восстанавливались и залечивали
свои душевные раны. Болезненнее всего этот процесс про-
ходил у Лизы, однако даже она, пусть и не особо быстро, но
всё же шла на поправку. Саяна и Эльнара также потихонь-
ку возвращались к своим обычным моделям поведения. При
этом, если эльфийка выздоравливала за счёт поддержки Аз-
риль и Синара, то Саяне прийти в себя помогал не кто иной,
как Чжан. И скажу по правде, меня это удивило больше все-
го. Нет, Саяна и Чжан, конечно, были связаны контрактом, а
значит, имели тесную взаимосвязь в любом случае, вот толь-
ко… До этого я не замечала, что их отношения стали куда
более близкими, чем «фамильяр и контрактор».

Вечером на второй день после прибытия Ильдара мы си-
дели вместе вокруг костра, который наш новый товарищ
предложил развести больше ради создания дружеской атмо-
сферы, чем необходимости. Наблюдать за игрой огня было
действительно приятно, особенно мне, притулившейся к Ан-
дрею так сильно, чтобы его ровное сердцебиение успокаива-
ло мою неспокойную душу. Алёна также прильнула к Егору,
Азриль и Эльнара на пару к Синару, Лизу по-дружески об-
нимала Иль, пока Чжан с серьёзным видом о чём-то беседо-
вал с Ильдаром. В итоге, Саяна осталась сама по себе. Все
мы тогда по-своему боролись с пустотой внутри, и должна



 
 
 

признать, никто долгое время не замечал тихие слёзы, сте-
кавшие по щекам Саяна, в том числе и я.

– Как будто погребальный костёр, – вдруг озвучил свои
мысли Синар. – Драконы всегда разводят его, чтобы почтить
память воинов, павших смертью храбрых в битве.

Только после этих слов моего фамильяра, я, да и все
остальные, наконец заметили, что происходило с Саяной.
Видимо, языки пламени костра напомнили ей о трёх павших
подругах. Тихие беззвучные слёзы вдруг сменились дикой
истерикой, из-за которой драконика поспешила удалиться к
себе. Однако ей не дали. Ещё до того, как она успела сделать
пару шагов от костра, Чжан схватил её за руку и прижал к
себе, после чего стал нежно и успокаивающе гладить по спи-
не. Все остальные смотрели на этих двоих как громом пора-
жённые, такого уж точно никто не ожидал. Даже я, наблюдая
за тем, как Чжан целует миниатюрную Саяну в макушку, с
трудом убеждала себя, что это не сон. Такая сторона азиата
была для меня точно в новинку.

Хотя эту тему никто так и не решился поднять, после дан-
ного случая всем стало понятно, что между Чжаном и Са-
яной не только товарищеские отношения, особенно учиты-
вая то, что вслед за посиделками у костра эти двое уедини-
лись в одной палатке. И когда они только успели сблизить-
ся? Ума не приложу. Видимо, до этого момента Чжан специ-
ально не хотел выставлять свою личную жизнь напоказ пе-
ред отрядом, и в итоге, никто ни о чём и не догадывался.



 
 
 

Что же сейчас изменилось? Наверно частично всему виной
нестабильное эмоциональное состояние драконики на фоне
смерти стольких близких подруг, и ещё… Когда понимаешь,
что в любой момент можешь потерять любимого человека
или разумного, желание тратить драгоценное время на вся-
кую ерунду, вроде утаивания личной жизни, пропадает само
собой. Наоборот. Тебе хочется каждый свой вздох проводить
с этим разумным, дорожить каждым мгновением вместе. Вот
и получается, что даже для Чжана всё, с нами случившееся,
не прошло бесследно. Как и мы, после смерти Ли и других
он пересмотрел некоторые свои взгляды на жизнь.

Говоря обо мне, если опустить, что Ли, Лаэль и другие
драконики постоянно появлялись в моих снах, после чего я
не единожды просыпалась с мокрыми глазами, я была в от-
носительном порядке. По крайней мере, на виду у других я
старалась не показывать своих переживаний, понимая, что
Лизе, Синару и Саяне в разы хуже, чем мне. Да и состояние
Андрея после потери Аэлины тоже, мягко говоря, оставляло
желать лучшего; необходимость поддерживать его стала для
меня ещё одной причиной, чтобы не предаваться унынию и
самобичеванию.

В итоге, я вдруг поняла, что мне действительно стало лег-
че. Я как будто поверила в собственный обман. Хотя думаю,
причина всё же была не только в этом; лучше чувствовать
я себя стала уже по окончанию битвы с иллюзорным ублюд-
ком. Когда я избила его труп до неузнаваемости, то дала



 
 
 

выйти наружу всему своему горю и ненависти. После этого
факт смерти Ли и других стал по-настоящему чётким в моих
мыслях, я его окончательно осознала и приняла. Затем пе-
редо мной встал вопрос: а что, собственно, делать дальше?
Несмотря на огромное желание «закрыться в домике» и сбе-
жать от реальности, я переборола себя и, как мне кажется,
сделала правильный выбор. Я решила прислушаться к сове-
ту Ильдара и продолжить жить полноценной жизнью, помня
обо всех, кто остался в прошлом. Пока Андрей засыпает и
просыпается рядом со мной – есть и надежда на счастливое
будущее, от которой я не была готова просто так отказаться.

Вот только одно дело – принять решение, а совсем другое
– воплотить его в жизнь. Как я уже говорила, временами бы-
ло ужасно трудно выходить к остальным и пытаться общать-
ся на обычные темы, пока от ночных кошмаров, при всём
моём желании, сбежать было просто-напросто невозможно.
Пожалуй, у большей части отряда было похожее состояние,
и скажу по правде, если бы не Ильдар со своими «антистрес-
совыми методами», в относительную «норму» мы приходи-
ли бы ещё очень долго.

К счастью, арсенал его средств для возвращения боево-
го духа отряду не ограничивался одним алкоголем. Ильдар
пришёл к выводу, что весь наш пессимизм только мечами
выбить и можно. Другими словами, он предложил нам устро-
ить марафон по отработке совместных боевых стратегий.
Вот только тренировки у Ильдара были, мягко говоря, не



 
 
 

совсем стандартными и очень отличались от тех, которые я
проходила у Вальдемара. Если кратко, то он проецировал
на тренировочную площадку реальную картину боя, чтобы
развить в нас не столько боевую мощь, сколько возможность
чётко соображать и быстро реагировать в непредвиденных
ситуациях. А «сколько» этих самым непредвиденных ситуа-
ций наш новый знакомый мог создать – вообще отдельный
разговор! Пускай с Андреем, при всех его усилениях, Иль-
дар и бился на равных (а иногда мне казалось, что Андрей
вот-вот выиграет), разнообразие его возможностей и умений
превосходило мои и Андрея вместе взятые! Конечно, с учё-
том того, сколько ему лет, это не так уж и удивительно, одна-
ко должна признать, вначале я искренне сомневалась в том,
что он такой же человек, как и мы.

Так вот. В первую совместную тренировку, которая состо-
ялась утром на третий день нашего «отпуска», Ильдар ско-
мандовал всем спуститься с горы к окраинам города. Обо-
значенную им небольшую площадь мы нашли без особых
проблем и в благодушном настроении, так как все считали,
что нас ждут спарринги или что-то в этом роде. Лично я
предполагала, что мы разделимся на две команды и станем
сражаться друг с другом без каких бы то ни было нововведе-
ний. Однако не тут-то было! Как только мы пришли к ука-
занному месту, к своему удивлению обнаружили, что Иль-
дара там нет, как и кого бы то ни было другого; что иллю-
зии, что оставшиеся мобы исчезли со смертью боссов. Чест-



 
 
 

но говоря, это неслабо так нас удивило, особенно учитывая
то, что Ильдар ещё час назад ушёл куда-то вместе с Саяной
и Лизой, чтобы, по его же словам, подготовить тренировоч-
ную площадку. На самом деле я думала, что он просто хотел
наедине поговорить с двумя девушками, состояние которых
в отряде было самым удручающим, под предлогом помощи
в организации мероприятия. Скорее всего, часть истины в
моей догадке была, и Ильдар действительно решил самосто-
ятельно расшевелить Лизу с Саяной, вот только куда в ито-
ге все трое делись? На обозначенной Ильдаром площади их
не оказалось, да и к тому же, обе девушки настойчиво игно-
рировали любые мои попытки переговорить с ними по мен-
тальной связи…

Не успела я как следует задуматься над этой загадкой, как
вдруг кто-то решил связаться с Андреем через кристалл свя-
зи. Сразу же после того как Андрей принял вызов, мы услы-
шали бойкий голос нашего нового знакомого. Тут-то я окон-
чательно убедилась в том, что ничего хорошего нам ждать
не следует; слишком уж Ильдар был весёлым и довольным
собой.

–  Кхе-кхе,  – начал он с демонстративного покашлива-
ния. – Итак, насколько я могу судить, вы все сейчас огля-
дываетесь по сторонам с глазами по пять копеек и абсолют-
но не понимаете, что происходит. Ну а поскольку я не хочу
тратить уйму своего времени на объяснения, пойдём самым
простым путём. Вета, – вдруг обратился он ко мне, – видишь



 
 
 

кафе под названием «Как у мамы»? Топай туда, и сразу пой-
мёшь в чём дело. Там, на одном из столиков, я оставил для
вас маленький сюрприз.

В замешательстве я прошлась взглядом по своим сокла-
нам, после чего тяжело вздохнула и всё же пошла в указан-
ном направлении. При этом я думала лишь о том, что тво-
рится в голове у этого нашего нового товарища? Очевид-
но, что он что-то задумал, а вот хорошее или плохое – во-
прос уже абсолютно иного характера. Как бы там ни было,
и несмотря на все мои меры предосторожности (а мало ли
какие ловушки он тут мог понаставить?), до кафе я дошла
без приключений, и войдя внутрь, обнаружила на первом
же столе… флаг. Самый что ни на есть настоящий красный
флаг. В тот же миг я частично поняла, какую тренировку
подготовил Ильдар, и весело улыбнулась. Не думала я, что
когда-то ещё представится случай сыграть в эту детскую иг-
ру. Забрав находку, я тотчас направилась обратно к отряду.
Вот только понимание происходящего ни у кого из них так и
не мелькнуло. В принципе, это вполне объяснимо. Всё-таки
фамильяры не имели практически никакого представления
о нашей прошлой жизни, а вот для Егора, Алёны, Чжана и
даже Андрея эта игра могла быть банально незнакома ввиду
нашей разницы в возрасте.

–  Вернулась?  – спросил из кристалла связи Ильдар и,
услышав мой утвердительный ответ, продолжил. – В таком
случае объявляю игру в «Захват флага» открытой! – чуть ли



 
 
 

не торжественно провозгласил он. – Правила все знают? Ес-
ли нет, ваши проблемы. Скажу лишь, что моя территория –
это гора, на которой мы расположились, а ваша – весь город.
Щедро, не правда ли? Само собой, побеждает тот, кто пер-
вым раздобудет флаг команды соперника. Но поскольку это
всё-таки тренировка, скажу сразу, что на сегодня я запре-
щаю Андрею вами командовать. Пусть роль лидера на себя
возьмёт… – кажется, на этом моменте Ильдар хорошо так
задумался, – Азриль, к примеру. Она командует вами, пока
задача остальных – беспрекословно ей подчиняться. Ой, да,
забыл сказать, если кто не понял, то на моей стороне толь-
ко Лиза с Саяной; как видите, численное преимущество пол-
ностью у вас. Напоследок, пожалуй, вас дополнительно про-
мотивирую: проигравшая команда останется без выпивки и
вкусной еды аж до следующей игры; придётся питаться ва-
шими скудными запасами. Если же хотите нормальной еды –
будьте добры, постарайтесь выиграть. Удачи. Она вам пона-
добится, – добавил он в конце по-детски задорным голосом.

Кристалл связи потух, после чего я обменялась недоумён-
ными взглядами с ребятами. Поскольку большинство из них
о правилах игры даже и не догадывалось, первым делом я
решила объяснить, что и как; всё-таки в детстве мы во дворе,
пусть и нечасто, но играли в эту игру. Как уже заметил Иль-
дар, её суть сводилась к банальной необходимости отнять
флаг у соперника. По правилам, каждая команда должна бы-
ла спрятать свой флаг в подконтрольной ей зоне, однако в то



 
 
 

же время не так, чтобы его невозможно было найти. Отсюда
выплывали и дополнительные правила, большей частью свя-
занные с распределением обязанностей.

В детстве для максимальной эффективности мы обычно
делили свою команду на несколько подкоманд с конкретным
заданием у каждой. Насколько я помню, всего их было пять:
защитники флага – сильные и крупные ребята; погранични-
ки – внимательные и зоркие, вылавливали противников, что
объявлялись в нашей зоне; разведчики – маленькие и неза-
метные, которые пробирались на территорию противников и
искали там флаг, однако отнимать его не спешили; захватчи-
ки – как раз таки те самые сильные и ловкие члены коман-
ды, что сражались за флаг противника с его защитниками.
И наконец, рейнджеры. Они были нужны нам в виду ещё од-
ного игрового правила: если какой-то игрок другой команды
дотронется до вас, то это означало, что вас схватили, после
чего вы вынуждены отправиться в тюрьму. Рейнджеры зани-
мались освобождением таких пленных, а также следили за
тем, чтобы пограничники никого не упустили. Конечно, су-
ществовало много версий этой игры, у каждой из которых
были свои правила, однако раз Ильдар не захотел углублять-
ся в подробности, значит, играть мы будем по очертанном
мною стандарту.

Распределение ролей не заняло много времени, так как
Азриль, по наставлению Ильдара взявшая на себя роль ли-
дера, довольно быстро решила, кто кем будет. Егор и Синар



 
 
 

останутся охранять флаг, Эльнара и Чжан возьмут на себя
роль рейнджеров, пограничниками же будут сама Азриль,
Алёна и Иль, я – единственным разведчиком (всё из-за моего
уникального плащика), пока Андрей – таким же единствен-
ным захватчиком. Учитывая то, что в команде противника
было всего три игрока, Азриль заявила, что такой расклад
будет для нас самым удачным. Конечно, я спросила, почему
бы мне просто не забрать флаг под невидимостью, однако
Азриль напомнила о том, что Ильдар знает о моей способно-
сти и наверняка поставил против неё какую-нибудь ловуш-
ку. Вот только проверить стратегию Азриль на деле мы так
и не смогли, ведь стоило нам перейти к обсуждению места,
где спрячем флаг, как вражеская команда сделала свой уве-
ренный ход.

Не успели мы опомниться, как на нас полетел град мол-
ний с неба, и мы кинулись врассыпную. Егор и Синар взяли
флаг на себя, после чего устремились прочь с площади, что-
бы найти надёжное место для его обороны. Я же могла толь-
ко наблюдать за тем, как Ильдар, на этот раз в полном бое-
вом облачении, спрыгивает с Саяны прямо в центр площади.
Довольно улыбнувшись, он стал весело размахивать своим
мечом, приближаясь к нам с Андреем.

– Забыл сказать, – вдруг прокричал он так громко, что,
уверена, Егор и Синар на соседней улице тоже услышали, –
по нашим правилам игрок становится пленным, если его хп
падает до тридцати процентов. Будет, конечно, больно, од-



 
 
 

нако лучше стать сильнее сейчас, чем умереть в бою, соглас-
ны? Поэтому если такое произошло – добровольно топайте
ко мне в тюрьму. Лечить себя и других, конечно, можно, од-
нако попрошу без мухлежа – всё-таки играть честно намно-
го интереснее. Ну и разумеется, чтобы никаких смертельных
ран. Итак, – с этими словами Ильдар до невозможности наг-
ло улыбнулся, – считайте это моим приветствием.

Он кинулся в атаку так быстро, что я и моргнуть не успе-
ла. Переместив своё сознание во внутренний мир, я получи-
ла аж целых тридцать секунд для того, чтобы оценить ситу-
ацию. Похоже, Ильдар не собирался бросать открытый вы-
зов мне или Андрею и решил целиться в тех, кто уступал
нам в силе, а именно – в Алёну и Эльнару. Скажу по правде,
скорость его движений была просто умопомрачительной, и
я при всём своём желании, не смогла бы сравниться с ней
без «Дыхания прошлого». Андрея, разумеется, это тоже ка-
салось – хотя под всеми своими активными усилениями он и
не уступал Ильдару в силе, скоростное преимущество явно
было на стороне нашего противника. Понять это не состави-
ло большого труда. Когда Андрей ринулся преградить доро-
гу Ильдару, и они обменялись парочкой выпадов, их стычка
закончилась самым банальным исходом: Ильдар развил свою
скорость до максимума и, отразив очередной выпад, просто
промчался мимо Андрея до того, как тот успел среагировать.
Используй Андрей своё ультимативное умение, то наверня-
ка остановил бы соперника, однако тратить такой козырь в



 
 
 

тренировочном бою – та ещё глупость.
Решив, что пора уже и мне вмешаться, я кинулась напере-

хват Ильдару, однако не тут-то было! Этот тип без проблем
оставил меня позади, после чего накинулся на Алёну с Эль-
нарой. Пару мгновений неравной схватки, и здоровье обе-
их уже опустилось ниже означенной отметки. Обе девушки
с ног до головы были покрыты ссадинами, порезами и да-
же парочкой глубоких ран… Теперь, по правилам, они стали
пленницами и не могли продолжать бой, пока их кто-нибудь
не освободит. С поникшим видом Эльнара и Алёна попле-
лись к подножью холма, где, по заверению Ильдара, и распо-
лагалась вражеская тюрьма. Хотя эльфийка уже и залечива-
ла их раны, но как сказал Ильдар, мы здесь играем честно,
чтобы подготовиться к реальной битве. А этот тип, кажется,
с нами не шутил. Кстати, об Ильдаре… Не успела я и глазом
моргнуть, как он вновь исчез из поля моего зрения.

Понять, где он, я смогла довольно быстро благодаря «Сли-
янию души» и острой боли Синара, которую вдруг почув-
ствовала. Похоже, в арсенале Ильдара, ко всему прочему,
имелся ещё и телепорт на небольшое расстояние. Когда мы
с Андреем, Азриль и Чжаном достигли нужного места – хп
Егора и Синара уже упало ниже тридцати процентов. При
этом доспехи Егора и драконья броня Синара были изрядно
помяты, а их лица испачканы в крови от порезов разной сте-
пени тяжести. В глазах обоих отчётливо читались извинения
и сожаление. В итоге, после того, как Азриль их слегка под-



 
 
 

лечила, эти двое были вынуждены отправиться к вражеско-
му лагерю вслед за Эльнарой и Алёной.

Тут же мы увидели, как Ильдар возвращается к своей горе
на подобравшей его Саяне. Да уж, вот это поприветствовал,
так поприветствовал! Всего лишь пара минут, и в нашей ко-
манде стало на четыре игрока меньше. Хорошо хоть, что ка-
ким-то мистическим образом Синар и Егор успели спрятать
флаг в сквере на соседней улице до того, как на них напал
Ильдар. Об этом они сообщили нам, уже отправляясь в тюрь-
му. В тот же миг Ильдар связался с нами по кристаллу свя-
зи и милостиво объявил получасовое перемирие, чтобы мы
могли собраться с силами и «попрощаться с погибшими».

Оставив Иль охранять флаг, я, Андрей, Азриль и Чжан
стали придумывать новый план действий. Вернее, придумы-
вала его Азриль, пока все остальные только кивали голова-
ми. Андрей также не вмешивался, видимо понимая, что Иль-
дар назначил Азриль командиром не просто так. Как предпо-
лагала Азриль, теперь уже Ильдар вряд ли станет вытворять
что-то непредвиденное. Скорее всего, он просто будет ждать
нас на вершине холма, как защитник флага. Однако имен-
но тут и возникала проблема. Проанализировав бой, Азриль
пришла к выводу, что в силе мы Ильдару уступаем не много,
чего не скажешь о скорости, особенно в бою один на один.
Отсюда следовало, что лучше всего будет взять его в окру-
жение, чтобы по максимуму ограничить возможность пере-
движения. Другими словами, нам придётся отойти от плана



 
 
 

со спаррингом между Андреем и Ильдаром и остановиться
на групповой атаке всех оставшихся бойцов, за исключени-
ем Иль.

Слегка передохнув, мы двинулись в сторону нашего лаге-
ря на горе. При этом я накинула на себя и Финника в рюк-
заке плащ-невидимку. Причиной тому стала «особая мис-
сия», которую мне доверила Азриль. В общем, я должна бы-
ла освободить наших пленных, чтобы они помогли в битве с
Ильдаром. Именно ради этого я и оставила остальных поза-
ди, ускорившись на подходе к горе в несколько раз. Азриль
выделила мне на поиски пятнадцать минут, после чего они с
Чжаном и Андреем отправятся на штурм. Вот только легче
сказать, чем сделать! Хотя Ильдар и упомянул, что «тюрь-
ма» располагалась у подножия горы, на видном месте она
точно не находилась. Пожалуй, я бы так и провалила свою
миссию, если бы в последний момент не вспомнила о новом
умении Финника, которое взяла тому на десятом уровне, а
именно – «Следопыт». Недолго думая, я дала ему «изучить»
артефакты, наполненные духовной энергией наших пленни-
ков, чтобы фамильяр привёл меня точно к ним. Уж не знаю,
каким таким образом, однако тюрьма Ильдара ограничивала
мой доступ к разуму товарищей. Скорее всего, он применил
продвинутые артефакты из своего мира или что-то вроде.

Спустя пять минут блужданий Финник наконец проводил
меня к небольшому окопу в укромном месте, который ко
всему прочему служил и тюрьмой. Поскольку к этому мо-



 
 
 

менту тридцать минут перемирия закончились, я знала, что
Азриль и остальные уже ринулись в атаку. И да, окоп дей-
ствительно оказался обставлен незнакомыми мне артефак-
тами, о которых система не выдала никаких данных. Решив
не заострять на этом внимание, я поочередно коснулась всех
четверых пленных (по-честному ведь играли), после чего
они покинули окоп и направились на помощь к Азриль под
моим командованием. Я же вдруг поймала себя на том, что
улыбалась по непонятной причине. Я действительно весели-
лась! Словно по велению волшебной палочки Ильдар создал
машину времени, что вернула нас пусть и не в детство, но в
по-настоящему счастливые деньки.

Вот только, к сожалению, мои радость и энтузиазм дли-
лись совсем недолго, аж до того момента, пока Финник не
привёл нас прямиком к Андрею. Как я и думала, они с Иль-
даром уже вовсю кружились в боевом танце. Чжан и Азриль
прикрывали Андрея, однако особо сильно в бой не вмеши-
вались, отлично осознавая опасность для жизни. К сожале-
нию, флага в округе не нашлось, видимо его охраняли Сая-
на с Лизой в укромном месте. Оценив ситуацию, я решила,
что сейчас правильнее будет отправиться на поиски флага
под невидимостью, оставив освобождённых пленников по-
могать Андрею, Азриль и Чжану. Вот только не успела я ещё
приступить к реализации плана, как Ильдар вдруг довольно
улыбнулся и телепортировался метров на пять в сторону от
Андрея, после чего нагло задрал вверх подбородок и с нот-



 
 
 

ками торжества произнёс:
– Гейм овер!
Вслед за этим уже и мы заметили в небе Саяну с Лизой на

спине, направлявшихся в нашу сторону. При этом в когтях
у драконики без труда можно было различить кусок красной
ткани – по совместительству, наш флаг. Вот же ж. Мы-то ду-
мали, что девушки будут охранять свой флаг, а они вместо
этого кинулись атаковать Иль. Вдвоём против одной, да и к
тому же с ядовитым пламенем Саяны и её бронёй – неуди-
вительно, что Иль проиграла, особенно учитывая, что дриа-
да была фамильяром Лизы и та могла на неё воздействовать
эмоционально. Как бы там ни было, я вдруг осознала, что в
горле запершил горький вкус поражения. Пускай это и был
всего лишь тренировочный бой, но как же неприятно проиг-
рывать! А глядя на довольную улыбку Ильдара, так и тянуло
выругаться не про себя, а вслух.

Как Ильдар и обещал, весь тот день нам пришлось на-
блюдать за тем, как он, Лиза и Саяна смаковали вино и вся-
кие вкусности, при этом нам самим пришлось давиться те-
ми скудными припасами, что захватили с собой. И если для
меня и других игроков это было не катастрофично (всё-таки
мы и без еды вполне могли обойтись), у Эльнары чуть лом-
ка не началась. Видеть, как Ильдар демонстративно уплетал
пирожные, а ей не давал, было выше сил эльфийки, и она
даже пошла на поклон к этому тирану просить о «помило-
вании». Вот только этим Эльнара ничего так и не добилась,



 
 
 

ну а когда Саяна из жалости решила поделиться, нагоняев от
Ильдара получили все сразу. Состояние Егора и Алёны, кста-
ти, от Эльнары не сильно отличалось. Наблюдать за тем, как
Ильдар пил алкоголь, а им не давал, было тем ещё испыта-
нием. Да и Азриль с Синаром тоже иногда сглатывали слюну,
поглядывая на сочный кусок мяса на тарелке нашего нового
товарища. Самому же Ильдару дразнить нас подобным обра-
зом, кажется, очень и очень нравилось. В принципе, только
Андрею и Чжану было всё равно на «наказание»; они хоть и
согласились продолжать тренировки, однако лишь из-за по-
нимания их важности, а не чего-то иного.

Единственная радостная новость – состояние Саяны и Ли-
зы после сегодняшних «приключений» значительно улучши-
лось: они вставляли в разговор редкие фразы, и иногда улы-
бались в ответ на шутки. Похоже, стрессотерапия Ильдара
действительно работала, и таким темпом не только Лиза с
Саяной, но и все остальные придут в относительную норму
очень и очень скоро. Ко всему прочему, Ильдар объяснил,
почему не дал командовать Андрею, из-за чего, как он счи-
тал, мы и проиграли. Парень хотел, чтобы каждый из нас ис-
пытал на себе роль лидера, и попробовал принимать реше-
ния, от которых зависела не только его жизнь, но и жизнь то-
варищей в стрессовых ситуациях. Другими словами, каждую
следующую игру, по задумке Ильдара, наш командир будет
меняться, а все остальные молча следовать его приказам. За-
ранее объявлять, кто станет завтрашним «счастливчиком»,



 
 
 

Ильдар отказался, аргументировав это тем, что боссы преду-
преждать об опасности тоже не станут.

С того дня каждое утро мы начинали новую игру в «За-
хват флага», постоянно меняя командира команды. После
Азриль им стал Егор, затем Алёна, Синар, я, Иль, Чжан и, на-
последок, Эльнара. Да-да, Ильдар прибегнул даже к такому
эксперименту – поставил Эльнару во главе отряда! В прин-
ципе, именно в тот раз мы и поставили свой антирекорд –
проиграли всего за каких-то десять минут. Как же бедная
эльфийка тогда убивалась. До этого она ведь могла винить
других в нашем проигрыше и, соответственно, отсутствии
вкусняшек, а тут сама виновата – неприятность так непри-
ятность.

Зато на девятый день Ильдар наконец разрешил командо-
вать Андрею, тогда же мы наконец и одержали свою первую
победу. За время прошлых боёв Андрей уже успел вырабо-
тать отличную стратегию, да и к тому же, далеко не одну. В
отличие ото всех остальных, Андрей продумывал наши ма-
лейшие действия, начиная с того, что ни на секунду не поз-
волял нам находиться на открытой местности, и для любых
обсуждений загонял в соседние дома, чтобы Ильдар не мог
следить за нами под сокрытием Саяны или ещё как.

Можно было бы подумать, что Андрей привёл команду
к победе только за счёт всех прошлых проигрышей, кото-
рые он проанализировал «от и до», однако это стало бы боль-
шим преуменьшением его заслуг. Всё-таки стратегии Иль-



 
 
 

дара каждый раз отличались, и главным в противостоянии с
ним было умение правильно анализировать ситуацию, быст-
ро принимать решения и отдавать чёткие приказы – всего
этого у Андрея было не отнять. В итоге, после тренировок я
стала гордиться своим мужем ещё больше, пока во всём от-
ряде авторитет Андрея значительно вырос – как-никак, те-
перь практически все понимали, насколько большая ответ-
ственность на нём лежит ежедневно.

Ко всему прочему, должна признать, что перед каждой иг-
рой я чувствовала небывалый прилив веселья и азарта; мне
действительно нравились такие тренировки. Мало того, что
с помощью этой вроде как детской игры мы получили воз-
можность вернуть отряду боевой дух, так она ещё и кучу дру-
гих немаловажных плюсов имела. Во-первых, это работа над
разнообразными схемами командного боя, при этом работал
над ними не только Андрей (как это обычно бывало), а мы
все. Во-вторых, как-то само собой практически все члены
отряда, и мы с Андреем в том числе, увеличили скорость ре-
акции и движений в бою. Даже Финника это касалось! Всё
из-за Ильдара и его огромной скорости атаки. Чтобы оста-
новить или хотя бы задержать парня на месте, нам всем при-
ходилось неслабо стараться. Тем не менее, результаты тру-
да уже были чётко различимы. Ну и третьим плюсом этих
тренировок, конечно же, стало развитие командной работы в
отряде. Она у нас, несомненно, поднялась сразу на несколь-
ко уровней.



 
 
 

Вот только уже на следующий день после того, как наша с
Андреем команда победила, Ильдар с уверенностью заявил,
что тренировка с помощью «Захвата флага» нам больше не
подходит. Ильдар предложил перейти к командным сраже-
ниям на разной местности: вначале на открытой, а затем и в
джунглях. При этом составы команд стали равны по числен-
ности и примерно сравнимы по силе. То есть мы с Андре-
ем и Ильдар в любом случае были в разных командах. Ну а
больше всех смене игры, понятное дело, радовалось Эльна-
ра, как-никак, теперь уже никаких ограничений по поводу
еды и выпивки в правилах не прописывалось.

Не знаю, как кому, а мне играть в «войнушку» было ещё
интереснее, чем в «Захват флага». Нет, я серьёзно относи-
лась к своей миссии, но в то же время сражаться, зная, что
априори никто не погибнет, и всё вокруг забава в той или
иной степени – просто одно удовольствие. В итоге, после се-
рии разнообразных боёв, противостояние двух команд све-
лось к дуэли между Андреем и Ильдаром один на один. В
этот раз, после работы над скоростью и реакцией, Андрей
под своими усилениями держался с Ильдаром на равных, к
тому же, я прикрывала его своими стрелами, пока Лиза под-
держивала хилом и бафами. Вот только в самый решающий
момент я вдруг отметила, что маны у Лизы почти ноль, по-
ка Эльнара, поддерживающая Ильдара, ещё полна сил. Та-
кими темпами мы точно проиграем… Не успела я так поду-
мать, как в моей голове блеснула просто безумная, на пер-



 
 
 

вый взгляд, идея.
Сосредоточившись, я создала недалеко от Эльнары иллю-

зию… невероятно детализированной вазы с мороженым! Да
на ней даже капельки растаявшего на солнце мороженого
были видны – поистине, такой работой можно гордиться!
Очень скоро Эльнара заметила моё творение и стала кидать в
сторону вазы жадные взгляды. Я отчётливо видела, как она с
трудом сглатывала слюну, разглядывая столь желанную вкус-
няшку. На её лице без труда можно было прочитать борьбу:
с одной стороны, тут вроде как сражение, пока с другой – лю-
бимое клубничное мороженое. Похоже, она даже и не дума-
ла о том, что это может быть иллюзия – как-никак, мои на-
выки были на высоте, да и я специально поставила вазу возле
того места, где недавно сидел Ильдар; мол, он заранее при-
готовил эльфийке подарок. С довольной улыбкой наблюдая
за душевными метаниями Эльнары, я решила, что следует
помочь ей выбрать вкусняшку, после чего направила иллю-
зорного Финника кушать иллюзорное мороженое. Конечно,
при желании Эльнара могла понять, что это обман, но оче-
видно, тогда в её мыслях было только «хочу и всё!». В итоге,
когда лже-Финник покусился на лже-мороженое, Эльнара не
выдержала и кинулась отвоёвывать у него своё по праву.

Пока вся моя команда обхохатывалась, наблюдая за этим
представлением, а команда Ильдара смотрела на «предатель-
ницу» с выпученными глазами, Андрей при поддержке Ли-
зы наконец сбил хп Ильдара до тридцати процентов, после



 
 
 

чего мы официально выиграли бой. Однако всем было не до
этого, практически весь отряд свернулся на земле от смеху,
наблюдая за тем, как Эльнара чуть ли не расплакалась, когда
её мороженко исчезло в небытии. Ещё и Ильдар окончатель-
но добил бедную эльфийку, заявив, что сегодня она сладко-
го точно не заслужила. Всю ту печаль, грусть и обиду, что
переполняли Эльнару, просто невозможно описать словами!
Ну а когда она в мою сторону посмотрела, так я вообще со-
дрогнулась на месте. Такой злости в её глазах я ещё ни разу
не видела. При этом, кажется, больше всего эльфийку разо-
злил не проигрыш её команды, а факт того, что я посмела
использовать «святое мороженое» в своих гнусных целях.

Как я и боялась, месть не заставила себя долго ждать. Ко-
гда все наконец насмеялись с Эльнары, вычитали ей целый
том нравоучений, пообедали, а затем и поужинали, мы с Ан-
дреем пошли к себе в палатку с вполне конкретной целью
уединиться. Однако проблема в том, что без инвентаря раз-
деться и одеться не так уж и просто (особенно когда на тебе
огромные доспехи). Тем не менее, мы справились с этой за-
дачей, и вот, когда уже лежали полуголыми, в палатку бук-
вально влетело «оно»  – взвинченная и надутая эльфийка,
при этом, кажется, злая на весь мир. Только чудом я успела
накинуть на нас с Андреем одеялко, чтобы не смущать Эль-
нару довольно интимным зрелищем.

– Андрюша! – чуть ли не со слезами на глазах она кину-
лась на грудь моему мужу. – Это несправедливо! Почему всё



 
 
 

так?! Вот скажи, что такого плохого я сделала?! Правильно,
ничего! А все только возмущаются и возмущаются, даже Аз-
риль с Синаром меня отчитывают! Только ты меня и понима-
ешь… – эльфийка демонстративно шмыгнула носом и взгля-
нула на Андрея с решимостью в глазах. – Всё, я решила! С
этого дня буду жить с тобой вместе, а эти двое пускай жале-
ют о том, что меня потеряли, – заявила она, уверенно кивая
головой. После этого Эльнара так же решительно умостилась
между мной и Андреем до того, как я успела хоть как-то от-
реагировать. При этом… То ли мне показалось, то ли Эль-
нара действительно бросила ехидный взгляд в мою сторону?

– Что?! – аж прикрикнула я на Эльнару от такого заявле-
ния. – А ты нашего мнения спросить не забыла? У нас тут и
так тесно, так что давай-ка, иди к себе.

– Да разве я займу много места? – повернулась она ко мне
с хитрым блеском в глазах, при этом ещё сильнее прильнув
к Андрею. – Вы меня и не заметите. Ко всему прочему, у нас
ведь одна большая семья, разве нет? Мы должны помогать
друг другу в трудные жизненные моменты, правда, Андрю-
ша?

– Да какие у тебя могут быть «трудные жизненные момен-
ты»?! – ответила я вместо Андрея. – Перестань раздувать из
мухи слона и иди мириться к Азриль и Синару. К тому же,
признай, что они тебя не за просто так отчитали!

– И как ты только с ней живешь, Андрюша? – поинтере-
совалась Эльнара, демонстративно отодвигаясь от меня, и



 
 
 

прижимаясь к Андрею ещё сильнее. – Ужас, а не характер.
Никакого сострадания к чужому горю, – Эльнара театрально
вздохнула и покачала головой из стороны в сторону. В том,
что она решила отомстить мне таким образом за мороженое,
я больше не сомневалась. И если бы не отсутствие одежды,
я бы уже давно за ухо выставила её из палатки.

– Эльнара, тебе бы, правда, уйти, – наконец подал голос
Андрей. – Мы тут как бы немного заняты…

– Ой, а я что, вас от секса отвлекла? – спросила эльфий-
ка, не моргнув и глазом. – Так может, раз такая ситуация,
попробуем втроём? А то что вы всё по старинке, да по ста-
ринке…

– Эльнара! – прикрикнула я на эльфийку за такое предло-
жение. – Андрей, скажи ей! – повернулась я к своему пар-
ню, у которого, кажется, вместо растерянности и смущения
в глазах заиграло любопытство.

– Вета права, – всё же сказал он, видимо отметив, какие
молнии я в него пускала. – Эльнара, лучше к себе иди. Аз-
риль и Синар наверняка волнуются…

– Ничего они не волнуются, – надула губы эльфийка. –
Они обо мне вообще не думают. Совсем не ценят! Я устала
от такого несправедливого отношения, ясно? И вообще, ме-
ня здесь только ты понимаешь…

Казалось, праведный спич Эльнары никогда не закончит-
ся, настолько оживлённо она жаловалась нам на свои про-
блемы. Вот только, на самом деле, я как-то сомневалась в



 
 
 

том, что они с Азриль и Синаром вообще ссорились. Скорее
уж, эльфийка просто выдумала всё это, чтобы насолить мне.
В итоге, в какой-то момент моё терпение лопнуло и, укутав-
шись в одеяло, я привстала на месте, после чего посмотрела
на эльфийку сверху вниз. При всём моём нежелании перед
ней извиняться, я понимала, что иного способа решить про-
блему просто нет. Во-первых, если я её сейчас и выпрово-
жу, она свои обиды точно не забудет и придумает что-нибудь
новенькое, во-вторых, избавиться от «напасти» я хотела как
можно скорее, поскольку моё возбуждение и желание близо-
сти так никуда и не делось.

– Я поняла, извини, – произнесла я, театрально изображая
раскаяние. – Сегодня во время боя я немного переборщила,
но обещаю, что больше к подобным приёмам прибегать не
стану. Мир? – улыбнулась я эльфийке самой доброжелатель-
ной улыбкой, которую только и могла из себя выдавить в по-
добной ситуации.

– Ну уж нет, – фыркнула она в ответ, тоже привстав. –
Хочешь обойтись одними извинениями? Не получится!

– Не одними, – тут же продолжила я. – Как только вер-
нёмся в Бастион, я обещаю купить тебе десять…

– Пятьдесят, – тут же поправила меня Эльнара.
– … пятьдесят ваз с мороженным, – закончила я. – Так

сказать, залечу твою сегодняшнюю душевную рану.
– Вот так бы сразу! – довольно улыбнулась Эльнара, вска-

кивая на ноги. О своём «горе» и Андрюше она тут же забы-



 
 
 

ла, после чего, уже уходя, угрожающе взглянула на меня и
добавила. – И чтобы больше никогда на святое не покуша-
лась, понятно?

Как только эльфийка ушла, мы с Андреем всё-таки не
сдержались и довольно громко рассмеялись. Времена идут,
мир меняется, но Эльнара себе не изменяет! В какой-то сте-
пени это даже радовало… Должна признать, что её капризы
и обиды как будто создавали для нас островок тепла и до-
машнего уюта в чужом смертельно опасном месте.

Кстати, о неловких ситуациях… В середине второй неде-
ли нашего отдыха со мной вновь приключилась одна из них.
Я проходила мимо палатки Лизы, как вдруг услышала от-
туда довольно знакомые звуки рыдания. Поскольку до это-
го я считала, что с каждым днём Лизе становилось всё луч-
ше и лучше, данный факт меня существенно взволновал и,
взяв себя в руки, я поспешила заглянуть внутрь, чтобы слег-
ка поддержать девушку. Вот только, поскольку вламываться
в закрытую палатку не совсем культурно, вначале я громко
спросила разрешения войти, после чего… Молнию на «две-
рях» расстегнула вовсе не Лиза. Это была Иль с очень и
очень ехидной улыбкой на лице.

– Что-то случилось? – поинтересовалась она, как ни в чём
не бывало.

– Ну… Мне послышалось, что Лиза плачет, и я решила
узнать, всё ли с ней в порядке. Но, видимо, мне это только
показалось…



 
 
 

– Показалось? Да нет, не думаю, – ответила Иль со всё той
же многозначительной улыбкой на лице. Поскольку высуну-
ла она из палатки лишь голову, я до сих пор не могла видеть,
что именно происходило у них внутри.

– Тогда… Я могу чем-то помочь? – спросила я с искрен-
ним беспокойством в голосе.

– Хм. – Иль как будто задумалась, после чего уверенно
кивнула. – Да, наверно можешь. Присоединяйся к нам.

После этих слов Иль в один миг расстегнула молнию на
входе, чтобы я могла заглянуть внутрь. Картина, открывша-
яся мне, была совсем не той, о которой я вначале подума-
ла. Никакой истерики у Лизы не наблюдалось, а её рыдания
были вызваны скорее наслаждением, чем душевными мука-
ми… Девушка лежала на животе абсолютно голой, при этом
была привязана за руки и ноги без возможности пошевелить-
ся. На Иль одежды тоже не было, а в руках она сжимала хо-
рошую такую плётку, следы от которой можно было увидеть
по всему телу Лизы, особенно на мягком месте. Кое-где даже
имелись лёгкие кровоподтёки… Боже, даже подумать стыд-
но! Нет, я знала, что Лиза конченая мазохистка, но чтобы
её так сильно возбуждала откровенная жёсткая порка… Вне
себя от шока и удивления я поспешила отвернуться от дан-
ного зрелища. При этом покраснение моих щёк сопровожда-
лось громким хохотом Иль и возмущёнными криками Лизы.

– Ты что там творишь, дрянь?! – орала блондинка дриа-
де. – Совсем с катушек сьехала?! А ну быстро застегнула па-



 
 
 

латку! Только дай до тебя добраться, все патлы повырываю!
– Да ладно тебе, – улыбнулась ей Иль. – Сама ведь попро-

сила помочь тебе расслабиться, а вдвоём с Ветой мы смогли
бы сделать это намного эффективнее. Правда ведь? – дриада
повернулась ко мне, однако увидев моё лицо цвета помидо-
ра, расхохоталась ещё больше. – Какие же вы все неженки!
Ну да ладно, нет, так нет, моё дело предложить. И да, Вета,
ты уж решай наконец: или иди к нам, или не мешай, как ми-
нимум.

– Ой, да, – энергично закивала я головой. – Извините…
Я наверно пойду.

В один миг от меня там уже и след простыл. Вот только в
итоге я сделала очередную ошибку, направившись к месту,
где расположилась большая часть отряда. Объяснить Алёне
и остальным, почему я вдруг стала такой красной, оказалось
той ещё задачкой, уже и не помню, какой бред я несла в от-
вет на их вопросы. С другой стороны, я вдруг подумала, что
пожалуй, могу вздохнуть с облегчением, ведь если уж Ли-
за дошла до того, чтобы снимать сексуальное напряжение,
значит, ей действительно полегчало. По крайней мере, она
больше не напоминала того призрака, которого мы наблюда-
ли в первые дни после смерти Ли.

Вот так вот, однажды мне и показалось, что постепенно
отряд пришёл в норму, пусть и не полностью, но залечил
свои раны. Как Ильдар и планировал, совместное времяпро-
вождение и задачи, а также ежедневные командные трени-



 
 
 

ровки нас очень сплотили, и вечерние посиделки за костром
и тёплой беседой вновь стали ежедневной традицией «Бес-
смертных». «Бессмертные»… Не знаю почему, но теперь на-
звание нашего клана звучало скорее издёвкой, чем отобра-
жением желания идти до конца. Понятное дело, полностью
оправиться от смерти товарищей никто, и я в том числе, так
и не смог. Мы просто взяли себя в руки, разложили в голове
всё по полочкам и поняли, что для нас действительно важно
в данный момент. Если хотим, чтобы вот такие вот счастли-
вые деньки у клана были и дальше, значит, плакаться на судь-
бу точно не время. Помнить о погибших – это, несомненно,
правильно, однако главное, чтобы боль и сожаление о них не
мешали нам сражаться за тех, кто оставался в живых.

В последний вечер перед отправкой на пятый этаж мы ре-
шили устроить ещё одно крупное, спонсированное Ильда-
ром, застолье. Как именно он мог использовать здесь инвен-
тарь, парень так и не объяснил. Мол, мы всё равно так не
сможем, ведь это связано с технологиями его мира. Когда же
Алёна предложила спихнуть общий багаж в подобие инвен-
таря Ильдара, я напомнила ей о том, что это не очень хоро-
шая идея. Если вдруг, не дай бог, с Ильдаром что-то случит-
ся, с большой вероятностью мы не сможем забрать свои ве-
щи обратно и, в итоге, останемся без еды и воды. С какой
стороны ни посмотри, но лучше не рисковать.

Как бы там ни было, последний вечер удался на славу.
Егор, Алёна и Ильдар пели песни, пьяные Эльнара, Иль и Са-



 
 
 

яна пытались им подпевать, Андрей сидел с довольной улыб-
кой, и даже на лице Лизы можно было отметить едва замет-
ное умиротворение. Только Азриль с Синаром держались в
стороне ото всех, из-за чего, после нескольких бокалов вина,
я решила выяснить, в чём тут дело.

– Может и мне расскажете, о чём беседуете? – спросила я,
присаживаясь рядом с ними. – Мы ведь не чужие друг другу,
а я уже и не помню, когда в последний раз нормально обща-
лись.

– Было бы о чём, – улыбнулась Азриль, – просто о всякой
ерунде болтаем…

– Мы с Азриль договорились, – вдруг резко перебил её
Синар, – что если отсюда выберется только один из нас, он
сделает всё возможное, чтобы помочь второму. Если я умру,
Азриль расскажет драконам о нас с Лаэль, чтобы в истории
мы не остались изгоями и убийцами соплеменников, а также
похоронит рядом с матерью, если уж не наши тела, то хотя
бы оружие. Я, в свою очередь, похороню в указанном месте
её вещи и сделаю всё возможное, чтобы восстановить родину
Азриль, разрушенную войной. Вот и всё, в принципе.

– Зря ты это сказал, – пробурчала Азриль, наблюдая за
тем, как мрачнеет моё лицо от слов дракона.

– Вета отлично понимает нашу ситуацию, и разговоры по-
добного рода не должны стать для неё новостью, – упрямо
покачал головой Синар. – К тому же, возможно, она и сама
захочет попросить нас о чём-нибудь на случай своей смерти.



 
 
 

– Но ведь если я умру, тогда и ты… – я многозначительно
посмотрела Синару в глаза.

–  Тогда и я воссоединюсь с Лаэль в мире Эрода,  – аб-
солютно безэмоционально кивнул Синар головой. – Однако
Азриль может выжить и исполнить твою последнюю прось-
бу.

– Последнюю просьбу? – переспросила я в недоумении. –
Но у меня нет ничего подобного, разве что… – я серьёзно
посмотрела Азриль в глаза. – Присмотри, в таком случае, за
Андреем. Не бросай его. Если со мной что-то случится… –
я с трудом сглотнула ком в горле и продолжила. – Андрею
понадобится поддержка всех его близких.

– Хорошо, – вполне серьёзно кивнула Азриль головой, –
я это тебе обещаю.

– Однако, честно говоря, мне не хочется думать о чём-то
настолько грустном, – застенчиво улыбнулась я в ответ на её
слова. – Может лучше поразмышляем на тему того, что бу-
дем делать, когда выберемся отсюда все вместе? Синар, Аз-
риль, чего бы вы хотели?

– Ну, – Азриль на секунду растерялась от такого вопро-
са, – пожалуй, я была бы не против некоторое время отдох-
нуть от сражений. – На её лице появилась лёгкая улыбка. –
Закончить все дела и после этого улететь куда-нибудь с Эль-
нарой и Синаром на месяц, а то и два. Было бы, пожалуй,
неплохо. Я могла бы показать им, как живут демоны, а эти
двое устроить мне экскурсию по своим родинам. Что ска-



 
 
 

жешь? – она повернулась к Синару.
– Я согласен, – он утвердительно кивнул головой. – Если

выживем, то всем нам не помешает расслабиться и отдохнуть
какое-то время, окончательно разобраться в своих мыслях и
чувствах. – В глазах Синара мелькнули непередаваемая тос-
ка и печаль. Скорее всего, он вновь вспомнил о своей погиб-
шей сестре. – Однако это лишь в случае, если Вета и Андрей
будут не против.

– Да разве мы можем? – искренне улыбнулась я ему в от-
вет. – По правде говоря, мы этому только обрадуемся, так
как и сами хотим уединиться в дальней деревне, как мини-
мум, на месяц.

– Звучит, как тост, – заявила Азриль, подливая всем ви-
на. – И да помогут нам небеса.

– Угу, – только и кивнула я в ответ, опустошая свой бо-
кал. – Уверена, всё обязательно будет хорошо.

На второй бокал меня не хватило (не хотелось продолжать
столь тяжёлые разговоры), и я поспешила покинуть пару под
предлогом «нужно проверить, как там Андрей». Тем вече-
ром я долго не могла заснуть, продолжая размышлять о раз-
говоре Азриль и Синара. С одной стороны, их желание со-
ставить подобие устного завещания выглядело вполне нор-
мальным, но с другой… Я и подумать не могла о том, что кто-
нибудь из нас станет заниматься подобным, особенно после
выдавшихся счастливых и мирных деньков. Видимо, я слиш-
ком сильно привязалась к нашему тёплому и уютному лаге-



 
 
 

рю, теперь же, с завтрашнего утра, пора вернуться в жесто-
кую реальность – ту самую, где жизнь каждого из нас может
оборваться в любой момент.

Несмотря на то, что нормально выспаться мне так и не
удалось, пришлось вставать с рассветом вместе с осталь-
ными. Поскольку без инвентаря путешествовать до ужаса
неудобно, перед отбытием мы целый час потратили на сбор
вещей и палаток. Ильдар за это время уже накрыл нашим
фамильярам по-настоящему праздничный стол, с уверенно-
стью заявив, что воевать на пустой желудок – не самая луч-
шая идея. Когда же наконец все приготовления, сборы и пе-
рекусы были окончены, отряд направился к городу, прями-
ком к тому месту, где я расправилась с последним боссом.
При этом, должна отметить, настроение у всех было не таким
уж и мрачным, как я предполагала. Кто-то пытался шутить,
кто-то болтал на всякие повседневные темы, а кто-то просто
оживлённо кивал головой в поддержку других. Как бы там
ни было, две недели отдыха точно не прошли для нас впу-
стую, теперь у отряда вновь были силы, желание сражаться
и правильный настрой.

Вот только стоило нам прийти к указанному пункту назна-
чения, и все разговоры вмиг оборвались; каждый из нас не
сводил своего взгляда с Ильдара. Тот же, внимательно осмот-
рев площадь и пару раз переспросив меня о том, то ли это ме-
сто, достал сферу-артефакт как будто из ниоткуда. Несмот-
ря на то, что он уже нам её показывал, у меня всё равно по-



 
 
 

бежали по телу мурашки. При этом я чётко осознавала, что
причиной тому была вовсе не важность этого артефакта, а
мой страх перед ним, или, вернее сказать, тем, что должно
было произойти после его активации. В любом случае, Иль-
дар не собирался ждать, пока в отряде спадёт напряжение,
и окончательно убедившись в каких-то своих, непонятных
нам, расчётах, запустил сферу. Один миг, и всех нас как буд-
то поглотило до ужаса яркое, но при этом действительно тёп-
лое свечение. Похоже, всё получилось. Путь на пятый этаж
легендарного данжа наконец-то открыт.



 
 
 

 
Глава 2. Андрей

 
Когда исторгнутый артефактом свет погас, я успел заме-

тить, как окружающая нас прозрачная сфера исчезла, от-
крыв вид на самую обычную, на первый взгляд, пустую рав-
нину. И это сразу же показалось мне странным. До этого ни-
чего подобного я не замечал. Но и это еще не все. Практиче-
ски одновременно произошли еще два события. Первое ви-
зуальное. Примерно в сотне метров от нас образовался пе-
реливающийся всеми цветами радуги, но при этом полупро-
зрачный барьер. А вот второе и пугающее, возникло у меня
перед глазами. Сообщение системы.

«Вы обошли правила прохождения легендарного испыта-
ния. У вас есть две минуты на подготовку. Все боссы с тре-
тьего и четвертого уровней будут перемещены в данное ме-
сто. Барьер исчезнет и откроет проход дальше только после
полной победы одной из сторон».

Как только надпись пропала, сразу же вокруг нас возник-
ли черные сферы в количестве восьми штук. Учитывая их
размеры, примерно два метра в диаметре, несложно было до-
гадаться, кто именно в них находился. Вот тебе и хитрость.
Мы захотели обмануть систему и в результате подставили
сами себя. Хотя с другой стороны, были и положительные
стороны. Во-первых, у нас оставалось время на подготовку.
Во-вторых, боссы появились все в одном месте и не смогут



 
 
 

устроить нам засаду. То есть нас ждал открытый бой. Ну и
в-третьих, учитывая равную удаленность всех сфер от нас,
тридцать метров до любой из них, мы, в теории, могли сходу
получить преимущество.

– Вот это сюрприз, так сюрприз, – растерянно улыбнулся
Ильдар, обнажая оружие.

Еще кто-то хотел что-то сказать, но я уже не слышал. Мои
мысли мелькали с огромной скоростью, пытаясь найти вы-
ход из той жопы, в которой мы оказались. Какой смысл об-
суждать ситуацию, когда и так все понятно? Здесь не болтать
нужно, а срочно придумать план действий. Мой мозг сам со-
бой судорожно генерировал различные варианты. Итак. Что
у нас из плюсов? Мое умение доступно. Есть две минуты.
Еще есть боец скоростного типа, Ильдар. Ну и главный плюс
– это то, что боссы разделены. То есть можно будет напасть
на них по отдельности.

Хм. Высота. Барьер имел достаточные размеры для то-
го, чтобы Синар и Саяна смогли перекинуться в форму дра-
конов. Это плюс? Да. Но не из-за их боевой мощи, а из-
за их размеров. Они банально смогут прикрыть нас телами
от большей части боссов. Надолго или нет, зависело от на-
ших хилов. Эльнаре поручить лечение Синара, Лизе соот-
ветственно Саяны. Хорошо. Проблему частичного перекры-
тия зрительного контакта врагам решили. Дальше. Я, Ильдар
и Вета атакуем каждый своего босса, в одном направлении.
Азриль полностью переходит на лечение. Иль отправится от-



 
 
 

влекать остальных боссов своими корнями. Надолго они их
внимание не отвлекут, но нам и пары секунд за глаза. Ну а
Егор в спарке с Аленой атакуют четвертого босса самостоя-
тельно. Думаю, у них выйдет, как минимум, отвлечь его вни-
мание на себя. Чжан же должен будет помогать одному из
ударной тройки, в зависимости от начала нашего сражения.
У кого возникнут проблемы, тому и будет помогать.

Теперь осталось выбрать направление нашего удара. По-
хорошему, мне нужно угадать, где именно расположены че-
тыре босса с третьего этажа. Этих лучше всего уничтожить в
самом начале. По идее, они должны быть слабее остальных.
Блин. Как же не хватало данных о самих боссах. Стоп. В та-
ком раскладе у нас возникнут проблемы с маной. И как их
решить? М-да. Задачка. Получается, что нам лучше устра-
нить в начале боя боссов с четвертого уровня. Думаю, имен-
но против них сражаться будет сложнее всего. Но как по-
нять, кто есть кто? Хотя. Если я правильно сейчас помнил,
то сферы появились не совсем одновременно. Та, что позади
нас, появилась первой, а дальше они возникали по часовой
стрелке. Но кто первым был отправлен к нам? Босс с третье-
го или с четвертого?

Если думать логически, то система вряд ли придумывала
велосипед. То есть забирала боссов по порядку. Если так, то
скорее всего, начала она с третьего уровня. Звучало логично.
Смысла придумывать сложные схемы нет. И так шансов вы-
жить в этом бою у нас не так уж и много. Или все-таки мно-



 
 
 

го? Что, если все сделать по-другому? Что-то мне подсказы-
вало, что в прямом столкновении у нас если и есть шансы
выиграть, то только чудом и с большими потерями. Значит,
нужна хитрость. И кажется, я даже понял, какая. Если сде-
лать ставку на то, что система не потрудилась предупредить
самих боссов о подобном переносе, то есть возможность ис-
пользовать их растерянность в свою пользу.

Если усилить Вету с помощью Эльнары и Азриль, то моя
жена сможет нанести удар по разуму всех боссов. Вот только
как это донести до Веты? Хотя. Можно пожертвовать отка-
том Эльнары. К тому же, у нее откат после группового уско-
рения сознания меньше всех. Максимум, секунд тридцать.
Значит, так и делаем. Отправить условный эмоциональный
сигнал Эльнаре. Сделано. Теперь ответить на ее запрос, и
вуаля. Я переместился во внутренний мир эльфийки. Ак-
куратная лесная полянка, поросшая ковром цветов, голубое
небо, иллюзорные зайчики, прыгающие вокруг, и пара игри-
вых котят в траве. Ну и все это окружено цветущими дере-
вьями сакуры.

– Срочно зови сюда Вету и сразу же ускоряй внутренний
мир по максимуму, – сразу же приказал я, как только увидел
Эльнару.

– Но у меня же будет откат, – удивилась она.
– Не страшно. Тридцать секунд переживем, – категорично

заявил я. – Давай быстрее. Чем раньше начнем, тем меньше
у тебя будет откат.



 
 
 

– Эммм… я уже позвала, – печально вздохнула эльфийка.
Через пару секунд в этом оригинальном мире проявились

Вета. Выглядела она озадаченной. Ну еще бы. Она ведь, ско-
рее всего, впервые в этом «пушистом» и «супер милом» ме-
сте оказалась. Я и сам, когда первый раз здесь побывал во
время наших тренировок, был очень удивлен фантазией сво-
ей эльфийки. Но по правде говоря, удивляться здесь нече-
му. Эльнара как была ребенком, так им и осталась. Все-таки,
видимо, у эльфов из-за длительности жизни период детства
тоже существенно дольше.

Когда Эльнара применила ускорение внутреннего мира,
то от изумления у Веты поползли глаза на лоб. Только сейчас
я осознал простую вещь. Я забыл рассказать своей девушке
об этой новой способности Эльнары. А все оттого, что в пря-
мом бою толку от этого навыка не было. Точнее, сама Эль-
нара не видела, каким образом могла его использовать. Ведь
в отличие от Веты или Готамы, эльфийка еще пока не умела
разделять свое сознание на две части, а потому во время по-
добного перемещения во внутренний мир ее тело безвольно
падало на землю из-за отключения разума в управлении фи-
зической оболочкой.

– Эльнара, ну ты даёшь! Когда успела научиться?! – не
сдержала Вета эмоций, но уже через мгновение взяла себя в
руки. – Ой, сейчас не до этого… Андрей, что будем делать? –
поинтересовалась она, поворачиваясь ко мне.

– Вызывай Азриль и срочно, – сразу же распорядился я. –



 
 
 

Мне нужны вы втроем. Вопросы потом.
Вета согласно кивнула, и после небольшой паузы, во вре-

мя которой девушка сосредоточенно использовала свои спо-
собности, появилась Азриль.

– А вас тут много, – в недоумении протянула она, рас-
сматривая нас по очереди. Ускорение и ментальная закладка
Эльнары её ни капли не удивили, логично, что она здесь уже
бывала. – У тебя есть план? – обратилась Азриль ко мне. –
Не просто же так ты нас тут собрал. Ещё и Эльнару заставил
использовать ускорение.

– План есть, – задумчиво кивнул я головой. – Вот только
он достаточно рискованный. Но зато позволит нам избежать
потерь в отряде. Вот только зависеть он будет только от вас,
и больше ни от кого…

Вкратце пересказав свою идею, я вопросительно уставил-
ся на девушек. Как-никак, от их решения зависело все. Ведь
Вете придется использовать свои силы не так, как она при-
выкла до этого. Вместо того, чтобы попытаться взять под
контроль разум боссов, я предлагал ей с помощью Азриль и
Эльнары “заспамить” их мозги ложными видениями и сиг-
налами. По сути, я свою идею взял из принципа банальных
дидос атак. То есть когда огромное количество противоре-
чивых запросов обрушивается на ничего не подозревающий
сервер. В итоге, программы не справляются со входящим по-
током, буфера переполняются и сервер виснет. Здесь же вме-
сто сервера – мозги боссов.



 
 
 

Разумеется, вряд ли у девушек получится вырубить про-
тивников, но вот заставить их “тормозить” на ровном месте
вполне возможно. Если же атака окажется хоть наполовину
удачной от того, что я рассчитал, то наши враги временно
забудут, как именно нужно сражаться. Главное – обрушить
на них как можно больше информации. Почему же нужны
все три девушки? Да потому, что у каждой своя роль. Эль-
нара обеспечит ускорение сознания на всю группу, и это, в
свою очередь, позволит использовать все свои возможности
Вете. Кроме того, за счет подобного фокуса, атак на осозна-
ние врагов в реальности станет еще больше. Сама Вета при
этом является острием атаки. Тем самым тараном, что про-
бьёт путь к разуму боссов, а Азриль, в свою очередь будет
создавать готовые образы для обмана чувств врага и переда-
вать их по каналам, созданным Ветой. То есть будет делать
то, что лучше всего получается у демонов.

– Я бы могла, конечно, сказать, что шанс на успех не особо
велик, – произнесла Вета после того, как обдумала услышан-
ное, – но не стану. Это и так понятно. Хоть я ещё и не экспе-
риментировала с подобным видом магии, думаю, её суть не
сильно отличается от той, с помощью которой я беру мобов
под контроль. Поэтому давайте попробуем.

– Да, – согласилась Азриль. – Пусть я и не до конца по-
нимаю, как воплотить идею Андрея на практике, рискнуть
следует. Если вступим в открытый бой – умрём сразу. Вот
только… Хоть мне и легче всего работать с Ветой под «Сли-



 
 
 

янием души», не лучше ли попросить Иль создавать готовые
образы? Всё-таки она в этом посильнее будет.

– Иль сильнее? – удивился я. – С чего вдруг? У нее дру-
гая направленность. Возможно, ты меня неправильно поня-
ла. Хотя… – Тут я замолчал, задумавшись. Лишать группу
в реальности еще одного бойца не хотелось, но с другой сто-
роны, Иль лучше всех могла повлиять на эмоции и ощуще-
ния врага. – Кое в чем ты права. Вета. Можешь еще и Иль
позвать? Думаю, если Азриль и Иль вместе будут отправлять
ложные сигналы, шансы на успех возрастут.

– Угу, – кивнула головой Вета. – Я и сама предложить хо-
тела. Всё-таки Иль лучше кого бы то ни было умеет влиять
на бессознательное разумных и мобов.

Спустя мгновение во внутреннем мире Эльнары появи-
лась и Иль. И вот её реакция от реакции Веты не сильно от-
личалась, а кое в чём даже и превосходила. Однако времени
на то, чтобы обсуждать пристрастия эльфийки, у нас уже не
оставалось.

– И что это у вас тут за собрание? – окинула нас дриа-
да заинтересованным взглядом. – Прощаетесь друг с другом
перед смертью?

– Есть более интересные занятия, – усмехнулся я в ответ,
после чего в очередной раз пояснил, что именно нужно де-
лать и кому.

– Ясно-понятно, – энергично закивала Иль головой. – Хо-
тя и не уверена, что получится, но я в деле. Всё лучше, чем



 
 
 

ждать, пока восемь гадов разорвут нас на части.
– Угу, – кивнула головой Вета и повернулась ко мне. –

Действуем сразу же после того, как боссы появятся из своих
сфер, правильно?

– Да, – кивнул я. – Главное, помните: силы экономить не
нужно. Используйте все что можете. Второго шанса у нас не
будет.

– Сами знаем, – фыркнула в мою сторону Иль. – Не нужно
говорить нам столь очевидные вещи.

Внимательно посмотрев на девчонок, я кивнул головой и
отправил эмоциональный сигнал Эльнаре. Ее мир исчез, и
вместо него я оказался в реальности, где наш отряд с удив-
лением наблюдал за тем, как попадали на землю тела Иль,
Эльнары, Азриль и Веты. Я же, сразу поднявшись на ноги,
привлек максимальное к себе внимание.

– Я так и понял, что это твоя инициатива, – хмыкнул, не
удивившись Ильдар. – Что-то придумали?

– Да, – согласно кивнул я. – Девочки займутся разумом
боссов, а мы их тушками. – И повысив голос, продолжил. –
Говорю быстро, четко и конкретно. – Указав на одну из сфер,
я продолжил. – Эта и следующая по часовой – мои сферы.
Дальше две Ильдара. Босса из пятой атакует Егор и Алена.
Шестая сфера за Синаром. Седьмая за Чжаном. Восьмая… –
я перевел взор на Саяну, которая смотрела на меня, реши-
тельно поджав губы и сжав мечи, – твоя, Саяна. Атакуем сра-
зу же, как исчезнут сферы. Силы не жалеем. Если даже у дев-



 
 
 

чонок все получится, у нас все равно будет максимум мину-
та, может две. Не больше.

– А мне что делать? – вмешалась Лиза.
– Ты и так знаешь, что делать, – спокойно перевел я на нее

взор. – Баффы и хил, если потребуется. Ну и за девчонками
присмотри, – кивнул я на лежащие на земле тела. Их уже
успели прислонить к сваленным в одну кучу рюкзакам.

– А если не получится? – хмуро спросил Егор, перегля-
нувшись со всеми.

– Тогда мы все здесь сдохнем, – сухо произнес я, обнажая
оба клинка. В этом бою щит мне не пригодится.

 
* * *

 
В просторном помещении, больше напоминающем зал со-

бора или тронный зал, за столом, стоящим прямо по центру
этого громадного помещения, имеющего пятьдесят метров
в длину и тридцать в ширину, расположились всего четверо
разумных. Все они были одеты в красно-черные костюмы с
золотой окантовкой. Лицо каждого из них закрывали белые
маски с нарисованными гримасами. Но больше всего впечат-
ляли святящиеся красные глаза, которые придавали данно-
му собранию зловещую атмосферу.

Во главе стола сидел разумный с пятигранной короной на
голове и с прической в виде шутовского колпака с четырьмя
бубенцами на кончиках. Его маска выражала гримасу ехид-



 
 
 

ной улыбки, растянутой практически на все лицо. Слева от
него расположился обладатель маски с якобы заклеенным, а
после разорванным ртом. Его прическу украшал всего один
бубенец на вполне обычном матерчатом капюшоне. Спра-
ва, развалившись в кресле, сидел владелец маски с разреза-
ми для глаз в виде звезд, а улыбка его была сделана словно
из плотного ряда острых акульих зубов, отчасти пугающих
стальным блеском. Напротив же обладателя короны скром-
но на краешке стула пристроился клоун без колпака, но зато
с пышной серой шевелюрой. Кроме того, у него единствен-
ного маска отображала самую обычную добрую улыбку, а
на носу торчал красный шарик обычного клоуна. Один глаз
отображал мудрость, а второй походил на воронку, готовую
затянуть в себя любого неосторожного зрителя.

– Надеюсь, уже все успели ознакомиться со списком на-
ших гостей? – спокойно произнес обладатель короны.

– А не рано? – равнодушно поинтересовался сидевший
справа. – Они же сейчас еще не закончили бой против сразу
восьмерых низших боссов. Может стоит дождаться резуль-
тата?

– Нет, – отрицательно покачал головой коронованный, а
после лениво махнул рукой, одетой в белоснежную перчатку,
в левую сторону, где прямо в воздухе появился огромный
экран, отображающий место встречи клана «Бессмертных»
с боссами.

– А обязательно было воплощать экран за моей спиной? –



 
 
 

ворчливо пробормотал худощавый обладатель акульих зубов
на маске, разворачиваясь вполоборота, чтобы видеть экран.

– Ничего. Тебе не привыкать. К тому же, должен же ты
хоть немного ощутить неудобства, которые приходится тер-
петь нам самим? – хмыкнул в ответ обладатель серой шеве-
люры.

– Это да, – прогудел здоровяк с единственным бубенцом
на шапке. – Думаешь, нам удобно носить эти дурацкие маски
и костюмы?

В это время экран транслировал, как после окончания от-
счета все восемь сфер рассеялись, а члены клана «Бессмерт-
ных» ринулись в атаку на растерянных и явно дезориенти-
рованных боссов.

– Не понимаю твоей претензии, Цвай, – сухо произнес ху-
дощавый с акульей улыбкой. – Разве не ты предложил еще
сто тридцать циклов назад очередность выбора костюмов и
плана на предстоящие бои против избранников?

– Айн, – укоризненно произнес второй, – предложил ко-
нечно я, но без перебора. Разве нет?

–  То есть, это я тринадцать циклов назад заставил нас
одеться в костюмы привидений и завывать во время боя с
избранными? – резко откликнулся Айн.

– Прекратите, – насмешливо встрял обладатель короны. –
Все мы в свое время дурачились как могли. Лично я не ви-
жу ничего странного в наших нарядах. К тому же, вроде как
такого варианта еще не было.



 
 
 

– Тебе легко говорить, Кинг, – ворчливо прогудел Цвай. –
Это не тебя заставили брить голову налысо и надевать эту
дебильную шапку.

– Я тебя умоляю, – отмахнулся от него Кинг. – Это такая
мелочь, что, право слово, ее не стоит даже упоминать.

– Может мы уже обратим внимание на происходящее, а не
будем продолжать бессмысленный разговор? – тяжело вздох-
нул обладатель шевелюры.

–  Полностью с тобой согласен, Драй,  – кивнул головой
Кинг. – К тому же, зрелище и правда увлекательное. Не каж-
дый день увидишь такое специфическое использование мен-
тальной магии, да еще и с усилением.

– Разве? – удивился Айн. – По-моему, пятьдесят четыре
цикла назад Виолетта уже использовала нечто подобное.

– Это ты сейчас о том, как она взяла под контроль весь
уровень? – оживился сразу же Драй.

– Да. Именно тот случай, – явно довольно улыбнулся под
маской Айн.

–  И все же, это не одно и то же,  – возразил Кинг.  – В
этот раз Смирнов смог переплюнуть даже сам себя. Рискнуть
всем отрядом ради призрачного шанса на победу. Он ведь
мог сейчас потерять весь отряд.

–  Мог. Но не потерял,  – сухо прокомментировал Цвай,
явно будучи недоволен тем, что сменили тему разговора. –
Вот только что-то я не заметил у них особых сил. С тридцать
седьмым циклом или даже сто первым их не сравнить. Они



 
 
 

в данный момент намного слабее, чем могли быть.
– Позволю себе не согласиться, – покачал головой Айн. –

Ты видимо не заметил, то с ними один лишний. – Обернув-
шись к Кингу, Айн спросил. – Кто это?

–  Глюк,  – недовольно поморщился под маской Кинг.  –
Один из тех, кто смог покинуть свой мир и проникнуть в
наш как крыса. Сильный боец и, главное, опытный.

– Хм… – задумчиво протянул Айн. – По-моему, за все
триста сорок два цикла это первый раз, когда он с ними. Или
я ошибся?

– Нет, – спокойно произнес Кинг. – Ты не ошибся. Это
действительно уникальный случай.

– Надо же, какой забавный поворот,  – покачал головой
Айн.

– Будешь менять план? – полюбопытствовал Драй.
– Хм. Возможно, – протянул Айн. – Но не сильно. Задача

та же, что и раньше. Можете убивать кого угодно, но Елиза-
вету и Ильриэль не трогайте. Они мои.

– То есть ты предлагаешь нам снова отправиться на пере-
рождение? – недовольно пробурчал Цвай.

–  Именно, мой друг, именно,  – ухмылялся под маской
Айн.

– Не понимаю я тебя, Айн, – пожал плечами Драй. – Ты
можешь создать любого клона с любой внешностью. Какой
смысл каждый раз стремиться насиловать одних и тех спут-



 
 
 

ников избранных? Ты уже стал почти как Кинг. У него тоже
болезненная мания сломать волю и тело Виолетты. Как по
мне, так это полное извращение. Дикость, одним словом.

– И это нам говорит любитель драконик? – хмыкнул в от-
вет Айн. – Или тебе напомнить, сколько фамильяров спут-
ников ты перепортил? Или же может стоит привести в при-
мер, как ты целый год держал у себя в плену сразу пятерых
драконик?

– Драконы у них в фамильярах лишь после сорок второго
цикла нового обнуления сотни, – возразил Драй. – Так что
я не так уж и часто использую удовлетворение своей физио-
логии. Но по крайней мере, я никого из них не мучаю и не
пытаю. И уж тем более, не пытаюсь сломать психику.

– Ага. Просто насилуешь и все, – весело произнес Айн.
– Хватит уже, – сердито встрял Кинг. – Из нас только Цвай

не обладает подобным отклонением. Все мы так или иначе
имеем пунктик на избранных или их спутниках. Что поде-
лать. Нам скучно, и это факт. Не так уж часто в гости прихо-
дит избранный. Сколько лет мы в этот раз проспали в кап-
сулах?

–  Около трех тысяч,  – легкомысленно махнул рукой
Айн.  – Может, чуть меньше. Да и какая разница, сколько
спать в капсулах? Главное – это долгожданная встреча. Жаль
только, в этот раз малышка Ли умудрилась погибнуть рань-
ше времени.

–  Думаю, она с твоим сожалением вряд ли согласилась



 
 
 

бы, – глухо рассмеялся Цвай.
– Кстати, Цвай, – задумчиво перевел на него взор Айн. –

Как ты до сих пор держишься? Или может мы чего-то не зна-
ем?

– Это ты о чём? – удивился Цвай. – Если о девках, то мне
и своих хватает с головой. Они у меня умелые и опытные.
Зачем мне левые? Я вообще не понимаю это ваше стремле-
ние к ненужным проблемам. Это же нужно не только пой-
мать, но еще потом сломать волю, подавить сопротивление
или апатию. Вам не лень всей этой чушью заниматься? Не
проще ли создать себе девчонок с таким же внешним видом,
но без каких-либо проблем?

– Все ясно с тобой, Цвай, – покачал головой Кинг. – Ты
слишком ленив, и тебя устраивает скука. А вот меня нет. Ви-
деть, как ломается характер Виолетты – это запредельно при-
ятное зрелище. Жаль только, нечасто она вместе со Смирно-
вым доходит до меня. Ты себе даже представить не можешь,
сколько эмоций бушует в этой девочке.

– Ну-ну, – хмыкнул Цвай. – Вот когда-то они дойдут до
цели, и не дай Создатель, вспомнят все, что вы с ними вы-
творяли. Они же вас тогда заставят познать все те страдания,
что сами пережили. Неужели не боитесь? Или думаете, что
этого никогда не произойдет?

– Будет любопытно испытать на себе то же самое, – зага-
дочно улыбнулся под маской Айн.

– Что бы и когда бы не вспомнила Виолетта, она никогда



 
 
 

не сможет мучить даже своего самого страшного врага, – с
превосходством посмотрел Кинг на Цвая.

– Она – да, – согласно кивнул Цвай. – А вот Смирнов –
нет. Он-то тебе все и припомнит, да еще и дополнит и умно-
жит на вечность.

– Это да. В этом ты прав, – хмыкнул в ответ Кинг. – Вот
только я никогда не мучил Виолетту на его глазах. Так что
пока она сама ему не расскажет о наших «жарких» встречах,
ничего не произойдет. Но мы же прекрасно понимаем, что
она этого не сделает.

– Твоя надежда на «авось» забавна, но понятна. Вы просто
не можете уже измениться. Да и поздно наверно меняться, –
пробухтел Цвай.

– Куда-то не туда вас увел разговор, уважаемые, – вме-
шался Айн. – Наши гости наконец добили всех восьмерых
низших. Так что теперь их от нас отделяет лишь лабиринт
и испытание. Но что-то мне подсказывает, что они вряд ли
смогут пройти испытание без потерь.

– Скорее всего, кого-то точно потеряют, – согласно поки-
вал головой Кинг. – Пока еще ни разу за все циклы они не
смогли пройти испытание без жертв.

– Так что? Делаем ставки? – азартно блеснул глазам Драй.
– Хм. Лично я не против, – задумчиво покачал головой

Кинг. – А то эта стандартная очередность по выбору ролей
мне уже слегка надоела.

– Кто выиграет, тот в следующий раз выбирает роли? –



 
 
 

удивился Айн, а после задумчиво добавил. – А что. Любо-
пытный вариант.

– Тогда, если все согласны, то кто начнет первым? – ожи-
вился Цвай.

– Рано пока об этом говорить, – остановил всех Кинг. –
Сейчас нужно решить насчет Ильдара. Вам не кажется, что
в этот раз кто-то из системы подыгрывает избранным?

– Что ты имеешь в виду? – удивился Айн.
– Во-первых, откуда он узнал о скрытом проходе между

уровнями? – загнув на своей правой руке первый палец, про-
изнес многозначительно Кинг. – Где взял артефакт? Кто ему
о нем рассказал? Как-то слишком много совпадений для то-
го, кто давно должен быть удален из мира системой.

– Может стоит напрямую отправить запрос системе? – по-
жав плечами, прокомментировал Драй.

– Уже отправлял, – тяжело вздохнул Кинг. – В ответ услы-
шал, что все по правилам, и я вообще лезу не в свое дело.

– Ух ты! – удивленно присвистнул Цвай.
– И это еще не все, – продолжил Кинг. – Вопросы не за-

кончились. Как он смог найти отряд избранных? Откуда он
знал, что именно в этот день они уничтожили всех боссов
второго уровня? И это второй пункт. – Загнул он следую-
щий палец. – Теперь вот это, – Кинг кивнул на монитор, где
клан «Бессмертных» добивал боссов. – Мы же все здесь по-
нимаем, что если бы не установили ограничение по площа-
ди и предупреждение о двух минутах, то шансов выжить у



 
 
 

избранных и их отряда не осталось бы.
– А вот здесь я не соглашусь, – отрицательно мотнул го-

ловой Айн. – Система всегда создает бой только когда есть
шансы на победу. При любом другом раскладе у избранных,
как ты правильно заметил, шансов не было бы. Так что все в
пределах правил. У отряда был один-единственный вариант
победить, и они его смогли найти.

– Допустим, – согласился Кинг.  – Но ведь можно было
хотя бы предупредить низших боссов. Разве это не входит в
правила?

– Очень спорный момент, – неуверенно ответил Айн. –
Но пожалуй, я с тобой соглашусь. Это странно.

–  Может тогда стоит тебе слегка вмешаться в испыта-
ние? – сходу предложил Кинг, глядя на Айна.

– Хочешь, чтобы я использовал ментальную магию на од-
ном из избранных? – удивился Айн.

– Нет, – отрицательно покачал головой Кинг. – На одном
из фамильяров.

– Если ты хочешь, чтобы один из фамильяров стал сомне-
ваться в ответственный момент, то лучше тогда этим вопро-
сом займусь я, – хитро подмигнул Кингу улыбнувшийся под
маской Драй. – Уж я-то лучше всех знаю их слабые места.

– Согласен. Драй лучше меня подходит на эту роль, – по-
кивал серьезно Айн.

– Хорошо. Пусть будет так, – подумав пару минут, согла-
сился Кинг.



 
 
 

– Да, но тогда мы не сможем сыграть в игру, – обиженно
засопел здоровяк Цвай.

– Что поделать, – разочарованно развел руками Кинг. –
Придется чем-то пожертвовать.

– Можно сыграть на том, кто именно окажется в смертель-
ной ловушке и погибнет, – азартно предложил Драй.

– Хм. А это идея, – обрадованно закивал головой Цвай. –
И кто начнет?

–  Я смотрю, вас совсем не беспокоит этот новичок,  –
неодобрительно покачал головой Кинг.

– Ой, да ладно тебе, – махнул рукой Айн. – Я бы еще по-
нял, если бы это был один из сильнейших составов Избран-
ных. Но сейчас? О чем ты?

– Ну не знаю, не знаю, – продолжал качать головой Кинг. –
Мне лично это все не нравится.

– Так, Кинг. Ты играешь или нет? – с подозрением перевел
на него взор Цвай.

– Конечно играю! – возмутился Кинг. – Что за вопрос?
– Тогда кто первый называет? – продолжил Цвай.
– Получается, нам можно назвать по три имени? – озада-

ченно произнес Айн.
– Именно так, – согласно кивнул Драй.
– Забавно, – улыбнулся Айн. – А насчет того, кто первый,

давайте запустим обратный отсчет.
– Не… Обратный отсчет с тобой – это обман и мухлеж, –

категорично заявил Драй.



 
 
 

– Тогда может кости? – обрадовано предложил Цвай.
– Чтобы ты опять выиграл? – презрительно фыркнул Айн.
– Предлагаю написать цифры, потом сложить и начать от-

счет с меня, – спокойно предложил Кинг.
– Опять? – тяжело вздохнул Цвай.
– Это конечно скучно и уже надоело, но ладно. Пусть бу-

дет так, – пожал плечами Драй.
Обозначив цифры в своих личных картах, каждый из при-

сутствующих по команде ее открыл. Потом подсчитали, про-
шлись по кругу, и первым выпало говорить Айну, второ-
му Драю, третьим оказался Кинг, а последним недовольный
данным фактом Цвай.

– Опять вы где-то сжульничали, – буркнул он, отвернув-
шись в сторону.

– Не серчай, дружище, – подмигнул ему Драй. – Просто
тебе не повезло.

– Третий раз подряд? – сердито засопел Цвай.
– Так. Значит, я называю, – довольно потирая руки, про-

изнес Айн. – Думаю, что это будут Саяна, Чжан и Синар.
– Хм. Сразу отобрал самых слабых в испытании, – задум-

чиво произнес Драй, перестукивая пальцами по столу. – Лад-
но. Тогда я выберу Елизавету, Егора и Елену.

– Ты что, специально подбирал всех на одну букву? – уди-
вился Цвай.

– Ну да, – смущенно согласился Драй. – Люблю когда все
на «Е». Три ешки меня не подведут и доблестно сдохнут.



 
 
 

– Значит, теперь я, – задумался Кинг. – Выбор конечно
невелик, но пускай будут Виолетта, Ильриэль ииии… Эль-
нара.

– Выбрал избранную? – удивился за всех Цвай.
– К сожалению, да, – тяжело вздохнул Кинг. – В этот раз

она – самое слабое звено. Бледная тень самой себя. Кроме
элементарной ментальной магии и пары фокусов с вещами и
умениями, ни на что не годна.

– Жестко ты, – аж присвистнул Цвай. – Но спасибо. Зна-
чит, у меня остались Смирнов, Ильдар и Азриль. Странно,
что последнюю никто из вас не выбрал.

– Слишком живучей она выглядит, – задумчиво произнес
Драй.

– Значит, так и решим, – довольно хлопнул ладонью по
столу Кинг. – Кто будет ближе всех к результату, тот и вы-
играл, а значит, в следующий цикл он придумывает, кем мы
предстанем перед избранными. Если таких окажется более
одного, то они играют в «убей побольше и быстрее».

– Я согласен, но мое условие в силе. Елизавета и Ильриэль
мои, – категорично заявил Айн.

– Опять побольше и быстрее? – вздохнул Цвай. – А из-
бранные снова идут за троих?

– А как же, – хмыкнул в ответ Кинг. – А то по-другому у
меня совсем шансов не останется.

– Ну это да, – вздохнул Цвай.
–  Ты-то чего вздыхаешь?  – укоризненно посмотрел на



 
 
 

него Айн. – После лабиринта идет Драй, а за ним ты. У тебя
явно побольше шансов, чем у меня и, тем более, Кинга.

– Ты сам-то веришь, что кроме твоих Елизаветы и Ильри-
эль кто-то пройдет дальше? – с недоумением посмотрел на
него Цвай.

– Это да. Способности Драя слишком сильные, – согласно
покивал Кинг.

– Вот только не надо здесь о способностях! – обиженно
возмутился Драй. – Мои с вашими и рядом не стояли!

– Да. Это так. Но первым с отрядом встретишься именно
ты, – обвинительно уставился на него Цвай.

– У каждой силы есть свои преимущества, – философски
заявил Драй, довольно потирая руки.

– Но если он не угадал с ловушкой, то вторым идешь ты,
Цвай, – хмыкнул Айн.

– Все. Заканчиваем бесполезный разговор, – устало про-
изнес Кинг. – Мне уже надоела эта маска и прическа, так что
вы как хотите, а я к себе отдыхать.

На этом обсуждение тут же закончилось. Остальные по-
следовали примеру своего командира, то есть свалили, не
прощаясь, в свои пенаты. Каждый из них хотел в тишине
и спокойствии понаблюдать за тем, как «Бессмертные» бу-
дут проходить лабиринт с испытанием. Кроме, естественно,
Драя, которому предстояло незаметно вмешаться в испыта-
ние в нужный момент.



 
 
 

 
Глава 3. Виолетта

 
Когда я открыла глаза в реале, боссы уже были убиты. С

гудящей головой я осмотрелась вокруг и поняла, что ребя-
та убрали трупы мобов, а также организовали небольшой ла-
герь в теперь уже безопасной долине. Полупрозрачный ба-
рьер вдалеке, преграждавший нам путь до этого, исчез, и ни-
что больше не мешало двигаться дальше. Андрей сидел ря-
дом со мной и держал за руку. Когда я пришла в себя, мой
муж улыбнулся мне, а я ему. Эта лёгкая улыбка сказала мне
самое главное: в этот раз каким-то чудом нам удалось обой-
тись без жертв. С момента, как боссы выбрались из сфер,
прошло уже полчаса; более того, кажется, я единственная от-
ключилась после нашей с Иль, Эльнарой и Азриль совмест-
ной атаки. С другой стороны, это ожидаемо, ведь атаковала
боссов большей частью именно я, пока остальные лишь уси-
ливали меня и помогали. Не удивительно, что после такой
авантюры мой разум запросил получасового отдыха; за пару
мгновений мои выносливость и мана упали практически до
нуля. Да уж, похоже, сегодня мне в очередной раз пришлось
перешагнуть пределы собственной ментальной магии.

Как только Андрей отдал нам последние указания во
внутреннем мире Эльнары и покинул его, мы под ускорени-
ем эльфийки ещё раз обсудили детали, отлично осознавая,
что шанс у нас один и только один. Благодаря тому, что я и



 
 
 

Иль были ментальными магами, а Азриль в ментальной за-
кладке я поддерживала с помощью «Слияния души», никто
из нас не тратил особо большого запаса сил для пребывания
во внутреннем мире эльфийки. Отсюда выходило, что про-
тив врага мы могли бросить всё, что у нас было, не отвлека-
ясь на посторонние факторы. Хотелось бы, конечно, перед
атакой пару раз прорепетировать конвергенцию наших спо-
собностей, однако такой возможности у нас, понятное дело,
не было. Всё-таки у ускорения Эльнары так же как и у моего,
были свои лимиты, и очень скоро две минуты в реальности
подошли к концу.

Стоило монстрам в сферах зашевелиться, и сконцентри-
ровавшись, я тотчас направила в них самый сильный мен-
тальный удар, на который только и была способна. Вот толь-
ко, как и предполагала, взять боссов под контроль не полу-
чилось, даже несмотря на их замешательство. Во-первых, у
боссов с третьего и четвёртого уровня имелась довольно-та-
ки неплохая ментальная защита, а во-вторых, удар получил-
ся недостаточно сильным из-за того, что мне пришлось бить
по восьмерым сразу. Тем не менее, мы были готовы к этому и
сразу перешли к исполнению плана, предложенного Андре-
ем, чуть ли не молясь при этом о том, чтобы в итоге что-ни-
будь да получилось.

Поскольку нашей задачей было дезориентировать, а не
убить врага, ставку мы сделали на количество внушаемых
образов, а не на их качество. Не то что бы наши внушения



 
 
 

распадались на части, однако некоторые недочёты в них всё
же можно было найти. Тем не менее, на поиск этих «недо-
чётов» у мобов не оставалось времени, ведь образы в их го-
ловах сменяли друг друга просто на бешеной скорости даже
без ускорения Эльнары, под ним же – мне даже и предста-
вить сложно, какая именно каша творилась в мыслях чудо-
вищ. В принципе, по моим каналам в разум к противникам
Азриль и Иль передавали всё, что только приходило в голову
и порою абсолютно безумное. В нормальной ситуации они
бы до такого точно никогда не додумались бы. Даже не знаю,
каким таким образом их сознание могло родить всяких там
оборотней с цветами вместо головы и саблезубых зайчиков.

Тем не менее, успехи были и довольно немалые. Очень
быстро мы втроём сработались и стали наносить ещё бо-
лее слаженные удары. К примеру, когда я атаковала босса
страшным чудовищем из образа Азриль, Иль через мои ка-
налы связи тотчас взывала к его бессознательному, особен-
но, страху. При всяких милых образах (наверняка возник-
ших под влиянием Эльнары) Иль вытаскивала наружу более
светлые чувства, и тому подобное. В итоге, получилось ужа-
сающее эмоциональное расстройство, из-за которого босс не
мог определить, что вокруг него являлось правдой, а что вы-
мыслом, какие эмоция и мысли принадлежали ему, а какие
нам. В какой-то момент часть из боссов даже возможность
двигаться потеряла; всё из-за того, что со всем своим разви-
тым интеллектом они не понимали, реальность вокруг них



 
 
 

или очередная шутка системы.
Из-за сосредоточенности на нашей совместной атаке у

меня не оставалось времени узнавать, что происходило вне
внутреннего мира Эльнары, однако благодаря «Слиянию ду-
ши» с Синаром я смогла сложить в голове примерную кар-
тинку. С момента освобождения боссов прошло лишь десять
секунд, но остальные уже вовсю сражались с перемещённы-
ми к нам гадами. Узнать что бы то ни было конкретное я да-
же и не пыталась, так как отлично понимала, что это нару-
шит мою концентрацию, и тогда всё – «конец игры». У ме-
ня даже свободного мига на то, чтобы разглядеть внешность
боссов, не оставалось, настолько сильно я и другие девушки
были погружены в свои задачи.

Вот только в момент, когда снаружи бой был в самом раз-
гаре, я поняла, что влиять на боссов становилось всё труд-
нее и труднее. Кажется, постепенно те начали приходить в
норму, поняли, где находятся, и даже научились частично
отделять вложенные нами видения от реальности. Когда же
я через «Слияние души» почувствовала, как один из бос-
сов довольно болезненно контратаковал Синара, поняла, что
нужно что-то делать, а иначе ситуация окончательно выйдет
из-под контроля. На огромной скорости перебирая в голове
различные варианты, а также все свои и других девушек воз-
можности, я так и не смогла найти ничего такого, что суще-
ственно изменило бы картину боя. Если бы только получи-
лось и дальше не давать мобам двигаться… Вот только как?



 
 
 

Ложные образы на них действовали всё слабее и слабее, а
создать ментальный удар нужной силы для того, чтобы их
вырубить, у меня просто не вышло бы.

И тут-то я додумалась до одного, на первый взгляд, эле-
ментарного факта. Если мне удалось установить с боссами
настолько крепкую связь, что Азриль и Иль смогли переда-
вать через мои каналы свои образы, то почему не попро-
бовать таким же образом применить на боссов какое-либо
умение? Хоть моих собственных сил на подобное могло и
не хватить, под ускорением Эльнары и с помощью Азриль
с Иль был шанс, что получится. К тому же, я точно знала,
над каким именно умением мне следует провести экспери-
мент. «Внутренний дисбаланс». Обычно я не использовала
его в бою, так как один удар требовал аж пятьсот маны, плюс
огромный откат, плюс применить умение можно только про-
тив одного противника. Однако сейчас через ментальные ка-
налы я могла попробовать «разделить» один этот удар и ата-
ковать сразу всех боссов. Если получится (а я очень на это
надеялась), тогда нервная система ублюдков выйдет из строя
на целых полминуты, за которые ребята как раз таки и смо-
гут с ними расправиться.

Сконцентрировавшись, я перестала слать ложные образы
боссам, и в ответ на удивлённые взгляды девушек попроси-
ла их продолжать усиливать меня своей магией. Затем, акти-
вировав «Внутренний дисбаланс», я одновременно ударила
по всем восьмерым, молясь при этом о том, чтобы всё-таки



 
 
 

получилось. Из-за ускорения Эльнары результат мне удалось
понять далеко не сразу, лишь когда почувствовала, что Си-
нар с новыми силами кинулся в атаку. Не сдержавшись, я до-
вольно улыбнулась. Сработало. Боссы теперь не могли нор-
мально и пальцем пошевелить. Вот только из-за такой моей
хитрости и неотработанности данного приёма я была готова
свалиться с ног в любой момент. Расход маны и выносливо-
сти был просто колоссальным, и я буквально ощущала, как
усталость внутри меня росла в геометрической прогрессии.
Вот в итоге и отключилась, продержав умение ровно трид-
цать секунд, так и не узнав, удалось нам победить или нет.

Однако, слава всему, обошлось. Когда я пришла в себя,
выяснилось, что пусть и не без ранений, но остальные чле-
ны отряда справились со своей миссией. И несмотря на то,
что Андрей сидел возле меня очень и очень обеспокоенный
данной ситуацией (мол, почему система дала нам две ми-
нуты на подготовку? почему не предупредила боссов о пе-
ребросе?), я просто радовалась тому, что всем нам удалось
выжить. После победы в такой действительно безнадёжной
ситуации, хочешь не хочешь, начинаешь верить в то, что и
дальше мы сможем продвигаться без потерь. Если бы не оче-
редное ограничение, которое система наложила на новую от-
крытую мною способность, я бы вообще стала самым счаст-
ливым человеком на свете. И любила же система параличи в
моём случае! Хотя с другой стороны, если атака пройдёт, то
минутную недееспособность можно и вытерпеть. Вот только



 
 
 

получится ли у меня ещё раз применить «Внутренний дис-
баланс» таким образом – тот ещё вопрос. Как-никак, сегодня
мой эксперимент завершился успехом лишь за счёт помощи
Иль, Азриль и Эльнары, а также растерянности боссов при
перемещении. И как-то я очень сомневалась в том, что бос-
сов пятого уровня мне удастся подловить так же как этих.

Как бы там ни было, на ночь мы решили задержаться в
долине, чтобы передохнуть и восстановить силы, после чего
отправиться исследовать данж уже завтра утром. Несмотря
на победу сразу над восемью боссами и огромное количество
опыта, что мы получили, праздновать никому не хотелось,
поскольку, как говорится, дураков не было. Все мы понима-
ли, что находимся на территории врага, где здешние хозя-
ева могли достать нас в любой момент. Именно поэтому в
этот раз на дежурстве оставили не только Чжана, но и группу
из четырёх игроков, которую через четыре часа сменит уже
другая. Чжан, конечно, опытный часовой, однако учитывая,
с какими врагами нам предстояло иметь дело, он один мог
не справиться или же просто упустить нечто важное. Мне,
в свою очередь, сегодня повезло выспаться, так как при рас-
пределении я попала в завтрашнюю четвёрку. Не то что бы
я не привыкла дежурить, но после такого боя была искренне
рада возможности нормально отдохнуть.

Ночь мы провели без происшествий, тихо и мирно.
Проснулись с рассветом и после перекуса фамильяров стали
собираться в дорогу, не тратя зря времени. Конечно, страх



 
 
 

перед встречей с самыми сильными боссами в этом адском
данже присутствовал, однако в то же время хотелось как
можно скорее закончить все наши здешние приключения
и выбраться на свободу – как-никак, воодушевление после
вчерашней победы охватило не одну только меня. Даже Фин-
ник, и тот весело прыгал вокруг, требуя к себе заслуженно-
го внимания – мол, хватит думать о вечном, давай играй со
мной здесь и сейчас. Слава всему, Ильдар помог утихоми-
рить его пыл огромным куском мяса, после которого моего
фамильяра уже ничего не интересовало.

Честно говоря, мы считали, что нам по этой долине пет-
лять не один день (учитывая, как далеко она пролегала), од-
нако тут-то нас и ожидал неожиданный сюрприз. Буквально
полчаса ходьбы, и мы наткнулись на странную стену. Сама
по себе она была абсолютно невидима, а материал, из кото-
рого сделана, чем-то напоминал желе и слизь вместе взятые.
Не самое приятное из всего, что могло попасться. Однако
не успели мы поломать себе головы на тему того, а что же
это могло значить, как система милостиво нам всё объясни-
ла. Долина вокруг была создана данжем специально, как пе-
реходной уровень для битвы со всеми боссами, ну а за этой
«типа стеной» как раз таки настоящий пятый этаж и распо-
лагался. Что самое главное – стоило нам туда войти, и эта
долина исчезнет, то есть пути назад у нас уже не будет.

Про себя размышляя о том, насколько же продвинута си-
стема этого данжа, что с такой лёгкостью создала переходной



 
 
 

уровень, я погрузила в «жижу» стены одну руку, а затем и
другую. На удивление, ощущения оказались не такими ужас-
ными, как я предполагала, наоборот – тепло и мягко. После
того, как Андрей выдал всем нам инструкции и определил
порядок, в котором мы отправимся на пятый уровень, я на-
конец полностью вошла в субстанцию стены. Переход не за-
нял и пары секунд, всего какое-то мгновение, и я уже оказа-
лась по ту сторону вместе с другими членами отряда, кото-
рые прошли через своеобразный портал раньше меня. Слава
всему, в процессе перехода нас друг от друга не рассоеди-
нило, а то буквально по щелчку пальцев получили бы кучу
проблем, которых, должна признать, у нас и так было предо-
статочно.

Лабиринт. О том, что перед нами именно он, я догадалась
без особых проблем – слишком уж много успела их пройти в
этом мире. И по правде говоря, данный факт меня очень да-
же удивил. Как-то уж слишком банально это было для самого
сложного данжа в мире, тем более для его последнего уров-
ня. Вывод, который отсюда можно сделать: с этим лабирин-
том наверняка что-то не так, и он далеко не так прост и обы-
чен, как нам бы хотелось. Похоже, все остальные члены отря-
да пришли к такому же умозаключению, их лица выражали
крайнюю подозрительность. К тому же, меня больше всего
беспокоило то, что система не давала ответа на вопрос о том,
водятся ли в этом лабиринте обычные мобы, один босс, все
боссы или же он вообще пуст. Похоже, всё это нам придёт-



 
 
 

ся выяснять уже самим. Ко всему прочему, я сразу замети-
ла неестественно узкие коридоры, по которым передвигать-
ся было возможно только колонной по одному. Возможно,
в глубине лабиринта коридоры и расширялись, однако пока
складывалось отчётливое ощущение того, что для боёв это
место предназначено не было. В любом случае, лучше гото-
виться к худшему, а именно к тому, что внутри нас ждала
засада из всех четырёх хозяев пятого этажа.

Устраивать привал мы не стали, так как пройти по доли-
не успели всего ничего. Вместо этого Андрей в очередной
раз напомнил нам о боевом построении, в котором мы бу-
дем передвигаться. Да, в этот раз нам придётся исследовать
лабиринт по старинке, своими силами. Дело в том, что как
только мы тут оказались, Андрей первым делом приказал
Иль разослать своих энтов по лабиринту и проложить нам
путь. Однако не тут-то было! На этот раз система приняла
меры предосторожности против способности дриады. В об-
щем, когда мы стояли на входе, наблюдая за тем, как энты
Иль входят в лабиринт и расходятся по разным туннелям,
вдруг стали свидетелями сцены, в которой слуги дриады рас-
творялись в воздухе будто по волшебству. Вот были здесь, и
через мгновение их уже нет. Радовало лишь то, что поясне-
ние от системы не заставило себя долго ждать. Нам сообщи-
ли о том, что в данном лабиринте нельзя использовать ника-
кую магию, только силовые приёмы и умения, основанные на
духовной энергии. Интересное ограничение, ничего не ска-



 
 
 

жешь. Из-за него мы вмиг лишились не только энтов Иль, но
и половины своего боевого арсенала. Оставалось лишь на-
деяться на то, что учитывая данное ограничение, лабиринт
действительно окажется не боевым, а логическим, к приме-
ру.

Так вот. Насчёт построения. Как и раньше, те, кто нёс на
себе припасы и другой багаж, то есть практически все на-
ши парни, двигались по центру колонны. Ильдар, у которо-
го не было багажа, а также как самый опытный из нас, воз-
главил построение, пока мы с Азриль шли в хвосте, страхуя
остальных. Хилы, понятное дело, в середине, так же как и
другие девушки. Финнику я, кстати, разрешила бежать ря-
дом со мной, а не путешествовать в рюкзаке; всё-таки его
звериные инстинкты временами работали не хуже любой си-
рены. Мне же хотелось быть уверенной в том, что мы, как
минимум, предприняли все меры предосторожности перед
тем, как войти в неизведанное сооружение.

В итоге, всё как обычно. Час, второй, третий, десятый, а
мы всё плутали бесконечными коридорами. Мобов, кстати,
так ни разу и не встретили, как и каких бы то ни было других
ловушек. Вот только, по правде говоря, пока я была не уве-
рена в том, можно ли этому радоваться (вдруг это только за-
тишье перед настоящей бурей?). Андрей и Ильдар рисовали
карты, временами сверяя их, и дружно приходили к выводу,
что «что-то здесь не сходится». Хотя я в обсуждения особо и
не вникала (уже давно поняла, что картограф из меня, мягко



 
 
 

говоря, не самый лучший), их споры на тему того, куда нам
идти дальше, во время небольших привалов в относительно
тесных залах, попадавшихся время от времени, заставляли
меня беспокоиться. Ведь если Андрей и Ильдар были правы
в своих догадках, тогда получалось, что лабиринт двигался
и менялся.

Когда Ильдар решил расставить все точки на «i» и пройти
по нашему маршруту в обратном направлении, мы оконча-
тельно в этом убедились. Пути, по которому шёл отряд, боль-
ше не существовало, а значит, стены этого лабиринта дей-
ствительно не стояли на месте. Наверное, мне бы стоило уди-
виться этому факту, но не получалось. Скорее всего потому,
что в подобный переплёт мы уже попадали ещё в прошлом
данже. Однако оставалось одно большое «но»: тогда мы вы-
ход так и не смогли найти, и если бы не помощь Вальдема-
ра, то скорее всего, там бы навсегда и остались. Учитывая
же, что уровень сложности этого лабиринта, по идее, должен
быть выше прошлого, ни у меня, ни у кого бы то ни было
другого не нашлось ни единой идеи о том, как нам отсюда
выбраться.

Ответ на этот вопрос нам пришлось искать достаточно
долго; целых три дня мы безрезультатно проплутали в ду-
рацком лабиринте, не обнаружив и намёка на выход. Ильдар
и Андрей пытались просчитать схемы того, как именно из-
менялся лабиринт, однако в итоге так никакой закономерно-
сти и не обнаружили. Андрей предположил, что скорее все-



 
 
 

го, стены двигались рандомно, что означало: выбраться от-
сюда мы сможем, если только на кого-то из нас снизойдёт
везение вселенского масштаба. Вот только местные хозяе-
ва-боссы прикончат нас намного раньше: ну не станут же они
ждать месяцы, пока мы умрём здесь от голоду? Вернее, фа-
мильяры умрут (хотя и то не факт), игроки же спокойно смо-
гут жить в лабиринте годами, если не столетиями. Поэтому
можно было предположить, что когда-нибудь боссы всё рав-
но появятся. Скорее всего, это произойдёт, как только они
увидят, что наш дух сломлен и всё, что им остаётся, это пе-
ререзать глотки всем членам отряда. С другой стороны, эту
ситуацию можно использовать в свою пользу. Если получит-
ся разыграть правдоподобную сценку, где мы сдались, а за-
тем и пленить показавшихся боссов – возможно, удастся вы-
бить из них правду о том, как пройти лабиринт…

Вот только ещё до того, как я успела обсудить с Андреем
и остальными эту свою идею, произошло кое-что новое. На
четвёртый день мы дошли до очередного пустого зала, одна-
ко в этот раз куда просторнее, чем предыдущие. Кроме то-
го, в стене напротив нас виднелись двери. Двенадцать абсо-
лютно одинаковых дверей, пронумерованных от одного до
двенадцати. Более того, я ещё не спросила вслух, «а что это
может значить?», как система впервые за долгое время рас-
щедрилась на объяснение. Однако по напряжённым лицам
остальных было нетрудно понять, что им оно не понравилось
так же, как и мне.



 
 
 

По данным системы, за этими дверьми находились пря-
мые коридоры, которые могли вывести нас точно к выходу
из лабиринта. Однако дверей не просто так оказалось столь-
ко же, сколько и нас: в одну дверь мог войти только один ра-
зумный. Лишь после того, как каждый член нашего отряда
пройдёт в свой коридор, первая дверь закроется, а вторая,
ведущая к выходу, откроется. Получалось, что как бы мы ни
старались, всем придётся входить по одному. Вот только, ра-
зумеется, будь всё так просто, то это был бы уже не легендар-
ный данж! Скажу по правде, если бы система не сообщила
нам о дополнительном испытании, тогда бы я точно отказа-
лась заходить внутрь; всё из-за паранойи Андрея, которую я
уже давно переняла. А так… Конечно, я не уверена в том,
что идти прямыми коридорами – верный выбор, однако по
крайней мере, был смысл обдумать данный вариант.

Так вот. Суть испытания заключалась в том, что одна из
этих дверей «особенная», если, конечно, можно так назвать.
Одному из нас (а кому именно, мы не узнаем, пока двери
за всеми не закроются) «посчастливится» пройти одинна-
дцать испытаний. Каких именно, понятное дело, система не
уточнила. Единственное, что было известно – испытания не
смертельные и не связанные с боями никоим образом. В об-
щем, «везунчик» пройдёт свой коридор и выберется из ла-
биринта при любом раскладе, даже если провалит все один-
надцать испытаний. Тем не менее, мне бы точно не хотелось
оказаться на его месте.



 
 
 

В своих коридорах все остальные члены отряда станут аб-
солютно беспомощны. В конце пути их будут ждать тупики,
ну а двери на выход из лабиринта откроются только в том
случае, если тот самый «счастливчик» успешно пройдёт оче-
редное испытание. Проще говоря, одиннадцать испытаний
– одиннадцать товарищей. Каждое из испытаний связано с
чьим-то коридором, при этом до самого конца не будет из-
вестно, с чьим именно. Даже тому, кто будет вынужден сыг-
рать в эту дурацкую игру. Если этот «кто-то» пройдёт одно
испытание успешно, один из нас сможет выйти из лабиринта,
ну а если нет… Тогда коридор обрушится. Тут же система
любезно сообщила о том, что под туннелями располагается
озеро лавы, и по-другому говоря, шанс выжить после такого
падения будет равен нулю.

В общем, кому-то из нас придётся взять на себя ответ-
ственность за жизни всего отряда. Как ни посмотри, очень
и очень паршивая перспектива. И это нам ещё повезёт, если
«везунчиком» станет Ильдар или Андрей (хотя я бы ему та-
кого точно не пожелала), но что делать, если, к примеру, дан-
ная участь выпадет Эльнаре или Саяне? Шанс небольшой, но
он всё же оставался. Смогут ли девушки справиться со стрес-
сом и вытащить из ловушки всех остальных? И если на Сая-
ну, в виду её, пусть и небольшого, но воинского опыта можно
было надеяться, то за Эльнару с её частичной оторванностью
от мира я очень волновалась. Если бы знать, какой коридор
«счастливый», тогда можно было бы отправить в него самого



 
 
 

сильного и умного из нас, после чего без проблем пройти ис-
пытание всем вместе. Но похоже, выяснить этот момент воз-
можности нет… Вот и получалось, что нам оставалось ли-
бо продолжить бродить лабиринтом без особой надежды ко-
гда-нибудь из него выбраться, либо рискнуть и пойти пря-
мым путём, положившись на удачу одного из нас. Более того,
лично я не могла наверняка сказать, какой из этих вариантов
окажется для нас лучше.

В зале с дверями мы расположились на очередной при-
вал, и пока фамильяры кушали, обсудили сложившуюся си-
туацию. В принципе, все считали точно так же, как и я. С
одной стороны, никому не хотелось всю свою вечную жизнь
провести в здешнем лабиринте, уповая на то, что когда-то
повезёт найти выход, а вот с другой… Риск был слишком
велик. Мы не знали, что там за испытания и, соответствен-
но, не могли к ним подготовиться. Более того, перспектива
отдать свою жизнь в руки других меня не особо радовала. И
ладно ещё мою, Андрей ведь тоже мог умереть из-за чьей-то
ошибки. Если так посудить, то пожалуй, лучше бы это испы-
тание всё-таки выпало моему мужу; по крайней мере, сам он
точно сумеет дойти до финиша. Не то что бы я не доверяла
другим своим товарищам, вовсе нет… В бою я могла пола-
гаться на каждого из них, как на саму себя, однако сейчас
имела в виду совсем другое. Если испытания окажутся не по
специальности «избранного», тогда, скорее всего, умрут все,
кроме него. Да и «везунчик» в одиночестве тоже далеко не



 
 
 

продвинется…
Метаясь в сомнениях, я тяжело вздохнула и прислушалась

к тому, что говорили остальные. Алёна настаивала на том,
что нужно идти, ведь кому бы не пришлось проходить испы-
тание, Андрей и Ильдар смогут помочь ему через кристал-
лы связи или же с помощью ментальной магии. Вот только
я сомневалась в том, что лабиринт оставил нам такую воз-
можность. К тому же, не стоило забывать и об ограничении
на использование магии – боюсь, оно будет работать и в ко-
ридорах.

Не успела я подумать об этом, как Ильдар тотчас озвучил
мои мысли вслух. Вот только сразу же после этого он заявил,
что все эти обсуждения не имеют никакого смысла. По фак-
ту, настоящего выбора у нас всё равно нет. Если останемся в
лабиринте, мало того, что будем блуждать в нём неизвестно
сколько, так ещё и боссы могут атаковать нас здесь испод-
тишка в любой момент. Ильдар считал, что как ни посмотри,
но с испытаниями у нас больше шансов выжить. Ко всему
прочему, он напомнил нам ещё и о том, что раз лабиринт
постоянно меняется, комнату с дверями мы можем потом и
не найти. В общем, по его мнению, такой шанс точно нельзя
упускать.

В итоге, после небольшой дискуссии, все согласились с
Ильдаром, и я в том числе. Несмотря на внутреннее беспо-
койство, я понимала, что по-другому просто никак, и всё что
нам остаётся, это надеяться на лучшее и доверять друг другу.



 
 
 

Ильдар также прочитал нам небольшую лекцию на тему того,
как распознать иллюзию или внушение, поскольку подозре-
вал, что испытание, раз оно не боевое, может быть связано с
ментальным воздействием. Вот только всё это оставалось его
предположениями, а по факту мы не имели ни малейшего
понятия о том, к чему следует готовиться. Когда же Ильдар
закончил с инструкциями, в которые я не особо вслушива-
лась (ещё от Вальдемара всю эту теорию выучила), отряд на-
конец устроился на отдых. Поскольку я дежурила прошлой
ночью, сегодня можно было спать с чистой совестью, восста-
навливая силы и нервы, которые завтра мне точно понадо-
бятся.

После подъёма и традиционного перекуса мы разобрали
багаж и потянулись к дверям «с сюрпризом». Как система и
говорила, первая дверь открывалась с лёгкостью, а вторая, –
та, что была за ней, – ни в какую. Видимо, это действительно
возможно лишь в том случае, если все мы войдём в свои там-
буры. С почти нескрываемым напряжением на лицах каж-
дый выбрал себе по двери. Мне досталась вторая, а Ильдар
взял первую. Следующие двери заняли фамильяры – Эль-
нара, Азриль и Синар – от третьей до пятой соответствен-
но. Дальше шли Алёна с Егором, Чжан с Саяной и Лиза с
Иль, последнюю же дверь Андрей оставил себе. Они с Иль-
даром надеялись на то, что «выигрыш» скрывал именно пер-
вый или последний путь, именно поэтому возле них и вста-
ли. Всё-таки, если испытания достанется проходить одному



 
 
 

из них, наши шансы выбраться отсюда живыми очень и очень
поднимутся.
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