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Аннотация
Все больше и больше растет сила и могущество игрока, всё

больше и больше копится виртуальный долг перед Системой.
А, как известно, долги необходимо отдавать. Хватит ли у него
«наличности» на погашение навязанного кредита, или платить
придется чем-то большим?

Метиз, идёт по очень узкой и хрупкой дорожке, ведомый
сильными мира сего и что ждет его в финале, знать могут только
боги. Только вот на этой земле ими и не пахнет. Здесь правит бал
всемогущая Система, но и у нее бывают проблемы и нестыковки
в алгоритмах. Получится ли пройти по тонкой грани и уцелеть,
не растеряв все накопленные жизни – вопрос, который предстоит
решить всему отряду.
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Глава 1

Жизнь шестая. Рай
для экстремалов

 
– Повтори! – с нажимом произнесла Сова, требовательно

глядя мне прямо в глаза.
– Нажимаю вот сюда, – я ткнул указательным пальцем в

едва заметную полосу на Кубе, – загорается индикация, по-
сле жму тут… И всё, у меня есть пять секунд до взрыва.

Девушка удовлетворённо кивнула. Как же она меня задол-
бала за последние сутки, с этим вот «Повтори!». Из всех нас
только она одна могла полноценно работать с нолдовскими
технологиями. Вот и выставила нужные нам параметры Ку-
ба, запрограммировав определённый алгоритм воздействий,
после которых он рванёт. И чтобы я точно не забыл, постоян-
но переспрашивает. Атомную бомбу настроили таким обра-
зом, чтобы загрязнить радиацией стаб муров окончательно и
бесповоротно. Немного оставили на ударную волну и сопут-
ствующие. Бандитам и нолдам, думаю, должно понравиться.

– Всё правильно. Ладно, командир, ни пуха!
– К чёрту! – отозвался я, и хлопнувшая меня по плечу

Сова направилась к грузовичку.
– Буду держать тебя в курсе событий, – протянул мне ру-

ку для прощания Шибер. – Ты там, в общем, сильно-то не



 
 
 

усердствуй. Тихо пришёл, бахнул, за ленточку слетал, возро-
дился и к нам.

– Как получится, так и будет, – улыбнулся я.
– Во-во! Знаю я, как у тебя обычно получается. Ладно,

чего уж там из пустого в порожнее переливать. Давай, брат-
ка, удачи! – Здоровяк крепко стиснул мою ладонь и отпра-
вился к машине.

В ней уже сидели Ягель с Чебурашкой, попрощавшиеся со
мной немного ранее. Сейчас же мне оставалось проститься
только с Гайкой. Как на войну провожают, ей-богу. Хотя по
факту я именно туда и собираюсь. Вернее на скрытую вой-
сковую операцию диверсионного типа. На заданиях подоб-
ного рода я уже бывал.

– Не задерживайся там, – погрозила мне пальчиком Гай-
ка, – и чтоб по бабам не шлялся! – Она нахмурила брови в
притворном негодовании.

– Чего это? Уж и по бабам нельзя стало? – так же при-
творно выдал я.

– А того! Узнаю, найду, и они у меня быстренько сменят
регион!

– Ну, если так, тогда не буду. – Широко и радостно улыб-
нувшись, я сграбастал девушку в объятия и впился в уже та-
кие родные и манящие губы.

Простившись окончательно, я с минуту смотрел вслед
уехавшему грузовику, затем развернулся и бегом направил-
ся в Лас-Вегас, попутно вспоминая прошлые сутки. Делёж



 
 
 

трофеев надолго не затянулся. Если честно, я в нём особого
участия и не принимал. Есть Сова, зам по общим вопросам,
так сказать, вот пусть и отрабатывает свой хлеб. Отсыпал се-
бе в дорогу нужного и отошёл от кучки. Белые жемчужины
тоже трогать не стал. Шанс получить новое умение хоть и ве-
лик, но решил повременить с этим. Вернусь к группе, сходим
к Иуде, послушаем, что он скажет, вот тогда и решу. Белая
жемчужина – это не только шанс открыть новое умение, но
и порядка пятидесяти тысяч местных денег. А их может по-
надобиться много, неизвестно ещё, куда и зачем меня Ткач
отправит. В том, что отправит, сомневаться не приходится.

И вот сейчас я отправляюсь в Башню – местный рай для
экстремалов, где, по рассказам друзей, найдутся такие нуж-
ные мне парашюты. Башня располагалась на кластере, кото-
рый все иммунные называли Лас-Вегас из-за обилия в нём
игорных домов и прочих увеселительных заведений. В дан-
ный момент они меня не особо интересовали, мне нужна бы-
ла только Башня. Двенадцатиэтажное цилиндрическое зда-
ние доверху набитое интересными вещами спортивного тол-
ка.

Добравшись до очередного пригорка, я достал бинокль
и принялся рассматривать открывшуюся моему взору мест-
ность. Весь город не перенёсся, только небольшая часть, но и
её хватало, чтобы прокормить довольно большое количество
заражённых. На кластере было много стоящих близко друг
к другу высоток, отсюда и высокая плотность населения. В



 
 
 

бинокль было хорошо видно, как по городу ходят толпы за-
ражённых. В основном бегуны, но хватало и их старших бра-
тьев. И именно в этот рассадник мутантов я и собрался су-
нуться. Ну да ничего, напролом мы не полезем. Если судить
по картам, составленным старожилами этих мест, до очеред-
ной перезагрузки кластера осталось всего часов десять. По-
дождём, спешить мне некуда.

Я нашёл подходящую ложбинку, немного её обустроил и
принялся ждать. Время пролетело быстро. Часть его потра-
тил на отслеживание движения отряда, пока он не зашёл в
зону мёртвых кластеров, часть на изучение поведения зара-
жённых в естественных условиях, так сказать. О начале пе-
резагрузки кластера можно было судить, следя за действи-
ями мутантов. Сначала из города начала убегать элита. Ма-
тёрые бронированные твари стали разбегаться за пять часов
до перезагрузки. Постепенно за ними потянулись остальные.
Самыми последними кластер покидали оставшиеся там пу-
стыши. Непонятно, откуда они вообще взялись, ведь пищи
для мутации полно.

Зеленоватый туман накрыл кластер, и я принялся ждать
в позе спринтера. Активировал «Усиление» на скоростные
характеристики, тихонько попрыгал, проверяя, не оторвёт-
ся ли что-нибудь при забеге на длинную дистанцию. Всё бы-
ло в норме, ничего не болталось и не гремело. С выбранно-
го мною холма до границы кластера было всего-то два кило-
метра, и от неё до города ещё столько же. За какое время я



 
 
 

пробегу это расстояние? Секунд за сто? Вполне возможно.
Только вот не этот вопрос был самым главным. Бежать мне
придётся не только на скорость, но и на выживаемость. По
той простой причине, что рядом со мной будут бежать зара-
жённые. Они растеклись по границе перезагружаемого кла-
стера неравномерными стаями, и как раз одна из них стояла
и ждала окончания переноса на месте моего прорыва. Особо
опасных монстров в ней не было, один рубер, да и тот начи-
нающий, но и они могли доставить хлопот.

Зеленоватое свечение перезагрузки пропало внезапно,
оставляя после себя рваные клочья тумана, которые очень
быстро исчезали под лучами палящего солнца, а я уже стре-
мительно набирал скорость. Насколько я стал быстр, мне уже
было известно. Я провёл несколько тренировочных боёв с
Совой при включённом ею режиме клокстоппера. Результа-
ты несколько обнадёживали. При любых раскладах победи-
телем всегда выходила Сова. Я просто банально не успевал.
Понятно, что мы вели лишь тренировочные бои, но они бы-
ли максимально приближены к реальности. Мне дали нол-
довский карамультук с включённым режимом узкого энерге-
тического луча минимальной мощности. Он не мог пробить
даже кожу, оставляя лишь небольшие ожоги. А Сова пользо-
валась пистолетом, который точно не мог пробить мою энер-
гетическую броню.

Как я ни старался, но попасть в молниеносно перемеща-
ющуюся девушку не мог. А вот в мою защиту пули прилета-



 
 
 

ли с завидным постоянством. Пусть так, но главным для ме-
ня было другое – я видел все её перемещения! Не туманный
след, как в прошлые разы, а цельный образ. Да, фантастиче-
ски быстрый и неуловимый, но видел! И ещё одну вещь я
знал точно – примени я свою способность «Путь воина 2», и
я стану не только вровень с ней, но даже быстрее её. Откуда
знал? А вот достигнете в характеристике «Ментальная сила»
сто шестьдесят шестого фактического уровня вкупе с «На-
блюдательностью» под сто тридцать единиц, тогда и узнаете.
Это не полноценное озарение, прописанное самой Системой
в текстовом варианте, но очень и очень близко к этому.

И вот сейчас я мчался вперёд, выжимая из своего моди-
фицированного организма всё, что мог. Через минуту та-
кого стремительного бега я догнал первых мутантов, кото-
рые, как и я, устремились на перезагрузившийся кластер.
Пулей пролетев мимо бегунов, выхватил из-за плеча Иери-
хон и, активировав в нём функцию инфильтрации, снёс бе-
гущему впереди меня матёрому лотерейщику голову с плеч.
Ещё несколько секунд бега, и головы лишился топтун. За-
ражённые на высоких стадиях, как мне кажется, имеют не
только все человеческие чувства, но и приобретают что-то
своё, особенное. Вот и несущийся впереди стаи рубер что-то
почувствовал и резко остановился, взрыхляя землю мощны-
ми нижними конечностями. Его обернувшаяся голова чётко
навелась на меня и… и всё. Взмах, и очередная жертва моих
нечеловеческих способностей покинула мир Континента.



 
 
 

Иерихон привычно занял своё место, а я снова увеличил
скорость, которую вынужденно сбавил в бою. Ещё полмину-
ты – и я уже в городе, среди ничего не понимающих цифр.
Карта после некоторых манипуляций с интерфейсом висела
в левом верхнем углу обзора, исправно показывая маршрут,
по которому нужно двигаться. До необходимого мне здания
оставалось всего-то километров десять, не больше. Я хоть
и мог добраться до Башни своим ходом минуть за пять, но
зачем тратить лишние калории? Да и чем раньше отключу
«Усиление», тем скорее смогу включить его вновь. Поэто-
му первый же встреченный мною мотоцикл поменял хозяи-
на. Я тихонько ткнул набирающего скорость ездока и, когда
он улетел, освободив мне место, просто запрыгнул в седло
и поддал газку. Взрыкнув низким басом, чоппер устремился
вперёд. Я же отключил «Ускорение» и выставил перед гла-
зами таймер обратного отсчёта, чтобы увидеть, когда вновь
смогу его активировать.

Мотоцикл, пусть даже такой, на котором я сейчас пере-
двигался, безусловно выигрывал у четырёхколёсного транс-
порта в условиях тотальной неразберихи, охватившей го-
род. Кластер Лас-Вегас был ультрабыстрым, пройдёт всего
несколько десятков минут, и у местных цифр начнут прояв-
ляться симптомы преображения, так что надо торопиться.
Что я, собственно, и делал. Даже не стал останавливаться пе-
ред самим зданием, лишь переключился на пониженную пе-
редачу и, газанув, влетел по мраморной лестнице до витраж-



 
 
 

ных стеклянных окон. Но и там я не остановился, а пробив
их, влетел на первый этаж Башни. Вандал, что тут скажешь.

Спрыгнув с мотоцикла и быстро стряхнув осколки стёкол,
я направился к эскалатору. Визги и крики дамочек пропус-
кал мимо ушей, а вот с тремя охранниками пришлось разби-
раться. У них тут, видите ли, не принято так наносить визи-
ты. Три очень быстрых тычка в район диафрагмы каждому
из рослых цифр, и я свободно вбегаю на ступени отключен-
ного эскалатора. Второй этаж, тут мне ничего не надо. Быст-
ро пробегаю его насквозь и заскакиваю на эскалатор, веду-
щий на третий. Четвёртый, пятый… И вот я на шестом.

Так, вот и зал, что мне нужен. Красочно тут всё, как на
рекламной картинке. Хотя это ведь и есть рекламный стенд.
Огромный, завлекательный… М-да… Чего тут только нет,
у меня глаза разбегаются от обилия красок и летательных
средств. Прошёлся мимо стендов с передовыми технология-
ми. Задержался ненамного. Слишком уж всё тут фантастич-
но и веет не нашим веком. Я где-то в кино такое вроде бы
видел – там один мужик с огромным рюкзаком стоял на вы-
сокой площадке, потом опустил огромные руки-турбины к
поверхности и взлетел. Взлетел, мать его! Не знаю, каким об-
разом они там всё учли, но он не особо сильно менял гори-
зонталь, пока висел в воздухе. Потом этот аэромэн поднялся
ещё выше, чуть наклонил руки и перешёл в горизонтальный
полёт. Чудеса…

А вот ещё одна технологичная штуковина. Я остановил-



 
 
 

ся у следующего стенда. На вид как обычное крыло самолё-
та с двигателями, но всё маленькое, сделанное под человека.
Это что же получается, лётчик крепится ремнями к крылу,
врубает двигатели и на форсаже влетает к небу? Что-то я не
помню такого, или эта штуковина не из нашего среза реаль-
ности?

Смотрел, изучал, ходил. Недолго, но вдумчиво. Набрал
всякого рода брошюр, сам не знаю зачем. Захотелось на до-
суге ещё раз взглянуть. Тянет меня в небо, тянет. Грёбаный
Континент с его законами…

Ладно, пора отправляться за тем, за чем, собственно, я
сюда прибыл. Прошёл почти в конец зала и направился к
стендам с парашютами. Миновал стенд с куполообразными
устройствами. Так, это сразу мимо. И весят много, и пока
летишь, болтаешься на них, как мешок с картошкой. Куда
ветер дунет, туда и полетел. Да и не новичок я в этом де-
ле, так что идём дальше. Что у нас следующее? Тренировоч-
ные… Тоже мимо, минимальная манёвренность имеется, но
вес… Для бейсджампинга сразу не пойдёт. Спасательные…
Вот тут я надолго задумался. С одной стороны, идеальный
по весу вариант, всего-то два кило, но вот по остальным па-
раметрам полный швах. В итоге остановился на спортивном,
весом в восемь килограмм, но взял ещё и спасательный. Как-
нибудь вмещу в одну из своих ячеек.

Всё? Как бы да, но не совсем. Именно в этом здании Гайка
«приобрела» так понравившийся всем болид типа багги. А



 
 
 

я чем хуже? Быстрой рысцой направился в подвальные по-
мещения. Готовые и уже опробованные машины хранились
именно там, как рассказывали старожилы этого мира.

Вереница красочных покорителей бездорожья нашлась на
первом подземном этаже. Под лучом фонаря высвечивались
мощные и хищные обводы квадроциклов всевозможных раз-
меров и цветов. И что выбрать? Меня, конечно, немного
поднатаскали в названиях и характеристиках данного вида
транспорта, но известных моделей я тут не наблюдал. Другой
срез реальности перенёсся? Вполне возможно, только выби-
рать надо быстрее, снаружи уже доносятся нехорошие звуки.
Так… возьму вот этот. Я подошёл к понравившейся мне мо-
дели. Относительно небольшой, меньше двух метров в длину
и относительно лёгкий. М-да, лёгкий… Двести килограмм,
но мир Континента делает из нас тех ещё мутантов. Я смо-
гу поднять данный квадр и немножечко пробежаться с ним
на плечах. Так что да, он лёгкий. Проверил бак – наполови-
ну полон. Непорядок. Прошёлся по остальным машинам и
слил всё, что было. В итоге наполнил две двадцатилитровые
канистры. Прикрепил их к багажному отделению и наконец
завёл аппарат. «Ямаха» затарахтела, оповещая весь нижний
этаж о своём пробуждении. Воткнул первую передачу и стал
осторожно двигаться по этажу, привыкая к машине. Прока-
тился пару раз туда-обратно, привыкая к норову «Раптора»,
и остался доволен. Умение «Усиления» пока не откатилось,
и я решил перекусить перед дальней дорогой.



 
 
 

Пока ел, снова пробежался по новым способностям, до-
бавившимся к моим умениям после того, как дополнитель-
ная характеристика «Грани Таланта» достигла шестидесято-
го уровня. «Усиление», помимо меня, теперь увеличивало
одну характеристику одному участнику моего отряда на мой
выбор. Мы на пробу поднимали Гайке меткость. Что можно
сказать по результатам испытаний? Четыре километра – вот
такой предел стал у моей девушки. Все двадцать пуль легли в
ростовую мишень. Так что мы с ней на пару можем, не осо-
бо напрягаясь, вычищать банды муров. При условии ведения
боя в чистом поле, конечно.

Пробой пространства. Я теперь могу перемещаться, за-
хватив с собой объект массой не больше текущего уров-
ня «Метальной силы», умноженный на полтора килограмма.
Причём перемещаемый объект может быть и живым. Лётчи-
ком-испытателем на этот раз выступил Шибер. Эксперимент
прошёл вполне удачно, ничего нужного по дороге бородач
не растерял. Только вот и иммунитета, к сожалению, не по-
лучил.

Теперь «Мерцание». В данном режиме мне добавили ни
много ни мало – возможность полёта. Да-да, левитация, мать
его! Недалеко и ненадолго, но я теперь умею летать! На дан-
ном этапе развития мой максимум – полёт на восемьдесят
три метра. Скорость, правда, оставляет желать лучшего, но
тут уж ничего не поделаешь. Горизонты применения и так-
тические наработки ещё предстояло обдумать, но сам факт



 
 
 

окрылял, как бы двояко это ни звучало.
«Некроз». Тут совсем всё просто. При каждом его приме-

нении мне «кешбэком» возвращалось пятьдесят единиц ма-
ны. Вот так вот. Минус сто четыре единицы за активацию
умения и пятьдесят плюс. Странная арифметика, только тут
Континент и это никого не удивляет.

О чём я подумал, когда просмотрел и протестировал все
мои новые способности? Да всё о том же! Идёт игра в од-
ни ворота. И откат от такого водопада плюшек будет лютый,
к гадалке не ходи! Только вот конкретно сейчас я ничего
не мог сделать. Выстраивать комбинации, продумывать пути
отхода и прочее мог, а обезопасить себя в физическом плане
– нет.

Ладно, таймер отсчитывает последние секунды до пере-
зарядки умения, так что пора в путь-дорогу. Ворота, веду-
щие на выезд, естественно, не работали, и их пришлось от-
крывать вручную. Привлечённых на шум двух лотерейщи-
ков пришлось тихо упокоить винтовкой. Газанув посильнее,
я выскочил на проезжую часть.

М-м-мать! Практически вся проезжая часть была в кро-
ви и кусках тел. А сверху всей этой каши располагались за-
ражённые, с чувством поедающие цифр. Шум мотора моего
«Раптора» привлёк всеобщее внимание, и первые любители
сладенького уже потянулись в мою сторону. Это будет инте-
ресно!

Ещё раз газанув, сорвался с места, лавируя между бро-



 
 
 

шенными машинами и заражёнными. «Усиление» снова ра-
ботало на скоростные характеристики, и течение времени
для меня немного замедлилось, если в данном контексте
можно применять такое выражение. Но я не метафизик, так
что всё позволено. Ещё одно переключение передачи, и я
выскакиваю на небольшой перекрёсток. Ну, это для машин
он небольшой, а вот я, на квадре, могу тут до бесконечно-
сти восьмёрки выписывать. Да и прилегающие здания пора-
жают окрестными просторами, где я тоже спокойно проеду.
Справа высоченный отель с подъездным пространством, сле-
ва какая-то арена с парковой зоной. Вот именно в её сторону
я и помчался. Невысоко подпрыгнул на бордюрчике, прота-
ранил кусты и, ещё прибавив газу, поехал по дорожке. Вы-
скочивший на дорогу топтун только и смог проводить ме-
ня взглядом, я на него даже отвлекаться не стал. Вождение
квадроцикла при ускоренном восприятии и реакции – про-
сто мечта трюкачей! Заносы, притормаживания, ускорения
– всё кажется плавным и неспешным, хотя в реальности я
нёсся на весьма приличных скоростях.

Парк закончился. Ещё один бордюр, и я вылетаю на двух-
уровневую стоянку. Немного притормозив, разминулся с ло-
терейщиком, который попытался ухватить меня отросшими
граблями, и снова прибавил газу. Разворот, двадцать мет-
ров вперёд и снова резкий поворот налево на главную улицу.
Судя по карте, через сто пятьдесят метров будет централь-
ная многополосная улица города. Только вот дороги до неё



 
 
 

нет. Улица заканчивается Т-образным перекрёстком, веду-
щим направо и налево. И надо бы поворачивать, но только
не в моём случае. Зря я, что ли, этот аппарат доставал?

Резко тормознул у полуметрового бетонного забора,
спрыгнул с верного коня и, поднатужившись, ухватился за
его раму. Хекнув, с одним молодецким выдохом я поднял
и перебросил «Раптора» на другую сторону. После чего сам
перепрыгнул заборчик и схватился за винтовку. Палец со
скоростью иглы швейной машинки принялся нажимать на
спусковой крючок, посылая бронебойные пули навстречу
приближающимся мутантам. Магазин опустел, а вот твари
ещё не закончились.

Убиватор одним размашистым ударом перерезал-перело-
мал троицу лотерейщиков, дав мне передышку длиною в две
секунды. Снова в седло, ручку газа до упора вниз. Взревев,
«Ямаха» прыгнула с места вперёд, унося меня от разочаро-
ванных мутантов. Сто пятьдесят метров, и снова быстрое
преодоление бетонного забора. На этот раз мне никто не ме-
шал, а преследовавшие мутанты были ещё далеко.

Вылетел на центральную дорогу и повернул налево. Че-
тыре полосы, и это только в одну сторону! Райский путь, ве-
дущий в кущи, а не дорога! Нога тут же переключила ско-
рость на четвёртую передачу и практически сразу же на пя-
тую. Глянул на спидометр – сто десять километров в час. От-
лично!

Меч занял привычное место за спиной, а я принялся пере-



 
 
 

заряжать винтовку. Да, нельзя так делать, цена ошибки мо-
жет быть высока, но надо. Да и ускоренный организм поз-
волил совершить перезарядку, не особо отвлекая мозг от
наблюдения за дорогой. Два километра я летел по совер-
шенно спокойной трассе, лишь изредка меняя траекторию
движения, объезжая брошенные машины и медляков. Ещё
несколько раз встретились аварии, но они были ближе к ле-
вому краю дороги, я даже скорость не снижал. Впереди пока-
залась развязка, на которой мне надо уходить направо. Есте-
ственно, забитая машинами, которые решили устроить свал-
ку именно здесь.

Резко свернул направо, съезжая с трассы на стоянку грузо-
виков. Ничего страшного, мы и по бездорожью можем про-
катиться. Включил пониженную передачу, крутанул голо-
вой, проверяя местность, и краем глаза успел увидеть сма-
занное движение. Рука автоматически вывернула ручку га-
за до упора, но впереди была ещё одна свалка из машин, и
мне пришлось резко тормознуть. Поворот налево, в объезд
мешанины из груд металла, и снова увеличить скорость. По-
звоночник проморозило до самого копчика, и я резко обер-
нулся, пытаясь оценить опасность. Над кучей разбитых ма-
шин в прыжке вытянулась матёрая элита. Сейчас, именно в
этот миг, мой ускоренный организм смог увидеть её, оценить
и ужаснуться. Не знаю, каким животным тварь была в про-
шлой жизни, но сейчас она стала образцом скорости. Мощ-
ные задние прыжковые конечности, не уступающие им пе-



 
 
 

редние, хвост с какой-то хреновиной на конце и, естествен-
но, полная зубов пасть. У неё даже биологическая броня с
шипами была под стать – аэродинамическая. Как я это по-
нял? У Системы спросите, с её выкрутасами!

Уйти с траектории приземления элиты я не успевал. Это
понимал я, и скорее всего, она тоже. Иначе зачем было пры-
гать? На принятие решения оставалось всего несколько мил-
лисекунд, но я справился. Да и если по-честному, то и думать
особо не пришлось, давно заготовка на такой случай висела.
Вот и дождалась своего часа.

Пробой пространства мягко проколол метрику мира Кон-
тинента и перенёс меня вместе с «Раптором» на двести де-
сять метров вперёд, прямо на очищенную трассу, ведущую в
нужном мне направлении. Квадр немного вильнул в сторо-
ну, и только. Переключение на повышенную передачу, и я
невольно оборачиваюсь назад, потому как позвоночник хоть
и оттаял, но снова кольнул иглой холода.

– Что ж ты резкая такая, падла бронированная?! – ругнул-
ся я сквозь зубы.

Элита догоняла. Быстрый взгляд на спидометр – девяно-
сто три километра в час. Как?! Как эта тварь поддерживает
такую скорость? Ещё одно переключение, и цифры замерли
на отметке в сто двадцать три. Чемпион местного мира на-
чал отставать, но радости мне это не прибавило. Буквально
через километр ровный асфальт заканчивался, как и кластер
Лас-Вегас. И там, на обычной гравийке, эта тварь меня в два



 
 
 

счёта догонит. Что делать? Принимать бой?
Решения принимать не пришлось, всё решили за меня.

Сначала возле моего лица вспух защитный кокон, отдавая
синевой, затем разлетелся пластик переднего бампера квад-
роцикла. «Раптор» задёргался и стал стремительно сбавлять
ход. А я уже засёк вспышки выстрелов спереди. Возможно,
стреляли по элите, но не факт, ведь попали-то в меня! Вот и
покатался с ветерком, блин! Обидно.

Эмоция досады на секунду пролетела в голове и ушла,
её вытеснили другие, более важные и насущные. Надо было
что-то предпринимать и делать это прямо сейчас, сию же се-
кунду. Позади элита, спереди непонятные долбодятлы, уни-
чтожившие мой «Раптор». Поубиваю всех на фиг! Злой я
что-то в последнее время стал, не к добру это, ох не к доб-
ру…



 
 
 

 
Глава 2

Жизнь шестая. Лесами
тёмными, степями широкими…

 
Элита промчалась по квадроциклу, совершенно не заме-

тив его. Всего лишь одной лапой наступила, превратив в тон-
кий блин, да и только. А я, висевший над полем боя в режи-
ме «Мерцания», боролся с искушением дать очередь из вин-
товки по проносящемуся подо мной бронированному споро-
вому мешку твари. В последние секунды перед тем, как эли-
та меня настигла, я взлетел вверх на четыре метра, зависнув
над дорогой. И не пожалел.

Прямо по курсу оглушительно грохнул сдвоенный вы-
стрел, и в элиту устремились два снаряда. Твою дивизию!
Эти дуболомы прямой наводкой по элите палить решили?
На расстоянии в полкилометра от нас были установлены две
передвижные артиллерийские установки, которые в данный
момент очень быстро и бестолково перезаряжались. Почему
бестолково? А как иначе? Трясущимися руками тяжело что-
то делать правильно, быстро и чётко. А не трястись они не
могли. Когда на тебя низко летит две тонны бронированно-
го мяса с единственным желанием съесть, то доводы разума
обычно отступают и балом правят одни инстинкты.

Первыми выстрелами горе-наводчики промахнулись. Тут



 
 
 

из автомата с полным магазином не всегда в вёрткую элиту
попадёшь, а они по ней из пушки палят. Дебилы, что тут ска-
жешь. Ну или снаряды девать некуда. Все эти мысли пронес-
лись в голове, а я уже бежал к месту дислокации артиллери-
стов. Оттуда уже палили из всех стволов, и мимо меня про-
носилось немало жужжащих стальных ос. Поэтому я резко
приял вправо, огибая место будущего боя по дуге. Ещё с де-
сяток секунд, и меня выкинет в противофазу «Мерцания».
К этому времени мне необходимо обезопасить себя от слу-
чайного попадания горе-вояк.

В элиту тем временем полетели атакующие «заклинания»:
молнии, чёрные шары и тёмно-оранжевое марево, которое
первым настигло элитника. Тот попытался его перепрыг-
нуть, но оно, удивительным образом изогнувшись, достало
гибкую тушу и опутало с ног до головы. Скорость движений
высшего заражённого упала как минимум в три раза. И уже в
такую малоподвижную цель влетело всё остальное. Точно в
грудь элитника попала синяя молния, а затем и тройка чёр-
ных шаров, разворотив грудную клетку.

Гибкая двухтонная тварь по-слоновьи протрубила что-то
на своём языке и издохла. Вот так просто взяла и померла. А
чего они тогда, если такие крутые, сразу умениями бить не
стали? Зачем было огород городить и из пушки палить, вер-
нее, из двух? Логическое объяснение тут только одно – тре-
нировка личного состава. Впрочем, не уверен я в правиль-
ности своих выводов, да и не суть.



 
 
 

И кто же вы такие, соколики ясные, а? Самым краешком
головы я высунулся из ложбинки, в которой схоронился, пе-
режидая противофазу «Мерцания», и прильнул к окуляру
прицела винтовки. Ну надо же, как тесен мир Континента! В
одной из фигурок, неспешным шагом подходящей к повер-
женной элите, я распознал своего знакомца из стаба Струб-
цина. Давно не виделись, Зидан!

«Мерцание» снова заработало, и я выстрелил собой впе-
рёд. Промчался мимо игроков, осматривающих элиту, и ак-
тивировал «Некроз» на тех, кто находился возле машин.
Смотреть на жертвы серого марева не стал и, развернувшись,
просто и без затей перестрелял пятёрку сопровождающих
Зидана. Его же самого, как и обещал при нашей предыду-
щей встрече, так быстро убивать я не стал. Пальнул в ногу,
дождался, пока умение не переместит его немного дальше и
снова пальнул по ноге. Зидан упал, опёрся рукой об землю в
попытке встать, но тут же лишился и этой конечности. Вот
так пусть и полежит, а я пока зачищу местность.

Пробежался по округе и увидел только двух убегающих
куда-то вдаль мужиков, что явно решили спасти свои шку-
ры. Ну что ж, не буду им мешать, пусть бегут. Вернулся к
пленнику. То ли на этот раз у Зидана регенератора не было,
то ли ещё что, но он просто отключился и теперь истекал
кровью. И чего теперь с ним делать? А, ладно, земля Конти-
нента круглая, надеюсь, ещё свидимся.

Оставив врага подыхать, я подошёл к туше элитника.



 
 
 

Хорош! Но долго созерцать биологическую машину для
убийств не стал, время дорого. Надо ещё успеть распотро-
шить бедолагу, не оставлять же такой трофей случайным
путникам. Гайка у меня не дочь миллионера, чтобы подоб-
ными потрохами разбрасываться.

Вскрыл споровый мешок элиты, очистил всё от паутины и
бережно упаковал в специальный пакет. Богатая элита оказа-
лась. Жемчужин целых четыре штуки! Правда, все чёрные,
но это в пределах нормы. Ладно, теперь будем думать, какой
автотранспорт забрать. Всего машин было три – грузовик,
джип и самоделка-багги. Грузовик сразу сбрасываем со сче-
тов. Джип или багги? А может, снова в город вернуться, за
новым квадром? Нет, сейчас туда соваться себе дороже. Там
на каждом шагу по стае бродит.

В итоге после недолгих размышлений всё-таки выбрал
джип. Багги совсем уж уныло выглядел. А после того как
я на нём прокатился, желание куда-либо так ездить пропа-
ло совсем. Подвеску создавали и тестировали явно твёрдо…
люди с высоким болевым порогом. Объяснить самому себе
жёсткость данной конструкции я иначе не могу. Мне хватило
прокатиться буквально триста метров, чтобы ощутить всю
«прелесть» его подвески. Ну их в баню, такие покатушки.
И как же обрадовалась моя… душа, когда подо мной упру-
го скрипнула натуральная кожа сиденья «Паджерика». Пусть
проходимостью по сравнению с тем же квадром он не бле-
щет, но вот по степени комфорта он впереди планеты всей.



 
 
 

– Поехали! – сам себе отдал я команду и покатил по до-
роге.

Изначальный план пришлось менять. На квадроцикле я
собирался пробираться козьими тропками, не заезжая на ма-
гистрали кластера. На джипе же я такого позволить себе не
могу. Есть, конечно, вариант добраться до ближайшего стаба
и там попробовать сменить транспорт, но… Слишком много
всяких но. Своей войнушкой с Ордой мы неслабо так пошу-
мели, и сейчас весь восток кластера жужжит, как разворо-
шённый улей ос. При таких раскладах посещать особо люд-
ные места мне совершенно не хотелось. Я не исключал и то-
го факта, что наши имена уже стали известны сильным мира
сего. Хоть я и моя группа прикрыты Системой и в общеми-
ровых логах мы не отражаемся, но ищущий всегда находит.
Оракулов, пифий и прочего люда, который может докопать-
ся до правды, много. Так что рисковать не хочу и не буду.
И именно по этой причине я сейчас собирался двигаться не
кратчайшим маршрутом, а немного наискосок.

Отъехав от места битвы километра на три, я углубился в
лес и заглушил двигатель. Надо немного переждать. Отклю-
чил «Усиление», пусть пройдёт кулдаун. Никогда точно не
угадаешь, какую характеристику нужно будет усилить в сле-
дующий момент. Вышел из машины, вслушался в лес. Вро-
де тихо всё, да и спину не морозит. Подожду, пока пройдёт
откат у всех умений, и только после этого двинусь дальше.
Ждать недолго, всего-то два часа, найду чем заняться.



 
 
 

Открыл интерфейс и принялся рассматривать логи. Ни-
чего особо интересного в них не было. В рукопашной я сру-
бил всего лишь двух заражённых, элиту не убивал, а практи-
чески всех игроков отправил на респаун умением. От этого и
опыта капнуло всего лишь чуть. Я теперь со своим уровнем
и практически космическими показателями в характеристи-
ках опыт по чайной ложке получать буду. Мне теперь толь-
ко элиту валить осталось, чтобы хоть немного опыта добыть.
Либо переходить на тупой фарм мутантов, чтобы потом про-
давать трофеи и покупать сферы опыта. Правда, это дорого,
и непонятно, надо оно мне или нет. В том плане, что так ли
необходимо расти по уровням? Странный вроде бы вопрос,
ведь чем выше уровень, тем сильнее я становлюсь. Так-то
оно так, только вот я уже при нынешнем уровне «Менталь-
ной силы» боюсь активировать на неё «Усиление». Не знаю,
чем вызван этот страх, но он есть. Такое ощущение, будто
сама Система нашёптывает, что такой взлёт данной характе-
ристики ничем хорошим не закончится. Есть у меня, прав-
да, ещё одно ощущение, что стоит поднять одну из второсте-
пенных характеристик, и всё будет тип-топ. «Опека Конти-
нента», будь она неладна. Но это всё дела будущего, а пока у
меня есть задание, которое я должен выполнить.

За мыслями время пролетело незаметно, и я снова уселся
за руль джипа. По грунтовым дорогам мне предстояло пре-
одолеть почти семьдесят километров, после чего я должен
был выехать на местную магистраль. Она начиналась на ста-



 
 
 

бе Базар и шла к проходу, которым ходили торговцы, пере-
секая границу региона на юго-востоке кластера.

Не удержавшись, всё же активировал «Усиление». «На-
блюдательность», «Скрытность» и «Меткость»  – связка
снайпера-диверсанта. Правда, «Скрытность» не особо сей-
час поможет, потому как работает она только на меня, а не
на транспорт. Но если вдруг придётся его очень быстро по-
кидать, то вот тогда уж она заработает как положено.

После активации «Усиления» я будто прозрел. Видимый
горизонт скачкообразно приблизился, и даже мельчайшие
детали вдали стали отчётливо видны. Дорога в основном шла
по полям, так что такое усиление было как нельзя кстати.

Так и ехал, тихо и спокойно. Проезжал с пяток километ-
ров, останавливался, забирался на крышу и осматривался по
сторонам, выпучив глаза. Мимо проходящие стаи пропус-
кал, либо, наоборот, прибавлял ход, чтобы точно с ними не
пересечься. Один раз, правда, пришлось съехать с дороги и
притаиться, но обошлось. Можно было и расстрелять всю
стаю, только вот особо «трофейных» заражённых в ней не
было. Да и патроны тратить жалко. Я их, конечно, прилич-
ный запас с собой таскаю, но он всё же не бесконечный. А
что меня ждёт впереди, совершенно неясно, так что предпо-
читал не рисковать.

Вот таким вот тихим ходом к вечеру я добрался до ма-
гистрали. На ней в обозримом пространстве тоже никого не
оказалось, и я решился проехать десять километров до сле-



 
 
 

дующего съезда, ведущего в нужном мне направлении. До
поворота я не доехал всего два километра. На время «Уси-
ления» усовершенствованные глаза в наступивших сумерках
уловили отблеск множества фар, и я резко свернул в лес,
по правую сторону от дороги. Проломил кустарник, втиснул-
ся между деревьев, затем проехал ещё пятнадцать метров и
окончательно увяз в лабиринте деревьев.

– Ять! – с чувством выразил я своё отношение к сумереч-
ным ездокам, вылезая из машины.

Набросил рюкзак на плечи и поспешил в лес, стремясь уй-
ти немного дальше и уже оттуда посмотреть, как будут раз-
виваться события. Шум моторов нарастал, дошёл до апогея,
затем начал немного стихать. Послышался скрип тормозов
– это, наверное, мой съезд увидели. Не заметить его было
сложно, я там такую просеку оставил, слон обзавидуется. Бу-
дут проверять или нет? Ну и чего вам тут надо? Ехали по
своим делам, вот и двигайтесь дальше! Не ищите проблем,
а то ведь найдёте.

Не повезло. Послышались крики, мат, и к моему «Пад-
жерику» устремились люди, светя перед собой фонарями. Я
же, присев за деревом, чтобы не выдать себя случайным от-
блеском, размышлял. Войнушку устраивать или опять пеш-
ком топать? Ехать на джипе мне понравилось, удобно, что
ни говори. Только вот и пострелушки с неизвестным фина-
лом устраивать не хочется. Я, конечно, весь из себя тот ещё
Рембо, но, как известно, на всякую хитрую гайку найдётся



 
 
 

болт с левой резьбой, так что просто из нежелания пройтись
пешком нападать я не буду.

– Сметана, мля, двиган тёплый! – послышался крик одно-
го из осмотрщиков.

– Ну и какого рожна ты орёшь, дебил?! Может, этот хит-
рый чел тебя на мушке сейчас держит?

– Да я это… – не смог ничего сказать в своё оправдание
наблюдательный.

–  Чисто тут всё,  – вклинился в разговор третий участ-
ник. – Просветил я округу, нет никого.

Ага, нет. Для тебя нет, сенс ты доморощенный. Я-то вас,
соколики мои ясные, прекрасно вижу, а вот вы меня нет. По-
тому как расстояние между нами в сто шестьдесят метров
выдерживаю строго, хрен кто меня увидит. Я ещё раз пора-
довался установленному модификатору. А возле джипа тем
временем начали разгораться нешуточные страсти.

– Я тебе говорю, оставь ты это гиблое дело! Машину из
этого лабиринта не вытащить, только если деревья рубить, а
на это у нас времени нет!

– Ну ты чё, Узбек? Я же давно такой себе хотел, – заканю-
чил первый голос. – Тут делов-то, несколько деревьев убрать.
Ну, давай, а?

– Как ты меня достал уже со своими закидонами! Каждый
раз одно и то же. Давай немножко подождём, давай ещё бу-
тылочку закажем, давай заказчика опрокинем… – В голосе
Узбека была слышна вселенская усталость и грусть. – Достал



 
 
 

ты меня, Селёдка. Всё, последний рейд вместе ходим!
Долговязый парень смотрел вслед уходящим к дороге на-

парникам и в ярости сжимал и разжимал кулаки. Потом рез-
ко развернулся в сторону джипа и открыл топливный лючок.
Что он собрался делать, сомнений не оставалось. Так не до-
ставайся же ты никому, так, что ли? Этот хрен мне сейчас
машину спалит или сыпанёт туда, что не следует, и всё, фи-
нита. Был я образцовый ездок, а стану угрюмый пешеход.

Всё время, пока шёл диалог между тремя игроками, я про-
считывал ситуацию. Завышенная «Наблюдательность» без
труда позволила считать их уровни и вооружение. И что бы-
ло совсем уж удивительно, у двух низкоуровневых игроков
(по сравнению со мной, конечно) я смог увидеть их уме-
ния. Ничего примечательного там не было, практически всё
хозяйственного направления. Поэтому я уже знал, как буду
действовать дальше.

Слабенький толчок в плечо, и голова незадачливого под-
жигателя чужого добра разлетелась, как перезрелый арбуз от
удара об асфальт. Дело сделано, теперь просто ждём реакции
его группы. Сенс местность проверил? Проверил. И ничего
не нашёл. А тут бац, и боец погиб. Тихо так, без шума. Что
они подумают? Мутанты, скорее всего. И явно серьёзные.

Двигатели одновременно заработали, и вся колонна в
спешном порядке устремилась дальше по маршруту. Это
правильно, нечего вам тут делать. Я выбрался на дорогу и
проводил их взглядом. Когда пропал звук от моторов, вер-



 
 
 

нулся к машине. Так, надо вытаскивать джип из лесного
лабиринта. Очистил его край от внутренностей Селёдки и
взялся за мечи. Поработав минут пятнадцать, срубил меша-
ющие деревья, оттащил их в сторону и спокойно вернулся на
трассу. Порядок.

Без происшествий добрался до нужного мне съезда и
углубился в лес. Там, найдя небольшой закуток, замаскиро-
вал машину, поужинал и отправился искать место для но-
чёвки. Выбрал высокое дерево и в его ветвях, почти у самой
кроны, оборудовал себе лежак. С комфортом устроившись,
пожелал себе спокойной ночи и уснул в обнимку с винтов-
кой.

Встал с первыми лучами солнца, пробившимися сквозь
кроны деревьев. Осмотрелся по сторонам, вроде тихо всё.
Снова включил умение «Усиления» в тихушно-снайперском
режиме и опять осмотрелся. Вроде порядок. Пока слезал с
дерева, немного разогрелся, но этого мне показалось мало, и
я немного попрыгал и покрутил руками-ногами. Давненько
зарядкой не занимался. Да и с чего бы? Тут такая жизнь, что
и думать о таких вещах некогда. Мясо само собой нарастает
от местной жизни.

Быстро перекусив, снова сел за баранку и тронулся в путь.
Километров через десять должна повстречаться деревенька
дворов на пятьдесят, вот туда-то мне и надо. Необходимо
пополнить запас воды, заканчивается уже. Да и проверить
кое-что нужно.



 
 
 

До самой деревни не доехал, свернул на объездную, заглу-
шил двигатель. Так, теперь в темпе добежать до деревни и
найти воду. А заодно и продолжить эксперименты по влия-
нию «Скрытности» на незаметность перед мутантами. Не до-
ходя до первых домов метров пятьдесят, остановился, при-
сев на колено. Ага, вот и первый кандидат. Прямо по центру
огорода стояло одинокое пугало, он же бегун обыкновенный
одиннадцатого уровня. Я тихо подкрался, перелез через за-
бор и неспешно начал подходить к заражённому.

Остановился в пяти метрах за спиной от бегуна. Тот меня
не чувствовал. Продолжаем эксперимент. Потихоньку, очень
осторожно ступая, начал обходить его справа. Плавно пере-
тёк в угол его обзора и остановился. Бегун даже ухом не
повёл. Как так? Всё понимаю, «Скрытности» у  меня сей-
час под усилением триста двадцать шесть единиц, но я же
не в поле невидимости стою! Почему он меня не замечает?
Плавно поднял руку вверх. Не видит. Подпрыгнул. Вот, есть
контакт! Бегун резко обернулся и уставился прямо на меня.
Уставился и всё равно продолжил стоять на месте! Я шагнул
ему навстречу. Стоит. Ещё шагнул. И тут он наконец меня
увидел. Радостно заурчал и кинулся как к родному, чтобы
поприветствовать.

Я чуть нагнулся и резко пробил прямым ударом бегуну
в солнечное сплетение. Урчание прервалось, и мутанту за-
метно поплохело. Схватив заражённого за шею, потащил его
к воротам, ведущим на центральную улицу. Перехватил за



 
 
 

торс и, поднапрягшись, запулил через забор. Тот, протяжно
хрюкнув в воздухе, шмякнулся на дорогу и низко заурчал,
жалуясь всей округе на неправильного игрока. Я же, отсчи-
тав от ворот сорок метров, принялся ждать гостей. То, что
они спешат навстречу, уже было слышно по топоту и друж-
ному урчанию.

Первым в воротах объявился ещё один бегун. Это оказал-
ся матёрый, практически перешедший в стадию лотерейщи-
ка, пятнадцатый уровень. Но и он, пробежав в ворота, уста-
вился на огород, явно не замечая меня. За ним, оттолкнув
мешающего бегуна, во двор вбежал лотерейщик. И тоже на
секунду встал, оценивая обстановку. И что нам двадцатый
уровень скажет? Этот не подвёл, замер всего на секунду и
забежал в дом, тоже не обращая на меня никакого внимания.
Поближе подойти? Только вот не успел я даже шагу сделать,
как на пороге вырос местный батя – кусач сорок третьего
уровня. Ударом лапы снеся в сторону бедолагу-бегуна, он по
инерции пробежал вперёд метров пять и быстро оглядел всё
вокруг.

– Да ладно? – не веря себе, тихонько выдохнул я.
Матёрая тварь была на расстоянии всего тридцати пяти

метров и тоже меня не видела. Это уже больше походило на
сказку, чем на реальность. Я решительно шагнул вперёд, по-
том ещё раз, и вот тут кусач меня увидел. Радостно заурчав,
он бросился в мою сторону, но, схватив очередь из винтов-
ки, разлёгся на земле. Из дома выбежал лотерейщик и удив-



 
 
 

лённо уставился на тело кусача. Вытащив мечи и убрав вин-
товку, я стал неспешно приближаться к твари, считая метры
между нами. Двадцать два метра или что-то около того – вот
с такого расстояния он меня заметил. Срубив голову ему и
бегуну, так и топтавшемуся возле ворот, вышел на дорогу
и неспешным шагом направился к машине. Пока шёл, всё
размышлял об устройстве мира Континента, его правилах, и
вообще, зачем и кому всё это надо. Ведь если звёзды зажи-
гают, значит, это кому-нибудь нужно?

Умных мыслей в голову, к сожалению, не пришло. Я за-
вёл машину и въехал в деревню, шумом мотора зазывая на
пирушку всех оставшихся заражённых. Мутанты с готовно-
стью повалили из всех щелей, и пришлось исполнять танец с
саблями. В последнее время мне даже начал нравиться бой
на мечах. Было в нём что-то первобытное и честное. А ещё
я опять жалел патроны, да и опасности для себя никакой не
видел. Даже без буста на скоростные характеристики я был
чертовски быстр. По крайней мере, не лотерейщикам тягать-
ся со мной в скорости и силе.

Упокоив всех мутантов деревеньки, я спокойно набрал
воды и двинулся дальше. Следующей остановкой по плану
был стаб, где мы откопали Куб. Он как раз у меня на марш-
руте, всего-то в пятнадцати километрах. Да и расположен
удачно, вокруг него леса нет, и, забравшись на здание, мож-
но было осмотреть всё вокруг. Игрок предполагает, а Систе-
ма располагает – ведь так в мире Континента должна звучат



 
 
 

знакомая всем присказка?
На стабе было многолюдно. Рассматривая с небольшого

холмика территорию, я насчитал семь машин. Два грузови-
ка, три джипа и два багги. И что самое главное – три круп-
нокалиберных пулемёта, установленные на джипах. И че-
го такой честно́й компании понадобилось на забытом богом
треугольнике? Усиленное зрение чётко выхватывало фигу-
ры бойцов, а дальше мозг анализировал их имена и пытался
вспомнить, не видел ли я их ранее. И одного такого бойца я
опознал. Ящер, то ли правая, то ли левая рука Троцкого, он
же бывший Четвёртый. Глава одной из правящих группиро-
вок стаба Ватикан. Кластер квадратурой чуть ли ни с Фран-
цию, а я постоянно натыкаюсь на знакомых людей. Почему
так происходит, а? Карма? Или кто-то шулерски тасует ко-
лоду вероятностей? Да и похрен. Меня сейчас другое долж-
но волновать. Троцкий явно точит на нас зуб. Он уверен в
том, что мы забрали его вещь, хоть это и не так, но ему-то не
докажешь. И встречаться с Ящером мне сейчас не надо. Как
минимум меня очень настойчиво попросят прогуляться до
Ватикана. А это в мои планы не входит. Так что пока просто
подождём, может, товарищи уже уезжают?

И всё же что им тут надо? Увидели гору земли и решили
проверить? Версия вполне годная. Зашли в сарай, а там в
земле дыра, непонятно куда ведущая. Закапывать её мы не
стали, ибо зачем? Проверят? По идее должны. И какие мыс-
ли могут появиться в головах у ребят после спуска и про-



 
 
 

смотра нолдовского схрона? Да разные! Но одна верная у
них точно будет – кто-то здесь что-то искал и нашёл. А вот
что именно, они вряд ли поймут, фактов не хватит.

Вот так, гадая о всяком разном, я и наблюдал за бойца-
ми Троцкого уже два часа. Я, конечно, во времени не осо-
бо ограничен, но такое бездействие напрягало. Меня муры
ждут, а я тут по пригоркам прячусь. Вот был бы кровожад-
ным маньяком-убивцем, перестрелял бы половину из этого
отряда, да и ушёл лесом по своим делам. А может, и всех.
Что они мне на четырёх километрах смогут сделать? Разве
что шальной пулей заденут, так у меня защита есть. И даже
не одна.

В начале четвёртого часа в лагере началось оживление. Я
уже думал, что закончилось моё ожидание и ватага поедет
по своим делам. Но всё оказалось не так. Их сенс заметил
стаю, и бойцы начали готовиться к бою. Стая подходила с
противоположной от меня стороны, и я со своего холмика
успел увидеть её атаку с начала и до конца. Первыми неслись
бегуны, да так и полегли. Отряд действовал слаженно, было
заметно, что в таких передрягах им приходилось бывать. За-
тем настал черёд лотерейщиков и топтунов. Пулемёты щед-
ро раздавали всем сёстрам по серьгам, так что и от этой бра-
тии остались рожки да ножки. Флагман стаи, матёрый рубер,
не добежал до позиции отряда тридцать метров и тоже погиб
смертью храбрых. Вот и вся стая, даже ни одной захудалой
элиты не было.



 
 
 

Радостно закричав, отряд принялся за выковыривание
трофеев, не забыв расставить посты, а я в очередной раз за-
думался. Может, мне по окружной дороге уехать? Крюк знат-
ный получится, но всё одно лучше, чем просто так тут си-
деть. Подумал-подумал и решил ехать. Но, видимо, всё же
запоздал с решением. На игровом поле появились новые дей-
ствующие фигуры.

– Отреспаунились, значит, да? – наблюдая, как над стабом
проносится штурмовой вертолёт, спросил я у небес.



 
 
 

 
Глава 3

Жизнь шестая. Как
фанера над Парижем

 
Неуправляемые ракеты, вылетевшие из подвесных пило-

нов «Ночного охотника», плотно легли прямо на позициии
отряда Троцкого. Есть ли там выжившие или нет, меня вол-
новало в последнюю очередь. Только заметив грозную небес-
ную машину, я кубарем скатился с холма и опрометью по-
мчался к лесу, где меня дожидался джип. Подскочив к нему,
рывком отворил дверцу, чуть не сорвав с петель, подхватил
рюкзак, забросил за спину и так же быстро устремился к ле-
су.

Всё, покатушки закончились. Сейчас совершенно не до
комфорта и прочих излишеств. Не до жиру, как говорит-
ся. Понятия не имею, как на игроков и ботов влияет допол-
нительная характеристика «Скрытность», видят они меня
или нет. Не догадался протестировать данный вопрос, когда
был с отрядом, даже спросить об этом не додумался! А зря.
Именно поэтому, как только я рванул к лесу, так сразу же и
активировал «Мерцание». Не до экономии сейчас, лишь бы
живым уйти. Если потеряю Куб, то это всё, конечная.

Прямо перед глазами алел таймер обратного отсчёта ре-
жима «Мерцания», и пока он не обнулился, я пёр по лесу в



 
 
 

режиме лося, преследующего самку. Пробегал прямо сквозь
деревья и кусты, совершенно не обращая на них внимания.
Тридцать две секунды спринтерского забега и ещё столько
же, но уже с оббеганием препятствий. И так в течение пят-
надцати минут. Короткая остановка, прислушаться, посмот-
реть, сколько километров успел отмахать, и снова бег по пе-
ресечённой местности.

Остановился я только через час. По всей видимости, пого-
ни за мной не было, и это просто отличная новость. Присло-
нился к деревцу, напился воды, глотнул живчика и отключил
«Усиление».

Всё, часовой перекур. Только расположился вольготно,
как спину обдал свежий ветерок. Я уже научился чувство-
вать оттенки своего дара и поэтому особо сильно печалить-
ся не стал. Не элита по мою душу пожаловала, совсем не
она. Но всё равно вскочил очень быстро и навёл винтовку
на предполагаемое место атаки. Через минуту оттуда, проби-
раясь сквозь кусты, вывалился лотерейщик. Заблудший пут-
ник явно не ожидал увидеть меня и на секунду оторопел.
Ну а больше времени я ему и не дал. Убиватор молнией вы-
скользнул из моей руки, чтобы через секунду возникнуть в
теле лотерейщика. Затем они вместе отлетели на несколько
метров назад и остановились, встретившись с широкой сос-
ной. Убиватор глубоко вонзился в дерево, пришпилив неза-
дачливого заражённого. Только тому до этого уже дела не
было, меч пробил что-то особо важное у него в теле, и му-



 
 
 

тант помер.
– Крепка советская власть! – выдёргивая меч из сосны,

крякнул я. Быстро распотрошил споровый мешок, а затем
поменял место дислокации на двести метров дальше, чтобы
падалью не дышать. Прикинул варианты дальнейшего пере-
движения и всё оставшееся время отдыха провёл за картой,
выверяя дальнейший маршрут. По всему выходило, что дви-
гаться мне теперь надо прямиком на стаб муров, больше ни-
куда не сворачивая и не ища дорог. Далековато идти придёт-
ся, ну а что делать? Вот не получается у меня ехать, и всё
тут! Как проклял кто. Не даёт мне Система нормально попу-
тешествовать на автотранспорте. Узнать бы почему… А мо-
жет, просто это я такой невезучий, и вездесущая тоталитар-
ная надстройка этой вселенной тут совершенно ни при чём?

Отдых закончился, и, затянув потуже лямки рюкзака, я
волчьим скоком направился к своей цели. В таком темпе я,
кажется, могу передвигаться сутками. До стаба муров до-
брался за три дня. Три долгих дня тенью скользил по реги-
ону, не ввязываясь в драки. Полностью их избежать, конеч-
но, не удалось, но «Скрытность» и вовремя активированное
«Мерцание» очень сильно помогали. За тридцать секунд, по-
ка стая теряла меня из виду, я преодолевал значительное рас-
стояние и полностью выходил из их агрорадиуса. А если и
это не помогало, как с одной приставучей элитой, то «Про-
бой пространства» уносил меня так далеко вперёд, что даже
элита теряла след. Людей же я не встречал. Вернее, видел,



 
 
 

конечно, но вовремя уносил ноги.
И вот теперь, перед решительным рывком вперёд, спря-

тавшись на самой границе кластеров, я просматривал карту,
намечая будущие шаги. Изначально стаб, на котором распо-
ложились муры, представлял собой кусок промзоны с неф-
техимическим производством. Что там конкретно произво-
дили или перерабатывали, я не интересовался. Для меня са-
мым главным было то, что сама промплощадка была доволь-
но сильно раскидана по территории, и в ней присутствова-
ло большое количество хозяйственных и административных
зданий. А ещё меня очень привлёк комплекс непонятного
вида труб, которые переплетались друг с другом в странной
логике и были устремлены к небесам. Сам комплекс занимал
обширную территорию, и, как я мог заметить, муров возле
него не наблюдалось. Это было просто замечательно, то, что
мне сейчас и необходимо. Если взорвать Куб в самой вы-
сокой точке, то площадь поражения возрастёт многократно.
Она и так немаленькая будет, но больше не меньше, верно?
Да и мне для моих целей не помешает дополнительная вы-
сота.

Так что теперь я, как заправский разведчик в тылу вра-
га, крался от постройки к постройке, приближаясь к наме-
ченному комплексу. Время прорыва выбрал ночное. Если
точнее, то два часа после полуночи, «собачья вахта». Позже
нельзя, светает тут рано, в три часа уже горизонт алеть на-
чинает. До одури хотелось усилиться умением, но пока не



 
 
 

время. Всё было рассчитано и виртуально протестировано не
один раз, так что вперёд и с песней. Только не вслух, а про
себя.

Завывание сирены и взлетевшие вверх с разных сторон
красные сигнальные огни стали для меня большой неожи-
данностью. Это как так? Что я не учёл? Целенаправленно
поисковыми умениями меня не найти, от этого я защищён
модификатором, встроенным в мою «Тельняшку». Неужели
я где-то близко прошёл мимо сенса и тот меня засёк? Или,
может, всё ещё банальнее, и у них тут везде по периметру
электронные датчики движения стоят? Гадать теперь совер-
шенно бессмысленно, пора переходить к плану Б.

Сомневаться в том, что тревога поднята по мою душу,
не приходилось. Ну не бывает таких случайностей! А посе-
му надо срочно ускоряться, что я и сделал. «Усиление» на
«Выносливость», «Силу» и «Скорость», именно эти харак-
теристики сейчас в приоритете. А вот включать «Мерцание»
нельзя, не пришло ещё время данного умения, как и «Про-
боя пространства». С низкого старта сорвался вперёд, пол-
ностью наплевав на скрытое перемещение. За что сразу же
и поплатился.

Очередь ударила прямо передо мной, высекая искры из
асфальта. Это так, прицелочная, первые цветочки, а сейчас
полетят ягодки. Но свинцовым ягодкам в меня уже не по-
пасть, пока, по крайней мере. Я уже нырнул в мешанину труб
и металлоконструкций. Пробежав по металлическому лаби-



 
 
 

ринту, свернул поближе к трубе, самой высокой в этом на-
громождении металла. Ещё один рывок вперёд, и я с ходу,
практически без разбега подпрыгнул на четыре метра и ухва-
тился за скобу. Подтянулся и забрался верхом на толстую
трубу, тут же распластавшись ничком. А как иначе, ведь пу-
ли уже свистели со всех сторон. Ползком преодолел двадцать
метров, ещё таким же способом под другой трубой, и там уже
распрямился. Всё, теперь, чтобы в меня попасть прицельно,
надо забраться сюда, в лабиринт. Потому как с земли я неви-
дим.

Когда рядом пролетело что-то большое, пробившее с пя-
ток труб до этого, и, не обращая никакого внимания на меня,
улетело дальше, я сообразил, что сделал преждевременные
выводы. Крупнокалиберным бронебойным пулям до лам-
почки, что меня не видно. Куда выпустили, туда они и ле-
тят. И не особо толстый металл их не остановит. Да к тому
же сенсам не помеха переплетение металла, они и через пре-
пятствия прекрасно видят.

Все эти мысли пролетели в моей голове, когда я мчался
к высоченной кирпичной трубе, со всех сторон оплетённой
металлом. Для чего так сделано? Какой смысл огораживать
её металлоконструкциями, функционал которых заключает-
ся в выводе в атмосферу продуктов переработки технологи-
ческого процесса? Вопрос так и остался без ответа. Впрочем,
меня он не особо интересовал, просто мозг по старой при-
вычке занимался ерундой во время боя вместо того, чтобы



 
 
 

работать на благо защиты бренного тела.
Я с разбега запрыгнул на трубу и, как тот ещё Маугли, по-

неся вертикально вверх, цепляясь пальцами за металл. За-
цеп, рывок вверх, сместиться немного в сторону, уходя от
жужжащих свинцовых ос, и ещё один рывок вверх. Как за-
правский гимнаст, по самые брови накачанный запрещённы-
ми препаратами, я с лёгкостью кузнечика скакал вверх. Во-
круг меня, вовсю искря синим цветом, мигала защита, впи-
тывая энергию пуль. Муры пристрелялись и теперь яростно
пытались исчерпать энергетический запас моей брони. По-
лучалось откровенно плохо. Маны у меня полно, и как толь-
ко запас прочности брони проседал, то сразу же восстанавли-
вался из моих собственных запасов. Так что с этой стороны
ничего не грозит. Да даже если в меня очередь из КПВТ при-
летит, то можно будет воспользоваться бонусной возможно-
стью, что досталась мне за достижение сотого фактического
уровня «Ментальной силы», восполнив уровень шкалы Духа
Континента до максимума в течение секунды. Но до этого
ещё очень далеко.

Так я думал ещё ровно две секунды до того момента, по-
ка в меня не попал снаряд из гранатомёта. У муров явно
был снайпер, и он таки смог вогнать мне в спину огненную
болванку. Защита, хвала богам, выстояла, но истратила весь
свой запас прочности, и пока он заполнялся из моих резер-
вов, именно в этот краткий промежуток мне в спину вонзи-
лась крупнокалиберная пуля. Неслабо так тряхнуло, и толь-



 
 
 

ко.
На спине висел рюкзак, а в рюкзаке лежал Куб – атом-

ное оружие нолдов, общей мощностью в двадцать мегатонн.
Осознание того, что произошло, пронзило мозг с пугающей
остротой, и я для чего-то покрепче прижался к трубе и за-
жмурил глаза. Ну да, как будто это могло спасти. Секунда,
вторая… Всё так же свистят пули, а я ещё жив, как и осталь-
ные в радиусе десятка километров.

Почему, зачем? Ещё секунду потратил на ненужные сей-
час размышления, после чего встрепенулся, сунул руки в
карманы, вытащил оттуда две нолдовские гранаты и швыр-
нул их в сторону нападавших. Внизу оглушительно грохну-
ло, пули на несколько секунд перестали свистеть рядом со
мной, но и только. Да и по барабану уже – я достиг выс-
шей точки маршрута. Сама труба в верхней своей части до-
стигала тридцати с чем-то метров в диаметре, насколько я
мог судить. И с её внутренней стороны, прямо у «горлыш-
ка» имелось техническое сооружение непонятного назначе-
ния. Может, делать замеры выхлопов, может, ещё зачем…
Меня это не волновало – прикрывает от пуль, и ладно. За-
брался внутрь трубы и присел на металлическую конструк-
цию технологической ниши. Глянул вниз, там темно, ни чер-
та не видно. Сам себя одёрнул за ненужные телодвижения и
распыление внимания, снова занявшись делом.

Скинул рюкзак и с осторожностью достал Куб. Осмотрел
со всех сторон: царапин и сколов нет. Тихонько выдохнул, на



 
 
 

секунду представив, как могло громыхнуть, если бы крупно-
калиберная пуля вызвала в Кубе цепную реакцию. После че-
го, не откладывая дело в долгий ящик, активировал нолдов-
ский ядрён-батон. Страшно было до ужаса, но… А как ина-
че-то? Уж не знаю в точности, кем я был в прошлой жизни,
но в том, что никогда не подрывал ядерный фугас, я поче-
му-то был уверен, хотя то, что бывает после взрыва «обыч-
ной» ядерной бомбы, мог бы расписать на трёх страницах.
Только сейчас это вспомнил и вздрогнул от осознания, с ка-
кими силами я тут собрался поиграть. Выматерился для при-
дания бодрости телу и духу и вновь наклонился над Кубом.

Неспешно выполнил манипуляции с нолдовским аппара-
том, вбитые в подкорку Совой, активировал его и резко под-
нялся, уставившись в горизонт. Смотрел я в сторону грани-
цы, туда, куда намеревался попасть буквально через минуту,
а то и меньше. Отсчёт пошёл на секунды, и сейчас как нико-
гда необходима выветренность движений и чёткая последо-
вательность действий.

Активировал свойство Иерихона и перенёсся в небо, на
триста метров от верхушки трубы. Но и этого мне было ма-
ло, так что я задействовал умение «Пробой пространства»
и поднялся ещё на двести десять метров выше. Если учесть,
что высота самой трубы была метров двести, никак не мень-
ше, то унесло меня на семьсот метров. По факту высота ока-
залась меньше, потому как мне нужен был небольшой на-
клон, и перемещался я не вертикально вверх, а немного под



 
 
 

углом к горизонту в сторону границы.
Зависнув на секунду в самой верхней точке своего подъ-

ёма, я плавно полетел к земле. Недолго, всего полсекунды. А
потом произошёл взрыв Куба. В первое мгновение в мозгу
промелькнула мысль, что на этот раз иммунитет от физиче-
ских повреждений, который должен был на тринадцать се-
кунд избавить меня от любых негативных эффектов, не сра-
ботал.

Глаза всего долю секунды воспринимали ярчайшую
вспышку, а потом зрение просто погасло. Как по щелчку
пальцев, вот я видел, а вот уже нет. По ушам ударило с такой
силой, что казалось, их просто оторвало. Возможно, так всё и
было. Не знаю. Кожа вспыхнула огнём, её одномоментно за-
вернуло внутрь себя, а после просто испарило. Тело сдавило
в тисках перепада давления, рёбра треснули, но это всё по-
нималось как-то неявно и с трудом. Мир, который рисовался
в голове мозгом, стал монохромным и состоящим из стран-
ных неправильных геометрических фигур. Перекрученные
четырёхмерные бублики вяло взаимодействовали с круглы-
ми пирамидами и чёрт знает с чем ещё. На ум пришло назва-
ние фракталы, орбиформы и олоиды. Пришли сами назва-
ния, но не их значения. Я будто в параллельную вселенную
угодил, где число измерений не совпадало с нашим.

Понимая, что всё это для меня добром не кончится, по-
пытался развеять хмарь вокруг головы и увидеть таймер вре-
мени оставшегося иммунитета. То, что выжил, я уже понял.



 
 
 

Весь или частично, пока неважно, разбираться с подробно-
стями будем потом. Надо следовать плану, иначе наступит
перерождение. Таймер отчего-то не появлялся, и тогда я по-
пробовал вызвать меню. Оно, к счастью, сработало, но всего
лишь на секунду, а затем снова исчезло. Я же продолжал мо-
нотонно вызывать его раз за разом. И когда оно сработало,
выверенными действиями провёл серию манипуляций. Сра-
зу же открыл инвентарь и, отыскав там оболочку неуязвимо-
сти, активировал её. Еле успел всё это сделать до того, как
интерфейс снова погас.

Теперь будем надеяться, что у меня есть ещё тридцать се-
кунд неуязвимости. Такой же иммунитет, как от действия
умения или нет, не в курсе. Да и верить всем этим описа-
ниям, как оказалось, не стоит. Не отображают они действи-
тельности, это факт. Интерфейс тоже глючил, так что я на-
чал отсчитывать секунды про себя.

Интересно, почему меня так расколбасило? Иммунитет
либо есть, либо его нет. Так, по крайней мере, устроено моё
видение мира. А тут чертовщина какая-то. Потеря звука и
цвета – это всё худо-бедно укладывается в понимание физи-
ки, но вот эти неевклидовые эн-мерности и прочая космого-
ния уже за гранью. Или же тут просто мир Континента, ко-
торый не раз и не два напрямую всем сообщал, что у него
свои законы.

Внутренний мир немного успокоился, и интерфейс начал
работать уже секунды по три, затем пропадал на одну и сно-



 
 
 

ва включался. Рук и ног я почему-то не чувствовал. Только
мозг, запертый в черепной коробке, вот и весь я. Странное,
но не сказать, что некомфортное ощущение. Так и висел в
монохромном мире, пока не наступила двадцать восьмая се-
кунда иммунитета от оболочки неуязвимости. В этот миг я
активировал «Мерцание» и заорал от боли, вспыхнувшей во
всём неожиданно возникшем теле. Странное, выворачиваю-
щее наизнанку чувство, как будто меня окунули в кипящее
масло. Вспышка боли длилась мгновение, затем я, слава Си-
стеме, прозрел и начал слышать.

Огляделся по сторонам и, не заметив землю под ногами,
немного успокоился. В космос меня не забросило, и то хоро-
шо. Целостность организма? Руки-ноги на месте. Уши? Вро-
де бы есть, но они как будто уменьшились в размерах. Лад-
но, не критично, новые отрастут, если что. Функцию свою
выполняют и ладно. Винтовки, как и мечей, на мне не было.
Либо испарились в горниле атомного взрыва, либо их про-
сто сорвало. Рюкзака и одежды на мне тоже не было. Лёт-
чик-эксгибиционист, звучит?

И только тут в голове созрела мысль: у меня что, получи-
лось?! Охренеть! Я смог, я сделал! Атомная катапульта сра-
ботала! Подтверждая мои мысли, обзор заволокло сообще-
ниями от Системы. Вот они-то и привели меня в чувство,
немного отодвинув эйфорию на задний план. Убрав сообще-
ния в сторону, снова огляделся и попытался прикинуть вы-
соту полёта. Альтиметр я с собой не брал, понимая всю бес-



 
 
 

полезность прибора. В тех условиях, которые, как предпола-
галось, возникнут, он не показал бы правильное значение.
Одно могу сказать точно – высота быстро снижается, а если
по-простому, то я падаю. Пора что-либо предпринимать? Да
вроде пока нет. Высота для открытия парашютов, как мне
думается, слишком большая, я даже очертаний земли не ви-
жу. Да и скорость у меня довольно высокая. Так что надо
подождать.

Но ждать просто так тоже не вариант. Пусть ударная вол-
на и прошла, но в воздухе всё равно хватает излучения, ко-
торое вызовет радиационное заражение. Сейчас я снова под
эффектом «Мерцания», но он пропадёт через пять секунд.
Насколько вокруг меня силён уровень радиации, придётся
проверять, как обычно, опытным путём. «Мерцание» ушло
в противофазу, я же вывел прямо перед собой показатели
моего организма.

Радиация – немного выше нормы.
Гуманность – 25984.
Травмы – нет.
Болезни – не зафиксировано.

Уровень радиации успокоил, и дальше я падал только с од-
ной мыслью, как бы вовремя увидеть землю. И через мину-
ту увидел. Правда, не совсем землю, а что-то сферическое и
немного светящееся. Если получается различать детали, точ-
но пора останавливаться. Ещё раз активировал «Пробой»,
опустившись на двести десять метров, а заодно и сбросив



 
 
 

скорость падения до нуля. Подождал ещё несколько секунд,
пока гравитация не придала мне ускорение и, открыв инвен-
тарь, достал парашют. После чего, кувыркаясь в воздухе, на-
дел его на себя и раскрыл.

Крыло раскрылось штатно и, управляя полётом, я за-
скользил к земле. Руки всё помнили сами, и мне даже не
пришлось особо напрягаться, чтобы приземлиться в задан-
ную точку. Вокруг, насколько хватало обзора, была пусты-
ня. Куда я угодил, пока неясно, но в том, что это не регион
Высокогорные озёра, сомнений нет. Свернул парашют, сно-
ва залез в инвентарь и достал нож. Из ткани крыла и строп
соорудил себе нижнее бельё, пончо и что-то вроде панамки.
Через час встанет солнце, палить будет нещадно, а я совсем
голый. Ещё немного повозившись, изготовил крепление для
пистолета. На этом план-минимум был завершён.

Самый главный вопрос – и чего делать дальше? Просто
тупо слить жизнь и лететь на респаун или немного побарах-
таться? Приземлился я не абы как, а между скал, в ложбинке,
где увидел озеро. Вокруг него располагались какие-то строе-
ния, где я рассчитывал найти что-нибудь полезное для себя,
хотя бы одежду и еду. Но для начала я отключил «Усиление»
и, выбрав бархан повыше, уселся на прохладный песок.

Итак, в наличии имеется пистолет и две обоймы к нему.
Ещё нож. Это из оружия. Есть три полных магазина к вин-
товке, но она сама непонятно где. Из одежды только то, что
смог сваять из парашюта. По запасу в ячейках… Тут пол-



 
 
 

но всякого разного, но в основном трофеи из заражённых.
В данной ситуации они мне вряд ли помогут. По сути, вари-
антов всего два. Первый – просто тупо убиться о какую-ни-
будь тварь. Второй – дождаться переброски всех моих при-
вязанных вещей и прорываться обратно к границе в попыт-
ке добраться до родного региона. Знать бы ещё, в какой он
стороне. Карта отчего-то барахлит. Решение буду принимать
только после того, как просмотрю все логи. Вдруг чего цен-
ного там есть? Ладно, поехали…



 
 
 

 
Интерлюдия

 
На гребне высокого холма со скальными выступами стоя-

ло двое. Чёрные плащи до пят, такого же цвета шляпы и ла-
кированные туфли. Внизу их дожидался монструозный чёр-
ный автомобиль. Первый, приставив к глазам бинокль, рас-
сматривал что-то в ночи, второй же флегматично жевал тра-
винку, сорванную тут же наверху. Тёмное время суток со-
вершенно не мешало первому высматривать что-то интерес-
ное и улыбаться.

– А вот про обычные сигналки ты зря позабыл… – про-
тянул он, убирая бинокль и оборачиваясь ко второму. – Как
думаешь, получится у него?

– С такими умениями тут и школьник справится, – недо-
вольно буркнул второй. – Тихо не смог пройти, да?

– Не смог. Сейчас на трубу полезет.
– Хорошая точка для активации, – удовлетворённо кивнул

второй и тоже достал бинокль.
Теперь они уже вдвоём досматривали действо, развора-

чивающееся где-то внизу на удалении в десятки километ-
ров. То, что бинокли у обоих непростые, стало понятно, ко-
гда впереди вспухла полусфера ядерного взрыва, постепенно
превращающегося в гриб. Они не отвернули бинокли, в сто-
рону опасаясь за сохранность сетчатки глаз, и даже не ше-
лохнулись, когда до них дошла ударная волна. Лишь полы



 
 
 

плащей разметало в стороны, да и то ненадолго.
– Низко полетел… – прокомментировал увиденное пер-

вый.
– Наверно, к дождю… – улыбнулся второй.



 
 
 

 
Глава 4

Жизнь шестая. Пустыня и оазис
 

Внимание! Бой закончен. Личная победа –
двести семьдесят четыре игрока. Подробный лог
характеристик уничтоженных противников смотрите
в личном архиве. Предупреждение! Подробный лог
характеристик уничтоженных игроков включает
перечисление их уровней, способностей и прочего. Эта
информация значительная по объёму.

Внимание! Не все уничтоженные игроки были с
отрицательной гуманностью. Принимая во внимание
их участь и насильственное задержание, к вам не
будут применены штрафные санкции, но и опыт за них
начислен не будет. Также принимая во внимание, каким
образом досталась победа, начисление гуманности за
всех уничтоженных игроков производиться не будет.

Это была интересная и занимательная
битва. Получено свободных очков к основным
характеристикам – 1 000. Получено свободных
очков к дополнительным характеристикам – 2 000.
Получен дополнительный бонус за благое деяние –
доступна альтернативная точка воскрешения: подвал
деревенского дома.

Кхм… Вот совершенно не такие цифры и текст я ожидал
увидеть! Да и гуманности жалко. Её с муров должно было



 
 
 

прилично капнуть, а тут фиг с маслом. Непорядок. Ладно,
что дали, то дали. Идём дальше.

Внимание! Задание «Проблемы Зиверта» выполнено.
Вы избавили регион Третья Высокогорная равнина от
нежелательных элементов (муров, закреплённых на
стабильном кластере 986–64–78). Вам полагается
награда. Бонусы: +15 000 универсальных очков
прогресса, которые можно распределить как
по основным, так и по дополнительным
характеристикам. Поздравляем!

И снова кхм… Бонус сладкий, но что-то мне подсказыва-
ет, что и он капитально занижен. Откуда взялась такая уве-
ренность, не представляю, но она точно есть. Надо будет у
знающих людей поспрашивать, может градация есть специ-
альная по заданиям. Но это не к спеху. Дальше.

Внимание! Вы покинули регион Третья Высокогорная
равнина. Внимание! Вы находитесь в регионе
Высокогорные озёра. В настройках персонажа не
выставлена автоматическая привязка к новым
регионам. Ваш текущий регион не изменён. Для
изменения привязки к регионам зайдите в настройки.
Вы пересекли границу между регионами Третья
Высокогорная равнина и Высокогорные озёра.
Поздравляем вас! Бонус за прохождение границы:

+1 500 распределяемых очков прогресса к основным
характеристикам;

+3 000 распределяемых очков прогресса к



 
 
 

дополнительным характеристикам;
+1 единица ко всем шкалам; все ваши шкалы

заполняются до максимального значения;
+150 единиц к гуманности.
Внимание! Это ваша вторая граница. Поздравляем!

Бонус +200 распределяемых очков прогресса к
основным характеристикам.

Характеристика «Картография» достигает
девятого уровня. +250 очков прогресса к
«Наблюдательности». Поздравляем!

И снова бонусы не особо крупные. Даже не так, они, мож-
но сказать, минимальные. Я прекрасно помню, что мне до-
сталось за переход первой границы и если сравнивать, то сей-
час награда снижена раза в три как минимум. Это что же
получается? Система снова подумала, что я практически на
халяву пересёк границу? Похоже, что так. Ну и шут с ней. А
вот дальше следовал ещё один непонятно откуда взявшийся
лог о пересечении новой границы.

Внимание! Вы покинули регион Высокогорные
озёра. Внимание! Вы находитесь в регионе Гиблые
оазисы. В настройках персонажа не выставлена
автоматическая привязка к новым регионам. Ваш
текущий регион не изменён. Для изменения привязки к
регионам зайдите в настройки. Вы пересекли границу
между регионами Высокогорные озёра и Гиблые оазисы.
Поздравляем! Вы совершили это достижение, невзирая
на все трудности и невзгоды.



 
 
 

Бонус за прохождение границы:
+3 000 распределяемых очков прогресса к основным

характеристикам;
+5 000 распределяемых очков прогресса к

дополнительным характеристикам;
+3 единицы ко всем шкалам; все ваши шкалы

заполняются до максимального значения;
+250 единиц к гуманности;
+1 к счётчику жизни.
Внимание! Это ваша третья граница. Поздравляем!

Бонус +300 распределяемых очков прогресса к
основным характеристикам, +10 распределяемых
единиц к шкалам.

Характеристика «Картография» достигает
десятого уровня. +300 очков прогресса к
«Наблюдательности». Поздравляем!

Вот это поворот! Взрывом меня за две границы запулило!
Но и тут бонусы, как я вижу, смазанные. Нет в них глубины
и мощи. И всё равно это лучше, чем прорываться через тучу
врагов на последнем издыхании. Тем более тут ещё какой-то
лог имеется.

Внимание! Вы установили новый рекорд
Континента по скоростному пересечению двух границ
между регионами. Вы преодолели две границы за
три минуты четырнадцать секунд. Предыдущий
рекорд – тридцать четыре минуты. Поздравляем
вас! Вы совершили это достижение, невзирая на все
трудности.



 
 
 

Бонусы: +4 000 распределяемых очков прогресса к
основным характеристикам;

+10 000 распределяемых очков прогресса к
дополнительным характеристикам;

+20 единиц ко всем шкалам;
+1 000 единиц «Гуманности».
Базовые коэффициенты всех основных и

дополнительных характеристик увеличиваются на
0,05;

+5 к счётчику жизней.
Ёмкость первичного инвентаря увеличивается на 4

ячейки, лимит его веса увеличивается на 60 грамм,
лимит веса тайника увеличивается на 2 000 грамм,
лимит веса особой ячейки тайника увеличивается
на 450 грамм, лимит веса особой ячейки инвентаря
увеличивается на 350 грамм.

Вы получаете особую способность – «Последний
шанс». Один раз в неделю вы способны избежать
неминуемой гибели, переместившись от места угрозы
на двадцать метров в случайное место.

В раздел «Ваши записи» загружается список из
пяти случайных умений, одно из которых вы можете
выбрать в удобное для вас время, и оно появится в
списке умений персонажа.

Внимание! Это ваше четвёртое общемировое
достижение! Бонус: +7 уровней ко всем
характеристикам, +0,03 к коэффициентам всех
характеристик.

Во-от! Вот это я понимаю, одарили так одарили! Те-



 
 
 

перь это больше похоже на награду. Всё? Больше логов нет?
Странно. Почему? Да потому, что я либо всё время летел
над хожеными кластерами, но это вряд ли, раз нолды тут как
у себя дома пасутся, либо за пролёты над кластерами дости-
жений не дают. Ножками надо, ножками. Если верен второй
вариант, то необходимо походить по округе и пособирать на-
грады. Но это всё после, сейчас пора зарыться поглубже в
интерфейс и раскидать всё цифровое добро, что скопилось
за переход двух границ… А, нет, ещё не пора.

Я прошёлся по верхушкам барханов и внимательно огля-
дел всё вокруг. Пустыня пока ещё прохладная, но это всё
изменится через несколько часов. А вот в строениях возле
оазиса заметно шевеление, и кто там обитает, гадать не при-
ходится. Спущусь туда позже, как только распределю очки
прогресса.

Снова занял старое место и забрался в интерфейс, чтобы
вылезти из него более сильным и опасным. Так, сначала по-
смотрим на фактические уровни характеристик. Как и ожи-
далось, все они немного подросли из-за увеличившегося ко-
эффициента. Дальше шкалы. Тут особо интересного ничего
не было, я планомерно повышал их значения трофеями из
заражённых. За три сотни единиц не все ещё перешли, но
дело к этому идёт. Это если не брать в расчёт шкалу Духа
Континента, она у меня впереди планеты всей, и в ней, ес-
ли суммировать вообще все прибавки от вещей и прочего
находится почти девятьсот тридцать единиц. Неплохая стаб-



 
 
 

фондовая кубышка образовалась. Но и это не предел. Пока
не закончатся трофеи, туда понемногу будет ещё перепадать.
Зачем мне столько? А я всё ещё надеюсь заполучить умение,
сила или мощность которого будет зависеть от влитой в него
маны. Такой шанс у меня появился, и именно им я сейчас
и собираюсь заняться. Зашёл в раздел «Мои записи» и уста-
вился на ждущие выбора пять умений. Посмотрим, чего там
щедрая Система преподнесла…

От первого умения сразу отказался. Рыбье дыхание. Стан-
дартные пятнадцать минут можно находиться под водой, а
дальше зависит от уровня «Ментальной силы». Вот зачем
мне такое? Я понимаю, если бы была возможность задержки
дыхания, но нет, это именно дыхание под водой. На суше его
точно не применить. Так что мимо.

Вторым шло нечто похожее на умение нашего отрядного
пузана Ягеля, та же геомантия, только вид сбоку. Тоже от-
верг. Слишком медленно, да и зачем в отряде две подобных
способности?

Третьим было довольно интересное умение под громким
названием «Дыхание дракона». Постепенно расширяющий-
ся фокус пламени с довольно высокой температурой.

Четвёртым выпал местный дебафф, взяв который, я смог
бы уменьшать рандомную характеристику противника на
определённый процент, тоже зависящий от уровня «Мен-
тальной силы».

А вот от пятого умения я немного офигел. И было от чего.



 
 
 

Умение носило название «Колесо удачи Континента» и по
факту не приносило владеющему им ничего. Смысл его был
в том, что любой желающий мог подойти к тебе и задейство-
вать это умение, крутануть, так сказать, колёсико. Каждому
человеку была доступна одна попытка в месяц. Выпасть мог-
ло всё что угодно, начиная от спорана или патрона до зо-
лотой жемчужины. Так, по крайней мере, было обозначено
в описании. Про шансы выпадения максимальной награды
тактично умолчали.

Для человека, постоянно живущего в стабе, просто иде-
альное умение. Бесплатно раз двадцать крутануть колесо,
посмотреть, что выпадает, собрать какую-никакую статисти-
ку (впоследствии её и подкорректировать можно), и всё! Си-
ди на месте и за фиксированную цену давай пользоваться
своим умением. Халява! Ещё можно турне устраивать по
стабам-мегаполисам. Кто, допустим, за двадцатку споранов
откажется крутануть колесо и проверить свою удачу? Я бы
крутнул, предварительно усилив её своим умением.

Ладно, пора делать выбор. Хотя тут особого выбора и нет.
Внимание! Поздравляем, вы активировали своё

пятое умение. Его невозможно потерять при снижении
текущего уровня при гибели. Оно навсегда останется с
вами.

Рабочее название: Дыхание дракона. Активируется
мысленно-внятной или произнесённой вслух кодовой
фразой «Дыхание дракона». В обоих случаях надо
твёрдо желать выполнения команды. Вы всегда



 
 
 

можете изменить рабочее название умения, вместе с
ним изменится кодовая фраза.

Внимание! Команда не сработает, если умение
не будет внесено в список активных! Список
располагается во вкладке «Умения».

Описание:
В выбранной вами точке, на расстоянии не

более 1 метра от вас, создаётся подвижный конус
пламени (угол развёртки между высотой, образующий
5 градусов). Длина конуса по высоте равна уровню
ментальной силы, умноженному на 0,1 метра.
Температура пламени равна уровню ментальной
силы, умноженному на коэффициент температуры
(изначально 15 градусов Цельсия).

Применение отбирает 50 заполненных единиц
шкалы Дух Континента. Время действия умения:
5 секунд. Длительность перезарядки: 24 часа.

Каждые 10 уровней ментальной силы добавляют 5
единиц расхода шкалы Духа Континента на активацию
умения, увеличивают расстояние применения умения на
1 метр, увеличивают коэффициент температуры на
1 градус Цельсия, увеличивают время действия умения
на 1 секунду, уменьшают время перезарядки умения на
1 час (но не менее одного часа).

Вам доступны дополнительные свойства умения:
1.  Парализация противников, попавших в конус

пламени на одну секунду (за 30-й уровень Грани
Таланта).

2.  Барьер. Уменьшение на 50  % входящего урона



 
 
 

от применения умения на близких дистанциях (за 60-й
уровень Грани Таланта).

Итого: 60-й уровень ментальной силы – расход
шкалы Духа Континента на активацию 80 единиц,
расстояние применения умения – 7 метров, длина
конуса (по его высоте) – 6 метров, температура
пламени – 1 200 градусов Цельсия, время действия
умения – 11 секунд, перезарядка умения – 21 час.

Это базовые показатели, реальные могут от них
отличаться.

Вы стали сильнее. Не останавливайтесь на этом.

Посмотрел, чего я смогу достичь со своим новым умени-
ем без применения усиления на «Ментальную силу». Мак-
симальное расстояние, с которого я смогу активировать фа-
кел, составит восемнадцать метров, при этом данное умение
скушает всего сто тридцать пять единиц маны. Много? Воз-
можно, для кого-то да, но для меня вполне приемлемо. Дли-
на конуса семнадцать метров. Нехилый такой факел получа-
ется, если учесть, что температура внутри будет равна пяти
тысячам градусов. Сколько там по справочнику температу-
ра плавления стали? Полторы тысячи градусов? Где-то так.
А тут, получается, в три раза жарче. Танки и БТР на раз-
два сжигать можно. Как и их биологические аналоги, если
вы понимаете, о чём я. Однозначно полезное умение для вы-
живания в этом мире. А если учесть тот факт, что я могу им
управлять все двадцать две секунды, что оно будет гореть…
Тот ещё огнемёт выходит. Это ведь полноценную стаю сжечь



 
 
 

можно! Мечта пироманьяка, а не умение. И тут мне вдруг
очень сильно захотелось посмотреть, насколько увеличатся
параметры умения, если применить его на максималках, так
сказать. Посмотрел. М-да… Если мне не изменяет память,
то в ядре Солнца температура вроде как поменьше. И приме-
ни я такое, меня точно сожжёт, несмотря на «Барьер». Надо
срочно записать в склеротичку, чтобы и думать забыть при-
менять данное умение на максималках.

С этим разобрались, едем дальше. Плюс семь к счётчи-
ку жизни. Итого имеем плюс пятнадцать. Всё же интересная
судьба у меня в новом мире! Жизни не в минус идут, как тут
заложено, а в плюс. Нет, я не жалуюсь, просто всегда помню
про сыр в мышеловке.

Всё, пора переходить к десерту, а именно к распределе-
нию очков прогресса. Начал я не с основных характеристик,
а с второстепенных. Если точнее, то с «Наблюдательности»,
доведя её фактическое значение до двухсотого уровня. По-
чти девятнадцать тысяч очков слил в неё, но это того стоило.

Оповещение! Ваша текущая Наблюдательность
превысила отметку в двести фактических уровней
(текущий уровень, умноженный на коэффициент к
характеристике и бонус от дополнительных уровней).
Теперь ваши проявления интуитивных озарений будут
чаще, а главное, вы можете раз в сутки запрашивать
их самостоятельно.

Поздравляем! Бонус +100 очков опыта к



 
 
 

Наблюдательности.

Вот так вот. Не успел я порадоваться новым возможно-
стям, как Система начала отрабатывать свой хлеб.

Внимание! Высокий уровень Наблюдательности.
Сработало интуитивное озарение. Есть вероятность,
что с восходом солнца вас могут обнаружить
противники. Следует поискать укрытие.

Прочитав сообщение от Системы, я сразу же закрыл ин-
терфейс и устремился к хижинам. Какой именно противник
должен объявиться, неважно, главное, что он есть. А я сей-
час без своего оружия не особо сильный боец. Удивить смо-
гу, конечно, но мой потенциал слишком низок. Так что ноги
в руки – и вперёд, на поиски приемлемого убежища.

Держа в руках пистолет, совсем простой, не привязанный
и совсем без модификаторов, я спускался с бархана к воде.
Кластер здесь обычный и, судя по количеству домиков, про-
живало тут человек двадцать, вряд ли больше. Если в этом
месте есть заражённые, вернее, только один заражённый, со-
жравший всех, то в кого он мутировал? Лотерейщик или уже
топтун? А может, тут всего пяток бегунов?

Приблизившись на пятьдесят метров к первому домику,
я громко крикнул, призывая всех на пир. В ответ сразу же
отозвалось около трёх голосов. Спустя несколько секунд к
ним добавились новые. И было их что-то многовато. Где-то я
ошибся в подсчётах, или, может, в момент переноса у мест-
ных были гости?



 
 
 

Из предрассветной тьмы ко мне устремилось около десяти
силуэтов. И только тут я в полной мере осознал, что двести
единиц в «Наблюдательности» – это не только частые озаре-
ния, но и как минимум кошачье зрение. Видел я не сказать
что прекрасно, но вполне отчётливо. Вылетевших из здания
лотерейщиков в количестве трёх штук поглотил «Некроз».
В него же, не успев остановиться, влетели ещё пять бегунов.
В сухом остатке, насколько я мог видеть, тварей было все-
го трое – и все бегуны. Патроны тратить не стал, не те про-
тивники. Поудобнее перехватил нож и поочерёдно, точными
скоростными движениями, вбил каждому лезвие в височную
кость. Бегуны начального вида ничего не могли противопо-
ставить усовершенствованному мне. Да и не видели они ме-
ня толком.

Ещё раз оглядел поле боя и осторожно спустился к строе-
ниям. Бегло осмотрел первый дом, за ним второй. У входной
двери нашёл подходящую обувь и зашёл внутрь. Существует
вероятность, что именно здесь я найду что-то для себя. Так
и оказалось – нашлись добротные штаны и куртка, две фут-
болки и отличный рюкзак. А вот панамок не нашёл, только
арафатки да платки. Ну и ладно, сойдёт и так.

Глянул сквозь окно на небосклон. Светает уже. И откуда
мне ждать противников? А может, не надо гадать, а восполь-
зоваться новоприобретённым умением? Обратился мыслен-
но к Системе с вопросом, кто и как будет меня искать. Та ла-
конично ответила, что противник – это нолды, а искать ме-



 
 
 

ня не будут, только проверят местность дронами. Вот такие
пироги. Нолды – это, конечно, плохо, но надеюсь, не смер-
тельно. Хотелось бы знать, какие у них на дронах системы
поиска стоят. Просто распознавание телеметрии – это одно,
а если температурные датчики или что похуже? Каким обра-
зом укрыться от вездесущего ока? «Скрытность» активиро-
вать? Поможет ли она вообще против электроники? Вот если
бы умение маскировочное какое имелось, да под «Скрытно-
стью» его активировать, тогда эффект, скорее всего, был бы.
Но чего нет, того нет.

Как ни странно, но дрон я услышал заранее. Точно не
знаю, но вполне возможно, что причиной тому «Наблюда-
тельность», задранная до небес. В голове сформировался
план или, вернее, его намётки, но надо было понять, как ча-
сто тут летают дроны. Первый пролетел, не заметив меня в
здании, из чего я сделал вывод, что не такие уж они и все-
видящие. Осталось подождать, когда пролетит следующий.
А пока ждал, снова залез в интерфейс. И только его открыл,
как перед глазами возникло ещё одно сообщение от системы:

Внимание! Высокий уровень Наблюдательности.
Сработало интуитивное озарение. Есть вероятность
того, что вам в дальнейшем особо пригодятся высокие
значения первичной характеристики «Ментальная
сила» и  вторичной характеристики «Опека
Континента».

Высокие – это сколько в цифрах? Ответа на свой вопрос



 
 
 

я не дождался. Про «Опеку» ясно всё: не подняв её, не уве-
личишь «Ментальную силу». Только вот для чего Системе
надо, чтобы я это делал? Непонятно. Следовать совету все-
могущей или нет? Такое увеличение мне и самому выгод-
но, только вот делать это из-под палки не особо хочется. Ду-
мал-думал, прикидывал варианты и всё же увеличил эти ха-
рактеристики. Влил все универсальные очки в «Опеку Кон-
тинента», но так и не довёл её фактический уровень до сото-
го. А именно он был мне необходим, как оказалось. Где брать
недостающие очки прогресса, я пока не знал. Собственно, и
в прогресс «Ментальной силы» тоже было необходимо доба-
вить ещё пару тысяч. Ладно, наберу ещё, какие мои годы?

Стал ли я сильнее? Естественно! Это даже не обсужда-
ется. Только есть одна оговорка – при использовании уме-
ния «Усиления». Вот там я герой! Геракл рядом не стоял.
Шутка ли, теперь при использовании «Усиления» коэффи-
циент увеличения был без малого почти четыреста процен-
тов! Остро захотелось снова устроить спарринг с Совой.

Уровень от всех этих манипуляций тоже немного подрос,
теперь я пятьдесят седьмой. Вроде бы всё? Как будто да. Зна-
чит, сидим и ждём нолдовские беспилотники.

Просидел я так до вечера. За это время пролетело пять
дронов, и я смог хоть немного понять их алгоритм. Ещё при-
шло сообщение от Шибера, в котором он горячо поздравлял
меня с успехами, просил не задерживаться и быстрее возвра-
щаться в родной регион. Также пришло оповещение о про-



 
 
 

явленном тайнике, но сразу двигаться к нему я не стал. Ночь
наступит, вот тогда и выдвинусь. В соседних домах нашёл
воду и кое-какую еду, на первое время хватит. А даже если
и не хватит, то в автономном режиме мой организм сможет
жить в песках как минимум пять дней, не страдая от жажды
и голода.

– Ну, пошли потихонечку, – сам себе отдал я команду по-
сле очередного пролёта дрона.

Направление я знал, но прямо к тайнику идти не собирал-
ся. Рельеф местности здесь иной, не равнина, и накладывает
свои правила передвижения. Двинулся вдоль хребтов в по-
чти нужном мне направлении. Дальше сверну, как возмож-
ность будет. Шагал минут тридцать совершенно спокойно,
предварительно усилив «Скрытность», «Наблюдательность»
и «Выносливость», тщательно вслушиваясь, не летит ли где
очередной разведчик.

Звук летящего дрона я услышал ещё через сорок минут.
Метнулся в ближайший распадок, там отыскал щель в скаль-
ном выступе, забился в неё и включил «Мерцание». Как и
предполагалось, летательный аппарат пролетел мимо, не об-
ратив на меня никакого внимания. Я сразу же отключил уме-
ние и приготовился ждать. С поднятием уровня «Менталь-
ной силы» откат умения «Мерцания» стал равен одному ча-
су. Теперь я собирался выждать это время и только после
этого продолжить путь. Пока ждал, даже прикорнул немно-
го и, когда запиликал таймер, снова зашагал к намеченной



 
 
 

цели. Через минут двадцать пришлось остановиться, потому
как перед глазами неожиданно высветились строки:

Внимание! Открыт новый кластер. Бонус –
15 распределяемых очков шкал. Вы подняли
скрытую характеристику «Картография». Текущий
уровень – одиннадцатый. Поздравляем! Исследуйте
неизведанные другими игроками территории. Чем
большее количество вы их откроете, тем выше
поднимется «Картография». С увеличением её уровня
вам будут доступны всё новые и новые возможности.

Нехоженый кластер, значит, да? А где один, там может
быть и ещё десяток. Посмотрим-посмотрим…

Два часа пути, несколько дронов, и я вышел к ещё одному
урбанистическому островку в этом регионе пустынь. Имен-
но на него указывал мой внутренний пеленгатор, сообщая,
что где-то здесь хранятся мои вещи. Маленький одноэтаж-
ный мотель, заправка и магазинчик, вот и все строения, что
находились на маленьком пятачке серого асфальта, запоро-
шенного песком.

Сразу к активным действиям переходить не стал, отошёл
к скалам и в их тени дождался отката всех умений. Солнце
уже высоко, надо поскорее найти свои вещи и устраиваться
на днёвку. В магазинчике должна быть вода, да и еда хоть
какая-нибудь. Всё, пора на осмотр.

–  Выходи, идолище поганое, на честный бой!  – во всю
мощь своих лёгких проорал я, не доходя до заправки метров



 
 
 

сто.
Если на заправке или в отеле и было идолище, то мой при-

зыв оно проигнорировало. Прикинул варианты и выстрелил
по стёклам отеля. Пули разбили вдребезги три окна. Звон и
грохот получились что надо. И на них наконец-то отреаги-
ровали.

Массивная туша, весом никак не меньше чем полтонны,
выскочила из-за угла здания и устремилась в мою сторону.
Мне отчего-то думалось, что он меня и заметить-то не дол-
жен был, но вот не сложилось. Может, запах от меня сильный
шёл, может, ещё что, сейчас это не имело никакого значения.

Стоять и смотреть, как ко мне приближается бронирован-
ная тварь, я не стал. Отскочил немного в сторону от неожи-
данности и впервые активировал своё новое умение. Выбрал
максимальное удаление от себя, указывая рукой положение
будущего конуса пламени, и на три секунды включил уме-
ние. Изначально не предполагал, что оно будет работать та-
кой короткий промежуток времени, но когда на второй се-
кунде почувствовал, как, несмотря на «Барьер», скукожива-
ются волосы на руках, сразу же его отключил. И не смог удер-
жаться от мата.

Умение сработало как надо и даже лучше. Обугленная ту-
ша рубера лежала в пятидесяти метрах от меня, не подавая
признаков жизни. Вот только пламя, прожарив до костей за-
ражённого, на этом не успокоилось и полетело дальше, пря-
мо на мотель, который в ту же секунду вспыхнул желтоватым



 
 
 

пламенем. Использовав «Пробой пространства», я оказался
у его дверей и, пока длился иммунитет от физических по-
вреждений, ринулся внутрь. Висевшая перед глазами карта
исправно указывала направление, в котором мне необходи-
мо было двигаться, чтобы найти свои вещи. Два метра кори-
дора, стойка ресепшен, от неё коридор направо, добежать до
конца и выломать закрытую неприметную дверцу, ведущую
в маленькую комнатку. Расшвыривая вёдра, совочки и про-
чий уборочный инвентарь, я ворвался внутрь и потянулся к
верхним полкам, на которых лежали знакомые контейнеры.
Схватив в охапку всё добро, выскочил в коридор и прыгнул
в ближайшее окно, ведущее на улицу. Продавив раму сво-
им телом, упал на плечо, перекатился, вскочил на ноги и от-
бежал метров на двести от горящего здания. Горел не толь-
ко мотель, но и заправка с магазинчиком внутри. Мысль о
возможных припасах внутри плавно перешла к возможным
остаткам топлива в ёмкостях под заправкой. Как только мозг
осознал последнюю мысль, ноги сами развернулись в проти-
воположную сторону от заправки и понесли меня прочь ещё
на полкилометра.

Взрыв произошёл спустя четыре минуты после того, как
я остановился, с тоской глядя на огонь. К этому времени я
успел нацепить на себя всё, что было в боксах, и чувство-
вал себя куда увереннее. Инстинктивно пригнулся, встре-
чая взрывную волну, и снова выругался. Новое умение по-
рождало слишком высокую температуру, и применять его



 
 
 

вблизи любых объектов надо очень осмотрительно. Да и са-
мому нужно придумать способ, чтобы при этом не сгореть.
Шутка ли, шесть тысяч градусов на расстоянии всего два-
дцати метров от себя. И «Барьер» тут явно не помощник.

Размышляя над этими вопросами, я поднялся на ближай-
шую скалу, чтобы осмотреться и оценить, куда мне двигаться
дальше. Просто вот так вот взять и помереть, чтобы вернуть-
ся в свой регион, не хотелось категорически. Это как добро-
вольно лишить себя жизни. Понятно, что их у меня доволь-
но-таки много, но не могу я так поступить, и всё. Пока есть
хоть малейший шанс, буду барахтаться.

Солнце стояло уже довольно высоко и нещадно палило,
но особого дискомфорта я не ощущал. Тельняшка исправ-
но держала во вверенном ей объёме комфортную темпера-
туру. Голову, правда, немного припекало, но арафатка пока
справлялась. Найти ещё шлем с такими же свойствами, со-
всем хорошо бы стало. И вот в таких условиях появивший-
ся в районе поясницы холодок сразу привлёк моё внимание.
Резко обернувшись, поймал луч отражённого солнца, кото-
рый нещадно ударил по глазам, заставив поморщиться. Про-
моргался и с удивлением уставился на объект, от которого
отразился солнечный луч.

Каплевидной формы аппарат из светло-серого металла
двигался в мою сторону, невысоко летя над скалами. Я быст-
ро прикинул расстояние. Километр, не больше. Кто это по-
жаловал, вопросов не возникало. Надо было действовать, и



 
 
 

чем быстрее, тем лучше.



 
 
 

 
Глава 5

Жизнь шестая. Сколько
верёвочке ни виться…

 
Дожидаться подлёта братьев по разуму я не стал. Ничем

хорошим для меня эта встреча не обернётся. Сразу активи-
ровал «Усиление» на скоростные характеристики и помчал-
ся по склону вниз. Прыгая гигантскими скачками, совершен-
но не заботясь о том, куда и как ставить ноги при призем-
лении, я уже через десять секунд очутился в ложбине и по-
мчался дальше по ней. Ага, помчался. Целых четыре секун-
ды успел пробежать. А потом передо мной, будто из ниот-
куда, возник каплевидный летательный аппарат нолдов. За-
вис на мгновение, в нём открылся люк, из которого сразу
же десантировались… космодесантники? Это было первое,
что пришло на ум, когда я увидел пятёрку человекоподоб-
ных фигур, плавно летящих к земле. Спуск, корректировку и
скорость полёта обеспечивали небольшие дюзы на спинах их
скафандров. Или, если быть точнее, боевых костюмов. Ма-
тово-серого цвета бронескафандры с вставками фиолетово-
го отлива, глухо тонированные футуристические шлемы и
очень знакомые карамультуки в руках. Серьёзные ребята…

Дожидаться приземления группы захвата или ликвидации
я не стал. Потому как бойцы в спецкостюмах с воздуха при-



 
 
 

нялись палить по мне из всех имеющихся стволов. Не уди-
вили они меня этим, чего-то подобного я и ожидал. Поэто-
му сразу активировал «Пробой пространства» и перенёсся
вверх, навстречу к противникам. Прошло всего две милли-
секунды, а я уже находился у них над головами и немного
сбоку. И теперь мои пули из модернизированной винтовки
летели точно в голову ближайшего ко мне нолда.

Как оказалось, без пользы. Понимание этого факта при-
шло ровно в тот момент, когда я увидел знакомую ячеистую
сеть над футуристическим шлемом ближайшего ко мне нол-
да. Неудивительно, что у этих ребят имеется защита. Вопрос
в другом, хватит ли мне огневой мощи, чтобы с ними разо-
браться? На моём новом умении идёт откат, а так бы я обя-
зательно проверил их скафандры на термопрочность.

В тот самый момент, когда я увидел первый всполох ак-
тивной защиты, сразу активировал «Некроз», точно в центре
их построения. Зацепило всего троих, да и то без видимого
эффекта. Все, кто попал в зону действия умения, затрепы-
хались в попытке побыстрее убраться из зоны поражения, и
практически сразу же её покинули. Видимых эффектов не
наблюдалось. Разложение не подействовало или не смогло
пробиться сквозь защитные поля.

В то время, пока находящаяся в центре троица выбира-
лась из «Некроза», оставшаяся парочка обходила меня с
флангов, выпуская из стволов оранжевые сгустки энергии.
Встретившись с моей защитой, энергетические пули не про-



 
 
 

били её, но просадили заряд накопителей примерно на треть.
Он через секунду восполнился, но в свою очередь уменьшил
мой собственный, далеко не безграничный запас маны. И всё
бы ничего, но это были траты впустую. Я сейчас находился
под эффектом «Иммунитет от физических повреждений», и
энергетические выстрелы вряд ли бы мне навредили, но за-
щита этого не понимала и исправно старалась не пропускать
враждебное воздействие.

Приземлился я жёстко, прямо на уступ, но иммунитет ещё
не закончился, и досталось не мне, а камню. Он обломился и
начал катиться вниз, вот только его судьба меня нисколечко
не тревожила. В момент приземления я сгруппировался и с
силой оттолкнулся, снова посылая своё тело вверх, но не к
подлетающим нолдам, а наоборот, от них. В бою мне с ними
не тягаться, это я уже уяснил. Осталось попытаться скрыть-
ся, и такая возможность у меня была.

Ещё в полёте я задействовал «Мерцание» и немного уве-
личил дальность своего полёта «Левитацией», так что при-
землился метрах в пятидесяти от звезды ликвидаторов. Ноги
коснулись поверхности ложбины, и я, сразу же набрав мак-
симальный темп, устремился вперёд. Куда именно, я не знал.
На данный момент главное – успеть за тридцать восемь се-
кунд оторваться от преследователей на максимальное рас-
стояние. Было немного боязно, что и «Мерцание» не окажет-
ся для них помехой, но обошлось. Вся пятёрка нолдов, как я
заметил, обернувшись перед первым поворотом, опустилась



 
 
 

на землю и обескураженно завертела по сторонам головами,
явно выискивая меня. Праздновать победу было рано, с ко-
рабля меня за километр обнаружили. Так что вперёд и ещё
раз вперёд, не сбавляя темпа.

На что способно тело игрока, когда его скоростные харак-
теристики задраны за отметку в четыреста единиц? Поверь-
те, на многое, но, к сожалению, не на всё. Хотя бежать быст-
рее любого животного на Земле – это пожалуйста, причём
невзирая на качество поверхности. Вот и я сейчас мчался,
как гоночный внедорожник, стараясь не поднимать пыль и
не соприкасаться с камнями, чтобы ненароком их не сдви-
нуть. И, чёрт возьми, у меня это получалось! А ещё я знал,
что встретившиеся мне нолды не так уж и быстры. Все их
движения казались для меня довольно плавными и разме-
ренными, так что нет-нет да и мелькала в голове мысль сой-
тись с ними в ближнем бою. Останавливало только одно –
совершенно не факт, что любой из моих мечей сможет про-
ломить их защиту. Причём как внешнюю, энергетическую,
так и броню самих скафандров. К тому же не стоит забывать
об умениях Континента, которые у них тоже есть.

Ложбина как продвигалась между скалами, так и шла себе
дальше. Надо бы забраться наверх и наметить дальнейший
путь движения, но делать это я, конечно же, не буду. Вот от-
бегу на десяток километров от этого места, тогда и подни-
мусь под «Мерцанием». Никак не раньше.

Противофаза «Мерцания» заметных проблем не принес-



 
 
 

ла. Я как бежал между скал, так и продолжал это делать.
Длился мой забег ещё две фазы «Мерцания» и одну проти-
вофазу, к концу которой я выбрался из ложбины на каме-
нистое плато. Всюду, куда ни посмотри, была ровная камен-
ная плоскость, уходящая куда-то за горизонт. В состоянии
невидимости для окружающего мира я прошёл вперёд мет-
ров на триста, чтобы оттуда посмотреть, как далеко идёт гря-
да, оставшаяся сзади. Обернулся и вздрогнул от неожидан-
ности. Проход, из которого я вышел, перекрывала капля ко-
рабля нолдов, а сама пятёрка стояла возле него и совершенно
точно смотрела в мою сторону. Сколько до наступления про-
тивофазы? Ещё девять секунд. Меня видят или что? Мысль
формировалась в то время, когда я уже бежал в сторону вра-
га, но не прямо к ним, а немного наискосок. Мне жизненно
важно было знать, видят они меня или нет. И я это выяснил.
Меня абсолютно точно не видели, но могли отслеживать на-
правление движения. В мою сторону повернулись только че-
рез четыре секунды после того, как я его сменил. И то хлеб,
хоть какие-то варианты становятся возможными.

Ну что, Метиз, вот и пришла пора разменивать шестую
жизнь. Жалеть, что так получилось, я не стал. Как вышло,
так и вышло. Только вот перед очередным перерождением
надо успеть провести ещё один эксперимент, в самых насто-
ящих боевых условиях. Я хищно улыбнулся и снова сменил
вектор бега, на ходу выдёргивая из креплений оба меча.

В момент наступления противофазы «Мерцания» я сто-



 
 
 

ял прямо напротив всей пятёрки нолдов. И не просто сто-
ял, а активно действовал. Пришла пора опробовать мою спо-
собность «Путь воина 2». После активации свойства способ-
ности суммировались с усилением на скоростные характе-
ристики, и меня пробила дрожь, которая, казалось, сотряс-
ла каждую молекулу моего тела. Волна прокатилась по те-
лу, и… И мир застыл. Поднимавшееся вверх оружие нол-
дов, увидевших меня только сейчас, так и осталось в немного
опущенном положении. Пролетавшие мимо песчинки при-
чудливо зависли в воздухе между мною и космодесантника-
ми. Интересное кино…

В ступоре я пребывал недолго, всего доли секунды, по-
сле чего Убиватор с включённым режимом «Поля аннигиля-
ции» влетел в защиту первого нолда. Встретившись, защит-
ное поле и поле, которое по идее должно уничтожать всё,
зависли в хрупком равновесии, пожирая друг друга. Что де-
лать в такой ситуации, я уже знал, проходили мы подобное
на уроках выживания в мире Континента. Новый взмах, и на
этот раз поле не выдерживает. Меч проскальзывает за него,
но упирается уже в броню скафандра.

«Черепахи долбаные!»  – рычу про себя, не прекращая
размахиваться и бить. С какой скоростью движется мой меч
в реальности, я даже не представляю. И каков встречный им-
пульс брони и оружия, я тоже определить не могу. Ясно, что
запредельный. От такой брони и я бы не отказался. Да я да-
же купил бы её! Третий взмах, и поле снова упирается во



 
 
 

внешнюю защиту! Как оно успело восстановиться за столь
короткий срок?! Четвёртым ударом я всё же пробиваю защи-
ту нолда, и меч входит ему в грудь, пройдя до этого сквозь
ключицу и часть шеи. Достаточно, или они тут все сплошь
терминаторы и вампиры, которым если головы не сковыр-
нуть, то всё равно восстановятся?

Следующую минуту моего внутреннего времени я так и
долбил оставшихся врагов. Удар – ослабить энергетическую
защиту, удар – подточить броню, удар – снова защита, и сле-
дующим разворотить тело почти напополам. Как дровосек
– размахнулся, примерился и ударил что было сил. Време-
ни мне, по расчётам, должно было хватить на всю пятёрку с
запасом. Но, как обычно, гладко было на бумаге, да забыли
про овраги…

На четвёртом замахе, которым я собирался разрубить по-
следнего нолда, тот вдруг ожил. Нет, не сравнялся со мной
в скорости, а просто начал двигаться. Как при замедленном
воспроизведении киноленты. Только вот ему даже этого хва-
тило. Его правая рука развернулась в мою сторону, и от неё
в меня полетело какое-то полупрозрачное поле, явно недоб-
рого характера. Свой замах я остановить не успел, да и ещё
как-то надо было среагировать. Только немного повернулся
корпусом, так, что меч опустился не на шею, как планиро-
валось, а на плечо нолда, перерубив ему руку. И в этот же
самый момент первые волны поля добрались до меня.

Моя собственная защита на секунду вспыхнула и тут же



 
 
 

погасла, исчерпав свой резерв. И когда полупрозрачное ма-
рево накрыло меня с головой, я был к этому готов. В мо-
ей краплёной колоде ещё оставались козыри, не тузы, но и
не цифры. Двухсекундный иммунитет от физических повре-
ждений, доставшийся мне за достижение отметки в сто фак-
тических уровней характеристики «Выносливость».

Но даже находясь под, казалось бы, абсолютной защитой,
я почувствовал на себе разрушительную мощь умения нол-
да. Грудь сжало, будто тисками, а уже через секунду я отле-
тел от места битвы на шесть метров назад, перекатился по
поверхности раза три, но умудрился вскочить на ноги. Се-
кундная задержка для оценки повреждений. Слава Системе,
их не оказалось. Хоть для чего-то этот иммунитет сгодился.

Короткий разбег, и я всей своей массой в прыжке заго-
няю Убиватор в грудь последнему нолду. Всё? Явственно
чувствующийся холодок в районе поясницы говорил об об-
ратном. Что не так? Что мог сделать нолд за какие-то доли
мгновения перед смертью? И тут на глаза мне попался ма-
ленький светодиод, помаргивавший красным светом на его
броне. Что характерно, тела остальной четвёртки тоже стали
переливаться красными огоньками. Вот урод! Гадать, сколь-
ко времени у меня осталось перед детонацией их костюмов,
было некогда. Схватив первый попавшийся трофей – отруб-
ленную нолдовскую руку, я рванул что было сил от места бу-
дущего взрыва.

За минуту оставшегося действия способности я успел от-



 
 
 

махать километра два, не меньше. Но и с этого расстояния
меня тряхнуло ударной волной, повалило наземь и немного
покувыркало.

– И чего теперь ждать? – отплёвываясь от песка, поинте-
ресовался я у небес.

Чёртов бой я всё-таки выиграл. Это радует, но, как всегда,
есть но. Как мне поясняла Сова, нолды встречаются двух ти-
пов. Первые – это с которыми я повстречался и которых тео-
ретически можно убить. По крайней мере, у моей знакомой
клокстоперши это получилось. Да и нормальный отряд, пра-
вильно собранный и подобранный по умениям как защит-
ным, так и атакующим, способен победить обычного, рядо-
вого, так сказать, нолда. Такие уникумы, не побоюсь этого
слова, как я, и с пятёркой способны совладать, если повезёт.
Только вот в их грёбаной иерархии есть ещё и другой вид –
элитный нолд. Их, опять же по слухам, валили всего несколь-
ко раз, но это не точно. И такой вот терминатор местного
разлива должен прибыть на место гибели своих собратьев.
Прибыть и прибить дерзнувшего посягнуть на святое…

Я думал, что трезво оценивал свои шансы, и именно по-
этому, как только поднялся на ноги, так сразу же и припу-
стил в сторону от места взрыва. Да не просто побежал, а ещё
и активировал одну свою способность, а именно увеличение
скорости бега в пять раз, длящуюся всего минуту. Не пони-
маю, как за эту минуту ни разу не упал, но факт остаётся
фактом. В первые секунды бега, когда, набрав разгон, я вы-



 
 
 

шел на крейсерскую скорость, по своей природной любозна-
тельности, взглянул на ноги… И тут же уставился на линию
горизонта. Ног как таковых я не увидел. Сплошное колесо
на том месте, где они должны были быть. Понимаю, что это
обман зрения из-за того, что они слишком быстро двигают-
ся, но смотреть на это неприятно.

Прошла минута, и я заметно сбавил темп. Относительно,
конечно, сбавил. Усиление на скоростные характеристики я
так и не отключал, поэтому мчался, как не каждый грузовик
сможет. И ещё по пути я старался отковырять свою закон-
ную добычу. То, что с нолдами что-то не так, я давно уже
понял. А теперь вот лично убедился. Плоть его совершенно
не собиралась рассыпаться пеплом, а вела себя как любая
нормальная мёртвая плоть из обычного мира. Факт, конеч-
но, интересный, но в данный момент только мешающий. На
бегу я срубил всё лишнее, оставив только небольшой брас-
лет, который бывший владелец носил на предплечье. Вытол-
кать остатки руки на ходу не получалось, а останавливаться
я не собирался.

Промчавшись ещё минуты три по ровной поверхности, я
неожиданно уткнулся в горный массив. Нашёл более-менее
подходящую расщелину и углубился в неё. Постепенно про-
двигаясь внутрь, вышел в пещеру с уклоном вниз и пошёл
по ней. Скальный массив в теории должен был уберечь меня
от сканирующих умений того, кто явится по мою душу.

Найдя подходящий выступ, я уселся на него и снова вы-



 
 
 

тащил наружу трофей. Интересная всё-таки штуковина. Как
и всё нолдовское, браслет выглядел предметом из далёкого
будущего. Хмыкнул, пожал плечами и принялся выковыри-
вать останки. Те на удивление вывалились сами, после того
как я немного сжал браслет в руках. Он просто раскрылся, и
все его внутреннее содержимое вывалилось на скальную по-
верхность. Я подальше отбросил ногой кусок мяса с костью
и сосредоточился на браслете.

Управляющий браслет рядового нолда. Простое
устройство нолдов. Предмет запечатан. На предмет
можно гарантированно установить 4 модификатора,
с шансом 75  % может пройти установка
пятого модификатора, с шансом 50  % может
пройти установка шестого модификатора. Внимание!
Попытка установки седьмого модификатора может
с высоким шансом привести к потере всех
установленных модификаторов и поломке браслета!
Открытое свойство: готов к вводу кода. Скрытые
свойства: автоматизированный вызов подкрепления.
Прежний владелец больше не может предъявить
на него права. Текущий владелец отсутствует.
Вы можете привязать браслет к себе, став его
владельцем. После привязки вы сможете дать
браслету имя, и оно будет отображаться для всех
игроков.

О как! Непростая штучка, непростая… Что за код такой,
и для чего, интересно, его надо вводить? Ладно, покажу на-



 
 
 

шим, может, что дельное расскажут. Но такую вещицу я ни-
кому не отдам, однозначно! Вставим в неё модификаторы,
те, что покруче остались, и совсем всё хорошо станет. Засу-
нул браслет в инвентарь и стал прикидывать, как буду выби-
раться из очередной жопы и пробираться к своим.

Мои грёзы о будущей хорошей жизни прервали самым ра-
дикальным способом. Раздался сильный хлопок, больно уда-
рив по ушам, а потом стены пещеры затряслись и просто
разорвались, выбрасывая килотонны скального массива во
все стороны. Первый удар летящих во все стороны булыжни-
ков приняла защита, и это позволило мне откатиться немно-
го в сторону, чтобы попытаться отыскать хоть какую-нибудь
трещину. Но камни летели не только сбоку, с того места, где
по ним ударили по ту сторону скалы, но и сверху. Удар вы-
звал обрушение горной породы, и вот один из таких сорвав-
шихся булыжников прилетел точно мне в макушку, смяв че-
репную коробу, а потом и весь скелет в тонкий блин.

Я даже испугаться толком не успел, просто удар и темнота.
Вы погибли. В настройках персонажа не изменён

регион привязки, воскрешение произойдёт в регионе
Третья Высокогорная равнина. Возрождение через 158
секунд.

Цифры сменялись одна за другой, а я, вися в темноте,
мрачно думал о произошедшем. Хренов элитный нолд всё
же прилетел. Прилетел и, вместо того чтобы лезть за мной
внутрь, просто ударил чем-то по скале, авось я скопычусь от



 
 
 

этого. И угадал ведь, отрыжка бездны!



 
 
 

 
Глава 6

Жизнь седьмая. Дом, милый дом…
 

Игрок, вы вот-вот станете частью Континента.
Внимание! В настройках персонажа не выставлена
автоматическая привязка к новым регионам.
Возрождение будет произведено на старом регионе
привязки. По умолчанию выставлен сценарий
возрождения – действующая автомастерская.

Вы возрождены на кластере 974–31–31. Регион –
Третья Высокогорная равнина. Текущее количество
возрождений – 94 жизни (минус 6 от стартового
значения). Внимание! У вас есть неподключенные
бонусные жизни. Вы можете подключить их в любой
момент, но только в пределах стартового лимита и
не более одной бонусной жизни в десять дней. Текущие
задания: выжить, искать, узнать тайное, помочь,
задать правильный вопрос. Текущий статус – старт
игры. До перезагрузки кластера осталось 77 секунд.

Спокойно дождался окончания таймера и, уже в своём те-
ле, открыл глаза. Быстрый осмотр территории и себя само-
го. На этот раз роба была светло-серого цвета. Нормально.
Встал со скрипнувшего дивана, потянулся и резко дёрнул-
ся от отрывающейся двери, что вела в этот закуток. Дёрнул-
ся не просто в испуге, а совершая некий ритуал, вбитый в



 
 
 

подкорку. Чуть присесть, вытащить из инвентаря пистолет
и направить его в сторону возможной угрозы. Вбегающий
в комнату молодой парень, лет восемнадцати на вид, оторо-
пел, уставившись в дуло пистолета, и заикающимся голосом
попытался мне что-то сказать.

Прижав указательный палец к губам, прося таким обра-
зом тишины, я махнул дулом в сторону, показывая отойти
от прохода. Паренёк оказался на удивление понятливым и
сделал всё, как я и велел. Не проронив ни звука, отошёл в
сторону и продолжал хлопать ресницами, глядя на меня.

– Молодец, – кивнул ему я и выскочил в коридор.
Оп-па! А мастерская оказалась при салоне продажи новых

автомобилей. Хозяйским взглядом оглядел модельный ряд и
тут же скривился – электрокары. М-да, что такое не везёт,
и как с этим бороться. Сунул оружие в карман и присел на
ближайший диванчик, совершенно не обращая внимания на
презрительные взгляды сидящей там немолодой пары. Необ-
ходимо было понять, где я нахожусь и в какую сторону дви-
гаться. Так, посмотрим…

Юго-запад региона, если смотреть от его центра. Вполне
себе неплохо, только вот стаб Струбцина на пути, придёт-
ся его обходить. Доберусь как-нибудь, не в первый раз. Лад-
но, пора обзаводиться нормальным транспортом и провизи-
ей. Открыл глаза, поднялся с дивана и побрёл в сторону вы-
хода, намереваясь покинуть здание.

– Здесь вход для посетителей, – перекрыл мне путь здо-



 
 
 

ровый детина в костюме с бейджиком охраны.
– Я в курсе. – Кивнув, я надавил ему ладонью на груд-

ную клетку, заставив оторваться от пола и влететь в пано-
рамное стекло. – М-да… Силы надо соизмерять, – покачал
я головой. Всего-то планировал отодвинуть в сторону, при-
чём мягко, а оно вон как получилось. Богатырь, итить меня
через колено! Впрочем, про казус с охранником я забыл уже
через секунду. Цифры, что с них взять?

– Кажется, мне везёт… – задумчиво протянул я, глядя,
как на парковку въезжает громадный джип с лысым бугаём
за рулём.

Припарковавшись, браток резко выпрыгнул наружу и за-
спешил к пассажирскому сиденью. Оттуда, приняв помощь
кавалера, на свет явилась… Дама? Существо точно было
женского пола, потому как не бывает шестого размера гру-
ди у мужчин. Но вот остальное… Я таких губ вживую точно
никогда не встречал. Да лучше бы и не видел, страх один,
а не красота. Потом мадмуазель появилась на свет вся, и я
осознал, что хирурги над ней работали очень долго и упорно,
не только над грудью и губами. Гипертрофированная задняя
часть и очень, ну прямо очень узкая талия. И всё это было
облачено в розовое платье. М-да…

– Чё встал?! – грозно рыкнул здоровяк, потому как я явно
мешал им пройти к автосалону.

– Это не у неё… это, похоже, у тебя с головой проблемы,
парень, – скорее для себя, чем для него, ошарашенно озву-



 
 
 

чил я своё мнение.
– Чё сказал?! – мгновенно набычился лысый.
– Деньги гони, – немного уставшим голосом произнёс я,

тыкая стволом пистолета ему в лоб.
– Чё ты? – скосив глаза на оружие, выдал он.
Быстро опустил оружие вниз, и выстрелил между его но-

гами, потом так же быстро вернул пистолет на место.
–  Ещё один вопрос, и ты, может быть, впервые в жиз-

ни, пораскинешь мозгами. Деньги достань и передай их мне,
вместе с ключами от машины!

Лысый понятливо моргнул и потянулся к карману, а вот
его подруга явно была другого мнения и решила отстаивать
свои права. Нет, она не заверещала и даже не начала возму-
щаться, а просто издав звук, больше похожий на рёв каба-
на, устремилась в мою сторону, грозно размахивая розовой
сумочкой. Бегать на шпильках – это надо уметь. «Утка» не
умела. Несколько резких шагов вперёд, и шедевр хирургов,
запутавшись в собственных ногах, впечаталась губами в ас-
фальт прямо перед нами. Сдавленно что-то хрюкнув, мадам
разрыдалась прямо там, не делая попыток встать или же пе-
ревернуться.

Постучав по лбу здоровяка стволом пистолета, я напом-
нил о себе и своих требованиях. Тот понятливо вздохнул и
протянул мне брелок от машины.

– Лопатник в багажнике, с собой только карта.
– Ауфвидерзейн, – попрощался я и, больше не обращая



 
 
 

внимания на странную парочку, заскочил на водительское
место и завёл двигатель. Резко стартанув с места, вырулил на
дорогу и, проехав с километр, снова остановился. В лопатни-
ке нашлось приличное количество кэша, и я собрался плотно
перекусить. Кафешка с летней террасой, встретившаяся мне
по дороге, вполне для этого подходила. Пока ждал горячее,
снова скользнул в интерфейс, просмотреть логи, до которых
так и не добрался.

Внимание! Личная победа! Пять воинов шестого
корпуса нолдов убиты. Примите поздравление!

Поздравляем вас! Вы совершили это достижение,
невзирая на все трудности. Бонусы:

+2 000 очков прогресса на основные
характеристики;

+3 000 очка прогресса на дополнительные
характеристики;

+1 000 гуманность.

Всё? Самый короткий лог победы, что я когда-либо видел.
Подумаешь, пятёрку нолдов завалил, эка невидаль. Что-то
тут явно не так. Понять бы только что. Слишком высокий
у меня уровень или, по мнению Системы, нолды для меня
тоже не противники? Я бы так не сказал. Если бы не моя
способность с диким по времени откатом, я вряд ли смог бы
победить. А так сплошные вопросы и ни одного ответа.

Принесли горячее, и я ненадолго отвлёкся. После, попи-
вая кофе, быстро распределил имеющиеся свободные очки.



 
 
 

Тут всё просто и гадать не надо. Две тысячи в «Ментальную
силу» и три тысячи в «Опеку Континента». Мир вздрогнул,
пошёл рябью, и в голове сформировалось чёткое понимание
того, что уровень «Ментальной силы» достиг необходимого.
Не совсем понятно, для чего необходимого, но некие мыс-
ли по этому поводу были. А вот уровень «Опеки» нужной
планки не достиг, а очки прогресса у меня закончились. Пе-
чаль-беда. Но это ладно, наберём. Что ещё из нового? Да ва-
гон всего! Начнём с того, что у меня поднялся уровень, и
теперь я пятьдесят восьмой. Круто, конечно, но не особо ра-
дует. Гораздо важнее другое – фактический уровень «Мен-
тальной силы» достиг двух сотен единиц!

Оповещение! Ваша текущая ментальная сила
превысила отметку в двести фактических уровней
(текущий уровень, умноженный на коэффициент
к характеристике и бонус от дополнительных
уровней). Бонус: регенерация шкалы Дух Континента
увеличивается на 1 единицу ежеминутно.

Поздравляем! Бонус +100 очков опыта к
ментальной силе.

Отлично! Взглянул на шкалу общей регенерации от всего,
что у меня было, и довольно улыбнулся. Двести семь единиц
в час! Впечатляющая цифра получилась. Но и это было ещё
не всё. Вследствие выросшей характеристики «Ментальная
сила» поднялись и все мои умения. Открыв вкладку с уме-
нием «Усиления», только покачал головой, с восхищением



 
 
 

глядя на цифры четыреста двадцать процентов. Держите ме-
ня семеро, я же таких дел теперь наворотить смогу! Быстро
пробежался по значениям характеристик, если их подверг-
нуть усилению. М-да… Шок и трепет, что тут скажешь. Вдо-
воль насмотревшись на них, поднялся с места. Всё, пора в
путь. Маяк на проявившиеся вещи уже прозвенел, надо воз-
вращать своё имущество. Вообще на этот раз возрождение
прошло как по маслу. И вещи оказались недалеко от меня, и
добрался до них без каких-либо приключений. Так же легко
вскрыл баки соседних машин, сливая бензин, и преспокойно
выехал из кластера. Всегда бы так.

Проблемы начались через двадцать километров, когда я
подъехал к небольшой речушке. На карте был обозначен
мост, а вот по факту его не имелось. Речка хоть и такая, что
камень можно перебросить на соседний берег, но на моём
транспорте её никак не преодолеть. Снова открыл карту и
прикинул, что можно предпринять. Есть два ближайших мо-
ста, выше и ниже по течению. Тот, что ниже, выходит прямо
к стабу Струбцина, а туда мне путь заказан. А верхний толь-
ко километров через сорок, но места там неспокойные, да и
кластер-мегаполис очень близко, нарваться можно.

Решил так: поеду вверх и если встречу что-то похожее на
мост, то по нему и переберусь. А если нет, тогда и буду ду-
мать. Может, и до моста доеду или сам нечто типа плота
сооружу. Только вот возиться с брёвнами так неохота, что
прямо режь меня. Конечно, есть ещё несколько способов, но



 
 
 

тратить свои умения не хотелось.
Если верить всё той же карте, то по пути обозначены две

моторные станции, только вот в пояснениях написано, что
паромов или чего-то подобного там нет. Если карта соврала
один раз, то ведь может ошибиться и во второй, правильно?
К тому же вверх по течению река прилично расширялась, и
шанс встретить паромную переправу возрастал.

Дороги как таковой вдоль реки не было. Поэтому прихо-
дилось отдаляться и затем вновь приближаться к ней. Это
выматывало и раздражало, но идти пешком я не стал, твёрдо
придерживаясь позиции, что лучше плохо ехать, чем хоро-
шо идти. На пятый свой подъезд к реке я нашёл лодочную
станцию и даже лодку. Правда, без вёсел и с огромной дырой
в днище. А вот паромом тут и не пахло. Хотя если бы даже
он тут и был, то это только добавило бы мне проблем. Даже
если бы я сумел его завести и загнать на него свой транспорт,
то кто бы рулил? Или как этот процесс у мореманов называ-
ется?

Помедитировав минут пять на плавное течение воды,
плюнул и пошёл собирать вещи. После чего, разбежавшись,
прыгнул вверх, на краткое мгновение воспарив над водами
реки. Активация «Пробоя», и три четверти реки преодоле-
но. Меня потянуло вниз, но последующая активация «Мер-
цания» и «Левитации» плавно понесла меня к берегу.

– Ну вот как-то так, – отключая режим «Мерцания», по-
жал я плечами, коснувшись противоположного берега.
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