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Аннотация
Неон оказался в очень трудной ситуации. Его тело и тело

единственного человека, способного помочь выбраться из игры,
по-прежнему умирают в реальном мире, пока персонаж застрял
на необитаемой планете. Что ждёт Неона в будущем? Сможет ли
он спастись и предотвратить вторжение демонов в мир людей? Вы
узнаете, прочитав вторую книгу из цикла Фантазия.
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Андрей Ефремов
Фантазия. Книга 2.

Дотянуться до звёзд
 

Глава 1 Космический Робинзон
 

Первым делом тщательным образом изучил меню малого
промышленного копира. Один раз я уже лопухнулся, и по-
вторения урока мне не требовалось. Для моего зачаточного
звания – рекрут первой ступени – было открыто крайне ма-
ло полезного функционала этого девайса, изготовленного из
сплава магии и технологий, но кое-что узнать всё же удалось.

Каждое отверстие малого промышленного копира соот-
ветствовало определённым материалам, которые было необ-
ходимо туда загружать. Каждая ячейка имела свой индика-
тор наполненности и при нажатии на соответствующий сен-
сор выдавала голографическое окно с общим списком содер-
жимого. Первым делом я перетаскал в прибор все выплав-
ленные мной слитки металлов, которых за время разбора за-
вала скопилось достаточно много. Копир с лёгкостью про-
глотил их и разве что добавки не попросил, а мне выдал сле-
дующую информацию:

Железо хорошего качества (1 уровень) – 568 кг.



 
 
 

Медь хорошего качества (1 уровень) – 764 кг.
Олово низкого качества (2 уровень) – 76 кг.
Алюминий низкого качества (2 уровень) – 43 кг.

– Ага, значит, так будет со всем, что я загружу в бездон-
ные недра копира, отлично, только что мне потом с этим де-
лать? – пробурчал себе под нос.

–  Неон, хватит страдать ерундой, ОИМИ сказала, что
нужно делать, пошли валить мобов, – высказал своё мнение
вечно голодный демон.

– Потерпишь, нужно разобраться в открывшихся возмож-
ностях, или ты предлагаешь мне продолжать охотиться на
мобов голыми руками? – ответа не последовало, и я продол-
жил знакомиться с возможностями прибора гуардиан.

Магазин рецептов, который меня так порадовал вначале,
при детальном осмотре немного разочаровал. Нет, там бы-
ло очень много всего полезного, начиная от энергетической
кирки с превосходным уроном или бластера, который у гу-
ардианцев может использовать маг, и заканчивая добываю-
щими ресурсы механизмами на магической тяге, но все ре-
цепты стоят денег, а потом ещё и нужно заполнить копир
нужными для крафта ресурсами. Причём многие позиции из
списка добыть самостоятельно довольно проблематично, ес-
ли, в принципе, возможно. Поэтому готовые рецепты изде-
лий изучать подробно в данный момент нет ни малейшего
смысла. Всё это работа на дальнюю перспективу, и ею можно



 
 
 

будет заняться в минуты отдыха. Сейчас же нужно понять,
сможет ли копир помочь мне усилиться в данный момент.

И такая возможность у него оказалась. Функция кон-
структора – это просто шедевр древнечеловеческой мысли
гуардианцев. Немного покопавшись в многочисленных ме-
нюшках, я мгновенно оценил потенциал и пришёл в прекрас-
нейшее расположение духа, чего за собой в последнее время
не замечал. Конструктор позволял придумывать различные
изделия из загруженных в копир материалов. От качества ре-
сурсов зависел конечный результат, выводимый в отдельном
окне меню. Причем можно было играться с количественным
составом различных металлов и других ресурсов, которые я
хотел видеть в конечном изделии, и от этого изменялись его
свойства, а вся информация выводилась в том же окне. Мне
не придётся вслепую, и что самое главное, собственноручно
вытачивать или выплавлять заготовки, или измельчать тра-
вы и подбирать нужные концентрации зелий, и делать ещё
кучу различных манипуляций, всё сделает копир. По сути, в
мои руки попал анализатор, ну или компьютер, способный
намного облегчить процесс крафта. Осталось только пере-
таскать сюда свои запасы и поиграться с настройками. При-
чём если комбинация окажется откровенно паршивой, я да-
же не потрачу ресурсы, а просто сброшу настройки и начну
заново! Идеально!

Для того чтобы перетаскать своё добро, убил полдня. Всё
же грузоподъёмность перса оставляет желать лучшего. Ещё



 
 
 

бы решить вопрос с точкой респа, чтобы в случае чего не
пришлось бежать до станции, но, возможно, когда получу до-
ступ в другие помещения, такой функционал откроется.

Кода копир принял в себя все мои запасы, приступил к
работе в конструкторе. Провозиться пришлось долго, пока
не подобрал оптимальное соотношение дерева и металла для
будущего посоха. Самая большая проблема была в усилителе
магии, который, как я выяснил, анализируя некоторые черте-
жи гуардианцев, является основной убойной силой оружия.
Вернее, проблема была связана с отсутствием у меня этого
самого усилителя. Я в основном качался на крысах, не реша-
ясь фармить более опасные виды местной фауны, поэтому
разнообразием ингредиентов похвастаться не мог. В прин-
ципе железа огнекрыса подходит в качестве усилителя, толь-
ко стихия не моя, и урон будет уменьшенным. Да и плевать,
самое главное, что в посохе будет как минимум 5 слотов под
заклинания. Мало, конечно, но это всё равно лучше, чем два,
а со временем найду усилитель получше. А когда подкачает-
ся навык по созданию предметов и оружейник, то получится
создать что-то более убойное.

Первая попытка крафта с треском провалилась. Весь про-
цесс высвечивался в отдельном голографическом окне. Со
склада было изъято необходимое количество ресурсов, и по-
явилась полоса загрузки крафта. Как только она начала за-
полняться, сложный узор, вырезанный в камне пола, начал
испускать магический свет. Через мгновение это свечение



 
 
 

передалось на текст, расположенный по периметру, и всё
пространство от пола до потолка засветилось разными цве-
тами, перетекающими из одного в другой, полностью лишая
меня возможности увидеть, что происходит внутри. Секунд
десять полоска загрузки медленно заполнялась, но пример-
но на половине этого процесса вдруг исчезла, и свечение мо-
ментально угасло.

– Вот подстава, – прошипел я, – у меня осталась только
одна ветка магической ивы, если запорю следующий крафт,
придётся делать деревянную часть из радужного дерева, а
оно значительно хуже для магического оружия.

Догадаться, что крафт завершился неудачей, труда не со-
ставило.

– Зато новый навык дали, дальше будет легче, – проком-
ментировал неудачу демон.

Тут он прав, навык действительно дали, причём в пер-
спективе очень даже полезный, поэтому не задумываясь его
принял.

– Вам доступен ремесленный навык изобретатель. Шанс
создать рецепт изделия – +5% за каждый уровень навыка.
Шанс успешно изготовить изделие по собственному рецепту
– +5% за каждый уровень навыка. Шанс получить дополни-
тельное свойство во время изготовления любого изделия –
+1% за каждый уровень навыка. Важная информация: если
предмет создан с помощью материалов, добытых самостоя-
тельно более чем на 81%, шанс на успешное создание повы-



 
 
 

шается на 20%. Желаете принять?
Вторая попытка завершилась моим триумфом. Основную

работу, конечно, сделал копир, но мой вклад в общее дело
тоже был существенным, ведь именно я добыл все эти ингре-
диенты. Посох получился даже немного лучше ожидаемого,
хоть и недотягивал до своих аналогов, которые можно было
приобрести в империи Магос, причём недотягивал довольно
существенно.

Во второй раз иллюминация повторилась. Полоска краф-
та заполнялась секунд тридцать, и когда дошла до конца, на
каменном полу в самом центре появился сконструирован-
ный мной посох, а система влезла с очередной порцией важ-
ной информации.

– Важная информация: вы создали рецепт изготовления
посоха из магической ивы с использованием железа, ме-
ди, олова, алюминия, огненной железы огнекрыса, кожи ог-
некрыса. Желаете назвать изобретение самостоятельно или
сгенерировать случайное? Важная информация: вы можете
выложить ваш рецепт на аукцион, и каждый, кто пожелает
им воспользоваться, будет платить назначенную вами сум-
му, за минусом комиссии.

Ну, конечно, разработчики не упустят своего заработка.
– Жадные вы, – в очередной раз в сердцах произнёс я, но

теперь стало понятно, почему в первый раз создать предмет
не получилось, да и прошлые попытки созидания достаточ-
но часто проваливались. Работать без рецепта намного слож-



 
 
 

нее, а до текущего момента у меня не было соответствующе-
го навыка. Насколько я понял, шанс создать рецепт у меня
был всегда, вот только до этого момента мне ещё ни разу не
посчастливилось это сделать, но с новым навыком процесс
должен пойти куда быстрее, ведь изобретать придётся мно-
го, а значит, и навык будет быстро расти.

Немного подумав, назвал изделие «Посох огнекрыса», так
короче, да и вряд ли я стану делиться столь посредственным
рецептом с кем-то ещё. Позору потом не оберёшься. Когда
название гордо заняло своё место, осмотрел оружие, с кото-
рым предстоит продолжить охоту.

Название: Посох огнекрыса
Изготовитель: Неон
Тип: обычный
Урон: 95, дополнительный урон огнём +20 (только для ма-

гов огня)
Особенности: кожа огнекрыса повышает прочность пред-

мета на 15%
Прочность: 25/25
Слотов под заклинания: 6
Требования: 6-10 уровень персонажа
Стоимость продажи: 2 000 кредитов
Уже что-то. Сумма продажи, конечно, немного угнетает,

изначальные ингредиенты, наверное, стоят в разы больше,
но если подумать, то это достаточно логично. Кто даст нор-
мальную цену за откровенно хреновый предмет без приба-



 
 
 

вок к характеристикам? Начинающие мастера долго работа-
ют в минус, прежде чем научатся делать что-то стоящее.

Ладно, Неон, хорош прохлаждаться, вон ОИМИ уже за-
нервничала, энергии в накопителях осталось совсем чуть-
чуть, пора переходить к массовому геноциду местной флоры
и фауны.

Весь следующий месяц превратился в адский фарм-мара-
фон, лишь изредка прерываемый на добычу нужных мне ма-
териалов. Я работал по двадцать часов в сутки и отправлял-
ся спать только вымотанным до предела. Приходилось торо-
питься, шанс успеть на встречу с Лизой ещё оставался, по-
этому я, как мог, подхлёстывал собственную активность.

Энергохранилище исследовательской станции оказалось
поистине необъятным, и чтобы заполнить его энергией в
одиночку, пришлось очень сильно постараться. Больше все-
го бесили малая грузоподъёмность перса и тот факт, что при-
ходилось тратить много времени на перетаскивание кусков
мяса, содержащих концентрированную ману, но со време-
нем этот процесс немного облегчился.

По мере того как я приступал к уничтожению более силь-
ных мобов, начали появляться новые возможности. Количе-
ство разнообразных ингредиентов росло, что открывало мас-
су перспектив. Экспериментировать в конструкторе удава-
лось не очень часто, я старался побыстрее выполнить зада-
ние ОИМИ и перейти на новую рекрутскую ступеньку, но
тем не менее удалось создать несколько полезных предметов.



 
 
 

Для начала сделал сумку из кожи некророга. Немного по-
копавшись в доступных мне материалах, удалось придать ей
свойства снижения веса, что облегчило процесс транспорти-
ровки добычи. А рог этого моба отлично подошёл в каче-
стве усилителя магии для нового посоха. Правда, пришлось
ещё пару раз слетать на респ, магическая ива по-прежнему
не желала делиться своими ветками просто так, а искать спо-
собы более гуманного извлечения столь полезного ингреди-
ента для крафта было откровенно влом. Но оно того стоило.
Новый посох состоял на две трети из магической древесины,
а на треть – из рога некророга, дающего бонус к урону магией
тьмы, и это обстоятельство меня сильно порадовало. Пусть
прибавка пока не столь ощутима, и основная мощь мага за-
висит от степени прокачанности заклинаний, но это всё рав-
но прибавка, и она никогда не бывает лишней.

Путём титанических усилий прокачал за месяц целых 25
уровней, и к тому моменту, как энергонакопители станции
оказались заполненными под завязку, мой персонаж взял
планку 50 уровней. Не знаю, много это сейчас или не очень,
я уже больше полугода не был в обитаемых мирах, спасибо
козлу Воробьёву, придушить бы его по-тихому, но пока не
моего полёта эта птичка.

Свободные очки решил оставить в неприкосновенности,
пока не решу проблему с транспортом. Сражаться с игрока-
ми мне не надо, а с мобами можно справиться и так. Зато
на двойном опыте первооткрывателя, да с наличием преми-



 
 
 

ум-аккаунта, все параметры персонажа, заклинания и уме-
ния росли как на дрожжах. Итоговые цифры скопленных оч-
ков выглядят довольно прилично. Удалось заработать 125
очков характеристик, 50 свободных очков заклинаний и 5
очков умений, и это в плюс к тому, что у меня было сэко-
номлено и раньше.

По мере прокачки открывал новые заклинания, которых
скопилось уже достаточно много, и пользоваться всеми не
представлялось возможным, тем более что слотов в крафто-
вом оружии было по-прежнему мало. Мой лучший результат
– 10. Поэтому решил немного схитрить. Чтобы постоянно не
тасовать заклинания, я решил скрафтить несколько магиче-
ских жезлов, дать им разные названия и закрепить за каж-
дым определённый набор заклинаний.

Схема сработала, так в моём распоряжении появился жезл
с баффами, который я доставал по мере надобности и накла-
дывал на себя всевозможные улучшения, тем самым посто-
янно прокачивая эту ветку заклинаний, два жезла с атакую-
щими заклинаниями, включая дебаффы, и защитный жезл.
По мере прокачки решил отказаться от посохов, всё же дву-
ручное оружие – это не моё. Пусть урон у жезлов меньше,
зато можно взять сразу два, и это будет намного удобнее.

Заклинания в боевых жезлах разделил по принципу дли-
тельности каста. В один зарядил мощные и манозатратные
заклинания, имеющие длительный кулдаун, а во второй, на-
оборот, залил заклинания с меньшим уроном, но быстрым



 
 
 

откатом, чтобы не оставаться безоружным и иметь возмож-
ность постоянно наносить урон. Новая тактика ведения боя
понравилась мне даже больше, чем прежняя, так как гро-
моздкий посох всё же сильно мешал, а жезлы удалось сде-
лать довольно компактными, стилизовав их под бластеры
гуардианцев. Настроить магнитные крепления на бедре то-
же оказалось довольно просто, хватило пары минут копа-
ния в настройках скафандра. В случае необходимости мож-
но очень быстро закрепить жезлы и выпустить теневые крю-
ки, к моему сожалению, сделать это одновременно не полу-
чилось.

Заклинания довольно бодро росли только с первого на
второй уровень, дальнейшее развитие существенно замедли-
лось, а прокачать их с четвёртого на пятый уровень не уда-
лось и после месяца активного использования. Из этого опы-
та я сделал вывод, что оптимально будет качать их до чет-
вёртого левела, а потом уже вкладывать очки. Нет, задроты,
конечно, могут продолжать и дальше, но у меня нет столько
времени и, что более существенно, желания.

С умениями тоже было всё непросто. Рост есть, появив-
шаяся шкала прогресса заполняется после каждого исполь-
зования, но ооочень медленно. А вообще, я вывел одну зако-
номерность. Если просто активировать умение и ничего не
делать, то прогресса практически нет. То есть купить прем-
ку, тупо сидеть в ЛК и качаться не получится. Толку не будет.
Прогресс начинает капать только во время выполнения спе-



 
 
 

цифических действий. Например, бег в тени качается только
тогда, когда я бегаю, и так со всем.

Когда я апнулся до 50-го левела, система выдала очеред-
ную полезную информацию, что теперь можно прокачать
умение с третьего на четвёртый уровень путем вложения пя-
ти очков умений. На самом деле грамотный ход, ведь не все
могут найти, а потом и пройти данж, хотя ценник откровен-
но грабительский. На более высоких уровнях начали давать
всего по одному очку умений за 5 левелапов. Судя по логике
разрабов, эквивалент золотому кристаллу умений тоже дол-
жен появиться, только он явно не понравится игрокам.

Результатом моих мучений стал комментарий ОИМИ:
– Молодец, рекрут первой ступени, энергоснабжение ис-

следовательской станции – 100%, поддерживай его на уров-
не не ниже 61%, чтобы не получить штраф.

Ах ты, консервная банка летающая, ещё и условия мне
ставит, ладно, стерпим.

–  Следующий этап – восстановление охранной системы
первого уровня. Вот список необходимых материалов.

За прошедший месяц уровень умения лингвистика
немного подрос, и общаться с ОИМИ стало намного легче.
Она больше не путала окончания, да и вообще стала более
живой. Программа зажгла голограмму, на который я прочи-
тал длиннющий список ресурсов, состоящий позиций из ста,
не меньше.

– Засада, – проскрежетал свозь стиснутые зубы я, ознако-



 
 
 

мившись с требованиями древнего механизма, и услышал,
как заржал демон. Некоторые позиции были подсвечены зе-
лёным, сигнализируя, что требуемое количество ресурса уже
имеется на складе, но большинство горело красным.

– Работай, Неон, нечего расслабляться, – продолжил из-
деваться дейм, а я послал его в такое далёкое путешествие
по наиболее тёмным местам человеческого организма, что
демон даже зааплодировал подобранным мной аллегориям.

Выпустив пар, принялся за дело, работа сама себя не сде-
лает. Единственным приятным моментом было то, что об-
ласть, где можно получить тот или иной ресурс, подсвечива-
лась на карте, что существенно облегчило поиски всего необ-
ходимого. Но проблема заключалась в том, что некоторые
ингредиенты можно было добыть, имея лишь определённый
уровень развития ремесленных навыков, и мой изнуритель-
ный месячный фарм-марафон сменился не менее выматыва-
ющим двухмесячным марафоном добывающим.

За счёт того, что удалось побегать по просторам не иссле-
дованной никем планеты, удалось обнаружить очень много
новых видов растений и животных, что принесло существен-
ный прирост к экспе и свободным очкам характеристик. Ко-
гда я матерился на демона, то и не подозревал, что это зада-
ние ОИМИ окажется столь выгодным в плане прокачки, и
потраченное время явно пошло на пользу общему прогрессу
моего персонажа. Я нашёл 118 разновидностей новых экзем-
пляров флоры и фауны, что принесло мне 590 000 опыта и



 
 
 

118 свободных очков характеристик. Уровень за это не полу-
чил, там нужно уже больше миллиона экспы для очередно-
го левелапа, но свободные очки характеристик значительно
усилят перса. Исследовать неизведанные планеты невероят-
но выгодно. Интересно, а много в Техномагии таких? Ско-
рее всего, не очень, слишком жирный бонус. Если и удаст-
ся найти живую планету, то мобы и растения там будут об-
щеизвестные, и, помимо бонуса прокачки, особого профита
не получишь. Ну и ресурсная база, естественно, но малым
числом игроков много не заработаешь, а когда в системе по-
явятся больше четырёх человек, все бонусы закончатся. Раз-
работчики не идиоты, продумали всё хорошо.

Когда я, наконец, собрал всё необходимое и загрузил это
в малый промышленный копир, то получил долгожданное
системное сообщение:

– Задание Тайна древних. Шаг 1 выполнено. Награда: зва-
ние рекрут 2 ступени. Доступ на второй уровень исследо-
вательского центра. Опыт +100 000, свободные очки харак-
теристик +5, свободные очки заклинаний +1, гуардианские
кредиты +500, репутация с ОИМИ +10. Работоспособность
исследовательской станции восстановлена на 10%.

– Ну, наконец-то, – выдохнул я, когда знак возле проти-
воположной от входа стены сменил индикатор с красного на
зелёный. Но пройти на второй уровень исследовательской
станции прямо сейчас не получилось. ОИМИ подлетела к
копиру и запустила процесс крафта.



 
 
 

Через десять минут по обе стороны от знака стояли два
робота, высотой с меня, вместо рук у которых имелись дула
бластеров диаметром сантиметров шесть, а с таким трудом
добытые ресурсы исчезли без следа.

– А она, похоже, имеет доступ к чертежам гуардианцев, –
подметил наблюдательный демон.

Отвечать ему я не стал, а смысл? Всё равно пока у меня
не хватит ресурсов создать что-либо по технологиям древ-
ней расы. Тут нужна хорошая подготовка, да и мой ранг в
иерархии гуардианцев слишком низок, чтобы рассчитывать
на чего-то стоящие рецепты.

– Вам доступно задание Тайна древних, шаг 2. Описание:
вам присвоено звание рекрут 2 ступени. Это звание позволя-
ет вам получить доступ на второй уровень исследовательско-
го центра цивилизации гуардиан. Сложность: средняя. Цель:
следуя подсказкам ОИМИ, восстановите работоспособность
и охранную систему второго уровня. Награда: младшее офи-
церское звание в иерархии военной касты цивилизации гу-
ардиан. Доступ на третий уровень исследовательского цен-
тра. Опыт +10 000 000, свободные очки характеристик +50,
свободные очки заклинаний +10, гуардианские кредиты +50
000, репутация с ОИМИ +100.

Я застонал. Если провозиться с первым уровнем при-
шлось три месяца, то сколько придётся восстанавливать вто-
рой? А потом, если есть второй, то есть и третий, четвёр-
тый, а возможно, и пятый? Этак придётся ковыряться тут



 
 
 

лет десять! У Олега нет столько времени, а без него шансов
узнать, как выбраться из игры, не много. Понять, что имен-
но не предусмотрели разработчики во время проектировки
игры без человека, знающего всю внутреннюю кухню, нере-
ально.

– Спокойно, Неон, ты ещё не был внутри второго уровня,
всё может быть не так плохо, как ты себе надумал, – после
глубокого вдоха и выдоха сказал я сам себе.

–  А может быть, всё ещё намного хуже,  – тут же влез
со своим комментарием демон. Вот, скотина ехидная, опять
вывел из равновесия.

Глаза роботов, охраняющих проход, мигнули зелёным
цветом, подтверждая мой доступ, и я дотронулся до символа
на стене. Стены тут же пришли в движение, открывая двух-
метровой ширины проход на второй уровень исследователь-
ской станции гуардианцев. Так как скафандр был деактиви-
рован, мне в лицо дохнуло затхлостью и пылью. Похоже, где-
то в недрах горы есть отверстия, через которые внутрь про-
никал песок.

ОИМИ проскользнула в проход первой и зажгла аварий-
ное освещение. Она облетела довольно просторное помеще-
ние и зависла возле дальней стены, выпустив из своего чре-
ва провода. Слава всем игровым богам, если они, конечно,
здесь существуют, что энергетическое хранилище у станции
одно, именно поэтому его заполнение энергией и заняло так
много времени. Сначала в помещении второго уровня, пре-



 
 
 

вышающем по размерам предыдущее примерно вдвое, заго-
релся тусклый красный свет, но уже через минуту, когда ОИ-
МИ протестировала все узлы, зажегся лёгкий, не слепящий
глаза дневной свет.

– Проклятье, – вырвалось у меня, а демон вновь заржал.
Помещение в точности копировало уже виденную мной ком-
нату, только всё оборудование было больше по размерам. На
полу был занесённый песком круг большого радиуса, запол-
ненный всё теми же выгравированными узорами и текстом,
только на этот раз радиус его составлял метров пятьдесят.
У одной из стен обнаружил средний промышленный копир,
на котором горел индикатор отсутствия воды. И в принципе
всё, больше беглый осмотр ничего не дал.

– Рекрут второй ступени, вам нужно заполнить хранили-
ще среднего копира водой, приступайте, – безучастным го-
лосом дала задание ОИМИ, а я в отчаянии стукнулся голо-
вой о стену, выбив из персонажа пару хитов. Неужели мне
предстоит проделать те же самые манипуляции ещё раз?

– Если ты решил самоубиться о стену, то это не лучший
метод, Неон, могу подсказать более интересное решение, –
не смог оставить ситуацию без своего едкого комментария
внутренний паразит.

– Да отвяжись, не до тебя, – окрысился на демона я и об-
речённо пошёл к копиру.

На этот раз заполнял хранилище воды часа три, попут-
но обдумывая, как поступить, если ситуация начнёт повто-



 
 
 

ряться, но к конкретному выводу прийти так и не удалось,
ОИМИ выдаёт задания последовательно, и без выполнения
предыдущего приступить к следующему не получится. Но
вот, наконец, индикатор зажегся зелёным, и она запустила
процесс очистки помещения.

– Энергоснабжение станции 98%, рекрут второй ступени.
Следующий этап – восстановление охранной системы второ-
го уровня. Вот список необходимых материалов,  – словно
озвучивая решение суда, приговорившего меня к расстрелу,
сухо произнесла ОИМИ.

Когда я изучил список, то бессильно опустился на камен-
ный пол. Некоторых ингредиентов на этой планете не было,
либо их местоположение не было известно ОИМИ. Напро-
тив этих позиций вместо локации поиска горели вопроси-
тельные знаки.

– Не стоит унывать, мой невнимательный друг, – проше-
лестел в голове голос демона, – на твоём месте я бы осмотрел
помещение получше.

– Да что это изменит? – меланхолично ответил ему я. По-
хоже, организм начал впадать в апатию или сразу в депрес-
сию.

– Это может изменить всё, – таким же весёлым голосом
ответил дейм. – Если бы ты был чуточку внимательнее, то
заметил бы, что в этом зале имеются ещё две закрытые две-
ри, и индикатор одной из них горит зелёным.

Я встрепенулся, отгоняя все негативные чувства, и с на-



 
 
 

деждой, более внимательно, осмотрел стены. Демон оказал-
ся прав, после очистки помещения от песка стали отчётли-
во видны символы открытия дверей. И один из них действи-
тельно горел зелёным. Словно пьяный, пошатываясь, на под-
гибающихся ногах я отправился к нему и с замиранием серд-
ца нажал на магический знак, светящийся нежно-зелёным
цветом. Каменные створки отодвинулись в стороны, откры-
вая моему взору хорошо освещённый и чистый ангар. Кото-
рый, к моей несказанной радости, не был пуст.



 
 
 

 
Глава 2 Разведчик

погибшей цивилизации
 

В космический корабль, простоявший в этом ангаре не
один десяток тысяч лет, я влюбился с первой секунды. По
своей форме он напоминает трезубец и является ни много ни
мало средним истребителем со специализацией дальний раз-
ведчик. Его боковые зубцы состоят из тысяч разнообразных
по форме зеркальных пластинок, а центральный зубец по-
крыт тонким слоем серебристого, неизвестного мне металла.

– Закрой рот, Неон, муха залетит, – вывел меня из ступора
голос демона, – это средний истребитель, взгляни на свой
ранг пилота.

Чёртов дейм был, как всегда, прав. Пилотировать средние
истребители я пока не могу. Казавшееся так близко счастье
рассыпалось по полу миллионами мелких осколков. Но уны-
вать пока рано, нужно изучить ангар, если на станции обна-
ружился средний истребитель, то, возможно, отыщется и ма-
лый.

Кроме внешнего шлюза, других дверей в ангаре не обна-
ружилось, но тщательный осмотр помещения позволил об-
наружить массу полезного оборудования, некогда принад-
лежавшего гуардианцам. В основной своей массе оно было
предназначено для ремонта и обслуживания кораблей и име-



 
 
 

ло классовые ограничения, но никто не мешает мне засунуть
всё это в промышленный копир и разобрать на отдельные
составляющие. Тем самым в моём распоряжении окажется
масса полезных и редких элементов, используя которые, я
смогу сконструировать что-то полезное для себя, но спешить
с этим шагом не стал. Как говорится, ломать – не строить.

Возле одной из стен обнаружился заблокированный тер-
минал гуардианцев, и мне очень захотелось узнать, какая ин-
формация там хранится.

– ОИМИ, – позвал я магический интеллект, – ты можешь
открыть доступ к терминалу ангара?

–  Могу,  – обрадовала меня железяка, но уже через
несколько секунд жестоко обломала, – но уровень твоего до-
ступа слишком низок, рекрут второй ступени. Доступ к бо-
евой технике открывается лишь пилотам регулярной армии
гуардианцев.

– Так я как раз пилот и желаю вступить в дружные ряды
великой армии цивилизации гуардиан.

– Произвожу анализ, – произнесла ОИМИ, и в меня вновь
ударил красный сканирующий луч,  – специализация под-
тверждена. Человек Неон, пилот второго ранга. Отказ. Низ-
кий ранг в иерархии военной касты.

Вот же зануда летающая. Этот магический интеллект яв-
но безличен и чётко следует заложенным создателями про-
токолам. Хм, а что если немного схитрить?

– Скажи, ОИМИ, а на истребителях гуардианцев есть бор-



 
 
 

товой интеллект, помогающий пилотам?
– Есть. На каждом корабле есть свой помощник, челове-

ческий мозг не способен рассчитать движение тысяч звезд-
ных систем. Это необходимо для прокладки гиперпрыжка.

Ага, отлично.
– Значит, на этом среднем истребителе тоже установлен

такой помощник?
– Да.
– ОИМИ, неужели тебе как исследователю не интересно

узнать, что хранится в его базе данных? Там может скрывать-
ся информация о цивилизации гуардиан, о причинах раско-
ла и многое другое. Это же разведчик.

ОИМИ на какое-то время зависла, а индикаторы на её
борту засветились разными огоньками. Похоже, она обдумы-
вала мои слова.

– Ответ положительный. Разведчик подключён к терми-
налу. Необходим физический контакт для получения досту-
па к базам данных.

ОИМИ подлетела к терминалу, выпустила два гибких ма-
нипулятора и подключилась к специальным разъёмам. Око-
ло минуты ничего не происходило, а потом на круглом те-
ле магического интеллекта разом загорелись все индикато-
ры, она попыталась улететь, но манипуляторы отказывались
подчиняться, по-прежнему оставаясь в контакте с термина-
лом. Шарик забился в неких подобиях конвульсий и упал на
пол ангара без признаков жизни.



 
 
 

– Ты уверен, что это была хорошая идея, Неон? – послы-
шался, как обычно, ехидный голос демона.

– Уже нет, – ответил ему я. Чёрт, без ОИМИ выполнить
квест будет невозможно, но, по крайней мере, терминал она
разблокировала.

Минут пять ничего не происходило, и я уже было ре-
шил, что ОИМИ сломалась окончательно и бесповоротно,
как неожиданно шарик засветился зелёным, его двигатели
включились, и он вновь завис над терминалом.

– ОИМИ? – осторожно позвал я.
– Нет, Неон, меня зовут не ОИМИ. Я экспериментальный

интеллект-помощник дальнего разведчика класса “Тень” с
позывным ЭМИ.

– Эмм, привет, ЭМИ, – не придумал ничего более умного
я. Молодой женский голос звонко рассмеялся, и я заулыбал-
ся в ответ. – А что ты сделала с ОИМИ?

– Мы стали одним целым, объединив свои базы данных,
но у меня более продвинутая версия искусственного интел-
лекта, и мы решили, что будет разумным это использовать.
Ведь общаться с живым голосом намного приятнее, чем с
механическим, ведь так?

– Несомненно, – согласился с ЭМИ я. Но мне интересно,
меняет ли эта метаморфоза что-то лично для меня. – Я могу
получить доступ к истребителю? На этой планете нет необ-
ходимых материалов для выполнения задания по восстанов-
лению локального сегмента.



 
 
 

– Как интеллект более высокого уровня я могу временно
повысить твой статус до рядового пилота. Это позволит те-
бе взять под управление истребитель. – Информация обна-
дёживающая, но чувствуется некая недосказанность.

– Но… – помог я ЭМИ.
– Но у меня есть условия, – подтвердила мои опасения

железяка.
– Озвучивай, – приготовившись к худшему, мысленно вы-

дохнув, сказал я.
Всё оказалось не так плохо, как я успел себе напридумы-

вать. Условия, выдвинутые ЭМИ, оказались вполне прием-
лемыми. Во-первых, она откроет мне доступ к истребителю
лишь на определённое время. Если я не уложусь в срок и
не успею вернуться на исследовательскую станцию со все-
ми необходимыми ресурсами, ЭМИ заблокирует все систе-
мы истребителя, а после моей смерти самостоятельно добе-
рётся до планеты. Оказывается, она это может. Задание по
восстановлению локального сегмента цивилизации гуардиан
должно быть выполнено.

Вторым требованием было невмешательство в конструк-
цию истребителя. По её словам, этот корабль являлся вер-
шиной научной, маго-технической мысли гуардианцев и да-
же в период расцвета той цивилизации практически не имел
аналогов. То, что он оказался на этой отдалённой станции, –
чистая удача. Перед началом раскола он возвращался из глу-
бинного рейда, и пилот узнал, что в эту систему отправили



 
 
 

служить его друга. Если я начну что-то изменять, то часть со-
бранных ценнейших данных может оказаться безвозвратно
потерянной. После логичного вопроса: что за данные? – по-
лучил ехидное замечание о моём зачаточном ранге в иерар-
хии военной касты гуардианцев. ЭМИ оказалась той ещё яз-
вой. В общем, при малейшей попытке заменить хоть один
модуль она моментально активирует систему самоуничтоже-
ния. В её прошивке намертво вбиты субординация и сохран-
ность секретов цивилизации. Если секретные данные некому
передать или корабль захватил враг, то она должна самолик-
видироваться, чтобы данные не ушли на сторону. Для это-
го разработан специальный, совершенно автономный меха-
низм, который невозможно заблокировать извне.

Я задумался, как такое возможно в рамках игрового про-
цесса, ведь у космических кораблей есть параметр проч-
ность, но когда ЭМИ открыла мне доступ к характеристикам
истребителя, всё стало на свои места. В шкале прочность у
корабля гордо красовалась цифра один.

Третьим требованием было посещение ряда звездных си-
стем, которые остались в памяти бортового интеллекта, на
предмет поиска сохранившейся инфраструктуры гуардиан-
цев. А что? Я всецело за. Если удастся обнаружить другие
уцелевшие сегменты, то там наверняка может обнаружиться
масса полезнейших и редких находок.

Четвёртым и последним требованием было постоянное
присутствие ЭМИ рядом. Она отказывалась доверять перво-



 
 
 

му встречному и опасалась оставлять меня, как она вырази-
лась, без присмотра. В технократических мирах она может
сопровождать меня в виде шара, ещё недавно бывшего вме-
стилищем ОИМИ, а в магических мирах она может внед-
риться в сознание пета или маунта. На моё ехидное замеча-
ние, что побывать в республике Технос ей не суждено, она
ответила загадочной фразой: никогда не говори никогда. И
как только терминал высветил параметры истребителя, я по-
нял, что она имела в виду.

– Неон, со всей ответственностью заявляю, что на этот раз
нам точно выпал джекпот, – прокомментировал увиденное
демон, и я не мог с ним не согласиться. Прежде чем оце-
нить свои новые возможности во всей красе, решил раски-
дать свободные очки характеристик, копить их больше не
имеет никакого смысла. Изучив возможности истребителя,
сделал корректировку изначального плана.

Сразу 100 из накопленных 275 очков вложил в скрыт-
ность. Теперь прибавка к очкам маскировки от прокачки
персонажа составляет 2 299. В совокупности с генератором
маскировочного поля последнего поколения, установленном
на гуардианском истребителе класса “Тень”, выдающим 3000
ОМ, и бонусом от класса моя общая маскировка теперь рав-
няется 5 829 ОМ. И это без дополнительного оборудования,
которое тоже есть на истребителе.

Специализированный линкор империи Магос последне-
го поколения может вскрыть маскировку от 5 000 до 7 000



 
 
 

ОМ, в зависимости от прокачанности оператора. Такие ко-
рабли есть только в наиболее развитых системах империи и
на окраине практически не встречаются, а уж про пиратов и
говорить нечего, такая техника им и не снилась. Это значит,
что я смогу свободно летать по красной зоне и нападать на
небольшие группы пиратов своего уровня. К огромному со-
жалению, от закона тридцатиуровневого превосходства этот
факт никак не поможет. Но даже потеряв 80% маскировки,
останется больше 1000 ОМ, что тоже немало. Эх, знать бы,
какой уровень у капитана Воробьёва и его команды. Если
меньше 80, то у меня есть шанс поквитаться с ними, устроив
охоту за его подчинёнными в системе Соул-231. Но рассчи-
тывать на это не стоит. Даже несмотря на то что с каждым
уровнем набор опыта и замедляется, у него было несколько
десятилетий на прокачку. Но с другой стороны, вряд ли он
специализируется на поиске невидимок, и у оператора си-
стем контроля за космосом может быть куда более скром-
ный левел персонажа. В общем, не стоит рисковать, систем
в Техномагии много, и пираты есть практически везде, так
что нужное количество для доступа в столичную систему я
набить сумею.

Второй и не менее важной задачей для разведчика явля-
ется обнаружение врага на большом расстоянии. Что толку
летать невидимкой по космосу, если не можешь обнаружить
притаившегося в тени шпиона врага. Поэтому вложил 50
свободных очков в наблюдательность. Такой шаг позволил



 
 
 

мне существенно расширить зону сканирования, и теперь я
смогу засечь врагов на большом, даже по космическим мер-
кам, расстоянии. Следующие 60 очков вложил в мудрость,
тем самым увеличив количество вечно дефицитной маны до
15 000, и на эту же цифру повысилась прочность щита истре-
бителя. Пусть моя сила в маскировке, но в случае непредви-
денных обстоятельств щит сможет защитить корабль от по-
вреждений. Оставшиеся 65 очков распределил между ловко-
стью, скоростью и точностью. А вот теперь можно и посмот-
реть на мой новый корабль.

Средний истребитель класса “Тень”
Класс: уникальный
Модификация: дальний разведчик.
Поколение – 5+
Прочность – 1/1
Ранг пилота – 2 (-40% ко всем параметрам истребителя за

внеранговое пилотирование)
Корпус – Монолит 5.9 (Топ) – 900 000 ЕП (единиц проч-

ности) + 3600 ЕП за характеристику телосложение
Генератор щита – Купол 5.9 (Топ) – 200 000 ПЩ (проч-

ность щита) + 15 400 ПЩ за характеристику мудрость.
Накопитель энергии – Реактор 5.9 (Топ) – 60 000 000 КоМ

(концентрированная мана) + 4500 КоМ, за характеристику
выносливость. Длительность полёта без форсажного ускоре-
ния 6 000 часов + 45 минут.

Вместимость хранилища – Монолит 5.9 – 300 000 кг + 3



 
 
 

000 кг за характеристику сила.
Средняя СЛУ (стихийная лучевая установка) 5.9 (Топ) –

урон: 50 000 + интеллект*100 (5900) скорострельность: 1 вы-
стрел за 30 секунд.

Средний КСМ (кинетический стихийный метатель) 5.9
(Топ) – урон: 10 000 + интеллект*100 (5900) скорострель-
ность: 1 выстрел в 3 секунды.

Маневровые двигатели – Скольжение 5.9 (Топ), время
непрерывной работы 10 000 секунд, перезарядка 30 минут.

Форсажный двигатель – Микропрыжок 5.9, ускорение
+200%, длительность 180 секунд, расход топлива 10 00 КоМ/
секунда. Способен совершать один микрогиперпрыжок раз
в 3 часа. Дальность прыжка до 3 000 000 км.

Система прицеливания – Самонаведение 5.9 (Топ) – даль-
ность прицельной стрельбы – 350 000 метров.

Маскировочное поле – Тень 5.9 (Топ) – 3 000 ОМ (очки
маскировки) + 2 299 ОМ от характеристики невидимость.
+10 % за класс, всего 5 829 ОМ.

Система обнаружения – Радар 5.9 (Топ) – 800 000 мет-
ров + 1 070 000 метров от характеристики наблюдательность.
Вскрывает маскировку 3 000 ОМ + 1 070 ОМ за характери-
стику наблюдательность.

Система ремонта – наноботы 5.9 (Топ) восстанавливают
до 50% повреждения корпуса за 50 секунд.

Гипердвигатель 5.9 (Топ) 5 000 КоМ за световой год. Ско-
рость движения 2 минуты за световой год. Максимальная



 
 
 

дальность прыжка 50 световых лет.
Слотов под дополнительные модули – 20
Занято слотов: 20
1. Концентратор маны 5.9 (Топ) (+100% к содержанию

КоМ преобразуется в энергию).
2. Геолого-разведывательный робот 5.9 (Топ) максималь-

ная работоспособность.
3. Сканер 5.9 (Топ). Усиливает действие радара + 1500

ОМ. Способен определить залежи полезных ископаемых на
глубине до 300 километров.

4. Репликатор 5.9 (Топ). Доступно неограниченное число
воскрешений для всех членов экипажа.

5. Антивзлом 5 поколения. Снижает шанс взлома на 100%
при уровне умения 1, на 100% – при уровне умения 2, на
100% – при уровне умения 3, на 100% – при уровне умения
4, на 99,9% – при уровне умения 5.

6. Десантно-абордажный дрон. 5.9 (Топ) Количество: 5.
Прочность корпуса 300 000, прочность щита 45 000. Воору-
жение: малая плазменная установка 25 000 единиц урона.
Ракетная турель на 4 выстрела, 45 000 единиц урона. Авто-
матический стихийный метатель, 1 000 единиц урона, ско-
рострельность 100 выстрелов в минуту, энергоячейка на 2
000 выстрелов.

7. Модуль стыковки. Вы можете закрепить корабль на лю-
бой твёрдой поверхности.

8. Модуль связи 5 поколения. Способен поддерживать



 
 
 

связь с любой звёздной системой в радиусе 30 световых лет.
Скорость доставки сообщений 1 минута за световой год.

9. Модуль самоликвидации 5 поколения. Уничтожает ко-
рабль по желанию пилота. Отключение системы извне невоз-
можно.

10. Наномолекулярное напыление корпуса. + 800 ОМ.
11. Бытовой модуль. Воспроизводит блюда согласно пред-

почтению владельца.
12. Активные средства РЭБ (радиоэлектронной борьбы).

Замедляет работу техногенных двигателей на 50% на 60 се-
кунд. Перезарядка 60 минут.

13. Стазисная ловчая сеть. Подавляет работу корабельных
реакторов любых конструкций такого же или меньшего клас-
са на 60 секунд, перезарядка 60 минут.

14. Стихийные мины. Количество 5. Урон 250 000. Радиус
поражения 100 км. Восстановление 60 минут/штука.

15. Атакующая вирусная система. Шанс взломать техно-
генное устройство +45%. Восстановление колонии вирусов
60 минут.

16. Наноброня. Образуется за счёт нанороботов напыле-
ния корпуса, активируется по приказу пилота, в течение 60
секунд поглощает любой урон. Восстановление колонии на-
нороботов 24 часа.

17. Гравитационный компенсатор 5 поколения. +25% к
шкале перегрузки.

18. Модуль защиты от активного сканирования 5 поколе-



 
 
 

ния. +75% к шансу скрыть информацию о корабле во время
сканирования сторонними системами.

19. Антигравитационный захват. Позволяет поместить в
ангар корабля любой груз, проходящий по габаритам.

20. Обучающий модуль.
Стоимость покупки – неизвестно.
Стоимость страховки – нет.

Машинка оказалась просто изумительной, но самое глав-
ное, я смогу её пилотировать, пусть и с 40% штрафом. Ранг
пилота – дело наживное, мне ещё исследовать систему как
минимум на 81%, надеюсь, бонус первооткрывателю распро-
страняется и на этот параметр. Полетаю месяцок по систе-
ме, прокачаю мастерство пилота, заодно и разведаю место-
рождения полезных ископаемых. Не зря же гуардиане, или
гуардианцы, решили освоить эту звёздную систему. Время
до встречи с Лизой ещё есть.

Как только ЭМИ вручила мне мастер-ключ от истреби-
теля, я пулей рванул к нему. Мне не терпелось доскональ-
но изучить все возможности гибридного корабля. Сплав ма-
гии и технологий открывал массу новых возможностей. Даже
корпус, изготовленный из неизвестного металла, мог имити-
ровать сигнатуры как магического корабля, так и технокра-
тического. Вот о чём говорила ЭМИ, можно настроить на-
ночастицы таким образом, чтобы они экранировали магиче-
ское излучение внутренних элементов корабля, и посещать



 
 
 

планеты Техносов. Да, это чертовски рискованно, и я вряд
ли пойду на такой шаг без крайней нужды, но сам факт такой
возможности удивителен.

Пилотская кабина истребителя располагалась в централь-
ном зубце трезубца, и понравилась мне с первого взгляда.
По большей части вся внутренняя обстановка была техниче-
ской, за исключением нескольких явно магических прибо-
ров. Всё же мне, как жителю развитого общества, видеть го-
лографические панели намного привычнее, чем кристаллы
внешнего обзора и артефакты иллюзий. Поэтому обследовал
пилотскую рубку с особым интересом.

Изнутри кокпит представляет собой один сплошной
экран, на который выводится информация о работе всех си-
стем истребителя, и разбираться в этой мешанине цифр,
шкал и дополнительных окошек пришлось довольно дол-
го, но без этого, увы, никуда, как говорится, учи матчасть.
Все возможности ещё предстоит опробовать на практике, но
знать о их наличии мне точно не помешает.

Пилотское кресло и джойстики управления кораблём
практически ничем не отличались от виденных мной ра-
нее. Разве что вместо кристаллов, предназначенных для ак-
тивации умений и космических заклинаний, обнаружились
обычные кнопки, которых оказалось значительно больше,
что не может не радовать, ведь мой арсенал сильно расши-
рился.

Активировав двигатель, я увидел, как моя ласточка плав-



 
 
 

но оторвалась от пола и зависла в нескольких сантиметрах.
Включил наномолекулярное напыление корпуса и с удивле-
нием заметил, как боковые зубцы мгновенно пропали из по-
ля зрения. У меня сложилось впечатление, что в ангаре ни-
чего нет и он просматривается насквозь. Я даже выбежал на-
ружу, чтобы увидеть всё своими глазами.

Если мой предыдущий корабль с активированной мимик-
рией всё же можно было заметить невооружённым глазом, то
Тень сполна оправдывала своё название. Я трогал прочный
корпус корабля, но глаза видели лишь пустоту. Потрясающее
изобретение! Пока не стукнешься лбом, не поймёшь, что на
пути что-то есть.

Активация корабельного реактора запустила все системы,
и я часов пять разбирался в ТТХ истребителя и настраивал
выводимые на главный экран данные под себя.

– Поразительно, – проговорил я, устало откинувшись на
анатомическом противоперегрузочном кресле,  – истреби-
тель позволит совершать резкие манёвры на огромной ско-
рости без риска получить дебафф. Гравикомпенсатор, уста-
новленный на этом корабле, способен на многое.

– Да и оружие выше всех похвал, ты видел дальность при-
цельной стрельбы из лучевой установки?

Этому лишь бы кого-нибудь убить, обречённо подумал я,
но не согласиться с демоном я не мог. Вооружение на ис-
требителе отменное. Лучевая установка работает по принци-
пу лазерного оружия, только источник силы – магический.



 
 
 

У меня это – тёмная энергия. Установка накапливает за-
ряд и выстреливает мощным импульсом, с колоссальным на-
чальным ускорением, что позволяет добиться высокой точ-
ности на дальних дистанциях, но вблизи такое оружие ма-
лоэффективно. Для контактного боя есть кинетический сти-
хийный метатель, с прекрасной скорострельностью. Сгуст-
ки тёмной энергии имеют намного меньшую дальность при-
цельной стрельбы и урон, зато ими можно стрелять часто.

– Да, вооружение отлично сбалансировано, впрочем, как и
всё остальное, – ответил демону я. И это было правдой. Тща-
тельно изучив все возможности гуардианского разведчика, я
пришёл к выводу, что он идеален. Заполучить в своё пользо-
вание такую машинку – невероятная удача. Всё же Вселен-
ная на моей стороне, портал Воробьёва мог выбросить меня
где угодно, но случилось всё иначе.

– ЭМИ, в твоей базе данных есть звездная карта с обо-
значением систем, которые принадлежали цивилизации гу-
ардиан? – спросил я, хотя этот вопрос следовало задать на-
много раньше. Всё же болван ты, Неон, получил новую иг-
рушку и забыл обо всём.

– Да, Неон, как дальний разведчик может обходиться без
карты галактики?

–  Включи голографическую проекцию звёздной карты,
мне надо определить своё местоположение, – попросил я.

– Учти, что карта не обновлялась очень долго и содержит
в себе информацию о освоенном участке галактики на мо-



 
 
 

мент постройки истребителя, – предупредила помощница и
выполнила приказ. В воздухе появилась модель галактики,
и ЭМИ выделила участок, в котором некогда проживала ци-
вилизация гуардиан.

Если бы я, с подачи Лизы, не вызубрил координаты си-
стемы, где мы назначили встречу, то с ориентацией на мест-
ности могли бы возникнуть проблемы. Но даже зная их, на
то, чтобы понять, куда именно надо лететь, у меня ушло не
меньше двух часов. Всё же по большей части системы ори-
ентации в звёздном пространстве были схожи, хоть и с неко-
торыми отличиями.

– Стоп, – непонимающе мотнув головой, сказал я. – ЭМИ,
ты ничего не хочешь мне рассказать?

– Ты всё правильно понял, Неон, – хитрым голосом от-
ветила она, – мы находимся в межгалактическом простран-
стве, вокруг нас пустота. До ближайшей системы нашей га-
лактики около пяти тысяч световых лет. Наши исследовате-
ли обнаружили эту систему совершенно случайно. Раньше
никто и не думал сканировать пустой космос на таком уда-
лении от нашей галактики, и эта находка наделала немало
шума в своё время. А когда оказалось, что в этой скрытой
системе есть живая планета, то сюда тут же отправили иссле-
довательскую экспедицию. К огромному сожалению, всё это
произошло перед самым расколом, а что случилось дальше,
ты знаешь.

– Но я вижу ещё системы в пустом космосе, – не мог не



 
 
 

заметить я отметки, уходящие вдаль.
– Наши учёные предположили, что такая система не мо-

жет быть одна, и она является лишь первым звеном цепи,
связывающей разные галактики неким подобием моста.

– И, как я вижу, они были правы. Что там? – заинтересо-
ванно спросил я.

– Систем с живыми планетами мы больше не обнаружи-
ли, но пополнить энергию для реактора удавалось, и, мне
кажется, именно с этой целью системы там и располагают-
ся. Расстояние между ними увеличивается. Ресурсов нашего
корабля хватило, чтобы обнаружить ещё пять звеньев этой
цепи. Дальнейшие поиски пришлось свернуть, слишком ве-
лик был риск остаться в мёртвой пустоте без энергии. Тре-
бовалось значительно модернизировать корабль-разведчик,
увеличить ёмкость корабельного реактора и ещё много все-
го необходимого для глубинного поиска. Мы направлялись в
метрополию, но, пролетая мимо, пилот узнал, что в этой си-
стеме находится его друг, и решил сделать небольшую оста-
новку.

– Удалось узнать что-то интересное? – как бы между де-
лом спросил я.

– Это секретная информация, Неон, у тебя нет требуемого
звания в иерархии цивилизации гуардиан.

– Так самой цивилизации не существует уже много тысяч
лет, доступа нет ни у кого.

– Это не имеет значения, – мне кажется, немного грустно



 
 
 

ответила ЭМИ, – я не могу нарушить приказ, он заложен в
моё ядро при создании.

Ну и ладно, всё равно мне некогда ломиться в пустой кос-
мос, я как-то и подзабыл, что времени у меня не так уж и
много. Настолько проработанная игра увлекла меня как в
студенческие годы, и я забыл о том, что мое реальное тело
умирает.

– Ладно, не буду настаивать, тебе не кажется, что нам пора
полетать? ЭМИ, открывай ворота внешнего шлюза.

– Я уж думала, что ты не попросишь, – с хитринкой в го-
лосе ответила она. В каменной стене, ещё секунду назад аб-
солютно ровной, появился просвет, через который в ангар
проникли первые лучи местного солнца. Наконец-то моя вы-
нужденная робинзонада подошла к концу, и я снова могу ле-
тать.



 
 
 

 
Глава 3 Старые знакомые,

новые проблемы
 

Корабль слушался идеально. Иной раз мне казалось, что
стоит мне о чём-то подумать, как истребитель тут же вы-
полняет мысленную команду. Отдельно хочу упомянуть ско-
рость полёта и манёвренность. Я проделывал неописуемые
фигуры пилотажа, подсмотренные в лётной школе у более
старшего курса, на умопомрачительной скорости. Во вре-
мя выполнения резких манёвров антиперегрузочная система
уверенно держала шкалу в районе красного сектора, но де-
бафф не отключал сознание.

Наигравшись с истребителем, благо его бывший владелец
оказался человеком расчётливым и заполнил реактор энер-
гией под завязку, спросил ЭМИ:

– А ты можешь загрузить мне карту этой системы? Уро-
вень моего навыка картография это позволяет.

– Конечно, могу, Неон, вряд ли здесь что-то изменилось.
Перед глазами тут же всплыло сообщение, что система ис-

следована мной на 100%. Открыв карту, негромко чертых-
нулся, а в ответ услышал звонкий смех ЭМИ, который очень
быстро поддержал демон.

– А ты думал, что я сразу выдам тебе все тайны галактики,
Неон? – подколола меня виртуальная заноза. – Кое-что тебе



 
 
 

придётся сделать и самому.
Своей основной цели я добился, система исследована пол-

ностью, и у меня появились её координаты, но проблема за-
ключалась в том, что если бы я делал облёт самостоятель-
но, то параллельно проводил бы сканирование местности, и
вместе с координатами у меня появилась бы информация о
залежах полезных ископаемых. Я не питал иллюзий, чтобы
полностью просканировать каждый уголок системы, нужно
очень много времени, скорее всего, не один месяц, но в этом
случае было бы хоть что-то, а так – полный ноль. А без дан-
ных о месторождениях ценность информации уменьшается
в разы. Продавать координаты такой уникальной системы я
не собирался, но может возникнуть ситуация, когда мне по-
требуется козырь в переговорах, и если я смогу обнаружить
редкие минералы, то ценность этого козыря сильно повысит-
ся. Поэтому не стоит поспешно покидать эту систему, и ум-
нее будет провести глубинное сканирование, а в том случае
если отыщутся ценные ресурсы, забить корабельный ангар
под завязку. Лишние кредиты никогда не помешают, тем бо-
лее что для доступа на материнскую планету нужна доволь-
но внушительная сумма.

– ЭМИ, подготовь обучающую программу, в кратчайшие
сроки повышающую ранг пилотирования, – скомандовал я
помощнице. – Каждое задание должно быть в разных участ-
ках системы, чтобы я мог одновременно проводить сканиро-
вание местности на предмет полезных ископаемых.



 
 
 

– Грамотное решение, Неон, – мне кажется, более уважи-
тельно ответила она. – Учти, программа будет очень интен-
сивной, придётся пилотировать истребитель не менее 20 ча-
сов в сутки, справишься? – с задоринкой в виртуальном го-
лосе спросила она.

– Справлюсь, не впервой, – ответил я, и бортовой интел-
лект с позывным ЭМИ приступил к выполнению поставлен-
ной задачи.

Гуардианцы были очень дальновидными, поэтому вклю-
чили в конструкцию истребителя обучающий модуль. Для
дальнего разведчика, пилот которого мог уходить в рейды
на несколько лет, такой модуль позволял не останавливать
повышение пилотажного мастерства. В памяти этого уни-
кального устройства хранилась информация о тактике веде-
ния боя на различных типах и классах кораблей. Информа-
ция открывалась постепенно, по мере освоения более лёгко-
го материала, и пилот мог совершенствоваться практически
до бесконечности.

Я моментально оценил перспективу и решил задержать-
ся в системе, дающей бонус к прокачке навыков, пока не до-
стигну хотя бы 6 ранга пилотирования. Глупо отправляться в
обжитые районы галактики с уменьшенными характеристи-
ками истребителя. Так можно и лишиться уникального ко-
рабля.

ЭМИ постаралась на славу, она подготовила настолько
зубодробительную программу подготовки, что я взвыл уже



 
 
 

через несколько часов. Истребитель на огромной скорости
рыскал по системе в поисках учебных иллюзий, созданных
обучающим модулем, и я отрабатывал тактику боя с разны-
ми кораблями, начиная от мелких, шпионских, малых ко-
раблей, заканчивая линкорами. Нет, линкор победить в оди-
ночку нереально, да что там линкор, с моим вооружением
пробить защиту даже легкого крейсера – задача крайней сте-
пени сложности, но отработать тактику ведения боя против
кораблей этого класса ЭМИ меня заставила. Пусть я не могу
пробить корпус, но проделать брешь в защитном поле, уни-
чтожить внешнее вооружение и слабо бронированные моду-
ли мне под силу, особенно когда в моём арсенале есть па-
кет вирусных программ, облегчающих взлом корабельных
систем извне.

К концу каждого тренировочного дня я был настолько вы-
жат, что отключался, как только модуль сцепки фиксировал
истребитель на поверхности какого-нибудь метеорита. Как
открывается ангар и геолого-разведывательный робот при-
ступает к пополнению корабельных запасов энергии, увидеть
мне так и не удалось. Поначалу я даже удивлялся тому фак-
ту, что всякий раз после пробуждения видел полный запас
энергии, но ЭМИ прояснила этот вопрос, и я сконцентриро-
вался на обучении.

Прогресс был стремительным. Ускоренная программа
подготовки гуардианских пилотов, составленная для меня
помощницей, повысила ранг пилотажного мастерства до 6



 
 
 

уровня за месяц. Вместе с рангом существенно выросли и
космические заклинания, которые ЭМИ заставляла постоян-
но использовать. Помощница, включив режим строгой учи-
тельницы, прессовала меня нещадно, и ближе к концу обуча-
ющей программы я её практически возненавидел. Эта вирту-
альная язва сопровождала каждую неудачу саркастическим
комментарием, а если я начинал ей отвечать, гуардианская
тиранша добавляла в программу новые, более сложные эле-
менты, поэтому благоразумней было молча скрипеть зубами
и терпеть.

Но вот месяц мучений подошёл к концу, и все штрафы
с параметров истребителя были сняты. Теперь я могу вос-
пользоваться всеми преимуществами гибридной техники гу-
ардианцев в полной мере. После столь интенсивной програм-
мы решил дать себе пару дней отдыха и приземлился на пла-
нету. Тем более что у меня остались незаконченные дела на
исследовательской станции.

Бессовестно продрыхнув часов двадцать, принялся пере-
носить рецепты и описание всего, что было в базе промыш-
ленных копиров, к себе в виртуальную записную книжку.
Информации было много, поэтому читать всё сейчас не бы-
ло никакого смысла. Во время гиперпрыжков будет время
изучить данные подробно. Поэтому просто делал скриншот
и мысленно отправлял его в определённую папку.

Напоследок решил потратить доступные мне гуардиан-
ские кредиты, полученные за выполнение первого задания.



 
 
 

Остановил свой выбор на очень интересном оружии, рецепт
которого стоит 200 кредитов, и дополнительном элементе,
который можно поместить в свободный слот скафандра, за
300. Для крафта этих предметов требуется много достаточ-
но редких элементов, и придётся расщепить на компоненты
множество найденных инструментов, но оно того стоит.

Название: Наномолекулярный боевой жезл мага тьмы.
Изготовлено по рецепту цивилизации гуардиан
Тип: обычный
Урон: 10*интеллект
Характеристики:
+10 к мудрости
+10 к интеллекту
Особенности: может принимать магический или техно-

кратический вид, в зависимости от предпочтений владельца.
Прочность: 150/150
Слотов под заклинания: 20
Требования: 46-50 уровень персонажа
Стоимость продажи: неизвестно

Название: Наномолекулярный усилитель брони.
Дополнительный элемент, занимает одно крепление ска-

фандра.
Изготовлено по рецепту цивилизации гуардиан.
Тип: обычный
Характеристики:



 
 
 

+10 к скрытности
+10 к телосложению
Встроенное свойство – поглощение урона. Описание: на-

нороботы переходят в активный режим и поглощают 100%
урона в течение 20 секунд. Восстановление колонии наноро-
ботов 24 часа.

Встроенное свойство – маскировка. Описание: наноробо-
ты могут имитировать технократическую броню и экраниро-
вать магический источник от сканирующих устройств.

Прочность: 200/200
Стоимость продажи: неизвестно.

Теперь главное, не давать никому эти предметы в руки,
потому что если кто-то считает информацию, то заинтересу-
ется, что это за неизвестная цивилизация. Наномолекуляр-
ных жезлов изготовил три штуки, на всякий случай, при пер-
вом же посещении планеты империи Магос надо будет при-
вязать предметы к персонажу, во избежание, так сказать.

Усилитель брони привлёк возможностью мимикрии под
техноса. Это минимизирует шанс попасться, если мне всё же
приспичит посетить республику, да и 20 секунд неуязвимо-
сти будут очень кстати. Всё, более на этой планете на теку-
щий момент ничего не держит. ЭМИ даёт мне год на то, что-
бы собрать всё необходимое для восстановления охранной
системы второго уровня. Но при наличии кредитов можно
справиться гораздо быстрее, и этим вопросом я и собираюсь



 
 
 

сейчас заняться.
Мои исследования системы не прошли впустую. Хороший

сканер истребителя позволил сделать массу полезных нахо-
док. Часть из которых, по оценке системы, стоили прилич-
ных денег в империи Магос. Чего только стоят несколько
обнаруженных мной огромных месторождений астроцитов –
минерала, из которого в империи изготавливается практиче-
ски всё оборудование.

Мне пришлось провести на крупном метеорите около
недели, прежде чем геолого-разведывательный робот пере-
работал огромную массу породы и выкачал из месторожде-
ния весь минерал, лежащий на поверхности. Для дальней-
шей разработки требуется развернуть пустотную автомати-
зированную шахту, которая может работать в автономном
режиме и запасать ресурс на складе по мере добычи. Такие
модули стоят очень дорого, а добыча сопряжена с огромны-
ми рисками, ведь охотники за халявой не дремлют, а уста-
новить мощную аппаратуру антивзлома на такие приборы
невозможно. Шахту надо либо охранять, что скучно, либо
хорошо маскировать, что дорого. Поэтому большинство гей-
меров предпочитают поверхностную разработку.

Но потраченное время того определённо стоило. По пред-
варительным подсчётам, мне удастся выручить за минерал
порядка 150 миллионов кредитов, а в ангаре ещё полно сво-
бодного места.

В итоге моя жаба не позволила начать движение к точке



 
 
 

встречи с Лизой ещё две с половиной недели. И всё же, пе-
реборов жадность, я скомандовал ЭМИ проложить маршрут
к ближайшей обжитой системе. Если исходить из моих зна-
ний, то в этой части галактики после раскола победили маги,
и я должен, благополучно распродав добро, с кругленькой
суммой на счету отправиться на встречу с Лизой.

Дорога до обитаемой части галактики растянулась на две
с половиной недели. Цепочку последовательных гиперпрыж-
ков на максимальное расстояние приходилось иногда преры-
вать, чтобы дать отдых гипердвигателю, температура кото-
рого повышалась от прыжка к прыжку. Это время было са-
мым спокойным за всю историю моего виртуального заточе-
ния. По сути, ЭМИ делала всю работу сама. А мне только и
оставалось, что выступать в качестве праздного наблюдателя
и изучать скриншоты с описанием техники гуардианцев. Но
любая дорога когда-нибудь заканчивается.

– Запрос на идентификацию автоматизированного интел-
лекта линкора империи Магос, – доложила ЭМИ. – Данные
отправлены, идентификация пройдена успешно, доступ на
станцию СУ-287 получен.

«Это в какое же захолустье мы попали, что разработ-
чики даже не удосужились придумать системе звучное на-
звание?» – подумал я, направляя истребитель к небольшой
станции, расположенной возле крупной планеты без атмо-
сферы. Стыковка прошла успешно, и со смешанными чув-
ствами я покинул борт истребителя.



 
 
 

Возвращение к обычной игровой жизни произошло до-
вольно буднично, как будто и не было этих напряжённых
месяцев, проведённых в полном одиночестве. Захолустная
станция империи Магос, расположенная на самой окраине
галактики, была малонаселённой. И это немудрено. В систе-
ме даже не было живой планеты, а форпост империи созда-
ли только потому, что здесь отыскались редкие минералы,
используемые в промышленности, и их добыча окупала рас-
ходы на содержание. Тем не менее игроков на станции было
достаточно много. В основном это были добывающие под-
разделения крупных кланов и охрана. Скорее всего, в это
захолустье отправляли провинившихся игроков, чтобы они
обеспечивали безопасность мирным добытчикам. Поэтому
не удивился, увидев злые и раздражённые лица людей. Они-
то хотели участвовать в космических баталиях и покорять
звезды, а вместо этого вынуждены тратить драгоценное вре-
мя Фантазии на скучную охрану крафтеров.

Хотя скучным назвать эту работу у меня не повернулся бы
язык. Пираты не дремлют и всегда готовы отщипнуть кусок
от чужого пирога, и скучные смены иногда сменяются крат-
косрочными боями с пиратами.

Чтобы не привлекать к себе повышенного внимания, ре-
шил не продавать всё своё богатство сразу, а выставить на
аукцион небольшую часть товара, причём приплатив разра-
ботчикам за анонимность сделок. Тем более что на окраине
нормальную цену не даст никто. Но мне были нужны деньги,



 
 
 

чтобы воспользоваться сетью имперских гипертрасс, так как
время уже поджимало, а путь предстоит неблизкий.

Мой товар ушёл с молотка практически мгновенно, и жад-
ные игроки немедленно потребовали ещё. Ага, нашли дура-
ка, и так пришлось уменьшить цену, чтобы закосить под ну-
ба, не понимающего, какое сокровище попало к нему в руки.
Не став отвечать жадным клановым перекупам, отстыковал-
ся от станции и направился к огромным стационарным ги-
первратам, соединяющим подконтрольную империи Магос
территорию сетью гипертрасс.

–  Выберите желаемую точку выхода. Важная информа-
ция: вы можете приобрести артефакт-навигатор, который
поможет рассчитать оптимальный маршрут к желаемой точ-
ке.

Высветилось сообщение на экране, а перед глазами появи-
лась обширная сеть имперских гипертрасс, обильно опуты-
вающая подконтрольную Магосам территорию.

– Хрена се у них цены! – возмутился я, увидев, сколько
стоит перемещение даже в соседнюю точку.

–  Да, Неон, мгновенное перемещение по галактике до-
ступно лишь миллионерам, – тут же откликнулся демон.

Сто тысяч кредитов за один прыжок! И всё бы ничего, ес-
ли можно было бы прыгнуть куда угодно, но нет, максимум,
что доступно игрокам, – это проскочить три системы, а по-
том придётся оплачивать проезд, ну или пролёт, заново.

Немного успокоившись, попытался разобраться во всём



 
 
 

самостоятельно и рассчитать количество прыжков до нужно-
го мне участка космоса, откуда придётся двигаться уже сво-
им ходом, но потратив полчаса, у меня получилось, что доро-
га будет стоить около трёх миллионов кредитов. Такая сум-
ма у меня, конечно, есть, но игровая жаба взбунтовалась и
не желала расставаться с кровно нажитым добром, поэтому
всё же решил раскошелиться и купить гипернавигатор, как
обозвали это устройство разработчики.

Проблема заключалась в том, что гиперврат было очень
много и подключены они были лишь к нескольким соседним.
Не знаю, с чем это связано, с невозможностью более дальне-
го прыжка или с жадностью разработчиков, но приходилось
делать так называемые пересадки в наиболее удобных точ-
ках. Можно запариться и, потратив несколько часов, ну или
десятков часов, рассчитать маршрут самостоятельно, но, как
правило, геймерам жалко времени, и они покупают специ-
альную программу.

Я не стал исключением из правил. Заплатив разработчи-
кам 700  000 кредитов, стал счастливым обладателем ути-
литы, позволяющей сэкономить моё время и, как выясни-
лось, деньги. Программа мгновенно забраковала проложен-
ный мной маршрут и выдала свой, оказавшийся более опти-
мальным, а стоимость упала до двух миллионов, так что на-
вигатор уже сполна отработал свою покупку.

Я пожелал посетить систему Соул-231, ведь там, на аукци-
оне, до сих пор продаётся моя карта города, и за прошедшее



 
 
 

время на личном счету должна была скопиться кругленькая
сумма. Крюк получался небольшой, и я посчитал такое ре-
шение правильным. Вряд ли меня кто-то будет искать в этой
системе спустя почти год после моей пропажи.

ЭМИ получила данные с навигатора, и космос перед гла-
зами на секунду мигнул, а с моего счёта списалось сто тысяч
кредитов. Несколько минут движения к следующему гипер-
порталу, и новый прыжок. В систему Соул-231 я попал после
третьего прыжка, всё же она также являлась пограничной, и
сразу ушёл в тень. Во-первых, я мог ошибаться в своих выво-
дах и нарваться на пиратских наблюдателей, способных пе-
редать информацию капитану Воробьёву. А во-вторых, ру-
ки чесались опробовать свою маскировку. Так как я попал
в систему посредством гиперврат, дополнительную иденти-
фикацию проходить не требовалось, и я сразу направился к
планете, активно сканируя окружающее пространство.

Ну что я могу сказать. Разведчик гуардианцев уверенно
скрывал меня от всех любопытных глаз, за исключением им-
перской армии. Всё же разница в уровнях с нпс давала о себе
знать. Но если я прокачаюсь хотя бы до сотого, а лучше сто
пятидесятого, то ни одна живая душа не сможет обнаружить
меня в тени. Эх, мечты, мечты. Теперь цифры опыта, требу-
емого для очередного левелапа, исчисляются миллионами, и
качаться без умножения придётся очень долго.

Отбросив грустные мысли, сосредоточился на пилотиро-
вании. Приходилось постоянно маневрировать между сну-



 
 
 

ющими повсюду кораблями игроков, которых стало гораз-
до больше. Ради прикола сканировал всех подряд, прове-
ряя возможности гибридного маго-технического оборудова-
ния. Мощные системы корабля, усиленные характеристика-
ми персонажа, позволяли мне узнать о вероятных против-
никах всё. На экран истребителя выводились цифры защи-
ты корпуса, щита, точные значения урона, даже содержание
корабельного ангара. Легче всего было с мирными транс-
портниками, не имеющими нормальной защиты от актив-
ного сканирования. Я видел полный список перевозимых
грузов. Чего проще – подкрасться в тени, разворотить вы-
стрелом шлюз и антигравитационным захватом освободить
транспортник от лишнего груза, но делать это под носом у
имперской регулярной армии – чистое самоубийство, поэто-
му, сделав зарубку в памяти, отложил эту информацию на
потом.

Планета вызвала ностальгию. Как сейчас помню, как спе-
шил к своему первому истребителю. Но расслабляться неко-
гда, времени не так много, поэтому быстренько заскочу к
аукционному терминалу, заберу честно заработанные день-
ги и отправлюсь на встречу с Лизой, по которой чертовски
соскучился.

– Вы посмотрите, кто вернулся, – раздался за спиной зна-
комый и очень неприятный голос ОлдСкула. Зараза, надо же
было нарваться на этого урода с гипертрофированным само-
мнением. И чего он торчит в этой системе?



 
 
 

– Тебе делать что ли больше нечего, как зависать в нубят-
нике? – не сдержавшись, ответил ему я.

– Твоими стараниями нечего, – очень зло зыркнув на ме-
ня, ответил парень. – Чёрная метка всё ещё висит на мне, и
любой пират, увидев мой корабль, мгновенно атакует. Мне
обнулили уже три истребителя.

– Сочувствую твоему горю, – зевнув, ответил я. – Сам ви-
новат, кинул группу, расплачивайся и не ной.

– Ты пожалеешь о своих словах, зря ты вернулся в эту си-
стему. Теперь тебе не уйти от меня, – больше не сказав ни
слова, он отправился в сторону ангаров.

Колебался я недолго, терминал был неподалёку, поэтому,
быстро сняв со счёта накопившиеся там три миллиона кре-
дитов, за вычетом комиссии, естественно, я ушел в тень и
помчался за мстительным папенькиным сынком. Нужно хо-
тя бы узнать, на чём он сейчас летает и какой у него план.
Угораздило же меня столкнуться чуть ли не с единственным
знакомым игроком. Или наша встреча была не случайной?
Неужели он всё еще платит диспетчеру, чтобы тот сливал
ему инфу? В принципе, настроить систему на поиск опреде-
лённого ника, наверное, не так уж и сложно, и как только я
запросил посадочный коридор, информация ушла ОлдСку-
лу.

Парень довольно быстро пробирался к своему ангару, и
догнать его удалось в самый последний момент. Вуаль тьмы
позволила избежать охранной системы, и я без приключений



 
 
 

пробрался в ангар, прежде чем дверь шлюза закрылась.
Да откуда у него такие деньги? Чуть было не вырвалось

у меня. Надо отвыкать от этой пагубной привычки разгова-
ривать самому с собой. Если раньше меня могли услышать
только мобы, то сейчас всё изменилось, и я чуть не спалился.
Думать, куда я бегу, не было времени, поэтому тот факт, что
ОлдСкул направился к стоянкам фрегатов, оказался полной
неожиданностью.

Новенький фрегат третьего поколения класса “рейдер”
блестел на солнце. И я невольно замер, поражённый его раз-
мерами. Вот нахрена было сажать его на планету? Обычно
такие махины остаются на орбите, а на поверхность отправ-
ляются десантные боты. ОлдСкул не останавливаясь заша-
гал к опущенной аппарели, где его уже встречала не менее
неприятная для меня фигура – Дарка. Девушка была эки-
пирована в полный скафандр, стилизованный в магическом
антураже, а за спиной красовался резной посох. Вещи явно
редкого качества, значит, они нашли и сумели пройти данж,
или деньги открывают любую дверь? Дарка поцеловала по-
дошедшего к ней Олда и коротко спросила:

– Это он?
– Да, как мы и рассчитывали, он вернулся в систему. Все

нищеброды одинаковые, он не смог не забрать эти жалкие
гроши, что он заработал на карте города.

А вот это обидно.
– Удалось выяснить, какой у него корабль?



 
 
 

– Нет, у диспетчера нет такой информации, но против на-
шего рейдера он точно не устоит. Его поимка стала моей лич-
ной вендеттой, и на оснащении фрегата я не экономил. Клан
оповещён?

– Да, по всей белой зоне рассредоточены наши люди, ещё
пару минут, и они объединят мощности своих поисковых си-
стем, ждут только нас, без фрегата ловчая сеть будет уязви-
ма.

–  Вылетаем, из-за этого козла мне пришлось стерпеть
слишком многое. Мой авторитет в глазах отца заметно упал,
и он пообещал урезать моё финансирование, если я не раз-
берусь с проблемой.

– Так почему ты не сменил перса? Восстановить импер-
скую репутацию очень сложно.

– Нельзя, у меня уговор с отцом. Если сменю перса, то…
Дальнейших слов я не услышал. Отверстие в корпусе ко-

рабля исчезло, оставив меня на улице. Лезть на вражеский
фрегат не было никакого смысла, только облегчу им задачу.
Наверняка он напичкан всевозможными сенсорами, и без
вуали меня обнаружат в два счёта.

Перед самым закрытием шлюза моя голова всё же вклю-
чилась, и я считал информацию об игроках. И теперь следо-
вало тщательно продумать свой побег из системы и порыться
в инфосети планеты, наверняка смогу нарыть что-нибудь о
клане АстроРейдеры, лидером которого является ОлдСкул.

Торопиться уже не имеет смысла. Ловчая сеть расставле-



 
 
 

на, и пока я не пойму, стоит ли мне опасаться обнаружения,
покидать поверхность планеты нежелательно.

Вызвав такси, отправился в ЛК, сумму аренды за которую
исправно списывали с моего счёта всё это время. Развалив-
шись в удобном кресле, заказал себе большую чашку кофе и,
активировав кристалл, начал рыскать в сети. Но долго искать
не пришлось, на первой же открытой странице ярко-красны-
ми буквами висело сообщение ОлдСкула, которое он, за до-
полнительную плату, естественно, сделал очень заметным.

– Предлагаю хорошо оплачиваемый ивент. Мы пытаемся
наказать криворукого краба, который подставил меня в од-
ном деле. Ник Неон. Нужно намертво заглушить его движок
и систему самоликвидации, готов платить за участие в весе-
лье 100 000 кредов каждому. Кто заинтересовался, ставьте
+. В состав рейда беру только корабли с топовым обвесом и
наличием модуля стазисной сетки. Если кто поймает его на
планете, плачу 10 лямов.

– Ну, ты и попал, Неон, – проговорил демон. – Как будешь
выкручиваться? Проигнорировав душевного паразита, пере-
вёл взгляд на количество плюсов под этим сообщением, и
оно мне очень не понравилось.



 
 
 

 
Глава 4 Хорошие новости

 
Как оказалось, паниковал я зря. Тщательно изучив всю до-

ступную информацию, пришёл к выводу, что пробить мою
невидимость они смогут только в том случае, если к моей
поимке подключится имперская армия. Полностью исклю-
чать такую возможность я не стал, бес знает, какие у Олда
могут быть связи. В игре же есть не только обычные нпс, но и
оцифрованные люди, которые могут иметь достаточно пол-
номочий, чтобы задержать отдельно взятый истребитель, хо-
тя бы временно. Поэтому нужно тщательно всё спланировать
и по возможности смыться по-тихому.

Гиперврата они наверняка перекрыли, так что нужно бу-
дет уходить обычным прыжком, но ситуация осложняется
тем, что это можно сделать лишь из зелёной зоны, а для этого
нужно пересечь всю белую и не попасться. Радиус этой зоны
около десяти миллионов километров. А значит, мне нужно
преодолеть хотя бы семь своим ходом, а потом можно совер-
шить микрогиперпрыжок и мгновенно уйти в обычный ги-
пер. Фрегат вряд ли может сравниться со мной по скорости,
но среди сокланов Олда могут оказаться владельцы быстрых
машинок с нужным оборудованием, а у моего разведчика со
скоростью хоть и всё в порядке, но специализация не зато-
чена на форсажном ускорении.

Можно взлететь без запроса коридора, но за это выписы-



 
 
 

вают серьёзные штрафы. А если по вине такого типа про-
изойдёт авария, то расходы на ремонт вешают именно на на-
рушителя. Если должник не способен оплатить ущерб, то его
отправляют на принудительные работы, пока тот не вернёт
всю сумму. Деньги у меня, конечно, есть, но, скорее всего,
это не решит проблему. Информация о несанкционирован-
ном взлёте тут же уходит диспетчерам, и мой ник в любом
случае засветится. Единственный плюс – это небольшая за-
держка по времени, я думаю, не больше пяти – десяти се-
кунд, но это хоть что-то.

Прорываться прямо сейчас нет никакого смысла, ведь
вражеский клан в полной боевой готовности, да и помощни-
ки, которых Олд набрал по объявлению, не будут вечно тор-
чать у планеты. Скучно это, а у меня ещё есть некоторый за-
пас времени. Отсижусь пару дней, а когда всё уляжется, то-
гда и буду прорываться.

– Неон, здорово, бродяга, смотрю, Олд от тебя всё никак
не отстанет, – пришло неожиданное сообщение от Феникса
на второй день ожидания.

Небольшой кот пятнистого окраса с любопытством на ме-
ня посмотрел и произнёс голосом ЭМИ:

– Твой парень?
Так как пришлось задержаться на планете, нужно было

выполнять условия сделки с виртуальной помощницей, ко-
торая грозилась не пустить меня внутрь истребителя, если
я не предоставлю ей пета для подселения. Пришлось купить



 
 
 

кота и наведаться в свой ангар. Когда ЭМИ, считающая себя
девушкой, увидела, кого я ей принёс, то дико возмутилась
и долго ругалась, указывая лазером на бубенчики пета. Из
чистого злорадства отказался что-либо менять и сказал, что
условия договора выполнены и если её что-то не устраивает,
то в этом не моя вина, пусть сидит на корабле. Виртуальной
помощнице пришлось смириться, и, что-то бурча, она всё же
внедрилась в сознание животного, а теперь не упускает воз-
можности, чтобы вставить шпильку мне в отместку.

–  Оч смешно,  – прокомментировал её шутку я, демон-
стративно хлопнув в ладоши несколько раз. – Юмор из тебя
так и прёт.

– Привет, Феникс, да, этот убогий серьёзно заморочился,
хочет меня отловить, вот думаю, как выпутаться.

– Могу подсобить, интересует?
О как, а такой вариант я не рассматривал.
– Заходи ко мне, обговорим детали, стараюсь не показы-

ваться на улице лишний раз, вчера вон выглянул, так чуть
не схомутали, черти. На что только не готов пойти народ за
10 лямов.

– Понимаю тебя, кидай линк с расположением гостиницы,
скоро буду.

Феникс предложил очень интересный и безопасный вари-
ант скрыться от любопытных глаз ОлдСкула, но вот плата за
помощь меня несказанно удивила. Он просил рассказать, где
я достал истребитель неизвестной расы. Похоже, не у одно-



 
 
 

го Олда завязаны хорошие отношения с неписями, и инфор-
мацию обо всём необычном утаить от вездесущих игроков
невозможно.

– Слушай, ты же понимаешь, что такая инфа стоит очень
дорого, мы говорим об уникальных вещах, и оказания столь
мелкой услуги явно недостаточно.

–  Понимаю, но попробовать я был просто обязан, ведь
верно? – улыбнулся парень, а потом продолжил более серьёз-
но. – Тогда давай договоримся так, когда ты снимешь все
сливки со своей находки, то захочешь заработать на коорди-
натах того места, так?

–  Так,  – не стал отрицать я. Тут он прав, ковыряться
в огромной Солнечной системе силами двух-трёх игроков
можно очень долго, вот только кпд от этого будет крайне
низким.

– И первым, к кому ты обратишься, станет клан Звёздные
Странники.

Хм, а вот это мне подходит.
– Первым, но не единственным, – уточнил я.
– Да, но делать это предложение другим кланам ты ста-

нешь только после того, как тебя не устроит наше.
– Договорились, – тут же согласился я. Феникс запомнил-

ся как порядочный парень, и вряд ли он связался с агро-кла-
ном, амбиции у парня ого-го.

– Ладно, тогда вызывай такси, прямо к балкону, поедем
на клановую базу, там и заключишь с лидером контракт. Да



 
 
 

оставь ты этого плешивого кота, зачем он тебе, – добавил
Феникс, когда увидел, как я беру на руки ЭМИ. Помощница
утробно зашипела и попыталась поцарапать Феникса, но тот
ловко отскочил, хоть пет первого уровня не смог бы нанести
ему урон ни при каких обстоятельствах.

– Этот котик – мой талисман, его бубенцы приносят удачу
– злорадно проговорил я, глядя на ЭМИ, которая зашипела
в ответ. Феникс пожал плечами, мол, раз надо, то бери, и мы
отправились в гости к кланлиду Звёздных Странников.

Мужик мне понравился, явно бывший военный, если су-
дить по манере речи, конечно. Мы быстро обговорили дета-
ли и заключили соглашение, за которым будет следить систе-
ма, и в том случае, если я нарушу свою часть сделки, Стран-
ники узнают об этом. Каких-то серьёзных штрафов мне за
это не будет, ведь сделка, по сути, пустяковая, но мою ре-
путацию этот инцидент сможет подпортить знатно. Причём
мне порежут как репутацию с империей, так и очки надёжно-
сти. Но я не собирался обманывать Странников, у меня уже
давно созрел план, как поступить с этой системой, и помощь
крупного клана в этом вопросе может быть весьма кстати.

Идея Феникса была довольно проста. Он тупо берёт меня
на борт их кланового крейсера, куда транспортник доставит
мой истребитель, и совершает прыжок в другую систему. А
там я спокойно покидаю корабль и отправляюсь по своим
делам. В этом случае мой ник не будет фигурировать в отчё-
тах диспетчерских служб, а если кто-то из игроков и сольёт



 
 
 

ОлдСкулу инфу о том, что я нахожусь на борту, их мелкий
клан не рискнёт связываться со средним крейсером Стран-
ников. От меня требовалось лишь разрешение на транспор-
тировку корабля.

Схема сработала идеально, уже через несколько часов я
оказался в нескольких десятках световых лет от системы Со-
ул-231, где, распрощавшись со Странниками, вернулся на
свой маршрут. Единственное, что омрачило моё знакомство
с этим кланом, – это установленная на истребителе месяч-
ная метка, отслеживающая моё местоположение. В услови-
ях нашего договора это оговорено не было, поэтому, как уже
сказал Феникс, они должны были попробовать. И если бы
не мой топовый сканер, в совокупности с достаточно сильно
развитыми для моего уровня характеристиками, то у них бы
это получилось. Метку ставил весьма прокачанный и умелый
маг тьмы.

Я перекинул её на небольшой транспортник уже в следу-
ющей точке, и со злорадством подумал, как Странники бу-
дут следить за обычным грузовиком и как изменится физио-
номия кланлида, когда он узнает об этом.

Следующие несколько часов слились в череду непрерыв-
ных прыжков через гиперврата. Перед каждым новым прыж-
ком я просматривал местную инфосеть в поисках следов
Олето и на всякий случай оставлял своё послание. Достигнув
нужной точки, перешёл на собственный гипердвигатель, бла-
го за время вынужденного заточения в личной комнате у ме-



 
 
 

ня было время распродать все ресурсы и прикупить подроб-
ную звёздную карту империи Магос, за которую пришлось
выложить аж пять миллионов кредитов. Но деньги были, за
один рейс из системы Лиз-1 мне удалось выручить 236 мил-
лионов кредитов. Этой суммы мне хватит, чтобы прикупить
добротный средний транспортник, загрузить его кучей ре-
сурсов и несколькими автоматизированными станциями до-
бычи. Охранять или маскировать их будет не нужно, в мо-
ей системе нет посторонних, и добыча ресурсов сильно уско-
рится. Тем более что я собираюсь отправиться туда вместе с
Лизой. Девушка будет заниматься добычей, а я займусь по-
исками Олега, ведь теперь я могу посещать республику. Уве-
рен, что деньги, вовремя перекочевавшие в нужный карман,
смогут открыть мне любые двери, в том числе и двери сто-
личных миров.

До точки нашей встречи я прибыл ровно за сутки. Как
только истребитель вышел из гипера, по привычке ушел в
тень. Я делал это каждый раз, ведь на нейтральной террито-
рии можно встретить кого угодно, начиная от пиратов, за-
канчивая представителями конкурирующих рас.

Сканер, который постоянно работает в пассивном ре-
жиме, практически мгновенно вскрыл маскировку кораб-
ля-шпиона республики Технос, притаившегося в непосред-
ственной близости от места встречи с Лизой. Сердце непри-
ятно кольнуло, они не могут быть здесь случайно, значит, с
девушкой случилась беда. Очень осторожно, на самом ма-



 
 
 

лом ходу, я начал сближение. Нужно подключиться к их си-
стемам связи и выяснить обстановку.

Вот и повод опробовать нановирусы. Корабль-шпион Тех-
носов был хорош, но до гибридной техники гуардианцев не
дотягивал. Даже не используя активные системы сканирова-
ния, мне удалось достаточно много узнать о его возможно-
стях, а вирусы помогли без особого риска подключиться к
системе внутренней связи, где я стал свидетелем очень лю-
бопытного разговора двух нпс:

– Надеюсь, девчонка не соврала и шпион магосов действи-
тельно явится. Мне не помешает премия.

– Да как она могла соврать под спецпрепаратами, точно
явится, только вот вопрос – когда. Не хочется торчать тут без
дела всю неделю, посуточные хоть и капают, но это крохи.

– А девчонка хороша, жаль, что продалась Магосам, я бы
пригласил её на чашечку чего-нибудь горячительного.

– Не твоего полёта девчонка-то.
– Чего это не моего? Да со мной любая пойдёт.
– Так уж и любая? И Сали пошла?
– Сали не пошла, но вот вернусь с премией, и как пригла-

шу в лучший ресторан орбитальной станции Таури-5, дума-
ешь, Сали устоит?

– Не устоит. А предательница уже никуда не пойдёт. Как
только подтвердится информация о Магосе, так офицеры на
крейсере и приведут приговор в исполнение.

Всё что нужно я услышал и начал медленно удаляться от



 
 
 

шпионского корабля Техносов. Нужно как можно быстрее
найти крейсер, скорее всего, он спрятался где-то в астероид-
ном поле, там, среди крупных камней, обнаружить корабль
будет сложно. На поиски ушли почти сутки. Чтобы не при-
влекать к себе внимания, приходилось делать всё на мини-
мальных скоростях и использовать только пассивный режим
сканирования, но я своего добился. Тяжёлый крейсер был
мной обнаружен, и я облегчённо выдохнул. На поимку оди-
ночного шпиона Магосов не стали выделять новую технику,
а послали старичка первого поколения, в команде которого
явно не было высокоуровневых нпс или игроков, и скрыться
от его сканеров для меня не составляет особого труда.

Самым сложным было незаметно приблизиться к корпусу
и проникнуть под купол силовой защиты, который на кораб-
лях этого класса довольно объёмный.

– ЭМИ, спасибо за составленный курс подготовки, – про-
шептал я, как будто на крейсере могли нас услышать.

– Пожалуйста, Неон, – покладисто отозвалась помощни-
ца.

Такое проникновение мы отрабатывали не раз. И сейчас,
когда я оказался в схожей ситуации, знал, что нужно делать.
Пакет вирусных программ ушел в сторону генератора щита,
и перед глазами загорелась зелёная цифра:

– Шанс подавить щит на 4 секунды – 100%.
Труднее всего успеть просочиться внутрь за столь корот-

кий промежуток времени, но опыт – великая вещь, плавно



 
 
 

надавив на джойстик управления истребителем, прибавил
скорость и, не потревожив собственное маскировочное по-
ле, благополучно проник под щит вражеского крейсера.

Прицепившись к корпусу корабля, вышел на обшивку и
направился к шлюзу. Шанс взлома мне не понравился, по-
этому, немного подумав, вложил пять свободных очков и
прокачал. Это полезное умение до 4 уровня. Свободных оч-
ков, конечно, жалко, но задача, стоящая передо мной, чрез-
вычайно важная. На кону стоит жизнь Лизы. Да, она гово-
рила, что ей предоставили возможность воскреснуть, но не
факт, что власть имущие нпс или кто-нибудь из корпора-
ции Фантазия не лишили её такой возможности. По игровым
меркам её преступление тянет на высшую меру.

Четвёртый уровень умения позволил свести риск провала
к минимуму, и уже через несколько минут я крался в тени
по огромному крейсеру, готовый в любую секунду укрыть-
ся вуалью. Но автоматика скафандра, активно сканирующая
окружающее пространство, находила лишь датчики, фикси-
рующие присутствие магических существ, а моё излучение
было экранировано наномолекулярным усилителем брони.

Чёрт, рыскать без карты по многочисленным коридорам и
палубам крейсера можно несколько дней. Значит, придётся
рисковать и снова применять взлом. Терминал удалённого
доступа к системе корабля нашёлся в одном из пустых анга-
ров, где своего часа дожидались пять средних истребителей.
Тщательный осмотр показал, что я здесь один, и можно, не



 
 
 

опасаясь, приступать к взлому.
Внутренняя система была защищена куда лучше, и шанс

успеха составлял всего 65%. Риск был слишком велик, но
существовал и другой способ: мне нужно выкрасть карту до-
ступа у какого-нибудь офицера, тогда можно получить до-
ступ без риска быть обнаруженным.

Кража прошла идеально. Спокойная служба расслабляет
людей, кем бы они ни были. Мало кто задумывается, что в
эту самую минуту по их крейсеру гуляет враг, так зачем лиш-
ний раз напрягаться? Правильно, незачем. Дежурный офи-
цер банально дрых в подсобном помещении. И, как оказа-
лось, этот факт повышает шанс успешной кражи. Карта до-
ступа мгновенно сменила хозяина, и уже через несколько
минут я делал скриншоты схемы крейсера и искал информа-
цию, где могут разместить арестантов.

До тюремной палубы пришлось пробираться довольно
долго, я всё время опасался дополнительной системы охра-
ны, но, на моё удивление, её не было, или она попросту не
была активирована. И эти экономят, подумал я, когда про-
скользнул внутрь отсека вслед за дежурным, который при-
шёл сменить напарника. Тюремный отсек был небольшим,
всего на три камеры, и в одной из них я с облегчением заме-
тил Лизу.

Осталось только по-тихому ликвидировать дежурного и
свалить с этого крейсера. Плёвая задача для великого ма-
га тьмы. Но применять магию нельзя. Датчики обязатель-



 
 
 

но зафиксируют выброс, и тут же включится тревога, поэто-
му пришлось сначала выкрасть у простофили плазмонож, а
потом точным ударом под подбородок нанести смертельную
рану. Парень даже не удосужился загерметизировать ска-
фандр, причём довольно неплохой, за что и поплатился. На-
жатием на сенсор отключил энергетическую решётку, и на
лице Лизы появился испуг. Твари, что они с ней делали, что
она вздрагивает от каждого шороха? Раньше я не видел её
лица и только сейчас понял, что оно всё в синяках и крово-
подтёках.

– Лиз, ты как? – спросил я, отключая режим тени и гер-
метизацию скафандра. Наверное, это самый глупый вопрос,
который можно задать в такой ситуации, но ничего другого
в тот момент мне в голову не пришло.

– Неон, ты пришёл за мной, – еле слышно прошептала де-
вушка, и на её лице засияла счастливая улыбка. Лиза кину-
лась мне в объятья и, рыдая, начала быстро тараторить: – Са-
ли сдала меня службе собственной безопасности, чтобы из-
бежать наказания за какой-то серьёзный косяк. Это случи-
лось через месяц с лишним после нашего расставания, по-
сле того как родители оплатили тебе премиум-аккаунт. Их
не пускали ко мне, им сказали, что я предательница и подле-
жу немедленной казни, они пытали меня, Неон, издевались,
а ведь это всего лишь игра, зачем они так?

Девушка сорвалась практически на визг, и остаток фра-
зы расслышать не удалось. Я прикрепил к её плечу неболь-



 
 
 

шую аптечку, которую забрал у дежурного, и, определив по-
вреждения, автоматика вколола дозу препарата, ускоряюще-
го естественную регенерацию в несколько десятков раз. А
следом сразу вколола дозу успокоительного.

Через несколько минут Лизе стало заметно легче, и тогда
я прошептал ей в самое ухо:

– Пора убираться отсюда, я нашёл удалённую систему с
живой планетой, на которой нет ни одного человека. Там бу-
дем только ты и я. Кстати, я назвал её в твою честь – Лиз-1.

– Правда? – и столько надежды было в её голосе, что моё
сердце защемило от боли. Что же ей пришлось пережить по
моей вине? Сейчас она напоминает побитого щенка, а не гор-
дую и независимую Элизабет Корт, которую я знаю. Люби-
мой девушке нужно время прийти в себя, и я могу дать ей
это время.

– Правда, но для этого нужно добраться до моего корабля,
и сделать это как можно незаметнее.

– Командуй, Неон, я готова.
Вот теперь узнаю Лизу. Обречённость в глазах сменилась

жаждой деятельности, умница.
–  Надевай скафандр дежурного и лови карту крейсера.

Нужно как можно быстрее добраться до любого шлюза и вы-
браться на обшивку, боюсь, что скоро о твоём побеге станет
известно и капитан активирует все защитные системы. По-
ка этого не случилось, идёшь сама, я иду следом в тени, не
бойся, я всегда буду рядом и подстрахую. На любые вопросы



 
 
 

отвечаешь…
– Выполняю личный приказ капитана, – перебила меня

девушка, – план так себе, но другой составлять некогда, дей-
ствуем.

К моему глубочайшему удивлению, всё прошло просто
изумительно. Лизу даже ни разу не окликнули. Всем было
абсолютно плевать, куда она идёт и почему включила режим
герметизации скафандра. Сказать по правде, она такая была
не одна. Навстречу то и дело попадались полностью экипи-
рованные бойцы, поэтому мы достаточно быстро добрались
до ближайшего внешнего шлюза и, взломав его, выбрались
наружу. Карту доступа я вернул спящему офицеру, чтобы не
привлекать внимания.

– Где ты достал такое чудо? – спросила Лиза, когда мы
вошли в пилотскую рубку моего истребителя.

– Спасибо, мне очень приятно, – ответила ЭМИ, которая
всё ещё находилась в образе кота, я немного покопался в на-
стройках пета и из вредности отключил помощнице возмож-
ность выбраться.

– Это ещё кто? – грозно нахмурив брови, спросила Лиза. –
Неон, ты притащил на корабль какую-то бабу?

– Это ЭМИ, – ткнув пальцем в кота, хмыкнув про себя,
ответил я. – Она является магическим интеллектом древней
расы людей, в результате раскола которой и образовались
нынешние Магосы и Техносы.

– Эммм, что? – смущённо хлопая глазами, переспросила



 
 
 

Лиза.
– Давай поговорим об этом в более подходящем месте, а

то мои сканеры улавливают, что на крейсере поднялась тре-
вога.

–  Кконечно, летим отсюда к чёртовой матери, видеть
больше никого не хочу. Кроме тебя, конечно, – быстро доба-
вила Лиза после моего выразительного взгляда.

Прорываться пришлось с боем. После активации тревоги
все системы корабля пришли в боевую готовность, и удалён-
но отключить щит стало практически невозможно, зато про-
делать небольшую дырку и проскочить в неё – запросто. Ву-
аль исключила даже теоретическую возможность нашего об-
наружения, и, выскочив за пределы действия силового щита,
мы быстро затерялись в астероидном поле.

– Ой, – неожиданно пискнула Лиза, – я ведь нашла Олето.
– ЧТО? – вскрикнул я. – И ты молчала?
– Пытки, знаешь ли, не способствуют улучшению памяти,

боли, конечно, я не чувствовала, но, скажу тебе честно, ви-
деть, как тебя избивают, довольно неприятно, а эти сволочи
ещё и ставили зеркало, чтобы я видела своё лицо, – обижен-
но произнесла она и, скрестив руки, отвернулась.

–  Прости, Лиз, просто столько всего случилось, и мне
столько нужно тебе рассказать, а тут ты заявляешь как бы
между делом, что нашла человека, который может помочь
решить главную проблему.

– Ладно, прощён, а что тебе нужно рассказать? – её глаза



 
 
 

озорно заблестели.
– Издеваешься, да?
– Немножко, ладно, слушай, вижу, как заёрзал на кресле.
Всё оказалось до банальности просто. После нашего рас-

ставания Лиза выполнила пару простеньких заданий, и судь-
ба вновь забросила её на ту планету, на которой мы встрети-
лись. Она уже по привычке мониторила сеть и вдруг замети-
ла, что есть отклик на наше сообщение. Девушке несказанно
повезло, так как Олето ответил пару дней назад примерно
следующее:

– Как хорошо, что ты нашёлся, док, я уже потерял надеж-
ду. Буду в этой системе ещё несколько недель, если появишь-
ся, пиши. Если не застанешь меня здесь, буду двигаться по
гипертрассе А-101, догоняй, док, у меня мало времени.

Это уж точно, времени у Олега с каждым днём всё мень-
ше, подумал я, не решаясь произнести это вслух. Нейрон-
ный блок мог сработать и на меньшие слова, а мы всё ещё
находимся в опасной близости от республиканского крейсе-
ра. Поскорее бы уже выбраться из этого астероидного поля
и совершить гиперпрыжок.

– Но ты ведь связалась с ним? – с надеждой спросил я.
– Конечно, мы встретились и договорились лететь к тебе

вместе, но потом меня задержала служба собственной без-
опасности.

– А Олето?
– Да откуда же мне знать, что с ним стало. Если не дурак,



 
 
 

то будет сидеть на той же планете. Там ты его и найдёшь.
– Я?
– Конечно, ты, для меня дорога в республику закрыта, сто-

ит сканерам уловить моё присутствие, как нас тут же атаку-
ют.

– В таком случае придётся тебе побыть моей рабыней, –
плотоядно улыбнувшись, сообщил девушке.

– Неон, ты охренел? – не на шутку обиделась Лиза.
– Да расслабься, Лиз, в империи Магос все люди без ма-

гических способностей являются низшими, по сути рабами,
и официально принадлежат магам. Я зарегистрирую тебя как
свою рабыню, и ты спокойно сможешь находиться в моей
ЛК.

– Ааа, ну тогда ладно, – облегчённо выдохнула девушка. –
Может, господин соблаговолит уйти в гипер на самом малом
ходу? Боюсь, я была очень непослушной девочкой, и меня
срочно надо наказать.

– С удовольствием, – ответил девушке, которая очень эро-
тично облизнула верхнюю губу. – Вон и астероидное поле
заканчивается. Три, два, один, поехали.



 
 
 

 
Глава 5 Выход есть

 
На подготовку к вылазке на враждебную Магосам терри-

торию пришлось потратить несколько дней. Неожиданно вы-
лезла проблема. Для доступа в республиканскую сеть нужно
иметь специальное устройство, которое привязано к иден-
тификатору игрока, но для меня такой вариант не подхо-
дит, мой айди привязан к империи Магос. Выход есть, и, как
обычно, для этого нужны деньги. Но и тут существует про-
блема: чтобы официально продать груз, нужно иметь всё тот
же девайс, что и для доступа в сеть. Получается замкнутый
круг, но там, где есть деньги, всегда есть теневой рынок. Не
все игроки хотят кормить разработчиков процентами с про-
даж на аукционе, и существуют места, где можно продать
часть товара без грабительского налога.

Нужно найти такой товар, который можно без особого
риска сбыть в республике Технос, и чтобы моей убогой гру-
зоподъёмности хватило на приличную сумму, так как взло-
манное устройство с обезличенным айди стоит немало. И
при помощи Лизы, которая без особых проблем получила
рабский статус в империи Магос и оккупировала мою лич-
ную комнату, мы такой товар нашли. Осталось дело за ма-
лым – долететь до нужной системы, пройти все проверки,
без какой-либо информации найти теневой рынок, провер-
нуть там свои дела и связаться с Олето, ага, раз плюнуть. Но



 
 
 

других вариантов всё равно нет.
Лиза быстро отошла от пережитого шока и стала сама со-

бой. Возможно, в реале этот процесс занял бы больше вре-
мени, но мы в Фантазии, где не существует боли. Выслушав
мой рассказ, девушка очень взволновалась. Ещё бы, не каж-
дый день тебе сообщают, что в душе твоего парня сидит де-
моническая сущность из другого мира, но Лиза отнеслась к
этому вопросу с большим интересом и долго выспрашивала
подробности.

Также девушку очень заинтересовали рассказ о планете,
названной мной в её честь, и история расы гуардиан. Она
попросила оставить ей доступ к моему личному счёту и ски-
нуть скриншоты всего необходимого для задания. Также де-
вушка обещала купить транспортник и приобрести всё необ-
ходимое для путешествия. Пришлось соглашаться, ой, чув-
ствую, что одними только ресурсами она не ограничится.
Лиза довольно подозрительно осмотрела скудную обстанов-
ку моей личной комнаты, и, похоже, после возвращения ме-
ня будет ждать большой сюрприз.

Дорога до границ с республикой Технос не запомнилась
чем-то особенным. Так как мы собирались в технократиче-
ский мир, пришлось освободить ЭМИ из кошачьего плена и
переселить в дроида. Оказавшись в более комфортных усло-
виях, виртуальная язва донимала меня весь полёт, но мне да-
же нравилась наша словесная перебранка, разгоняющая ску-
ку. ЭМИ уже нисколько не походила на искусственный ин-



 
 
 

теллект и всё больше напоминала живого человека. Ехидно-
го, злопамятного и саркастического, но всё равно человека.

От первых патрулей Техносов в нейтральных системах
я благополучно скрывался в тени. Хоть в республике и за-
ботятся о сохранности собственных границ, но посылать в
пограничье корабли последнего поколения не спешат, уж
больно велика вероятность их лишиться. А вот концентра-
ция войск на границе мне не понравилась. Причём неприят-
но удивило системное оповещение, которое сопровождалось
принудительным выходом из гиперпространства.

– Важная информация: вы попали в зону действия блоки-
ратора гиперпространственного перехода.

– Вот же, космическая радиация, – буркнул я себе под нос.
– Не переживай, Неон, это стандартная схема, иначе про-

никнуть к Техносам было бы очень просто. Сейчас твой ко-
рабль просканируют, не обнаружат магических излучений и
спокойно пропустят.

– Неизвестный пилот, немедленно назовитесь, в против-
ном случае вы будете уничтожены, – раздался властный го-
лос из динамиков, и на экране появился человек, экипиро-
ванный в боевой скафандр республики Технос. Мысленно
сглотнув и похвалив себя за предусмотрительность, ведь я
заранее замаскировал своё снаряжение под технократиче-
скую броню республиканцев, начал говорить:

– Меня зовут Неон, возвращаюсь из поискового рейда по
нейтральным территориям, следую в систему Эгида-17, для



 
 
 

продажи добытых ресурсов и пополнения запасов.
– Что за модель корабля, который вы пилотируете?
–  Собственная конфигурация, создан по спецзаказу. За

основу взят средний республиканский истребитель класса
незаметный в модификации разведчик, дооснащённый…

– Достаточно, следуйте согласно полученному маркеру в
зону сканирования, всего хорошего, пилот.

Связь прервалась, а я облегчённо выдохнул. Мы с Лизой
не были до конца уверены, что способ сработает, но когда
дежурный прервал мой отчёт, напряжение меня покинуло.
Мне даже показалось, что республиканец отчётливо произ-
нёс:

– Достали эти мажоры.
Но полной уверенности не было. Каждый игрок мог, взяв

за образец любой корабль, с помощью конструктора изме-
нить корпус и характеристики. Для этого существовала спе-
циальная, естественно, платная утилита. Так можно придать
уникальный вид своей машинке. Проблема заключается в
том, что это стоит ооочень дорого. Поэтому-то мне и пока-
залось, что оператор назвал меня мажором.

Врубив полный ход, я очень быстро приблизился к до-
смотровой зоне. Корабельный ангар был специально под-
готовлен. Этот вопрос мы тоже продумали заранее. Я не
стал экранировать ангар от сканирования, это могло вызвать
ненужные мне подозрения, да и магических устройств там
не было. Я заполнил его средненьким минералом, который



 
 
 

встречается как у Магосов, так и у Техносов, ведь не мог же
игрок возвращаться из рейда пустым. Именно это и увидели
нпс. Тут главное было – не переборщить с ценностью груза.
Ведь если бы в ангаре лежал действительно редкий и дорогой
товар, то по моим следам могли бы выслать охотников. Лиза
предупредила, что такое может случиться в приграничных
районах. А так, обычный богатенький лох возвращается из
неудачного рейда с грошовым лутом. Потенциальные про-
блемы, которые могут возникнуть, перевешивают выгоду.

Уловка сработала, мне пришло короткое сообщение от ав-
томатизированной системы, что я могу продолжить движе-
ние. Не став искушать судьбу, поспешил скрыться и продол-
жил движение к нужной системе. Во время многочисленных
прыжков старался привлекать к себе как можно меньше вни-
мания. На обратном пути можно будет и пошалить, а вот по-
ка не найду Олето, лучше не попадать в неприятности.

До нужной планеты добрался без приключений. Чтобы не
привлекать внимание отсутствием идентификатора, запро-
сил посадку в автоматизированном доке с почасовой опла-
той. Прелесть этой системы заключается в том, что стоянку
нужно оплачивать перед обратным вылетом, а к этому вре-
мени я уже обзаведусь приличной суммой денег, я надеюсь.

Моя полная герметизация скафандра ни у кого не вызвала
подозрений. Да половина встречных делала точно так же, а
некоторые вообще покупали дорогой прибор, способный на
время скрыть ник, так что белой вороной я не был. Быстро



 
 
 

втянувшись в толпу пешеходов, покинул космопорт и напра-
вился к ближайшему рынку. Где, как не там, удастся отыс-
кать клановых менял, поджидающих клиентов.

Рядом с космопортом всегда располагается барахолка для
нубов. Нормальную цену здесь не дадут никогда. В принци-
пе, это логично, только нуб может решить продать свой то-
вар рядом с космопортом, не попытавшись отыскать более
удалённые от оживлённых уголков форта магазины. Именно
под такого нуба я и закосил. Специально придал максималь-
но пафосный внешний вид скафандру и подошёл к ближай-
шему от входа терминалу. Сделал вид, что листаю каталог,
начал нервно переступать с ноги на ногу и постукивать бро-
неперчаткой по бедру, раздражённо поцыкивая.

– Что, друг, недоволен ценообразованием? – не заставил
себя ждать мужчина с невероятно хитрыми глазами.

– Да разрабы в край оборзели, – возмутился я в ответ. –
Да где они видели такие цены на астроцитовую руду?

Глаза перекупа жадно расширились, по его мнению, он
словил джекпот. Лох пытается продать премиум-ресурс че-
рез обычный терминал, а не создать лот на аукционе.

– Послушай, Неон, а много у тебя этой руды?
– А тебе-то что? – с подозрением в голосе спросил я у

него, повернув шлем в сторону мужичка.
– Не пойми меня неправильно, я официальный торговец

клана Вершители судеб и могу предложить тебе лучшую це-
ну в форте Мурано.



 
 
 

–  Хм, ну и сколько ты можешь мне предложить за 250
кг? – после этих слов глаза ошалевшего от своей удачи пе-
рекупа расширились до такой степени, что я испугался, как
бы он не заработал какой-нибудь неприятный дебафф, типа
разрыва сетчатки.

– Вдвое больше, чем в этом терминале, – тут же выпалил
он.

– Эт чо, по 100 000 кредов за кило что ли? – придать свое-
му голосу восхищение от названной суммы стоило большого
труда, ведь реальная стоимость ресурса раз в пять больше,
но я справился с задачей.

– Да, 25 миллионов за всю партию.
В принципе меня такая цифра устраивала, но соглашаться

сразу нельзя. Мужичок заметил, что я тяну с ответом, и тут
же выпалил.

– Могу добавить ещё миллион, но тогда я сработаю прак-
тически в минус.

– Годится, – я довольно потёр перчатками скафандра друг
об друга. – Только мне нужна анонимная кредитка. – Озву-
чил я своё, по сути, единственное условие. – Не хочу светить
свой ник, потом достанут с вопросами: где достал, да пойдем
сгоняем и наберём ещё, я не лох какой-нибудь, своего места
не солью. Да и разрабов кормить западло.

Что в это время должно было твориться в голове переку-
па, страшно даже представить.

– Конечно, Неон, я тебя понимаю. Специально для таких



 
 
 

продуманных клиентов, как ты, у меня всегда есть несколько
анонимных кредиток, куда я в любой момент могу перевести
нужную для сделки сумму.

– Ты чё, гуляешь по городу с тремя десятками лямов в
кармане? Ну, ты смелый.

– Видишь вон тех игроков? – он указал на парочку амба-
лов в нафаршированной примочками броне, – это мои со-
клановцы, которые следят, чтобы никто не обманул честного
торговца.

– Ну, вы чёткие ребята, всё у вас по уму. Ну чё, где мой
кэш?

– Не могли бы вы показать образец руды? Мне надо про-
верить её чистоту.

–  Да пожалуйста,  – я передал ему небольшой камушек
с бирюзовыми вкраплениями редкого металла и уже через
мгновение заметил алчный блеск в глазах перекупа.

– Я готов заключить сделку, – сообщил мне мужичок, про-
тягивая кредитку. Передо мной открылось окно торга, ку-
да перекуп быстро поместил анонимную кредитную карту с
нужной мне суммой. Убедившись, что всё в порядке, пере-
кидал в окно торга руду и нажал кнопку согласия. Мужичок
мгновенно подтвердил сделку и довольно, словно кот, объ-
евшийся сметаны, улыбнулся. – Очень приятно иметь с ва-
ми дело. Смею надеяться, что в следующий раз, когда у вас
появится что-то на продажу, вы обратитесь именно ко мне.

– Обязательно, люблю вежливых, да ещё и цены у тебя



 
 
 

норм, аж в два раза выше, чем в терминале, – когда перекуп
развернулся, я его окликнул: – Пст, можно тебя спросить об
одной теме, скажем так, не совсем легальной? – заговорщиц-
ким тоном, немного понизив голос, начал я.

– Я весь во внимании, – вновь навострил уши перекуп.
–  Я слышал, на чёрном рынке можно купить взломан-

ный идентификатор. И вообще не заморачиваться с налога-
ми разрабам. Он не привязан к игроку, и система, не зная,
куда отправлять комиссию, оставляет её на счёте клиента.

– Да, такие идентификаторы существуют, – немедленно
подтвердил информацию он.

– Мне он нужен, плачу двадцать лямов, достанешь? – Я
специально назвал сумму, в два раза превышающую озву-
ченную Лизой. Этот проныра не упустит возможность подза-
работать. Если за руду он расплачивался из кланового бюд-
жета, то идентификатор он может купить на свои и мгновен-
но удвоить эту сумму. От таких сделок не отказываются.

– Мне нужно пару часов, и нужный предмет у вас будет, –
заверил меня мужичок.

– Отлично, я пойду вон в ту кафешку, промочу горло, буду
ждать тебя там.

– Договорились, уважаемый Неон, постараюсь справить-
ся с вашим заказом быстрее, – перекупа как ветром сдуло,
а я действительно направился в небольшой ресторанчик, на
который указал торговцу. Самая сложная часть плана почти
выполнена, осталось только дождаться перекупа и забрать



 
 
 

идентификатор.
Он явился уже через сорок минут. Вот что значит желание

по быстрому обуть лоха. Всё это время за мной пристально
наблюдал один из клановых громил. Подстраховался, чтобы
нуб не пропал из поля видимости.

Быстро расплатившись с перекупом, ввёл в идентифика-
тор только что придуманный ник Космический Охотник и
с маниакальной быстротой начал набирать послание Олето,
благо его айди Лиза помнила наизусть:

– Олег, это Неон, тот доктор, с которым ты угодил в непри-
ятную ситуацию. Где ты? Нужно встретиться.

Дрожащими от возбуждения пальцами вдавил виртуаль-
ный сенсор ввода, каждую секунду рассчитывая увидеть
привычное системное сообщение, что абонент находится
слишком далеко, но этого не произошло. Сообщение благо-
получно ушло адресату, а через несколько минут, которые
сожгли целую тонну моих нервных клеток, пришёл довольно
странный ответ:

– Оооо, Неон, дружищеееее, подгребай в бар «Лагуна»,
что на пятом уровне блока Е.

Со смешанными чувствами я вызвал такси и уже минут
через двадцать входил в указанный в сообщении бар. Оле-
то был пьян, а если точнее, то ПЬЯН! Его состояние можно
охарактеризовать как в дрова, в дымину, в слюни и ещё мно-
жеством менее лицеприятных эпитетов. Он уже практически
не понимал, что происходит вокруг, но всё равно продолжал



 
 
 

заливать в себя крепкий алкоголь.
– Олег, хорош бухать, ты чего творишь?
– Неоооон, – выдавил из себя Олето и с огромным трудом

сфокусировал взгляд на моей фигуре. – Я тя таааак долго
ждыл, ой, тосеть ждал, – он сделал ещё один глоток, и его
голова опустилась на стол.

Вот тебе и топ-сотрудник корпорации Фантазия, нажрал-
ся как последний работяга. И что-то мне подсказывает, что
сделал он это не первый раз.

– Тут есть отдельное помещение, которое можно арендо-
вать? – спросил я у проходившего мимо официанта.

– Конечно, думаете, он один такой? 10 000 кредитов в час.
– Беру на два, плюс укол детокса и обезболивающее.
Тут же появились двое нпс и, подхватив Олето под локти,

потащили его в сторону отдельных кабинок. Там тело Оле-
га водрузили на мягкий кожаный диван, а официант сделал
инъекцию детокса, позволяющего очень быстро снять с иг-
рока дебаффы от опьянения. Затем он принёс стакан с зелё-
ным шипучим напитком и протянул терминал для оплаты.
За ускоренный курс реанимации пьяного тела с меня содра-
ли 100 000 кредитов, но оно того стоило, уже через несколь-
ко минут после укола Олег зашевелился, а открыв глаза, за-
стонал и схватился за голову.

– Пей, – я пододвинул ему стакан с обезболивающим, и
он жадно его опорожнил.

– Какого лешего? Ты нахрена это сделал? Пятьдесят тысяч



 
 
 

кредитов коту под хвост. Официант! – гаркнул Олег. – Неси
текилу! А ты вообще кто?

– Посмотри сообщения, – совершенно ошарашенный по-
ведением Олега, сказал я. Человек сейчас умирает в реале, и
вместо того чтобы бороться, заливается виртуальным алко-
голем. Глаза Олега на миг расфокусировались, а потом по-
дозрительно на меня уставились.

– Неон? Это действительно ты?
– Да, нужно срочно сваливать, мне опасно находиться на

территории республики, давай поговорим на моём кораб-
ле? – я встал и направился к выходу, но Олег остался на ме-
сте.

– Почему? – задал он, наверное, самый тупой вопрос из
возможных.

– У тебя мозг атрофировался? Подумать сложно? – Олег
на секунду нахмурился, а потом его лицо просветлело.

– Ааа, точно, ты же Ма…
– Сдурел? – шикнув, прервал его я. – Ты что, все моз-

ги пропил? Хочешь, чтобы нас схватили? Боюсь, второй раз
найти тебя я не смогу.

– Да пофиг, – отмахнулся он и в очередной раз громко по-
звал официанта. Тот явился через минуту с бутылкой текилы
в руках. – Мой друг угощает, я сегодня на мели. – Официант
требовательно уставился на меня, а я обречённо достал кре-
дитку. Да что творится с Олегом? Налив себе полную стоп-
ку, он тут же её опорожнил.



 
 
 

– Олег, ты хоть представляешь, через что мне довелось
пройти, чтобы отыскать тебя. И что я вижу? Вместо того что-
бы рвать жилы в попытке найти способ выйти из игры, ты
тупо сидишь и бухаешь?

– За встречу! – произнёс Олег, и отсалютовав мне пол-
ной стопкой, отправил её вслед за первой. Блаженно улыб-
нувшись, он продолжил: – Ты думал, я не пытался? – горя-
чительная жидкость вновь начала наполнять стопку. – По-
верь мне, – он выпил, – я перепробовал все известные мне
способы.  – Вновь текила начала заполнять ёмкость.  – Без
таймера нейропластины выйти из игры невозможно,  – он
вновь выпил,  – уж кому, как не мне, человеку, непосред-
ственно участвующему в разработке игры, знать это, – оче-
редная стопка отправилась в рот. – Когда исчезла твоя по-
друга, я попробовал последнюю идею, но она не сработала, –
он выпил, – и у меня осталось только одно дело – пить. – В
этот раз он не стал наливать текилу в стопку, а присосался
к горлышку бутылки.

– Спроси его о дырах в игре, неужели ему неизвестно ни
одного косяка? – влез со своим комментарием демон, а я пе-
реадресовал его вопрос Олегу.

– Ооо, я смотрю, ты в курсе примитивных фантзаконов.
Геймер со стажем? – под действием текилы голос Олега уже
поплыл.

– Да, увлекался раньше. И помню, как меня выкидывало
в реал, когда я находил какой-нибудь баг.



 
 
 

– Дельная мысль. Да, этот способ покинуть Фантазию сра-
ботает, если удастся сделать то, что не предусмотрели раз-
работчики. Фантазия попросту отвергнет нарушителей. Но
самая большая наша проблема заключается в том, что у этой
игры нет багов.

– Вы не боги и не могли предусмотреть всё, – тут же начал
спорить я.

– Эта игра – уникальный проект, не имеющий аналогов.
Не знаю, кто приложил руку к её созданию, но лучшие гей-
меры при максимальной компрессии времени не смогли най-
ти ни одной лазейки. Эта игра идеальна. – Олег вновь при-
ложился к бутылке.

– Не бывает ничего идеального, – не сдавался я, хотя на-
строение упало ниже плинтуса, и захотелось присоединить-
ся к Олегу в его стремлении нажраться.

– Мне неизвестен способ, который может дестабилизиро-
вать Фантазию, разве что аннигиляция солнца в материн-
ской системе одной из конкурирующих цивилизаций. Тако-
го точно никто не мог предусмотреть, потому что это невоз-
можно чисто физически, – Олег нервно засмеялся, а потом
вновь попытался глотнуть из бутылки, но я его остановил.

– Аннигиляция солнца, говоришь? Я могу это устроить,
но мне нужна помощь.

– Вот ты сейчас серьёзно? – совершенно другим, более
трезвым тоном спросил Олег.

– Абсолютно, – совершенно спокойно ответил я и скинул



 
 
 

ему скриншот с описанием кваркового гуардианского бран-
дера, способного аннигилировать звезду, если запустить ре-
акцию в непосредственной от неё близости.

– Тты откуда это взял? Что за гуардианцы? Такой расы нет
в игре!

– В смысле, такой расы нет в игре?
– Да в прямом! Я знаю это точно, все расы проходили моё

согласование, но я первый раз слышу о гуардианцах. Чёрт,
голова шумит, не могу думать, купи мне ещё одну дозу де-
токса, – я с облегчением выполнил его просьбу. Пришлось
вновь потратиться на медикаменты, но оно того стоило. Олег
начал приходить в себя и соображать намного лучше.

Первым делом, когда разум вернулся в его голову, он
округлил глаза и прошептал:

– Ты сдурел! Почему не привёл меня в чувства раньше,
ты же м…., – он всё же сдержался и не произнёс слово маг. –
Так, – он вновь потёр свои виски, – ты что-то говорил о ко-
рабле? Давай перенесём все разговоры, веди. – Он резко под-
нялся и пошёл к выходу, но до чутких динамиков скафанд-
ра донеслось его бормотание: – И как он вообще умудрился
сюда пролезть? Мы же вроде перекрыли все лазейки, за ис-
ключением ивентов.

Усмехнувшись про себя, я вызвал такси. Нужно как мож-
но быстрее покинуть республику. Пока не случилось ничего
непредвиденного.

Такси доставило нас к дверям космопорта, и в ускорен-



 
 
 

ном темпе мы проследовали к ангару, в котором располагал-
ся мой истребитель. ЭМИ, всё это время сопровождающая
меня в виде безмолвного дроида, внезапно подала голос.

– Внимание, фиксирую постороннее присутствие.
Проклятье, я схватил Олега в охапку и рванул к кораблю.

За спиной послышались выстрелы, и несколько лазерных лу-
чей, пролетев мимо, ударились в корпус моего истребителя.

– Немедленно остановитесь, вы арестованы! В случае со-
противления мы будем вынуждены открыть огонь на пора-
жение.

Голос был явно механическим и принадлежал боевому
дроиду. Но выполнять его команды я не собирался. Быстро
заскочив в кабину, немедленно отдал команду ЭМИ на за-
крытие люков и крикнул Олегу:

– Садись в кресло и пристегнись!
А сам занял пилотское место и активировал двигатели.
Включившиеся экраны показали мне довольно удручаю-

щую картину. Над головой мерцало голубоватое защитное
поле, исключающее возможность побега, а по ангару шагал
знакомый мне перекуп в окружении десятка боевых дрои-
дов, явно штурмовой, армейской модификации.

– У тебя не получилось прикинуться лохом, Магос, – до-
несли внешние динамики неприятный голос парня. – Ты, на-
верное, не в курсе, но торговцы могут видеть, где именно
был добыт или куплен тот или иной ресурс. Представь моё
удивление, когда я увидел, что твоя астроцитовая руда бы-



 
 
 

ла приобретена в империи Магос. Признаюсь, я не сразу до-
гадался это проверить, поэтому пришлось караулить тебя в
космопорту. Представляешь, как скакнёт репа клана после
поимки имперского шпиона.

После этих слов защитные турели, расположенные в ан-
гаре, пришли в движение и навелись на мой истребитель, а
дроид произнёс электронным, скрипучим голосом:

– У вас есть минута, чтобы сдаться, в противном случае
вы будете уничтожены.



 
 
 

 
Глава 6 Прорыв

 
Истребитель висел в нескольких сантиметрах от пола ан-

гара, я до хруста в пальцах сжал джойстики управления, ми-
нута заканчивалась, а решения проблемы не было. Тут ещё и
ЭМИ подкинула головной боли, сообщив, что в том случае,
если я решу сдаться, она активирует систему самоликвида-
ции, так как секретные данные не должны попасть не в те
руки.

– Десять, девять… – начал обратный отсчёт дроид.
– Неон, если они нас схватят или сольют, то за сотрудни-

чество с Магосом меня закроют надолго, и выяснить, где я
нахожусь, не смогу. Так что если у тебя есть идея, как вы-
браться, то лучше тебе начать действовать,  – послышался
возбуждённый голос Олега.

– Идея есть, но я не уверен, сработает ли, – осторожно
ответил я.

– Пофиг, не попробуешь – не узнаешь.
– Три, два….
А, и чёрт с ним, подумал я и нажал кнопку микроги-

перпрыжка. Полной уверенности, что получится активиро-
вать пространственный двигатель фактически на поверхно-
сти планеты, у меня не было, но других вариантов всё рав-
но нет. Обзорные экраны мгновенно отключились, раздался
оглушительный взрыв, сопровождающийся очень подозри-



 
 
 

тельными звуками сминающегося металла, всё тело сдавило
колоссальной перегрузкой, и я отключился.

– Неон, очнись, у нас проблемы, требуется твое участие,
одна я не справлюсь, Неон, ты меня слышишь?

Голова раскалывалась, и этот постоянный бубнёж сильно
раздражал.

– Дьявол, что тут происходит? – прохрипел я.
– Ты оборзел, Неон, не упоминай Владыку всуе, – послы-

шался второй, более неприятный голос.
– Отлично, ты очнулся, быстро бери управление истреби-

телем на себя, нас очень скоро найдут. Я только и смогла, что
активировать стелс-режим и сменить первоначальный курс.

– ЭМИ, краткий доклад о состоянии корабля, – приказал
я, когда понял, где нахожусь и с кем разговариваю.

– Неон, всё очень плохо: корабль еле живой, маскировка
работает с перебоями и лишь на 40% от своей эффективно-
сти, форсажный двигатель повреждён, прыжковый тоже, це-
лостность корпуса была нарушена в нескольких местах, но
ремонтный модуль сумел залатать пробоины, и утечку возду-
ха удалось остановить, без ремонта покинуть систему мы не
сможем, но нас усиленно ищут, своими действиями ты раз-
рушил планетарный космопорт и прилегающие к нему квар-
талы, поубивав при этом кучу народу, и республиканская ар-
мия в ярости.

Я сглотнул, нажал, блин, кнопочку микрогиперпрыжка.
Ладно, будем разгребать последствия, а ворох призывно ми-



 
 
 

гающих системных сообщений прочту потом.
– Что с Олегом?
– Жив, но без сознания, – ответила ЭМИ.
Хм, как он может быть без сознания, мы же в игре? Раз не

отправился на респ, должен быть в норме. Осмотрев статус
Олега, понял, в чём причина. На его персонаже висит огром-
ная куча дебаффов, начиная от банальной перегрузки и за-
канчивая более серьёзным кровоизлиянием в мозг, которые
каждую секунду снимали с его персонажа несколько хит-по-
интов.

– Проклятье, – пробурчал я и прикрепил к телу Олега ма-
гическую аптечку. По идее, она должна сработать не хуже
технической. Похоже, мой скаф защитил меня от перегру-
зок и оградил от большинства дебаффов. Так, хватит расси-
живаться, нужно затаиться и отремонтировать корабль. По
крайней мере, нужно восстановить работоспособность моду-
ля невидимости и гиперпространственный двигатель, а там
можно будет провести более качественный ремонт в без-
опасной, безлюдной системе.

Джойстики управления привычно легли в руки, и я на-
чал медленно уводить истребитель из опасной зоны, где по-
стоянно шныряли патрульные корабли Техносов. Нам дико
повезло. Зона космопорта находилась в противофазе с ор-
битальной крепостью, возле которой дежурил армейский от-
ряд тяжёлой техники республиканцев, поэтому мы совер-
шили микрогиперпрыжок в сторону от кораблей, способных



 
 
 

вскрыть нашу маскировку, и сейчас прикрываемся от них
планетой. Но долго это не продлится, уверен, что уже объяв-
лена тревога, и скоро они обогнут планету и начнут активное
сканирование пространства. Нужно срочно уходить на окра-
ину системы, только там у нас будет шанс провести беглый
ремонт и смыться.

– Давай же, железяка, лети быстрее, – пробубнил я и вывел
повреждённый двигатель на максимум.

– Так, попрошу не оскорблять истребитель, между про-
чим, он спас ваши задницы из безвыходного положения, –
оскорбилась ЭМИ.

Не признать её правоту было бы глупостью, поэтому я бла-
горазумно промолчал и сосредоточился на управлении.

Дорога до жёлтой зоны была долгой и напряжённой, но,
слава космической радиации, нас так никто и не обнаружил.
Более того, после тщательных поисков силой тысяч игроков
неписи посчитали, что истребитель диверсанта Магоса был
распылён на атомы и искать его нет смысла. Тревога была
отменена, и я, наконец, немного расслабился.

Олег всё ещё был во власти дебаффов, но многочислен-
ные таймеры уже начали отсчёт последних минут, и очень
скоро он очнётся, и мы, наконец, сможем нормально погово-
рить.

Пока у меня ещё есть время, с опаской заглянул в архив
сообщений. С каждой прочитанной строчкой мои глаза всё
больше лезли на лоб. Нажатием одной кнопки я выполнил



 
 
 

все условия для доступа в материнскую систему империи
Магос и нажил себе очень опасного врага в лице республи-
ки Технос. Моя репутация с Техносами ушла в такой глубо-
кий минус, что выбраться из него не получится при всём же-
лании. Сотни уничтоженных кораблей, десятки тысяч жертв
среди населения планеты, миллиарды кредитов ущерба – вот
лишь малая часть того, что поведала мне система. Теперь за
мою голову назначена такая награда, что человеку, который
сможет доставить меня властям республики, хватит средств
на покупку тяжёлого крейсера последнего поколения, да ещё
и с кучей дополнительного оборудования.

– Похоже, выбраться с территории Техносов будет архи-
сложно, – по обыкновению пробурчал себе под нос.

– Ты прав, Неон, – откликнулась на мою реплику ЭМИ, –
как только истребитель попадёт в область действия мощных
пограничных сканеров, за нами начнётся охота.

– Значит, пока не восстановим работоспособность кораб-
ля на 100%, идти на прорыв нельзя, – озвучил я очевидную
мысль. – ЭМИ, истребитель можно починить, так сказать, в
походных условиях, без специализированной техники?

– Да, Неон, такой ремонт возможен, это же дальний раз-
ведчик. Найти ремонтную станцию в открытом космосе про-
блематично, знаешь ли, – съязвила виртуальная помощница.

– Превосходно, – не обратив на её колкость внимания, от-
ветил я, – начинай поиски необходимых материалов, прио-
ритет на систему невидимости, без скрыта нам конец. Толь-



 
 
 

ко не спали нас перед Техносами, применяй самый слабый
сканирующий импульс.

– Нашёл, кого учить, да я уже летала, когда твоё племя
ещё не научилось делать воздушные шары, – вновь огрызну-
лась ЭМИ, но всё же приступила к выполнению поставлен-
ной задачи. Похоже, она приняла факт повреждения своего
любимого истребителя за личное оскорбление и ещё долго
будет мне это припоминать.

От перепалки с виртуальной язвой меня спас Олег, кото-
рый, наконец, отошёл от дебаффов и вяло пошевелился в
кресле второго пилота.

– Это что вообще было? – рефлекторно потирая ушиблен-
ную голову, спросил он.

–  Микрогиперпрыжок,  – совершенно честно ответил
я. – Это дополнительный модуль, позволяющий совершать
небольшие гиперпрыжки в пределах Солнечной системы, –
пояснил я, когда увидел его непонимающий взгляд.

– Но мы не разрабатывали ничего подобного, – буквально
взревел Олег. – Нет никакой расы гуардианцев, нет сплава
технологий и магии, да вся задумка игры как раз и строилась
на противостоянии магии и технологий.

– Успокойся и расскажи всё по порядку, времени у нас
много, пока не починим корабль, прорываться к Магосам
слишком опасно,  – вспомнив курс психологии из универ-
ситетской программы, успокаивающим голосом попросил я.
Только истерики мне сейчас не хватало.



 
 
 

Как ни странно, но подействовало. Олег перестал бесцель-
но бродить по рубке управления и, усевшись в противопере-
грузочное кресло, начал рассказывать. История создания иг-
ры не показалась мне слишком уж увлекательной. Как обыч-
но, кто-то из руководства корпорации Фантазия решил взять
под контроль огромный игровой рынок и поручил лучшим
умам разработать фантигрушку нового поколения. Денег на
проект не жалели, и удалось привлечь лучших фантдизайне-
ров и сценаристов, которые несколько лет детально прораба-
тывали огромный мир.

Задача была поставлена самая жёсткая – ни единого ла-
га! Потому что качество игры было завязано на количестве
подключённых игроков. И если случится массовый провис
онлайна, то может полететь вся система. Поэтому вопросу
проработанности мира уделяли огромное внимание. Лучшие
умы продумывали все возможные и невозможные вариан-
ты действий игроков и сделали Фантазию максимально ста-
бильной. Причём, как признался Олег, все работы произво-
дились при максимальной компрессии времени, так что два
года разработки растянулись в десятилетия кропотливой ра-
боты тысяч человек.

Ну, что сказать, со своей работой они справились на от-
лично. Найти баг в игре не удалось даже человеку, через
которого проходил весь массив данных и непосредственно
принимающему решение о введении того или иного предме-
та, квеста или ивента. Но так было, пока я не показал Оле-



 
 
 

гу скрин с описанием техники гуардианцев. В уже спокой-
ной обстановке он ещё раз прошерстил глубины памяти и
заявил со всей ответственностью, что такой цивилизации в
игре быть не должно. А ответ на банальный вопрос: – Где ты
вообще откопал этих гуардианцев? – привел его в ещё боль-
шее замешательство. После минутной паузы он сказал, что
никакого мостика звёздных систем, соединяющего галакти-
ки, быть не может. Они не проектировали системы в мёрт-
вом космосе.

– И тем не менее они там есть. И этот корабль, – я обвел
руками рубку управления, – прямое тому доказательство.

– Да, я понимаю, – уже спокойно закончил Олег, – если бы
ты не предоставил скриншот, я бы и слушать тебя не стал.
Просто мне интересно, как так получилось.

Немного поразмыслив, стоит ли ему говорить, что в мо-
ей душе сидит иномирный мифический паразит, а разрабо-
танный Данилой Фантовым прибор подключает людей к аст-
ралу, решил пока оставить эту информацию при себе. Пове-
рить в такое очень сложно. И если Лизе, которая знает, что
я врать не стану, довериться было можно, то Олег точно по-
считает меня сумасшедшим. Незачем подвергать моё психи-
ческое состояние в глазах Олега сомнениям. Если для него
сложно поверить в то, что в игре существует раса гуардиан-
цев, хотя мы сейчас летим на их корабле и ему доступна си-
стемная справка, то уж в ничем не подтверждённые слова о
демонах он не поверит точно.



 
 
 

– Не знаю, откуда в этой игре взялись гуардианцы, но это
даёт нам шанс выбраться. Что ты говорил про аннигиляцию
солнца в материнской системе Магосов?

– Это событие должно дестабилизировать Фантазию. Фи-
зики что-то говорили о возможности коллапса звезды при
определённых условиях, но разработчики не стали замора-
чиваться и просто сделали это событие невозможным, ис-
ключив из мира игры любые средства для достижения этой
задачи.

– Так почему не взорвать первую встречную звезду, зачем
тащиться в материнский мир?

– Тут всё просто. Материнская система – это ключевая
планета. На неё завязано очень много. Чтобы попасть туда,
надо очень сильно постараться и выполнить кучу условий, но
ты и так это знаешь. Если исчезнет рядовая звезда, стабиль-
ность Фантазии может устоять и управляющие алгоритмы
смогут как-то объяснить это событие, но если жахнет звезда
в материнской системе, то мозг искинов расплавится, пыта-
ясь найти решение, и всех, кто находится в системе, а воз-
можно, и всех в игре выкинет в реал. Успеть бы только вы-
полнить все условия допуска, у меня осталось не так много
времени.

– Понятно, тогда предлагаю так и поступить. Видишь ли,
наш гиперпрыжок с поверхности планеты наделал много шу-
ма. Я разрушил космопорт и несколько кварталов города.
Этого оказалось достаточно, чтобы выполнить все условия.



 
 
 

Я могу отправиться в материнскую систему империи Магос
хоть сейчас. – Олег так посмотрел на меня, что я сразу по-
нял, в его душе загорелась искорка надежды на благополуч-
ный исход.

– Неон, у меня просто нет слов, – не нашёл что сказать
Олег.

–  Подожди радоваться, ты видел, сколько всего нужно,
чтобы построить этот корабль? – пришлось спустить Олега с
небес на землю. – Ресурсов требуется немеряно, а для этого
нужно либо много денег, либо много времени. У нас нет ни
того ни другого. Поэтому нужно торопиться.

– Ты прав. Командуй, как игрок ты значительно лучше
меня.

– Обнаружила астероид с набором необходимых для ре-
монта минералов, – вклинилась в наш разговор ЭМИ.

– Молодчина, помощница, отметь его на карте, – нужно
поскорее покинуть республику, забрать Лизу и отправлять-
ся отстраивать исследовательскую станцию. Теперь, когда у
меня будет два помощника, сделать это будет значительно
проще.

Пришлось задержаться в системе ещё на сутки, прежде
чем наноботы восстановили истребитель до приемлемого
для гиперпрыжка уровня, а потом ещё три недели путеше-
ствовать от одной системы к другой в поисках нужных эле-
ментов, попутно скрываясь от кораблей игроков и нпс Тех-
носов. Как выяснилось, пиратство очень популярно не толь-



 
 
 

ко в магическом обществе, в республике космических раз-
бойников не меньше. Нам удавалось избегать встреч с ними
с большим трудом, и если бы не характеристики истребите-
ля и мои завышенные показатели скрытности, нам бы вряд
ли удалось это сделать. Эх, Лиза, наверное, сейчас сходит с
ума. Все обсуждаемые нами сроки уже давно прошли, но, к
сожалению, ускорить процесс ремонта не получилось.

– Корабль функционирует на 99%, накопитель энергии за-
полнен на 96%, – разбудила нас радостным голосом ЭМИ.
По мере того как целостность корабля восстанавливалась,
улучшалось и её настроение.

– Отлично, пора убираться с вражеской территории, на-
чинаем прорыв.

Самое сложное – это покинуть зону действия блокирато-
ра гиперпространственного двигателя. А уж затеряться сре-
ди миллиардов астероидов я сумею. Проблема заключалась
в том, что республика Технос не граничила с мёртвым кос-
мосом и была очень сильно милитаризована. Поэтому без-
опасных маршрутов попросту не существовало. Армия кон-
тролирует всё пограничное пространство. Сколько денег на
это тратится, не хочется даже думать, но для нас это ничего
не меняет. Ориентировка на наш истребитель есть везде, и
стоит высокоуровневым нпс вскрыть нашу маскировку, они
попытаются захватить истребитель. Да, именно захватить, а
не уничтожить, ведь только в этом случае можно рассчиты-
вать на выплату озвученной правительством суммы. Меня



 
 
 

требовалось взять живым и прилюдно наказать, чтобы по-
гасить недовольство, зародившееся в обществе республики.
Ещё бы, какой-то маг-террорист разносит половину города и
спокойно исчезает, позор! Оппозиция, скорее всего, уже вы-
плеснула тонны грязи и заявлений о некомпетентности пра-
вящего совета.

Олег знал намного больше об организации защиты даль-
них рубежей республики. В каждой приграничной системе
были установлены цепочки крепостей, генерирующих гра-
витационные помехи, нарушающие работу гипердвигателя.
Совершить прыжок можно только в нескольких специально
оборудованных нейтральных зонах, расположенных в непо-
средственной близости от огромных космических цитаде-
лей. Именно туда меня направили, когда я пересекал грани-
цу республики. Любая попытка пересечь условную границу
владений Техносов фиксируется автоматикой станций, а на
перехват нарушителя высылается ловчий отряд, состав кото-
рого зависит от степени опасности преступника.

Для того чтобы совершить гиперпрыжок в нейтральные
системы, нам нужно пересечь практически все зоны, так как
блокиратор выбьет из гипера уже в красной зоне. Поэтому
решили не пытаться ворваться в систему через гипер, так как
это сразу нас демаскирует, а двигаться максимально скрыт-
но. Рано или поздно нас всё равно обнаружат, соперничать
с оборудованием крепостей с высокоуровневыми нпс-опера-
торами на текущем уровне я не могу, но чем позже это слу-



 
 
 

чится, тем больше шансов на успех у нас будет.
Мы выбрали точкой прорыва систему, находящуюся

неподалёку от той, через которую я попал в республику Тех-
нос. Она ничем не отличалась от любой другой пограничной
системы. Как сказал Олег, все они проектировались по од-
ному принципу и практически ничем не отличаются друг от
друга. Мы вышли из гиперпрыжка в межсистемном, пустом
космосе и несколько дней добирались до нужной нам точ-
ки. Благодаря этому, нас не смогут отследить по гравитаци-
онному возмущению, сопровождающему любой гиперпры-
жок. Ход очевидный и вполне предсказуемый. Не одни мы
додумались до него. Пираты, скорее всего, тоже пользуют-
ся этим способом, но дело в том, что быстро вычислить на-
рушителей, прибывших в пограничную систему, очень труд-
но. У крепостей есть определённый радиус сканирования, за
пределами которого шанс вскрыть маскировку падает в ра-
зы. Да, крепости ставят так, чтобы их области обнаружения
перекрывали друг друга, но расстояния в космосе огромны,
чтобы залатать все дыры, нужно буквально утыкать систему
крепостями, а это дорого. Да, и не стоит забывать, что мы
находимся в игре, хотя, судя по словам Олега, он уже в этом
не уверен, а в игре должны оставаться лазейки для ушлых
и умелых геймеров. Я относил себя к разряду умелых игро-
ков, да ещё и имел в своём распоряжении уникальный по ха-
рактеристикам корабль, поэтому рассчитывал отыскать ко-
ридор между сканирующими зонами крепостей, по которо-



 
 
 

му мы сможем преодолеть красную, желтую, а возможно, и
зелёную зоны.

Как только мы пересекли границу красной зоны, икон-
ка гиперпрыжка погасла. Я мысленно выдохнул, покрепче
сжал джойстики управления истребителем и сосредоточил-
ся на управлении. Заранее попросил Олега соблюдать тиши-
ну, чтобы не отвлекаться, а ЭМИ приказал доводить до меня
лишь наиболее важную информацию, а всю остальную вы-
водить на экраны.

На то, чтобы отыскать вход в узкий коридор между ска-
нирующими полями крепостей, у меня ушли сутки. Сутки
безвылазного пилотирования истребителя в условиях мак-
симальной скрытности.

– Обнаружил вход, – устало откинувшись в кресле, сооб-
щил я Олегу.

– Ты обнаружил? – поддела меня ЭМИ, которая, сказать
по правде, очень сильно помогала, подсвечивая на карте наи-
более опасные участки.

– Мы обнаружили, – тут же поправился я. Лучше не оби-
жать виртуальную помощницу, потом весь мозг проест.

– Отлично, так чего же мы ждём? – встрепенулся задре-
мавший было Олег. Последнее время он стал всё больше
нервничать, ведь время идёт, а к своей цели мы так и не при-
близились.

– Мне нужно отдохнуть, – признался я. – Не знаю, далеко
ли мы сможем пройти по этому коридору, но в том случае



 
 
 

если нас обнаружат, придётся срочно сматываться, а в таком
состоянии, как сейчас, реакция сильно замедлена. Поэтому
я спать, а ты, Олег, следи за приборами и разбуди, если воз-
никнет опасная ситуация. ЭМИ подскажет тебе, если обста-
новка изменится.

По лицу Олега я понял, что он недоволен, но, к моему
огромному облегчению, спорить не стал. На сон я себе отвёл
ровно семь часов. Этого должно хватить, чтобы избавиться
от перенапряжения последних суток и успокоить расшалив-
шиеся нервы, благодаря которым враги мерещатся за каж-
дым куском космического камня.

Узкий входной коридор оказался лишь верхушкой айс-
берга коварства и подлости разработчиков. Уже через
несколько минут полёта мы оказались у развилки, и я мыс-
ленно чертыхнулся. Мало того, что коридор был невероятно
узок и своими размерами ненамного превышал габариты ис-
требителя, так ещё и нужно отыскать правильный путь среди
десятков ответвлений. Мы попали в настоящий лабиринт!
Иногда, когда я выбирал не тот путь, он заканчивался тупи-
ком, и приходилось возвращаться к предыдущей развилке,
благо корабль мог развернуться на месте и не приходилось
двигаться задом наперёд, но всё равно эта процедура была
довольно нервной.

После десяти часов блужданий начали попадаться ловуш-
ки. К этому времени мы уже были возле границы жёлтой зо-
ны. Некоторые коридоры время от времени схлопывались,



 
 
 

и если не успеть вовремя среагировать, то Техносы момен-
тально обнаружат корабль. Пришлось утроить бдительность
и двигаться ещё более осторожно. ЭМИ оказывала неоцени-
мую помощь. В её виртуальных мозгах, как и положено мощ-
ному компьютеру, прокручивались сотни вариантов даль-
нейших событий, которые она выводила на главный экран,
подкрашивая контуры стенок в разные цвета, в зависимости
от шанса возникновения того или иного действия.

Несколько раз мы висели на волосок от провала, и лишь
чудом удавалось уходить, не зацепив краем корпуса границу
сканирующего поля. Такая карусель продлилась ещё часов
пять. Если бы не тренировки с ЭМИ во время экспресс-кур-
са повышения моего пилотского мастерства, я бы вряд ли
справился. За то время я буквально слился с гуардианским
истребителем. Я чувствовал его, научился действовать инту-
итивно, порой понимая, что сделал, уже после точного дви-
жения рукой с зажатым джойстиком управления.

Когда мы преодолели половину жёлтой зоны, прохожде-
ние усложнилось ещё больше. Коридор сузился до таких раз-
меров, что до стенок осталось всего каких-то 50 метров. По
космическим меркам, это невероятно мало. Одно неловкое
движение джойстиком – и республиканцы смогут нас обна-
ружить. Но я не сдавался. Стиснув зубы, я продолжил пило-
тирование.

– Внимание, Неон, сзади нас образовалась сканирующая
волна, она двигается достаточно быстро, нужно увеличить



 
 
 

скорость, иначе попадёмся.
– Принял, – выпалил я сквозь стиснутые зубы. Дьявол, я

не уверен, что справлюсь с управлением на большей скоро-
сти. Чуть изменив наклон джойстика, прибавил ход. Подсве-
ченные ЭМИ контуры коридора замелькали с невероятной
скоростью, и мне с огромным трудом удавалось не вылететь
за границы безопасной зоны. Вдобавок ко всему, коридор
начал петлять, изгибаясь под немыслимыми углами. Чтобы
удержаться на курсе, приходилось сбрасывать скорость, и
расстояние до преследовавшего нас импульса неумолимо со-
кращалось.

– Передышка, – послышался голос ЭМИ, – импульс поте-
рял мощность и рассеялся, но не расслабляйся, вряд ли он
был один.

Виртуальная предсказательница как в воду глядела. Им-
пульсы начали возникать с завидной регулярностью, и каж-
дый следующий двигался быстрее предыдущего.

Концом нашего маршрута оказалась граница с зелёной зо-
ной. Далее придётся рассчитывать только на удачу и характе-
ристики корабля. Мастерство пилотажа позволило нам про-
делать две трети пути, но дальше придётся прорываться с
боем.

–  Врубаю форсаж, осталось немного,  – сказал я вслух,
успокаивая больше себя, нежели Олега.

Истребитель рванул вперёд, и перегрузка вдавила меня в
кресло, рядом застонал Олег, но я не обращал на него внима-



 
 
 

ния, система компенсации должна справиться. Пробив гра-
ницу поля, получил сообщение о том, что корабль обнару-
жен, и с нами пытается связаться диспетчер. ЭМИ, проин-
структированная мной, посылает сигналы об отсутствии свя-
зи и серьёзных технических неисправностях корабля. Я по-
думал, что это поможет выиграть нам несколько лишних се-
кунд, пока оператор не увидит идентификатор нарушителя.

– Они поняли, с кем имеют дело, и выслали перехватчи-
ки, гони, Неон! – истерически прокричала ЭМИ, хотя пре-
красно знала, что я и так двигаюсь на пределе возможностей
двигателей.

Меня брали в кольцо несколько сотен истребителей, и им
на помощь уже двигались крупнотоннажные корабли с мощ-
ными системами РЭБ. Огонь никто не открывал, зато ЭМИ
зафиксировала работу сотен электромагнитных стазисных
ловчих сеток, способных намертво перегрузить работу дви-
гателей и отключить реактор. Я использовал весь арсенал гу-
ардианского разведчика, но противостоять общему напору в
одиночку было невозможно. Истребитель начал терять ход,
и расстояние до врагов сокращалось с пугающей скоростью.

– Неон, не пора ли прыгнуть? – забеспокоился Олег.
–  Рано, в этом случае мы окажемся возле крейсеров, а

устоять против их подавителей мы не в силах, нужно, чтобы
они сблизились с нами, тогда появится шанс оторваться.

После длительного мозгового штурма мы пришли к вы-
воду, что микрогиперпрыжок – наш единственный шанс на



 
 
 

спасение. Нпс не знают о его существовании и не смогут
предугадать этот шаг. Порталы Магосов, благодаря которым
можно уходить из-под обстрела вражеского корабля, откры-
вающиеся на более высоких уровнях, не смогут переместить
корабль на такое большое расстояние, и республиканцы уве-
рены, что нам уже не уйти. Не знаю, как они объяснили раз-
рушение космопорта, возможно, рассказали всем о магиче-
ской бомбе огромной мощности, но того, что мы сможем
прыгнуть на 3 миллиона километров, от нас точно не ждут.

– Двигатель перегружен, если мы продолжим сопротив-
ляться, то он может не выдержать и взорваться, – предупре-
дила ЭМИ.

Я понизил мощность реакторной установки до миниму-
ма, и разведчик по инерции, практически не имея возможно-
сти к маневрированию, заскользил по космической черноте.
Вдалеке виднелись яркие огоньки приближающихся врагов,
разглядеть корабли на таком расстоянии было невозможно, а
вот увидеть работу технократических двигателей, выведен-
ных на полную мощность, вполне.

– До крейсеров 3 миллиона километров, до истребителей
полтора, – продолжила докладывать ЭМИ.

Рано, нужно дать им подойти поближе. Я активировал
собственный модуль РЭБ и направил импульс во все сторо-
ны. Скорость врагов резко снизилась, ага, не ожидали тако-
го? А я ещё и стазисной сеткой вас, подумал я и нажал нуж-
ную кнопку. Реакторная установка всех, кто попал в зону



 
 
 

действия, отключилась на 60 секунд, и корабли Техносов,
сломав строй, начали дрейфовать по ходу своего движения.

– Вражеское воздействие ослабло, – доложила ЭМИ.
Снова врубив форсаж, я набрал максимально возможную

в данных обстоятельствах скорость. К несказанному удивле-
нию Техносов, я не стал убегать, а летел по направлению к
крейсерам, очень быстро сокращая дистанцию. Когда до них
осталось около миллиона километров, исходящие от них им-
пульсы вновь перегрузили двигатели, и я нажал кнопку мик-
рогиперпрыжка.

Сердце пропустило несколько ударов, ведь я не был уве-
рен, что эта функция сработает в условиях общей блоки-
ровки, но вот обзорный экран мигнул, тактический анали-
затор изменил моё положение, и я с облегчением заметил,
что республиканские крейсеры находятся сзади, и расстоя-
ние не позволяет им использовать ловчую сеть на полную
мощность. Всё же это не узкоспециализированные корабли,
а тяжёлые крейсеры, выполняющие другую функцию.

Перегрузка вновь вдавила меня в кресло, и разведчик по-
нёсся вперёд, с каждой секундой набирая всё большую ско-
рость. Нужно добраться до ближайшей точки, позволяющей
совершить гиперпрыжок. К счастью, до неё оставалось не
так далеко, а подкрепление, стартовавшее с охраняющей её
цитадели, не успеет подойти вовремя. Когда Техносы по-
няли, что не успевают перехватить истребитель, то откры-
ли массированный огонь, пожелав уничтожить оказавшегося



 
 
 

столь неудобным противником преступника. Но расстояние
позволяло мне достаточно просто уворачиваться от орудий
главного калибра, способных поразить и распылить на ато-
мы неповоротливый крейсер, но попасть в юркий одиночный
истребитель оказалось не в силах.

Пять минут полёта, и в обзорных экранах с немыслимой
скоростью замелькали звезды. Мы ушли в прыжок. Самая
сложная часть прорыва завершилась нашим триумфом.



 
 
 

 
Глава 7 Планы

 
Республиканская армия гоняла нас по нейтральным тер-

риториям ещё несколько дней, но так и не смогла ни отло-
вить, ни уничтожить. За это время мы с Олегом сожгли це-
лую тонну нервных клеток и смогли выдохнуть, только ока-
завшись в пограничной системе Магосов.

Меня встретили как национального героя. Оказывается,
мои похождения в республике прогремели на всю империю,
а репутация взлетела до небес. Я без проблем, и, что более
удивительно, совершенно бесплатно, оформил рабский ста-
тус для Олега, и со всеми почестями был препровождён к
ближайшим гипервратам, где моё удивление усилилось, хо-
тя ещё несколько минут назад я думал, что это невозможно.
Мне предоставили скидку 50% на пользование гипертрасса-
ми.

В общем, добираться до системы, где я оставил Лизу, было
очень комфортно. В каждой промежуточной точке со мной
обязательно выходил на связь боевой линкор, и командую-
щий силами прикрытия лично благодарил за отличную служ-
бу.

Лиза выполнила поставленную перед ней задачу. К наше-
му возвращению она купила средний транспортник и загру-
зила его всем необходимым для завершения второго шага
задания «Тайна древних».



 
 
 

Но отправиться в путь немедленно мы не могли. Слава,
которая неожиданно свалилась на меня, сыграла злую шут-
ку. Капитан Воробьёв не мог пропустить эту информацию и
узнал, что мне удалось сохранить персонажа, который нанёс
ущерб репутации звёздного корсара. Вряд ли он оставит это
обстоятельство без своего внимания. Я уверен, что у него
есть глаза и уши везде, а провести слабозащищённый транс-
портный корабль через половину империи и не попасться
нам вряд ли удастся.

Как ни странно, но выход предложила ЭМИ. Являясь ин-
теллектом гуардианцев, она была знакома практически со
всеми достижениями научной мысли расколовшейся циви-
лизации. Оказывается, существовало устройство сцепки раз-
ведчика с другим кораблём, благодаря которому можно рас-
пространить действие маскировочного поля на транспорт-
ник. Да, скорость и управляемость у такой конструкции бу-
дут слабые, но, благодаря моим очкам маскировки, шанс
прорваться у нас будет. В том, что пираты устроят нам обла-
ву и попытаются поймать или уничтожить, я не сомневался.

Поэтому решили перегнать транспортник в ближайшую
к границе с пустым космосом систему и поставить его в ан-
гар, а самим на разведчике добраться до исследовательской
станции гуардианцев, купить устройство и потом пригнать
транспортник.

Проблема заключалась в том, что у меня не осталось гу-
ардианской валюты на покупку нужного чертежа, и поэтому



 
 
 

придётся выполнить квест на восстановление работоспособ-
ности второго уровня, используя только грузоподъёмность
истребителя. Если загрузить лишь те материалы, которых
нет в системе Лиз-1, то можно уложиться в один рейс, да
ещё и останется место для автоматизированной добывающей
станции, которая позволит сэкономить время и существенно
повысит кпд добычи редких материалов.
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