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Глава 1

 
– Макс, у тебя есть план? – поинтересовался я, наблюдая краем глаза, как Гадук мчится

со всех… копыт к краю арены, чтобы не попасть под удар Величайшего.
Хорошо хоть Жало Вихря оставил. Мысленное усилие, и копьё превращается в длинный

меч.
– Вени, види, вичи!1 – хохотнул Макс, с любовью глядя на копьё Сварога. – С такой

игрушкой я его ща в одиночку раскатаю!
– Ну-ну, – поморщился я, не разделяя оптимизма брата. Рейд-боссы трёхсотого уровня

в одиночку не раскатываются… – Ты как, командовать отрядом ещё не разучился?
– У тебя есть отряд? – приподнял бровь Макс.
– У меня много что есть, – я заглянул в простыню уведомлений и сразу же вычленил то,

что мне было нужно:

Внимание! Освободившийся дракон предлагает вам выучить уникальный активный
навык из ветки Мастера телепортов: Призыв

Принять? Да / Нет

Принять!
Доступны к призыву: Уля, Киря, Вика и Последний Рыцарь, которого я всё же включил

в отряд. Я покосился на пришедшего в себя рейд-босса и перевёл взгляд на список. Времени
нет! Но имею ли я право призывать Улю, Кирю и Вику? Ведь им сейчас надо закрепляться в
Удальске…

Ну, дёрну я их сюда, и что будет с городом? Труд стольких дней пойдёт прахом?
Я скривился и решительно исключил их из отряда.
Призвать!
– Макс! – я кивнул на появившегося Последнего Рыцаря Прекрасной Дамы, кидая при-

глашение в отряд брату. – Принимай контроль над ним и над ними!
Скрепя сердце, я активировал призыв Стражей Стихий и даже успел полюбоваться на

элементалей.
– Земляного береги!
– Да разберусь! – Макс сосредоточенно просматривал описание союзников, тут же отводя

Водяного и Воздушного стражей назад. – Всего сотый уровень, серьёзно?
– Не наглей, бро! – я взмыл в воздух и полетел на рейд-босса. Надо выиграть пару секунд,

чтобы брат успел составить тактику боя.
– Открой статы, Саня! И ты, – Макс взглянул на растерявшегося рыцаря. – Быстрее!
Я перекинул лидера отряда Максу и открыл для него свой профиль. В идеале бы мне

взглянуть на характеристики Меча Серафима и сравнить их с возможностями Вихря, но пока
не до этого.

Кстати, Вихрь, на удивление молчалив.
– Не имею привычки встревать в разговоры в цейтнот, – в моей голове раздался сварли-

вый голос Павшего. – Ты в курсе, что твой брат – псих?
– Кто бы говорил, – не согласился я, налетая на Величайшего и чудом уходя от его попы-

ток сбить меня. – Есть идеи, как с ним сражаться?
– В первую очередь надо избавиться от аур, – дал дельный совет Вихрь. – Макс выпил

зелья Бесстрашия, тебя защищаю я, а вот остальные…

1 Veni, vidi, vici (с лат. – «Пришёл, увидел, победил»).
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Но я уже и сам видел, как плющит Рыцаря и элементалей. Падший прав, стоит только
кому-то из Стражей Стихий приблизиться к демону, как будет минус один. Да и зелье у Макса
вряд ли будет действовать вечно.

– Бро! Зелья остались?
– Только Скрытности и Обнуления! – отозвался Макс, не прерывая манипуляций с рота-

цией элементалей. – Лови!
Я ушёл от взмаха Огненным мечом и рванул назад, чтобы успеть поймать блеснувшую

в воздухе склянку.
– Есть! – чтобы поймать зелье, пришлось сунуть Вихря в ножны. – Что по отряду?
– Нужен ДД! – отозвался Макс. – У тебя как с уроном?
– Сейчас узнаем, – я взлетел повыше и тут же камнем упал на демона. – Гадука припаши!
– Точно! – Макс поманил сбежавшего беса пальцем, и кинул бывшему курьеру пригла-

шение вступить в отряд.
Потом мне, правда, стало не до Гадука. Чёртов Величайший, хоть и словил лбом боже-

ственное зелье Обнуления, умудрился задеть меня мечом, разом сняв одну седьмую хп. И это
ещё учитывая, что сработал Уворот!

– Во! – заорал Макс, убирая Башенный щит и поудобнее перехватывая копьё. – Даже
дышать стало легче!

Я согласно кивнул, взглянув на описание рейд-босса:

Величайший, 300
рейд-босс локации
Сильные стороны:
Несокрушимая броня
Огненный меч
Аура Ужаса (заблокировано на 30 минут)
Аура Слабости (заблокировано на 30 минут)
Аура Трепета (заблокировано на 30 минут)
Взгляд Владыки (заблокировано на 30 минут)
Призыв легата
Умеет летать (заблокировано на 5 минут)
Слабые стороны:
Магия Воздуха
Магия Воды
Святая магия
Божественный

И тут же, отлетев чуть в сторону, направил на демона рапиру.
Гдадах!
Ослепительно белый жгут молнии ударил в Величайшего, но тот в последний момент

успел закрыться крыльями. Хотя так даже лучше – я полюбовался рваной дырой на баг-
рово-кожаной перепонке и изменившимся цифрам в описании рейд-босса.

Умеет летать (заблокировано на 10 минут)

Такого противника жизненно необходимо держать на земле. Никому не позволю поку-
ситься, хе-хе, на моё господство в воздухе!
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– Хрена себе у тебя урон, братишка! – в голосе брата я заметил нотки безбашенности,
которая раньше предшествовала режиму «Всех убью, один останусь». – У тебя крит на Воздух
до капа?

Спасибо за напоминание, брат.
Я рискованно пролетел под рукой Величайшего, резанув его Вихрем по ребру, а рапирой

тукнув в трицепс, оказался у него за спиной и открыл Окно навыков.
Мгновенно найдя навык «Ярость шторма», который у меня был прокачен до второго

уровня, не глядя бухнул в него ещё три очка навыка, подняв его до V ранга (+25 % к увели-
чению Критического урона).

В общей совокупности у меня вышло: 5+10+15+20+25= +75 % к увеличению Критиче-
ского урона.

Вообще, крутая ветка. Вроде бы классическая магия Воздуха, которая по урону чуть
лучше Воды и заметно хуже Огня. Но в сочетании с моей благословенной Перуном рапирой
– это пушка!

Я ещё дважды успел рубануть демона по затылку, прежде чем он психанул и пустил во
все стороны Огненную волну.

Внимание! Игрок Последний Рыцарь Ордена Прекрасной Дамы накладывает на ваше ору-
жие благословение: «Во славу её»

+10 % Святого урона

– Аа-а-а-а-а! – Вихрь заорал так внезапно, что я чуть было не выронил клинок из рук. –
Жжётся, сволочь! Уу-у-у-у-у! Убью скотину!

– Терпи! – приказал я, уклоняясь от очередного взмаха меча и отчаянно работая сразу
же двумя клинками зараз. – Господь терпел и нам велел!

– Я атеист! – аж задрожал от возмущения Вихрь. – Точнее, либерал!
– Ну, хоть не анархист, – хмыкнул я, с удовольствием замечая, что здоровье рейд-босса

подбирается к отметке в 75 процентов.
– У тебя в пространственном кармане лежит Меч Серафима! – всё никак не унимался

Вихрь. – Его доставай и пусть этот тупоголовый рыцарь на него Святость накладывает!
– То есть ты не хочешь убить рейд-босса божественного ранга? – уточнил я. – Ведь…
Договорить я не успел.
Не знаю, в чём было дело – то ли я отвлёкся, то ли демон просчитал траекторию моего

движения и ударил на упреждение, но удар вышел знатный.
Мне в грудь врезалась огненная кувалда и швырнула в сторону и вниз.
В ушах зашумело, мир раздвоился, и я со всего маху влетел в стеклянный песок арены.
Здоровье ушло ниже половины. Рапира вылетела из рук, и я обнаружил себя стоящим на

четвереньках и с удивлением трясущим головой.
– Саня, вставай! – сквозь звон в ушах донёсся голос брат. – Живо!

Внимание! Игрок Последний Рыцарь Ордена Прекрасной Дамы накладывает на вас Сред-
нее Исцеление

Внимание! Игрок Последний Рыцарь Ордена Прекрасной Дамы накладывает на вас Сред-
няя регенерация

Машинально отключив уведомления о действиях союзников, я с трудом поднялся на
ноги, нашарил на земле рапиру и…

– Север!
Бамц!



П.  Вяч.  «Игра топа. Искушение Инферно»

9

На этот раз рейд-босс пнул меня ногой.
Хорошо так пнул, словно дедушка Месси по мячу. Мне даже показалось, что меня выне-

сет с арены. Здоровье ухнуло в красную зону, но сознание я, слава богу, не потерял. Скоррек-
тировав свой полёт, я камнем рухнул на подступающего к Рыцарю рейд-боссу и рубанул его
по алому хвосту.

– Ррррррра-а-а-а-а! – завопил Величайший, чьё здоровье упало чуть ниже 75 процен-
тов. – Легион, ко мне!

– Ну всё, – крикнул Макс, не прекращая тем временем жалить демона из-под защиты
Рыцаря. – Щас утонем!

– Да щас же! – не согласился я, выпивая склянку Великого – спасибо Уле – Исцеления. –
Не тупи, бро! Идите фармить!

– В смысле? – не сразу сообразил Макс, но стоило ему увидеть выбегающие на арену
фигуры, как он обрадованно заорал. – Вот это повезло, бро!

«Повезло, бро?!» Да ну конечно! Зря мы, что ли, с Викулой ковали эти чёртовы кинжалы
для суккубы и Гадука? А фальшивые мифриловые монеты, на которые Ала́я должна была ску-
пить все более-менее стоящие артефакты и напоить демонов Шестого легиона вусмерть?

Спасибо Вихрю, дал расклад по традициям Инферно.
То, что Величайший будет биться с победителем, было ясно с самого начала. И нам всего-

то оставалось сделать так, чтобы Азгот стопроцентно проиграл. На это благое дело я пожерт-
вовал суккубе остатки Сладкого яда и ещё пару зелий.

Ну а о том, что Князь Тьмы не гнушается призывать к себе на помощь сначала десятни-
ков, потом сотников, а потом и тысячников, рассказала уже суккуба. Не знаю, правда, сколько
офицеров Инферно Аля и Гадук успели отправить в Ничто, но с остальными мы точно спра-
вимся. Особенно с таким похмельем.

Единственная моя ошибка – это финт, который выкинул Мрак. Дракон не полетел наверх
и не пошёл со мной в курьерский портал. Хотя, вместе, думаю, мы бы завалили Величайшего
без особых проблем.

– Знаешь, – задумчиво произнёс Вихрь, – а ведь суккуба права, из тебя бы получился
неплохой Владыка.

– Ну-ну, – усмехнулся я, выполняя модифицированную произвольную программу «Пор-
хай как шершень, жаль как шмель», – с чего бы это?

– Знаешь, где мы сейчас находимся? – неожиданно спросил Вихрь, помогая мне перере-
зать сухожилия на правой руке Величайшего.

– Инферно же, – пожал плечами я и тут же заорал от боли.
Босс неизвестно откуда вытащил Огненный хлыст и стегнул меня по ноге.
– Вообще-то, это Тринадцатый доминион, – просветил меня Падший, не обращая внима-

ния на мои причитания, хотя ногу жгло – будь здоров! – Самый слабый доминион в Инферно.
– И в чём же его слабость? – заинтересовался я, отлетая чуть подальше и нацеливая на

рейд-босса рапиру.
Градах!
На этот раз жгут молнии был в два раза ярче и заставил Величайшего отступить на два

шага назад.
– Всего Шесть легионов, – как нечто, само собой разумеющееся, пояснил Вихрь, – но

скоро ситуация изменится.
– Портал? – догадался я, с опаской подлетая к рейд-боссу, очень уж мне не понравились

его глаза, вспыхнувшие огнём.
–  Портал,  – согласился клинок.  – Рекомендую облететь его так, чтобы мы оказались

между боссом и зрителями.
Я не стал уточнять зачем и молча рванул вправо.
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И, как оказалось, не зря. Из глаз Рейд-босса вырвался ослепительно белый поток огня и
рванул за мной, сжигая бесов, орущих на трибунах Колизея.

– Молодой ещё, – довольно заметил Вихрь. – Неопытный. Спорим, у него в советниках
суккуба сидит?

– Это плохо?
–  Ты де… кхм, совсем, что ли?  – поправился меч, почувствовав, как дрогнули мои

пальцы, чтобы случайно выронить его на арену. – Никому нельзя доверять. Особенно демонам.
Особенно когда ты сам демон. Особенно…

– Я понял, – прервал я разговорившегося Вихря. – Одного не могу понять, к чему ты
клонишь.

Пока я улепётывал от обжигающей струи огня, испепеляющей запаниковавших демонов,
у меня выдалась свободная секунда посмотреть на то, как идут дела у Макса.

На пути у накатывающейся волны десятников, часть из которых с трудом перебирали
копытами, несокрушимой скалой стоял Последний Рыцарь. Паладин был вне себя от восторга
и без остановки читал дифирамбы некой Синерлинн.

Время от времени он осенял Макса или земляного элементаля знамением и пускал в ход
свой алый меч с набалдашником в виде розы.

Да уж, с этим типом мне однозначно повезло. Фанатики – страшные люди. Но когда им
даёшь цель – лучших соратников не найти.

Макс же бился молча, но с его лица не сходила довольная улыбка. Он целиком и полно-
стью контролировал ситуацию. Отводил Огненного и Земляного стражей назад, когда их здо-
ровье падало ниже трети, пресекал обход с фланга. Виртуозно сочетал боевые и исцеляющие
касты Воздушного и Водного стражей.

Поймав мой взгляд, он сначала показал мне большой палец, сложил пальцы в «Викто-
рию» – что значило ещё две минуты, и они присоединятся ко мне. Следом ткнул растопырен-
ные буквой «V» пальцы сначала себе в глаза, потом указал на Величайшего – мол, следи за
боссом.

Я отсалютовал брату мечом, давая понять, что принял информацию к сведению, и резко
взмыл вверх, уходя в мёртвую петлю.

Величайший расправил было крылья и дёрнул головой следом. Поток Огня, бьющий из
его глаз, рванулся за мной по пятам, внося ещё большую панику в ряды демонов, и, наконец-то
иссяк.

Я же штопором рухнул на рейд-босса, облетая его за спиной и полосуя крылья на лоскуты.
– Рррррррра-а-а-а-а-а! – Величайший в сердцах топнул по арене так, что и Макс с ребя-

тами, и демоны покатились кубарем.
А я, воспользовавшись моментом, ударил клинками в подсвеченные красным точки,

выбивая очередной крит.
– В общем, – Вихрь дождался, пока я закончу свой финт, – испытываю осторожный опти-

мизм, что мы его скоро добьём.
– Не сглазь, – сплюнул я, попав Величайшему прямо на макушку, отчего тот разозлился

ещё больше.
– Так вот, – не слушая меня, продолжил развивать свою мысль Вихрь. – Я тут подумал…
– Не тяни! – я неосторожно попал под удар Огненного меча и, шипя от боли, отлетел

сторону, доставая зелье Исцеления.
– Почему бы тебе не стать,  – словно обухом по голове огорошил меня меч,  – новым

владыкой Тринадцатого доминиона?
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Глава 2

 
Я бы так и завис с не выпитым зельем и получил бы ещё раз Огненным мечом или кнутом,

но тело сработало на рефлексах, и пустая склянка полетела в лоб Величайшему.
– Ты это, Вихрь, – я обрёл дар речи и продолжил «осиный» бой с демоном. Осиный,

потому что подлетал, жалил, отлетал и по новой. – Свои желания мне не подсовывай.
– Я серьёзно, – возмутился Вихрь, наконец-то отталкивая Величайшего назад и нанося

ему дополнительный урон магией Воздуха, – сам посуди. Это слабейший доминион, он сейчас
вообще никому не интересен. Наладишь экономику, создашь армию и начнешь захватывать
соседей.

– А дальше? – скептически хмыкнул я.
– А дальше, – не смутился меч, – станешь не просто Князем Тьмы, а настоящим падшим

ангелом! Тем более, – прозвучавший намёк не заметил бы только слепой. – У тебя уже есть
опыт…

Хм, точно, так до сих пор письмо и не прочитал… Да уж, совсем с этими городскими
интригами забегался. Решено, разберёмся с местным Величайшим, беру отпуск!

– Толку-то? – не удержался я. – Стать самой главной лягушкой в этом муравейнике?
– Получить возможность попасть на верхний план не хочешь? – повторно ошарашил меня

Вихрь. – Мне твой брат все уши прожужжал про Марину-Мариночку-Маришку!
– Ты знаешь, где её искать? – напрягся я.
– Алекс, местный климат на тебя дурно влияет, – поморщился меч. – Не тупи, а? Это

брат твой знает, где её искать. А я знаю, как туда попасть.
– Ну-ну-ну, – задумчиво протянул я, не забывая уворачиваться от атак Величайшего, и

нападать на него самому. – Ты-то откуда знаешь?
– О, – помрачнел Вихрь. – Поверь, я знаю.
Я только было хотел расспросить Вихря поподробней, как до меня донёсся окрик Макса.
– Сань, мы всё! Скоро там вторая волна будет?
– Думаю, на пятидесяти процентах, – предположил я. – Помочь не хочешь?
– Он броню разрушает, – крикнул брат. – Пока не вариант! Сначала сотников дождёмся!
– Ладно, – поморщился я и выдал сразу же два крита. – Как только до половины доко-

выряю, дальше быстрее пойдёт!
– Кстати, Сань! Забери Воздушного себе, а?
– А чего так?
– Да постоянно к тебе рвётся, всю тактику мне рушит! Где ты их вообще откопал?!
Я с гордостью посмотрел на стихийных красавцев:

Страж Воды, 101
защитник
Сильные стороны:
Повышенный критический урон
Исцеление
Массовое исцеление
Заморозка
Слабые стороны:
Хлипкий
Уязвим стихийной магии Огня
Уникальный
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Страж Земли, 101
защитник
Сильные стороны:
Толстокожий
Прочный
Корни
Стальные объятья
Слабые стороны:
Медленный
Уязвим стихийной магии Огня
Уникальный

Страж Огня, 101
защитник
Сильные стороны:
Повышенный критический урон
Возвращает урон
Поджигающий клинок
Убийца нежити (ненависть)
Слабые стороны:
Вечно голодный
Уязвим стихийной магии Воды
Уникальный

Страж Воздуха, 101
защитник
Сильные стороны:
Повышенный критический урон
Первый удар
Быстрый
Вероятность дополнительного удара молнией
Помощник Серафима
Слабые стороны:
Беспокойный
Уязвим стихийной магии Земли
Уникальный
Помощник Серафима

– Места знать надо! Посылай Воздушного ко мне!
Орать через всю арену было, мягко говоря, неудобно, но подводить рейд-босса к ребятам

было бы в высшей степени глупо. К тому же я и сам неплохо справлялся. Удивительно, конечно,
но приятно.

– Это потому, что регенерации у него нет, – подсказал Вихрь. – Уж не знаю, где ты взял
то зелье, но без него он бы вас уже в песок вкатал. Кстати, глупо. Нужно было оставить его на
Князя Первого или Шестого Доминиона.

– Сам говоришь, не дожили бы, – не согласился я, считая секунды до отката Небесной
молнии. – Будем есть слона по кусочкам!

Гдадах!
Гдадах!
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– Ого!
Помимо моей молнии, наносившей просто неприличный урон, в рейд-босса влетела её

точная копия. И от кого? От элементаля, на которого я, честно говоря, и не рассчитывал. Страж
Стихии – это, конечно, круто, но сотый уровень…

Увы, но несерьёзно. Было. До недавнего времени.
– Ого! – эхом отозвался Вихрь. – Это как так?
– Кажется, я понял, – я сблизился с попавшим в замешательство Величайшим и яростно

заработал обоими клинками. – Он же помощник Серафима!
Я посмотрел краем глаза на описание подлетевшего элементаля:

Страж Воздуха, 101
защитник
Сильные стороны:
Повышенный критический урон
Первый удар
Быстрый
Вероятность дополнительного удара молнией
Помощник Серафима
Слабые стороны:
Беспокойный
Уязвим стихийной магии Земли
Уникальный
Помощник Серафима

– Вот оно что, – протянул меч. – Как тебе, кстати, меч?
– Ещё не посмотрел, – честно ответил я. – Не до этого пока.
Чудом не попав под удар неожиданно отошедшего от замешательства демона, я ушёл в

сторону и приказал элементалю зеркалить мои действия.
Вообще, жаль, конечно, было использовать стражей, но других вариантов справиться с

Величайшим я не видел. Кто же знал, что Зелье обнуления окажется настолько эффективным?
– Готовься, – предупредил меня Вихрь. – Чую быть беде.
– Опять каркаешь! – удивительно, но как только ко мне присоединился элементаль, пере-

зарядка Небесной молнии пошла быстрее. – Макс, готовьтесь!
– Принял! – отозвался брат, меняя нагрудник. – Разберёмся с сотниками и вместе нава-

лимся на РБ!
Я молча кивнул и коршуном упал на Величайшего.
Гдадах! – внезапно таймер перезарядки обнулился, а с лезвия рапиры сорвался фиоле-

товый жгут молнии, разом сняв у Величайшего порядка трёхсот тысяч хит-поинтов.
Ого!
– Вихрь, ты видел?!
– Быстро ты дух перевёл… – невозмутимо отозвался меч.
– Саня, это как так?! – а вот Макс оценил прошедший дамаг, который разом опустил

здоровье рейд-босса почти до трети.
– Рррррра-а-а-а-а-а-а! – яростно закричал Величайший, испепеляя меня взглядом.
Ворота арены распахнулись и на раскалённом песке Инферно начали появляться здоро-

венные демоны двухсот пятидесятого уровня.
«Иди, помоги им справиться с демонами и возвращайся», – мысленно шепнул я элемен-

талю и тот, к моему удивлению, послушно полетел на подмогу к Максу.
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– Разумно, – заметил Вихрь. – У сотников, в отличие от Величайшего, ауры-то на всю
катушку работают. Могут и не справиться без тебя.

– Нельзя, – мотнул я головой, пропустив очередной удар рейд-босса. – Если переагрится,
все ляжем.

– Ну… ты, положим, не ляжешь, – заметил Вихрь. – Хотя… Некоторые демоны тоже
умеют летать.

– Хорошего ты обо мне мнения, – поморщился я. – Я своих не бросаю.
– Так дай брату Крылья, уж я-то знаю, что они до сих пор у тебя. А рыцарь… Какой он

свой? Ты меня дольше знаешь, чем его.
– Неправильно это, – покачал я головой, особо удачным ударом перерубая Огненный

хлыст. Впрочем, он почти сразу отрос обратно.
– Это называется здравый смысл, – не согласился меч. – Ну ладно. Я понимаю ещё Рыцарь

понадобится, но эти стихийные малыши? Какой от них прок?
– Ну, не скажи, – беседа начала меня уже утомлять. – Помощник Серафима хорош!
– Ну, это да, – неохотно согласился Вихрь. – О, смотри! Твои почти справились! Всё-

таки суккуба – умничка, всё по красоте сделала.
– У меня есть, чем её отблагодарить, – отозвался я, доставая очередное зелье Исцеления.
–  Стой, дурак!  – вопль Вихря прозвучал настолько неожиданно, что я поперхнулся

Зельем. – Ну куда?!
Кинув взгляд на Макса и Рыцаря, я понял, почему расстроился меч. Сотников осталось

всего трое и двоих из них довольно уверенно держал на себе Рыцарь. Элементаль Воды его
постоянно отхиливал, да и сам паладин профессионально пользовался всем спектром своих
умений.

Третий сотник 252 уровня бился с Максом. Здоровье у брата просело на две трети, но
держался он достаточно уверено.

Но в какой-то момент всё пошло не по плану. Демон, получив болезненный укол копьём
Сварога, которое сняло с него треть жизни, неожиданно покраснел и увеличился в размерах.
Его здоровье скакнуло вверх, а сила ударов увеличилась как минимум в два раза.

И огненный элементаль, вместо того, чтобы отступить назад, выскочил вперёд и бросился
на сотника.

Демон заревел, крутанул свой светящийся топор и со всей своей заёмной силой Берсер-
кера, обрушил его на Стража Огня.

В получившейся огненной вспышке исчезли оба – и элементаль, и сотник Шестого леги-
она.

Макс лишь скрипнул зубами и тут же ударил во фланг оставшимся демонам. Полминуты
и с сотниками было покончено ценой жизни Огненного стража.

– Ну куда он полез? – вздохнул меч, будто бы это не он минуту назад рассуждал о беспо-
лезности малышей и предлагал их бросить. – Всухую могли бой взять!

А, понятно, что его интересует.
– Он защитник, – пояснил я, отмечая краем глаза, что Макс с отрядом спешит ко мне на

помощь. – Спас Макса. Вот только я не понял, почему они оба погибли.
– Огненные элементали возвращают урон, – сумничал капитан Очевидность. – Кстати,

я был неправ. Мелкий поступил правильно. Если бы не он, твой брат бы погиб. Я понял, что
это был за удар. Там бы никто не выстоял.

Это ж какой силы был удар, что демон погиб от обратки?
– Ладно, потом, – прервал я Вихря, полностью концентрируясь на бое с рейд-боссом. –

Какой подвох он него ждать?
– Или зальёт всю площадь огнём, или выкинет похожий фокус с мегаударом, или попро-

бует улететь.
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– Макс! Третий ульт или аое, или ваншотнет или полёт!
– Принял! – отозвался брат, занимая позицию за Последним рыцарем и напитывая копьё

мерцающим светом. – Готовь свою супермолнию!
Дзанг! Гдадах! Щёлк! Дзанг! Шшшшшш! Вжух!
В какой-то момент я целиком и полностью отдался бою, перейдя на молниеносные контр-

атаки и не давая Величайшему нанести сокрушительный удар по нашему Рыцарю.
С клинка то и дело срывались молнии – спасибо Силе шторма: всё-таки тридцати про-

центный шанс нанести дополнительный урон молнией, если у противника меньше половины
здоровья – это очень вкусно!

Когда наш паладин потерял шлем, щит и левую латную перчатку, я не заметил. Зато заме-
тил моего помощника, выпустившего финальную молнию, после которой здоровье РБ улетело
в ноль.

– Жалкие людишки! – Величайший впервые за весь бой открыл рот. – Вы думаете, что
победили? Да вы ничтожней, чем фейри! Это ж надо использовать Божественное зелье обну-
ления! Только недалёкие человеки могут совершить такую глупость!

– Вот, – злорадно заметил Вихрь, – я же говорил!
– Мы ещё встретимся! – Демона охватил огонь, а за его спиной выросли огненные крылья.
– Земля-я-я! – закричал я, налетая на превратившегося в живой огонь демона, который

решил свалить с нашей жаркой вечеринки.
Как всё-таки хорошо иметь брата. Макс понял меня с полуслова, тут же бросив в атаку

Земляного голема с его Корнями и Стальными объятьями.
– Какого?! – искренне удивился Князь Тьмы, с непониманием взирая на земляного эле-

менталя, схватившего его за копыто. – Инфе…
– Стойте! – от края арены к нам вприпрыжку нёсся разожравшийся Гадук. – Угнетатель,

дай копьё! Гадук добьёт!
От наглости недавнего курьера опешили все: и я, и Макс, и даже сам Князь Тьмы. Одни

только элементали продолжали бой. Каменный держал, Водяной хилил, а Воздушный сыпал
молниями.

– Гадук добивает! Гадук новый Князь Тьмы!
– Мне кажется или раньше он был поумнее? – задумчиво протянул я, раздумывая, что

делать с оборзевшим бесом.
– Можно я его убью? – Макс уже занёс копьё, как я крикнул:
– Не-ет! Нет, Макс!
– Ну ладно, – не расстроился Макс и властно приказал бывшему курьеру. – А ну повер-

нись!
– Зачем? – спросил бес поворачиваясь. – Уи-и-и-и-и!
Смачному пинку под зад, который отправил Гадука куда-то в район третьих рядов амфи-

театра, позавидовал бы сам дедушка Роналду.
– Низко полетел, – я посмотрел вслед верещащему бесу.
– К дождю, – согласился Макс, и вбил светящийся наконечник копья в горло Величай-

шего.

Внимание! Ваш отряд первый, кто одержал победу на Князем Тьмы!
Ваша награда: *Раскрыть список*
Внимание! Владыки Инферно заинтересовались вами!
Внимание! Боги заинтересовались вами!
Внимание! Доступно задание «Владыка Инферно»
Принять? Да / Нет
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– И вправду к дождю, – кивнул я, смотря сквозь системные сообщения, как багровое
небо Инферно стремительно затягивается грозовыми тучами.
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Глава 3

 
Внимание! Получен уровень!
Выберите характеристику для повышения
Внимание! Получен уровень!
Выберите характеристику для повышения
Внимание! Получен уровень!
Выберите характеристику для повышения
Внимание! Получен уровень!
Бонусная характеристика (Серафим): Ловкость и Сила +1
Выберите характеристику для повышения
Выберите навык
Внимание! Получен уровень!
Бонусная характеристика (Изгой): Ловкость +1
Внимание! Получен уровень!
Выберите характеристику для повышения
…
– Макс, тебе задание дали? – поинтересовался я, глядя, как из багровых туч формируется

зловещая чёрная луна с вертикальным зрачком.
– Про Владыку Инферно? – уточнил брат, стоя рядом и также с интересом следя за буй-

ством облаков. – Дали. Слушай, на что-то эта фигня похожа…
– Чёрная луна, с которой приходили инкарнаторы? – предположил я.
– Не, – мотнул головой Макс. – Не тот сеттинг. На что-то такое прям олдскульное похо-

дит… Не могу вспомнить.
– А, – сообразил я. – Там ещё башня была вроде.
– Вроде, – согласился Макс. – Надо будет в Даркнете поискать инфу.
– Поищи…
После выматывающего боя навалилась апатия и какое-то безразличие. Хотелось просто

стоять и ничего не делать. А лучше сидеть и ничего не делать. А ещё лучше лежать и…

Внимание! Вы попали под воздействие Ока Владыки!

– Алекс! – Вихрь дёрнулся у меня в руках, скукоживаясь в кинжал. – Спрячь меня, Алекс!
– А зачем? – вяло поинтересовался я, убирая артефакт в Инвентарь.
Чёрное око тем временем мазнуло по нам липким взглядом и принялось обшаривать

окрестности.
– Надо поднимать устойчивость к менталу, – лениво пробурчал Макс.
– Согласен, – вздохнул я, не в силах даже кивнуть. – Это ж как сильно нас дебаффнуло-то!
– Местному Князю Князей не понравилось, что убивают… Князей.
Язык Макса, впрочем, как и его мысли заплетались, но я, совершив немыслимое усилие,

понял его посыл и с трудом выдавил из себя:
– Угу.
– Мужики, вы чего? – Последний Рыцарь с волнением посмотрел на нас с братом и нало-

жил на нас парочку баффов, благодаря которым невидимая тяжесть чуть отступила. – Как лут
делить будем?

Лут.
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Волшебное слово, способное сбросить оковы даже самого сильного дебаффа. Уж не знаю,
в чём тут дело – в людской жадности или в диком любопытстве, но я не встречал ещё ни одного
игрока, который был бы равнодушен к луту.

– Как лут, говоришь, делить будем? – в глазах Макса зажёгся огонёк предвкушения. –
Ща решим.

– В замке, – предложил я, указав на ворота. – Надо спрятаться от чёртова Ока, пока стало
полегче.

– Может, сразу дворец Величайшего зачистим? – разошёлся Макс, покосившись на воз-
вышающийся за Колизеем мраморный дворец.

– Сначала к Азготу, – я упрямо тянул брата за собой. – Пал, подстрахуй.
Пока мы шли, Рыцарю приходилось то и дело останавливаться и тянуть то меня, то Макса

к дворцу. Чёрное око, висящее в небе, превращало воздух в воду, а мысли и мышцы в аморфное
желе.

Но стоило нам вступить под узорчатую рамку ворот, как дебафф словно отрезало.
– Мощная штука, – покачал головой Макс. – Надо качать ментал.
– Что с лутом-то? – напомнил Рыцарь.
– Ты куда-то торопишься? – поинтересовался я, раздумывая, что сделать в первую оче-

редь – решить, что делать с элементалями дальше или найти Алю.
– У меня тут… дело, – нахмурился игрок.
– Что за дело?
– Макс, – прервал я брата. – Вы тут пока болтаете, я по делам сбегаю, не теряй.
– Лады, – кивнул Макс. – Ну так что за дело-то? Личный квест?
– Ну, – буркнул рыцарь. – Мне надо…
Что ему надо я не услышал, потому что уже бежал по широкой мраморной лестнице

вверх. Внизу живота вновь появилось чувство страха и ощущения, что я где-то допустил
ошибку. И чем ближе я был к тронному залу тысячника Шестого Легиона, тем сильнее ощу-
щал тревогу.

Почему Аля не вышла на арену, как мы с ней договаривались? Не получилось, ок, но
почему тогда она не встречала меня у ворот? Да и Гадук, когда я его спросил, где Аля, как-то
странно скривился. Неужели решила остаться и стать правой рукой Гадука? Или…

Я влетел в тронный зал с рапирой наперевес и со злостью выругался.
Всё-таки или…
Суккуба лежала в рубиновой луже собственной крови и из последних сил боролась за

свою жизнь.
Подбежав к ней, я упал на колени прямо в кровь и вынул из Инвентаря зелье Исцеления.

Суккуба с сожалением покачала головой, но я всё же приложил склянку к её побелевшим от
потери крови губам.

Ала́я, суккуб, 116
наложница Шестого легиона
сильная черта: независимая, умная, актриса
слабая черта: приличная девочка, слабая
умирает

Зелье, как и предсказывала суккуба, не подействовало. Я выхватил свиток Исцеления но,
наткнувшись на взгляд демонессы, убрал его обратно.

– Гадук… – скривилась суккуба, протягивая мне сверкнувший серебром кинжал, и тут
же с надеждой посмотрела мне прямо в глаза. – Ты обещал…

Машинально убрав ножик в Инвентарь – Кинжал Ала́и — я склонился над демонессой.
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– Аля, – я достал зелье Второго шанса, вспоминая слова Мрака. – Ты чистокровная
суккуба или обращённая?

– Была… – изо рта демонессы выбежала тонкая струйка крови, – нормальной!
Её глаза требовательно сверкнули, а я будто наяву увидел небольшую деревушку под

Градом.
Священника, приютившего малолетнюю сироту. Её промелькнувшее детство и юность.

Отряд пришлых наёмников, вырезавших всю деревню. Кровавый ритуал, во время которого
священника закололи слово ягненка, а над его приёмной дочерью вдоволь покуражились при-
шедшие в деревню мучители и насильники.

Увидел её непонимающий – за что ей всё это – взгляд, и пульсирующую огнём пента-
грамму.

Внимание! Доступно задание: «Восстановите справедливость»
Найдите наёмников, уничтоживших деревню, и решите их судьбу
Принять? Да / Нет

Внимание! Доступно задание: «Месть спустя годы»
Найдите наёмников, уничтоживших деревню, и заставьте их испытать муки в десять

раз сильнее
Принять? Да / Нет

Внимание! Доступно задание: «Сила суккубы»
Добейте суккубу и получите случайный уникальный навык из ветки: Огня / Обольщения /

Ментального воздействия
Принять? Да / Нет

Я сморгнул уведомления и, аккуратно придерживая голову суккубы, влил ей в рот зелье
Второго шанса. Признаться, на мгновенье в моей голове промелькнула мысль – «А может,
ну его? Суккуба всё равно умирает, а зелье ещё кому-нибудь пригодится… Да и халявный
навык…»

Всё-таки, наверное, и вправду живёт в нас что-то не только светлое, но и тёмное. Иначе
чем объяснить вот такие вот подлые мыслишки?

– Пей, девочка, – я как мог, устроил голову Алаи у себя на коленях. – Скоро всё будет
хорошо.

Демонесса с благодарностью посмотрела на меня своими внезапно лучистыми глазами
и через силу сделала последний глоток. Её тело охватило голубоватое сияние и стоило ему
опасть, как на залитом кровью полу очутилась девочка, на которой было надето платьице в
цветочек.

– Спасибо… – прошептала девочка, с улыбкой на губах. – Спаси…
С её губ сорвался легчайший вздох, а вместе с ним вверх устремилось едва заметное

глазу голубовато-серебристое облачко.

Внимание! Уникальное задание «Из демона в человека» выполнено!
С. Рейтинг +1
Ошибка! Изгой находится вне Рейтинга
Внимание! Личный рейтинг (скрыто): 16
Внимание! Алая (Алевтина) не может выполнить ваше желание!

– Да и бог с ним!
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Я вспомнил свои мысли касательно желания и покраснел от стыда. Да уж, кто бы знал,
как оно на самом деле получается. Не зря говорят: «чужая душа – потёмки». Девчонка за свою
жизнь столько настрадалась, что и иной святой не сдюжит.

– Не нужно мне это желание, – пробормотал я. – Пусть её душа обретёт покой!
По крайней мере, я надеюсь, что то светящееся облачко и было её душой.
Стоило мне так сказать, как перед моим носом появилось невесомое пёрышко, плавно

паря вниз. Я завороженно подставил сложенные в лодочку ладошки, и оно оказалось у меня
в руках.

Пёрышко
Уникальный

Я задумчиво хмыкнул, гадая про себя, что это ещё за очередной предмет, который вряд
ли когда пригодится в игре. Вообще, в какую бы игру я ни играл, в финале в Инвентаре нет
места. Всё забито вот таким вот… язык не поворачивается сказать хламом.

Какие-то вещи квестовые, какие-то представляют из себя пасхалки, в общем, всего и не
упомнишь.

Я взял лёгкое тельце на руки и направился к выходу, думая про себя о том, что неплохо
было бы найти укромное место, где можно перевести дух и разобраться с лутом, капнувшими
уровнями и системными уведомлениями.

– Ты всё, – спросил Макс, заметив меня на лестнице. – Квест был?
– Угу, – я с сожалением посмотрел на Алю, на умиротворённое выражение её лица.
– Успешно? – прищурился брат, замечая, кого я несу. – Или не очень?
– Тяжело сказать, – я на ходу пожал плечами и направился к выходу из дворца. – Я сейчас.
– Стой, Алекс, – на моём пути вырос Рыцарь. – Разреши помочь?
– Тут уже не поможешь, – я покачал головой, не понимая, отчего на глазах наворачива-

ются слёзы.
– Пожалуйста, – с нажимом повторил игрок. – У меня квест. Точнее, обет… В общем,

мне нужно помочь как можно большему количеству людей спастись отсюда.
Для кого-то жизнь, а для кого-то квест… Чёртова игра! Чёртовы разрабы! Как вы смогли

создать такой шедевр?!
Удивляясь про себя эффекту, который на меня оказала эта игра, я опустил девочку на

пол и отошёл в сторону. Я знал, что её уже не оживить, но иногда проще бывает дать человеку
совершить поступок, чем долго объяснять ему, почему у него не получится.

Руки Рыцаря окутало золотистое свечение, и он сбросил его на бездыханное тело Алаи.
– Странно, – нахмурился игрок, – должно было сработать.
– В любом случае спасибо за неравнодушие, – сказал я и подхватил Алаю на руки.
Вынеся её из Дворца, я отошёл на несколько шагов в сторону и достал рапиру.
Гдадах!
В воздухе на секунду запахло озоном и шашлыком, а я удовлетворённо посмотрел на

дымящуюся кучку пепла. Вот теперь всё точно сделано правильно. Вряд ли Аля была бы рада,
если бы я похоронил её в раскалённой земле Инферно…

Вернувшись во Дворец, я, молча кивнул на вопросительный взгляд Макса и спросил:
– Ну, что решили?
– Два варианта, – тут же отозвался брат. – Первый – валим из Доминиона. Второй –

зачищаем дворец Величайшего, убиваем Гадука и валим из Доминиона.
– Гадука предлагаю оставить в живых, – тут же высказался я.
– Но опыт! – не согласился Рыцарь. – Как минимум по уровню поднимем! К тому же с

ним будет легче справиться. У него пока что нет уникалок. Чистый уровень.
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– Поддерживаю, – кивнул Макс. – Бес всё в Силу ввалил, халявная экспа, плюс как только
он станет Князем Тьмы, а мы его убьём, ещё одну ачивку получим.

– Не согласен, – я покачал головой. – Во-первых, это долго. Во-вторых, кого вы предпо-
чтёте видеть в качестве Владыки Доминиона – тупого, но сильного Гадука, или хитроумного
демона, который может серьёзно усложнить нам жизнь. Мы же для Тринадцатого доминиона
лакомая мишень сейчас.

– Аргумент, – признал Макс.
– Согласен, – со скрипом, но всё же кивнул Рыцарь. – Вот только куда идти?
– О, – довольно улыбнулся Макс, – доверьтесь мне. Тут между границ доминионов есть

множество мелких локаций. И таверны, и рынок, и найм. Даже темницы есть и замки незави-
симых Демонов-Лордов.

– Такое ощущение, что у тебя есть план, – заинтересовано протянул паладин.
–  О да, ребят,  – Макс с предвкушением потёр ладони.  – Есть здесь недалеко одно

местечко. Там передохнём, подобьём навыки, опыт и лут, а затем заглянем кое к кому в гости.
– Заинтриговал, – усмехнулся я, попадая под влияние лидерской харизмы брата. – Два

вопроса. Что у нас с передвижением и что будем делать с элементалями?
– У меня есть рыцарский конь, – с гордостью заявил Рыцарь.
– У меня пока ничего нет, – поморщился Макс, – но это дело поправимое. Что до эле-

менталей… Они будут нас замедлять.
– Я тоже так думаю, – согласился я. – Значит, отпускаю.
– Может уничтожить? – Макс решил поиграть в демона-искусителя. – Сопротивления и

уровни лишними не будут.
– Сам же говорил, – я вызвал перед собой менюшку Стражей. – Поступай по совести. У

тебя, кстати, что по Рейтингу?

Внимание! Возможные действия Защитников:
Отозвать в кольцо (0/1)
Призвать на 24 часа (0/1)
Отпустить на волю (+1 к Рейтингу)
Уничтожить (+5 уровней, +5 к Сопротивлению стихии Воды, -5 к Рейтингу)

– Я не могу, – покачал головой Макс. – Спасибо за заботу брат, но только ты можешь
их отпустить или уничтожить.

Жаль. Думаю, Рейтинг Максу бы не помешал. А мне бы не помешало узнать побольше об
этом Рейтинге. Ну ничего, свалим отсюда, найдём схрон и там уже поделимся всеми новостями.
А пока…

– Спасибо, Стражи, – я поклонился элементалям. – Ваши стихии могут по праву гор-
диться вами!

И, с сожалением посмотрев на элементаля Воздуха, выбрал «Отпустить на волю».

С. Рейтинг +1
Ошибка! Изгой находится вне Рейтинга
Внимание! Личный рейтинг (скрыто): 17
С. Рейтинг +1
Ошибка! Изгой находится вне Рейтинга
Внимание! Личный рейтинг (скрыто): 18
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Водный элементаль довольно булькнул и рассыпался искрящимися брызгами. Земляной
благодарственно скрипнул и рассыпался песком. А вот воздушный никуда не делся, лишь недо-
вольно сверкнул молнией. Ну и поменял своё имя…

Защитник Серафима, 131
Сильные стороны:
Повышенный критический урон
Первый удар
Быстрый
Вероятность дополнительного удара молнией
Помощник Серафима
Слабые стороны:
Беспокойный
Уязвим стихийной магии Земли
Помощник Серафима
*Развернуть описание*
Уникальный

– Если будет расти в уровнях, – Макс глянул в описание элементаля. – А он будет расти
в уровнях, то весьма недурно, бро!

– Ага, – кисло согласился я, разворачивая подробное описание Защитника, – знал бы ты
какие штрафы прилетят за его смерть.

– Вот придём в схрон, – Макс выглянул из Дворца и посмотрел на небо. – Там и расска-
жешь. Всё, парни, ходу, ходу! Нам ещё сквозь пограничную стражу прорываться. Саня, хватай
своего элементаля и на разведку. Пал, готовься к прорыву! Всем всё ясно?

Макс дождался наших синхронных кивков.
– Ну, тогда погнали!

 
Дворец тысячника Шестого легиона Азгота Лучезарного

 
Группа из трёх игроков с боями уходила из Тринадцатого доминиона, а наблюдающая за

прорывом суккуба могла лишь яростно скрежетать зубами.
Из-за этих ничтожных человеков, убивших Азгота, она сейчас была абсолютно беспо-

мощна. Гвардейцы не будут слушать её приказы, рядовые бесы и черти и вовсе утянут за собой
в загон или казармы. Ещё бы – ничейная суккуба!

– Ничтожные черви! – зло прошипела демонесса, не в силах понять, как за несколько
дней можно было привести Шестой легион в абсолютно неуправляемый сброд.

А главное, главное – её план с треском провалился. А ведь как бы был хорош Азгот
на месте Князя Тьмы! Сейчас же… Суккуба с омерзением посмотрела на свой шар, который
показал ей шатающегося по дворцу Гадука. Этот ничтожный посыльный не только де-юре –
тысячник Шестого Легиона, но и де-факто – Князь Тьмы!

Темнейший! Какое недоразумение! Очередное ничтожество на её пути! И ей снова начи-
нать свой пусть с самого начала…

Хотя почему с начала?
Суккуба, позабыв про ненавистных человеков, повнимательней посмотрела на здоровен-

ного демона, бесцельно шатающегося по Дворцу.
А что, неплохой вариант… Сильный, тупой… а с ней он будет ещё и послушным…
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Суккуба прокрутила в голове несколько комбинаций и зловеще улыбнулась. А ведь этот
вариант… довольно неплох. И имеет все шансы стать Величайшим. Если, конечно, она ему в
этом поможет!

Суккуба убрала шар и посмотрелась в ростовое зеркало. Поправила цепь, лежащую на
крутых бёдрах – демоны любят власть или её иллюзию. Добавила несколько лоскутов чёрной
ткани – едва прикрыла свою грудь, оставляя широкий простор для фантазии, к тому же их так
удобно срывать… Поправила причёску и, критически оглядев себя с ног до головы, довольно
кивнула.

Скрипнула голова мраморной горгульи, открывая потайной ход в холл второго этажа.
Суккуба, приняв испуганное выражение лица, выскочила из своей тайной комнаты и бросилась
навстречу Гадуку.

– О, мой повелитель! Защитите меня от этих гнусных человеков!
– Ты кто? – удивился Гадук, выныривая из своих мыслей, в которых ненавистный Угне-

татель раз за разом отвешивал ему поджопник.
– Я твоя вечная раба, – суккуба склонилась в поклоне, демонстрируя демону лоскуты

ткани, едва прикрывающие её высокую грудь. – И я сделаю всё, чтобы помочь тебе стать Вели-
чайшим Владыкой Инферно!

– Всё-всё? – свинячьи глазёнки Гадука похотливо блеснули, оглядывая фигуру суккубы.
– Всё-всё! – с придыханием заверила его суккуба, делая шаг навстречу. – Но сначала, мой

повелитель, вам необходимо заявить права на трон и покарать унизивших мен… вас, челове-
ков!

– Покарать, – зло оскалился демон, представляя перед собой стоящих на коленях Угне-
тателя и его брата. – И что мне для этого надо сделать?

– Они прорвали периметр северной стены, – льстиво улыбнулась суккуба, – а значит,
пойдут по равнине.

– Через поющие скалы? – кивнул Гадук. – Знаю те места.
– В скалах живут адские гарпии, до них человекам не добраться. А по земле, – суккуба

с предвкушением облизала губы, – их втопчут в песок наши бычки!
– Но сегодня очередь Одиннадцатого доминиона выгуливать свои стада?
– Заодно появится повод расширить ваши владения, господин!
– Хорошо, – кивнул демон. – Объявляй час быка! А потом, – он ухватился за одну из

висящих на суккубе цепей, – иди ко мне!
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Глава 4

 
–  И это твой схрон?  – я скептически посмотрел на вход в горную пещеру.  – Больше

похоже на ловушку.
– Там знаешь какие туннели, – не смутился Макс. – Можно в любой Доминион выйти.
– Но? – паладин, как и я тоже заметил в голосе Макса некую недосказанность.
– Но можно немного умереть, – пожал плечами брат. – По поверхности безопаснее.
Ну, если на поверхности, полной демонов Инферно, безопасней, то… я тем более не хочу

соваться в эти тоннели.
– Чего-то мне расхотелось туда лезть, – мысли паладина совпали с моими.
– Айда, – махнул рукой Макс, – всё под контролем.
Ну раз под контролем, то ладно.
– Слушай, Макс, – поинтересовался я, подходя к пещере и кивая на странные дыры в

скале выше по склону. – А это что такое?
– Гнёзда адских гарпий, – отозвался Макс, с трудом откатывая гигантский валун в сто-

рону. – Увы, но к ним не подобраться, хотя… – брат взглянул на меня, – может, и получится.
Залезайте, быстрее!

Немного помедлив, я зашёл в пещеру, приказав элементалю следовать за мной. За спиной
послышался лязг доспеха, какой-то шорох, и камень, отпущенный Максом, встал на место,
погрузив пещеру в темноту.

Я полез было в Инвентарь за свитком Огня, а паладин раскрыл свою книгу заклинаний,
но Макс предупреждающе крикнул:

– Не надо! Подождите пару минут. Оно сейчас… само.
Ну само так само.
Доверившись брату, я уселся на какой-то камень и принялся ждать. Рядом глухо звякнул

доспехом Рыцарь, Макс же, обогнул нас и пошёл куда-то вперёд. В принципе, благодаря эль-
фийскому инфразрению я видел внутреннее убранство пещеры, но мне было интересно, что
же произойдёт через пару минут.

– Ого! – протянул паладин. – Красиво…
– Красиво, – согласился я, наблюдая, как пещера изнутри освещается приглушённым

рубиновым светом.
– Всё, ребят, – Макс откуда-то взял массивное золотое кресло на витиеватых ножках и с

наслаждением опустился на бархатные подушки. – Разбираемся со статами и системкой.
О да.
Я поёрзал на камне, который оказался не камнем, а чьим-то панцирем, и, устроившись

поудобнее, открыл список системных уведомлений.
Уровни, уровни, уровни. Ага, вот оно!

Выполнено задание «Благодарность Горха»
Вы спасли город и дали возможность трактирщику заниматься любимым делом:
Накормить весь мир! Давняя мечта трактирщика осуществилась!
С. Рейтинг +1
Ошибка! Изгой находится вне Рейтинга
Внимание! Личный рейтинг (скрыто): 13
Внимание! Выполнено задание «Уничтожить любые упоминания о махинациях высшего

демона в Удольске!»
Награда: достижение: Лорд I (+5 % к экономическим процессам города)
повышение рейтинга
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Не можешь пресечь – возглавь!
С. Рейтинг +1
Ошибка! Изгой находится вне Рейтинга
Внимание! Личный рейтинг (скрыто): 14

Ага, вот, значит, откуда взялись две единицы рейта. Лорд – очень интересная вещь, но
пока что для меня бесполезная. К тому же судя по сыпавшимся уведомлениям, Удальск и без
меня сейчас будет расти и богатеть как на дрожжах.

Так, что там дальше?

Внимание! Произведён перерасчёт опыта!
Текущий уровень восстановлен!

Внимание! Обновление личного задания! Если письмо не будет прочитано в течение трёх
дней, вы никогда не узнаете тайну своего рождения

Опа. Чуть было не попал. Я тут же нашёл в Инвентаре Письмо, рядом с которым лежали
Яйцо Рух, Кольцо громовержца, Осколок алтаря и Потёртый нимб,  и отложил его в сторону.

На миру и смерть красна III
Когда за вами наблюдают более шести разумных, скрытая характеристика Пафос

добавляется ко всем основным характеристикам

Замечательно! Ещё два уровня этого умения и количество разумных снизится до двух, а
это десятка ко всем базовым навыкам! Очень и очень вкусная штука. Так, что там дальше?

Внимание! Обновление задания «Кто скрывался под маской главы теневой гильдии
Удольска»

Вы узнали, что Патриция хочет найти Павшего. Осталось узнать, кто такой Павший
и найти его раньше, чем его найдёт Патриция!

Награда: Глаз грифона
Внимание! Заблудшая душа получила своё лукошко с грибами
Киря получил награду: Скрыто
Внимание! Ваш учитель Магистр Модус впечатлён вами!
Присваивается статус: личный ученик Модуса
+20 к Интеллекту
+10 к Выносливости

Недурно, очень недурно! Я заглянул в окно характеристик и довольно улыбнулся. Сила-
мощь! А ещё я, по-моему, получил от Модуса бонус к сопротивлению магии… Да, точно, я
нашёл нужную строку. Барьер Модуса. Мне его дали после пояса Менестреля.

Кстати, пока не забыл…
– Макс, держи! – я кинул брату артефакт.

Пояс менестреля «Быстрые ноги»
+5 к основным характеристикам
+5 дополнительных слотов Инвентаря
+5 % к скорости бега
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Активное заклинание: «Невидимость»
Активное заклинание: «Ускорение»

Он у нас пешком, Ускорение не помешает. А у меня, во-первых: есть полёт, во-вторых:
хорошо прокачана Скрытность. Да и доспехи Серафима… С трудом взяв себя в руки, я решил
сначала разобраться с навыками, и только потом перейти к самому вкусному.

Внимание! Задание «Явиться ко двору» обновлено на «Настоятельно явиться ко двору»

Ну, до этого ещё дожить надо… Так, вот оно!

Награда: Жизнь, Меч Серафима, Поножи Серафима, Божественное копьё

Жизнь? Эта игра подчас меня удивляет… руки чешутся посмотреть меч, но сначала уве-
домления!

Внимание! Вы входите в отряд, который первым убил Князя Тьмы!
(1/13)
+1 ко всем базовым характеристикам
+1 к физическому, метальному, стихийному (Огонь) сопротивлению
Внимание! Получено достижение: Демоноборец
+20 % к урону обитателям Инферно
+20 % к защите от обитателей Инферно
О как, ну это хороший бонус, я бы даже сказал замечательный! Эдакий Витязь, только

против Инферно.

Внимание! Вы нанесли Владыке доминиона более 95 % урона!
Доступно достижение Кулак Титана
(Урон против рейд-боссов увеличивается на 10 %, 5 % шанс проигнорировать защиту!)

Там десять процентов, здесь десять процентов, и победа в кармане! А про игнор защиты
я и вовсе молчу… Вот же насыпали плюшек! Если моя молния выдаст крит, и придётся он в
игнор брони, то рейд-босс получит от 300 тысяч до полумиллиона урона!

Это… круто.
Вообще, по моим ощущениям на поздних этапах игры главную скрипку будут играть

дебафферы. Будь у тебя хоть миллион хит-поинтов, без сопротивлений и защиты ты сло-
жишься с десяти ударов раскаченного на урон игрока, идущего в криты.

А значит, дальнейшую стратегию стоит строить с учётом данных умозаключений.

Внимание! Ваш Интеллект превысил 100 базовых пунктов!
Выберите навык:
Магический пульс (2 % шанс восстановить 20 % маны при каждом заклинании)
Всплеск маны (возможность раз в час увеличить максимальный резервуар в два раза,

восполнив его до максимума)

Конечно, Магический пульс! Во-первых, пассивка, во-вторых, с моей специализацией на
молниях будет вечно полный резервуар. Да и мне, в общем-то, хватает маны. Ну а Всплеск
маны – это, как мне кажется, навык для бафферов, которым вечно не хватает маны.
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Остальные уведомления не представляли особого интереса, поэтому я перешёл к распре-
делению характеристик и навыков.

69 свободных очков и одиннадцать навыков – когда выполняешь квесты и бьёшься со
всякими нехорошими парнями, типа Князя Тьмы, уровни набираются удивительно быстро!

Первым делом, я недрогнувшей рукой вложил 40 очков в Выносливость, подняв её до
сотки.

Внимание! Ваша Выносливость превысила 100 базовых пунктов!
Выберите навык:
Толстокожий (+10 хп за каждый полученный уровень)
Жилистый (Количество переносимого веса увеличено вдвое, Сопротивление яду и пара-

личу +20 %, Физическая защита +5 %)

Будь у меня другой билд, я бы не задумываясь выбрал Жилистого. Просто идеальный
навык хоть для воина ближнего боя, хоть для мага. Особенно против рог, которые любят сма-
зывать клинки ядом. Но недавний бой показал, что у меня катастрофически мало жизни. А
зелья, сваренные Ульяной, имеют обыкновение заканчиваться.

Поэтому я выбрал Толстокожего, разово добавив себе аж 2200 хп. Ну или всего лишь…
Из оставшихся 29 очков, 16 вложил в Харизму, подняв её до полтинника, и 13 в Муд-

рость, повысив её до 33 очков. Как ни крути, но Харизма мне нужна. Квесты, общение с НПС,
пламенные, хе-хе, речи с броневика.

Ну а Мудрость нужна, чтобы успешно сопротивляться ментальному воздействию суккуб.
33 очка, это, конечно, очень мало, ну да что-нибудь придумаю.

Разобравшись с характеристиками, перешёл к очкам навыков.
Их я после недолгих раздумий вложил в грозовую ветку, повысив все навыки до макси-

мума, и оставив пару очков про запас.

Сила бури V: +2 % дополнительного урона, если у соперника меньше 30 % хп.
Око шторма: При использовании любых атакующих заклинаний школы Воздуха, в два

раза увеличивает шанс Критического урона магией.
Ярость шторма V: +10 % к увеличению Критического урона.
Возмездие шторма V: При каждом ударе 1 % вероятности нанести урон молнией.
Сила шторма: При снижении здоровья меньше 50 %, 30 % шанс нанести урон молнией.
Разобравшись с навыками, наконец-то перешёл к самому интересному – к артефактам.

Первым делом посмотрел на Вихря:

Коготь Вихря
Кинжал
+29 к урону
+6 к Ловкости
+8 к Мудрости
+8 к Интеллекту
+9 к Выносливости
+15 к Силе
30 % шанс оттолкнуть противника при каждом ударе
Воздушный урон (1/10 Силы × 3)
Может принимать любую форму
Мыслеречь
Усиливает воинские умения тёмных эльфов
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Свободный слот улучшения
Сбросить свойства кинжала (1/1)
Ранг оружия: предбожественный

«Ого! Вихрь, а ты у нас что, в боги метишь?» – мысленно спросил я, доставая из Инвен-
таря кинжал.

– Алекс, – голос Вихря хоть и был предельно вежлив, но в нём сквозила самая натураль-
ная угроза. – Я был бы тебе очень признателен, если бы ты не думал такие опасные мысли
вслух. Это будет неприятно в первую очередь для тебя.

«Угрожаешь?»
– Предупреждаю, – вздохнул кинжал. – Слушай, я за свою жизнь совершил много всякого

дерь… нехорошего, в общем. Много несчастья принёс… Подурил знатно, побуянил… И я,
скорей всего, заслужил всё то, что со мной было. Но поверь, Алекс, сейчас я не о себе забочусь!

«А о ком?» – не удержался я, и тут же мысленно прикусил себе язык.
Нельзя перебивать человека, когда он делится сокровенным! Нельзя! Нужно заткнуться

в тряпочку и слушать. Что посчитает нужным сказать – скажет.
– Ни о ком, – тут же закрылся кинжал. – Но те ребята, которые придут за мной, первым

делом займутся тобой.
«Что за ребята?»
– Узнаешь, – мрачно пообещал Вихрь и замолчал.
Ну, тут я сам виноват. Вместо того чтобы дать клинку выговориться, решил, что нащупал

скрытый квест… Но заниматься самобичеванием я долго не стал и, отложив мысли о Вихре и
его модификации на потом, потянулся к Мечу Серафима и Поножам Серафима.

Ну здравствуй, моя прелесть! Я положил клинок на колени и внезапно почувствовал, как
он дрожит. Точнее, не он, а я. А ещё точнее, вся пещера.

– Тревога, мужики! – тут же вынырнул из медитации Макс. – Некогда объяснять! К бою!
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Глава 5

 
–  Противник?  – я полоснул Макса злым взглядом, и убрал артефакты в Инвентарь.

Ничего… Никуда они от меня не уйдут!
– Адские быки! – Макс бросился к камню. – Здесь оставаться нельзя – чёртова вибрация!
– Может, тогда вниз? – протянул паладин, который, видимо, тоже не успел разобраться

со своей статой.
– Уж лучше бычки, – поморщился Макс. – Успеем уйти от них в одиннадцатый. Саня,

на тебе воздух!
Разведка – наше всё. Вот только меня немного смущают адские гарпии.
– Какого уровня наши соседи?
– Двухсотый с копейками, – отозвался Макс, с натугой откатывая валун. – Глянь, чтобы

на севере не было ифритов и рванём!
Приказав элементалю следовать за собой, я выскочил наружу и взмыл в воздух.
– Подстрахую! – крикнул Рыцарь, кидая на меня благословение и доставая из Инвентаря

огромный арбалет.
– Добро! – Я взлетел на самую верхушку невысокой, в общем-то, скалы и огляделся.
На юге виднелся шестиугольник Тринадцатого доминиона. И как только мы успели

покрыть такое расстояние? От стен города на нас неслось красное облако поднимаемого в воз-
дух песка. Бычки, как выразился Макс, были ещё далеко, но дрожь земли вызывала какой-то
животный ужас.

На западе весело булькало озеро лавы – туда я точно не сунусь без Сопротивления Огню.
На востоке шла равнина, изредка прерываемая гребнями невысоких скал, руслами пересохших
рек и бьющими из земли гейзерами кипятка. Неприятное место…

На севере виднелся шестиугольник очередного доминиона, от которого… двигалась
такая же пыльная туча!

– Макс, с севера идёт такая же фигня!
– Чёртов Гадук! – крикнул Макс. – Ладно, пойдём в Долину Смерти!
– Макс, – я задумчиво посмотрел на пять аккуратных пещерок, – а может…
– Ты гений, бро! – взревел Макс. – Пал, есть верёвка?!
– Найдётся, – степенно бросил Рыцарь, не отрываясь от арбалета.
– Санька, делай что хочешь, но у тебя ровно минута, потом тик будет слишком сильным!
Тик? Посмотрим, что там за тик.
Я подлетел к первой пещере и… увидел шторку…
Шторку, блин, на входе в пещеру, находящейся на десятиметровой высоте.
Сразу же вспомнился виденный мной у офиса Game World заниженный электрокар, у

которого вместо стёкол с автоматической тонировкой, висели точно такие же чёрные шторки…
М-да уж. Отогнав непрошеные воспоминания, я отдёрнул штору и заглянул внутрь. Три

гарпии, ощерившись кривыми ножами, смотрели на меня немигающим взглядом, и не думая
вылетать мне навстречу. Странно, вроде воздушные твари, чего забились-то в норки?

– Брось цацку какую-нибудь, – хмуро посоветовал Вихрь из Инвентаря. – Сами вылетят.
И поспешил бы ты…

Два предупреждения одно за другим. Что ж, грех не прислушаться.
Отлетев на пару метров назад, я швырнул золотой так, чтобы гарпии его увидели и

довольно усмехнулся. Вихрь не обманул: стоило золоту сверкнуть в воздухе, как послышался
шум крыльев и гарпии, мешая друг другу, бросились наружу.

– Бери левую, – приказал я элементалю, а сам атаковал центральную.
Вжик!
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– Ии-и-и-ийййй-а-а-а-а-а! – завопила правая гарпия, получив в пузо светящийся арба-
летный болт.

– Сбивай их, бро! – крикнул Макс, потрясая копьём. – Быстрее!
Чёртова спешка! Я со злостью рубанул гарпию по правому крылу, пнул её в живот, и

полетел к следующей пещере.
Вжик! Шварк! Дзанг!
Мы с моим воздушным Защитником выманивали летающих тварей, рубили им крылья,

оглушали, били молниями, а Макс с Рыцарем увлечённо добивали сыплющихся с неба мобов.
– Демоноборцы – огонь! – крикнул я, имея в виду бонус против демонов.
Уж не знаю, в чём было дело – в 220 уровне, бьющих без остановки молниях или в боже-

ственном уроне – но двадцатипроцентная прибавка к базовому урону показывала отличный
результат.

Гарпиям хватало одного-двух ударов, чтобы кулем упасть вниз, а если вылетал крит, то
до земли долетали только их когти, да изредка кривые ножи.

– Саня!
Но я уже и сам чувствовал, как поднятая адскими бычками пыль врезается в тело, нанося

вроде минимальный, но стакающийся2 урон.
Мне нужны заклинания, действующие по аое3!
Последнюю пещеру я решил не зачищать. Во-первых, чёртова пыль снимала уже под пол-

тинник хп в секунду, во-вторых, земля опасно дрожала, а здоровье Макса и Рыцаря проседало
вниз резкими скачками.

Поймав брошенную мне верёвку, я залетел в самую глубокую пещеру, и упёрся во внут-
реннюю стену ногами.

– Ты чего… такой… тяжёлый! – я из последних сил удерживал натянувшуюся, как нить,
верёвку. – Уф!

Макс, уцепившись за уступ, принял мою руку и буквально влетел в пещеру. Бросил на
меня короткий взгляд и сам схватился за верёвку.

– Пал, быстрее!
– Доспехи! – с горечью крикнул игрок. – Ловкости не хватает!
– Намотай верёвку на руку! – тут же сориентировался Макс, – Саня…
Прикольно быть братьями, понимаешь друг друга с полуслова.
Я выпрыгнул прям в багровую бурю и спикировал к паладину. Игрок, то ли матерясь, то

ли молясь себе под нос, заканчивал наматывать верёвку вокруг правого предплечья.
– Готов!
– Вместе! – страшно закричал Макс, рванув на себя верёвку.
Я же, ухватив Рыцаря за шиворот, заскрежетал зубами и потащил его наверх.
Впервые за Игру низкая Сила меня подвела. Вот ей-богу, если бы не помогавший мне

элементаль, я бы не смог затащить Макса наверх. Что до Рыцаря, думаю, Макс бы сумел его
поднять в одиночку, только если бы тот снял доспехи. Но в такую бурю, это грозило быстрой
и мучительной смертью. Вдвоём же мы кое-как, но всё же справились.

– Тяжёлый, зараза! – прохрипел я, залезая в пещеру вслед за Рыцарем и без сил падая
на пол.

– Вообще толстый, – согласился Макс, невозмутимо задёргивая шторку. – Вроде паладин,
обеты там всякие должен держать, аскезы, ограничения.

– Обеты так-то только для монахов, – не согласился Рыцарь, с интересом разглядывая
местную альтернативу двери. – И вообще, у меня кость широкая!

2 Стакающийся урон – с англ. Stack: груда, кипа – суммирующийся урон.
3 аое – с англ. Area Of Effect: область действия – массовый урон.
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– Ну-ну, – хмыкнул Макс. – А насчёт обетов ты зря. Хорошая штука и результат отличный
даёт.

– А если поподробнее? – поинтересовался паладин, поудобнее устраиваясь на полу.
– Ну смотри, – Макс тоже с удовольствием прислонился к стене и вытянул ноги вперёд. –

Если ты, к примеру, возьмёшь обет молчания, пока находишься в Инферно, можешь по возвра-
щении получить уникальный навык и прибавку к характеристикам, к примеру. Тут всё зависит
от твоего покровителя.

–  А ещё можно взять обет на справедливые деяния, и тогда этот болван в дурацком
доспехе точно его провалит, – едко прокомментировал Вихрь. – Или втянет вас в какую-нибудь
лютую дичь.

– О! – удивился Рыцарь. – У меня задание появилось! Ого!
– Что за задание? – с улыбкой спросил Макс.
Рыцарь только было открыл рот, но тут же его закрыл и сделал вид, что застёгивает себе

рот на замок.
– Ясно, – усмехнулся Макс, закидывая руки за голову. – Кемарим десять минут и гото-

вимся к марш-броску.
– Куда пойдём? – поинтересовался я, задумчиво посмотрев на брата.
– Наша цель – Седьмой доминион. Или, как его называют местные, Неназываемый.
– Неназываемый?
– Ну да, – кивнул Макс, с любовью гладя Копьё Сварога. – Единственный доминион, куда

стекаются представители всех рас.
– Это как? – против воли заинтересовался я.
– Что-то типа Французского легиона, – непонятно объяснил Макс, в своей излюбленной

манере приведя какой-то исторический пример. – Люди, орки, дварфы, гномы, карлы, тролли,
дроу и обычные эльфы стекаются в Седьмой доминион, создавая настоящие Легионы!

– Они служат демонам? Продали свои души?
– Забудь эти сказки, – поморщился Макс. – Нет, эти ребята пришли в Инферно за войной,

приключениями и острыми ощущениями. Здесь можно всё, была бы сила.
– И деньги?
– Если есть сила, зачем тебе деньги? – улыбнулся брат. – Заберёшь у слабого сколько

надо.
– И что, демоны так просто терпят рядом с собой… нас?
– О! – Макс расплылся в довольной улыбке. – Ты бы знал, какие войны тут шли! Шесть

доминионов одновременно штурмовали Седьмой, но так и не смогли его взять. Потом случи-
лась какая-то непонятная история, вроде как Неназываемые умудрились навсегда обезглавить
Двенадцатый доминион, и демоны отступили.

– Так уж и отступили? – не поверил я. – И что за история?
– Если бы я знал, – пожал плечами Макс. – Демоны поступили хитрее. Они даровали

право Седьмому доминиону создавать Легионы и поделили их между собой. Первый легион
служит Первому доминиону, второй – второму и так далее. Ну а самые талантливые воины
получили право становиться десятниками, сотниками и тысячниками.

– А Владыкой? – спросил я, заранее зная ответ.
– Я ещё не разобрался, – вздохнул Макс. – Но судя по полученному заданию…
Не договорив, он посмотрел на шторку, которая надёжно защищала нас от красной пыли.

Я же задумался. И о Седьмом доминионе, и о квесте, и взявшем обет игроке, и даже о пещере,
в которой мы пережидали бурю, поднятую адскими коровками.

– Макс, что ещё нам нужно знать об этом месте?
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– Место как место, – зевнул брат. – Со своей спецификой. Те быки, которых ты видел,
это кормовая база демонов. Выгул осуществляется строго в оговорённые дни, и Гадук, скорей
всего, огребёт по полной за свою инициативу от Одиннадцатого доминиона.

Он покосился на молча слушающего нашу беседу Рыцаря, усмехнулся своим мыслям и
продолжил.

– Видать, сильно разозлился, раз решил действовать так… масштабно. Или у него не
было других вариантов.

– Эти быки так опасны?
– Ты сам видел, – удивился Макс. – Там такая вибрация идёт – всё живое дохнет. Исклю-

чение – это подземелья и такие вот горы, которые гасят вибрацию. Если ты заметил, они чем-
то похожи на рифы. Кто знает, может быть раньше здесь был океан?

– Ладно, с ними я понял, Гадук решил микроскопом забить гвозди. Что насчёт Седьмого
доминиона?

– Скорее, – поправил меня брат, – он использовал ядерную боеголовку, чтобы уничто-
жить… ну, скажем, – Макс посмотрел на Рыцаря, – танк. Что же до Седьмого доминиона, скоро
сам узнаешь.

– Макс, – посмотрел брату прямо в глаза. – Только не говори, что мы идём именно туда. В
это чёртово царство анархии с тоталитарным управлением, основанным на физической силе, –
я чувствовал, что меня понесло, но уже не мог остановиться. – В чёртов доминион, который
находится в центре всего Инферно! И пожалуйста, не говори мне, что ты принял это чёртово
задание!

– Знаешь, какую подсказку я получил, пройдя личный квест? – спросил брат, и не думая
отводить взгляд.

– Где найти Ма…
– Нет! – перебил меня Макс, недовольно покосившись на Рыцаря, который вовсю грел

уши, чуть ли не записывая отдельные моменты в блокнотик. – Я получил письмо, в котором
были написаны несколько скупых строк…

– Постой, – прервал я брата, доставая из Инвентаря Письмо и безжалостно разрывая
конверт.

Достав белоснежный лист бумаги, я прочитал слова, написанные таким знакомым вити-
еватым почерком:

– Не пройдя преисподни…
–  …вам не выстроить Рай!  – подхватил Макс.  – Хэй, жители дна! Гром смеётся над

вами, – быстрый взгляд на меня. – Чтобы стать с ним на равных…
– …есть один путь – наверх4, – закончил я, сминая в руке лист бумаги.
– Значит, идём в клоаку душ человеческих, в пот, кровь и грязь войны…
– Где нам придётся подниматься с самого дна, рассчитывая только на свою силу…
– И друг на друга, – я достал из Инвентаря Меч Серафима. – Мы идём…
– В самое мерзкое место, куда опасаются заглядывать даже демоны, – кивнул Макс. – В

седьмой, мать его, доминион.

4 Песня Кипелова «Путь наверх» (олдскульный топчик).
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Глава 6

 
Меч Серафима
Атака: 100 × (Сила+Ловкость)/10
Сопротивление магии 50 %
Защита: 50 (+10 % шанс контратаковать противника Молнией)
Свободный слот улучшения
Скрыто
Реликтовый

– Ты ж моя прелесть, – я с любовью протёр клинок тряпочкой, и тут же с ревностью
посмотрел на Копьё Сварога.

Интересно, а почему мой меч не получил божественный ранг? Надо будет спросить
Макса, может быть, он что знает? К тому же меня смущает, что он на 250+ уровень до сих
пор простой Воин…

Сделав себе заметку в памяти, я убрал Меч Серафима в ножны и достал Поножи Сера-
фима:

Поножи Серафима
Защита: 30
+30 к Физической Защите
+10 к Сопротивлению Воздуху
Скорость +5 %
Скрыто
Реликтовый

Скорость – это хорошо. Интересно, когда уже соберётся полноценный доспех? Я взглянул
на остальные части доспеха:

Наруч Серафима
Защита: 10
+10 к Физической Защите
+15 к Сопротивлению Воздуху
+5 % шанс контратаковать противника Молнией
Скрыто
Реликтовый
Нагрудник Серафима
Защита: 50
+50 к Физической Защите
+20 к Сопротивлению Воздуху
+5 % шанс контратаковать противника Молнией
Скрыто
Реликтовый
Сандали Серафима
Защита: 10
+10 к Физической Защите
+10 к Сопротивлению Воздуху
При падении с любой высоты владелец получает 20 % урона
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Скорость +10 %
Скрыто
Реликтовый
Крылья Серафима
Защита: 50
+50 к Физической Защите
+20 к Сопротивлению Воздуху
Полёт
Скрыто
Реликтовый

И надел Поножи на себя.

Внимание! Вы собрали необходимый минимум для создания доспеха Серафима (5/7)

На секунду меня окутало сияние, а сами артефакты слегка засветились, превратившись
в Доспех Серафима:

Доспех Серафима (5/7)
Защита: 150
+150 к Физической Защите
+75 к Сопротивлению Воздуху
+10 % шанс контратаковать противника Молнией
Скорость +15 %
При падении с любой высоты владелец получает максимум 20 % урона
Полёт
Небесный воин (+100 % к урону, наносимому с воздуха) Изменить (доступно 2 формы)
Свободный слот улучшения
Реликтовый

– Круто, – оценил Макс, взглянув на меня. – Вот только ты светишься как новогодняя
ёлка. Каждый встречный демон не упустит возможность полюбопытствовать, что за доспех
таскает на себе этот эльф с высокомерной улыбочкой.

–  Нормальная улыбка,  – не согласился я, с глупой улыбкой рассматривая Свойство
«Небесный воин». – К тому же эти артефакты у меня привязаны.

– Это Инферно, Сань, – покачал головой брат. – Забудь про привязку. Здешние умельцы
могут тебя без трусов оставить, если зададутся такой целью. Единственное, за что ты можешь
быть спокоен, так это за божественные артефакты. Их местные просто-напросто не видят.

– Ну, я бы так не сказал, – проворчал Вихрь.
– А вот игроки, если они здесь есть, – продолжил тем временем Макс. – Игроки могут

и охоту устроить.
Я молча покосился на Рыцаря, но Макс с полувзгляда понял, что я хочу сказать.
– За него можешь не волноваться, – усмехнулся брат. – Наш дорогой Рыцарь взял обет

молчания, а значит, пока он здесь, никому и ничего не сможет рассказать.
– А твой брат не так глуп, как я думал раньше, – с уважением протянул Вихрь. – Вроде

как и паладину хорошие бонусы упадут за выполнение обета, и нас он не сдаст, и доставать
нас дифирамбами о Синерлинн не будет.

«Ты её знаешь?» – заинтересовался я.
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– Я знаю паладинов, – поморщился Вихрь. – Отбитые на голову романтики, спасатели
по жизни, которые, не разобравшись со своими проблемами, лезут решать проблемы других
людей. К Моране таких.

«Ты циник, Вихрь»
– И горжусь этим!
Да уж, повезло с напарником, ничего не скажешь…
Я посмотрел на паладина, но тот лишь молча пожал плечами – мол, я и не собирался

никому ничего рассказывать.
– Поэтому, – как ни в чём не бывало продолжил Макс, – надо замаскировать твой доспех.

Уник?
– Почти, – уклончиво ответил я.
–  Тогда лови!  – Макс бросил мне небольшой мешочек, в котором лежало несколько

матово-чёрных камней. – Дорогая вещь, всё золото за них отдал, зато артефактор не нужен.
–  Скрыт-камни?  – протянул я, доставая из мешочка один из артефактов.  – Как дей-

ствуют?
–  Прикладываешь к мечу или к доспеху, и он на неограниченное время предлагает

пожертвовать одно свойство артефакта на визуальное понижение ранга до обычного и редкого.
– Дорогое удовольствие, – присвистнул я, раздумывая, стоит ли овчинка выделки.
– Дорогое, – согласился Макс. – И опасное. Если носишь камень на своём арте дольше

недели, то появляется шанс потерять пожертвованное свойство навсегда.
– М-да… – я опустил камень в мешочек и отложил его в сторону.
Выхода нет, придётся использовать скрыт-камень, но для начала изучу-ка я это свойство

повнимательнее. Особенно меня интересует приписка «Сменить форму».
Прислушавшись к топоту табуна адских бычков, я прикинул, что несколько минут в

запасе ещё точно есть и мысленным усилием раскрыл свойство Доспеха.

Внимание! Сменить форму?
Доступны следующие формы:
Старый служака: Мудрость +20, характеристики брони -20 %
Уникальный навык: Война войной – обед по расписанию
Шёпот ветра (необходимы Крылья Серафима): +100 % к Скрытности, Первая атака

из Скрыта: +200 %
Внимание!
Максимальное количество форм: 3(5)

Ага… То есть, чем больше составных частей доспеха у меня есть, тем больше форм мне
доступно… Интересно…

Я задумчиво покосился на возможные формы и остановил свой выбор на Служаке.
Доспех тут же мигнул, свечение пропало, а на мне оказался типичный доспех римского

легионера.
Нагрудник из бронзы а-ля лорика мускулата, поцарапанные поножи, кожаная юбка со

стальными бляхами и походный плащ вместо крыльев.
– Ого! – от взгляда брата не укрылась трансформация моего доспеха. – Это ты как сделал?

Свободный слот улучшения, да? Добавил туда маскировку?
– Типа того, – хмыкнул я, ловя за хвост пришедшую в голову мысль. – Кстати, Макс, а у

тебя, случайно, ничего из доспехов Серафима не завалялось?
– Не, Сань, – брат покачал головой. – Всё мое добро пропало, когда сюда попал. Едва-

едва успел тебе весточку послать.
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Точно! Весточка! Как он смог послать сообщение из игры в реальность? Аа-а-а-а! Макс!
Ну нельзя так душу травить! Или забить на Рыцаря и спросить прямо сейчас? – я покосился
на игрока, который задумчиво пялился на меня – нет, потерплю чутка.

Рыцарь тем временем кивнул сам себе и достал из Инвентаря… Наруч Серафима!
Блин, ну не может мне так вести! Или может?
– Чего хочешь взамен? – поинтересовался я, и не думая скрывать свой интерес к арте-

факту.
Было бы смешно, если б я начал делать вид, что мне до него нет дела. Я представил в

голове картинку и коротко хохотнул:
«Что там у тебя? Наруч Серафима? Ну такое себе… А есть кольцо Демиурга? Нет? …А

Молот Тора? Тоже нет… Ну давай тогда наруч, так уж и быть…»
Рыцарь улыбнулся в ответ и показал пальцем на Макса.
– Макс, – позвал я брата. – Пал говорит, что у тебя есть артефакт, на который он хочет

поменять Наруч.
– Что за артефакт? – недовольно протянул Макс.
Рыцарь показал брату средний палец, тут же смутился и сменил палец на указательный.

Затем сделал вид, что надевает на него кольцо.
– Гайка? – предположил Макс. – Перчатки? Наперсник?
Рыцарь тяжело вздохнул и посмотрел на меня.
– Кольцо, бро, – мне было, конечно, интересно, сколько времени Макс может строить из

себя непонимающего дурачка, но судя по затихающему топоту, скоро придёт черёд продолжить
путь.

– Ах, кольцо… – протянул Макс, вслед за мной прислушиваясь к шуму за шторкой. –
Кажется, я понял, на что ты глаз положил. Оно?

Макс продемонстрировал колечко, которое, казалось, состоит из перевитых золотых
веточек розы. Помимо ярко-алого бутона, всё кольцо было усыпано острыми шипами. Над
артефактом красовалось название:

Боль Розы

– О, – заметил я, – роза один в один как навершие твоего меча!
Рыцарь недовольно на меня посмотрел и молча кивнул.
– Ну не знаю, – протянул Макс. – Менять реликтовый артефакт с двумя скрытыми свой-

ствами, который вдобавок ещё и часть составного комплекта на… – он посмотрел на меня.
– …реликтовый артефакт с одним скрытым свойством, который вдобавок ещё и часть

составного комплекта, – закончил я с улыбкой.
– И ты, Брут! – с деланным сожалением воскликнул Макс, бросая кольцо Рыцарю. – А

ещё брат называется!
Рыцарь благодарно кивнул сначала мне, потом Максу и протянул мне Наруч.
– Кстати, откуда он у тебя? – я всё же не удержался от вопроса, прекрасно понимая, что

игрок не сможет мне ответить.
Последний Рыцарь вздохнул, покрутил в воздухе рукой и махнул ей вниз.
– Ну неважно, так неважно, – не стал спорить я и с предвкушением надел на себя второй

Наруч.
Интересно, какую новую форму дадут?

Внимание!
Максимальное количество форм: 3(5)
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Не понял…
Я посмотрел на описание доспеха:

Доспех Старого Служаки (Доспех Серафима (5/7))
Защита: 160
+160 к Физической Защите
+90 к Сопротивлению Воздуху
+15 % шанс контратаковать противника Молнией
Скорость +15 %
При падении с любой высоты владелец получает максимум 20 % урона
Полёт
Небесный воин (+100 % к урону, наносимому с воздуха) Изменить (доступно 2 формы)
Свободный слот улучшения
Скрыто
Реликтовый

То есть характеристика Наруча просто приплюсовались к характеристикам Доспеха и
всё? Нет, я, конечно, слегка зажрался со своим «и всё», но… и всё?!

М-да уж, я-то уж тут раскатал губу… как раз в пору применить губозакатывательную
машинку которую мне дали за слизней! Да… так меня ещё эта игра не обламывала… Может,
это первый знак того, что лафа закончилась?

Ну, не судьба мне заполучить ещё одну форму, что ж поделать…
– Всё, – Макс к чему-то прислушался и нахмурился. – Пора!
Он осторожно отдёрнул шторку и в пещеру тут же влетел порыв ветра с колючим песком.
– Нормально, – спустя пару секунд резюмировал брат. – Реген справится, если что пьём

зелья, Пал, с тебя хил.
Рыцарь молча кивнул и изобразил руками… как он управляет байком?
– Да, конь понадобится, – Макс, в отличие от меня, мгновенно понял вопрос нашего

танка. – Он же боевой?
Рыцарь обижено посмотрел на Макса и утвердительно кивнул.
– Теперь ты, Сань, – брат посмотрел на меня. – Сможешь лететь у самой земли, чтобы

никто не понял, что ты умеешь летать?
– Легко, – подтвердил я. – Так и планировал.
– Отлично, – Макс перемахнул через каменный порожек и мягко приземлился на песок.
Брат достал из-за пазухи свиток, сделанный из чьего-то жала и коротко свистнул в него.

Прямо перед ним из-под песка выкопался огромный скорпион, на которого брат запрыгнул,
словно на… широкий такой электроскутер.

Шлепок тупым концом копья, и скорпион с завидной скоростью рванул вслед за табуном.
– Догоняйте!
Я с элементалем вылетел следом, а Рыцарь, неуклюже держась за верёвку, спустился до

середины и всё-таки свалился на песок.
– Ловкость низкая? – я с сочувствием посмотрел на потирающего поясницу игрока.
Тот грустно кивнул и щёлкнул пальцами.
– И-и-и-и-го-го! – заржал появившийся у Рыцаря конь и попытался меня лягнуть.
– Не балуй! – посоветовал я агрессивной скотине, пуская в круп небольшую искру.
– Клац! – лязгнули зубы Рыцаря, и он начал стремительно догонять Макса.
Я же, осмотревшись по сторонам, не спеша заскользил следом. Основная масса табуна

ускакала далеко вперёд, а в хвосте, в который мы встроились, плелись либо старые, либо лени-
вые бычки.
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Адский бычок, 280
Толстый
Близорукий
Стадо

Эти быки больше походили на бегемотов, но спорить с разработчиками я не стал. Бычок
так бычок. Ловко лавируя между быко-бегемотами, я опытным путём установил, что у них нет
агро-зоны и догнал Макса и чем-то недовольного паладина.

– Держитесь строго за мной! – крикнул Макс. – И не смейте атаковать коровок! Затопчут!
– Я думал, у тебя нет пета! – крикнул я, показывая на скорпа.
– Это не пет, это призванный моб. Последний заряд остался!
– Ясно…
Не знаю, сколько времени мы двигались вслед за табуном, глотая пыль, и получая посто-

янный урон, но в какой-то момент Макс свистнул, привлекая наше внимание, и резко свернул
налево.

Две минуты сумасшедшего лавирования между неутомимыми бычками, и мы наконец-то
вылавировали на относительно чистое место. Относительно – потому что вместо поднимаемой
адскими коровками пыли в воздухе висели жирные хлопья пепла.

– Опять ДД лютуют, – поморщился Макс, ведя нас к классической таверне, которая оди-
ноко торчала посреди выжженной равнины. – Достали уже…

– ДД?
– Десятый Доминион, – скрипнул зубами Макс. – Потом расскажу.
Стоило нам добраться до таверны, как Макс развеял своего скорпиона, дождался, пока

Рыцарь отзовёт своего жеребца, и с силой толкнул от себя дверь.
Послышался громкий скрип, и дверь неохотно отворилась.
– Поедим и закажем комнаты, – предложил я. – А там уже можно будет и из игры на

время выйти, кому нужно, – я посмотрел на Рыцаря, отслеживая его реакцию.
Но игрок лишь подозрительно на меня покосился и смело шагнул в темноту адского бара.
– Тут такое дело, Сань, – Макс… виновато отвёл взгляд. – В Инферно попадают только

те игроки, которые больше не имеют возможности выйти из игры…
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Глава 7

 
Если Макс планировал меня удивить, то у него получилось. Я-то всерьёз полагал, что это

только мы с ним такие особенные. И то, исключительно из-за того, что подписали контракт
с Game World.

Ведь сотрудники корпорации обладали весомыми преимуществами по сравнению с
обычными игроками, арендующими капсулы. Да-да, капсулы. Полное погружение, все дела.
Конечно, можно и из дома получать до 70 % ощущений, но никакие очки ВР не сравнятся с
полноценным виртуальным миром.

С капсулами вообще вышла занятная история. Десять лет назад довольно известная игро-
вая компания официально заявила, что ещё немного и капсулы появятся в каждом доме. И
вложила в рекламу чуть ли не бо́льший бюджет, чем на создание самих капсул.

Про полное погружение говорили везде: каждый блогер, каждый эксперт, каждый канал в
Сети счёл своим долгом высказаться за или против. Было много скандальных эфиров, громких
правительственных заявлений и даже митингов. Но больше всего мне и ещё сотням миллионов
зрителей заполнился стрим Генри Пауэла, главного идеолога игровой компании и фантаста с
мировым именем – Романа Прокофьева.

Как сейчас помню, Генри сравнивал появление капсул с электрокарами, которые прак-
тически полностью заменили бензиновые машины. Роман же упирал на то, что полноценная
капсула – это утопия, так как она будет занимать в доме слишком много места.

В итоге, так и получилось. Большинство людей не пожелало жертвовать своими кров-
ными квадратными метрами даже ради полного погружения. А несколько лет спустя, довольно
известный конкурент довольно известной игровой компании анонсировал выпуск Коннекте-
ров.

Эти очки, обручи, шлемы и даже небольшие чипы, клеющиеся на висок хоть и уступали
капсулам по производительности, но переплюнули их по удобству, простоте и, самое главное,
цене.

В какой-то момент капсулы стали вотчиной профессиональных геймеров, инженеров и
военных. Идея «капсула в каждый дом» трансформировалась в «Центр полного погружения
в каждый город».

В общем, в конце концов, эпопея с капсулизацией населения Земли превратилась в пшик.
И эффект срыва, о котором так сильно любят рассуждать адепты одного из РПГ-классиков
прошлого века Дмитрия Руса, так и остаётся мифом по сегодняшний день.

Точнее, если я правильно понял Макса, оставался…
– Макс…
– Не сейчас, Сань, – шепнул брат, заходя в бар. – В номере поговорим.
Ну, в номере так в номере.
Зайдя следом за Максом в таверну, я привычным уже взглядом окинул местный контин-

гент и поморщился. К стоящему около барной стойки Рыцарю уже подходили три тифлинга
бандитской наружности.

– О, Хвост, ты ещё жив? – громогласно воскликнул Макс, делая мне знак быть наготове. –
А я думал, ты в яме сидишь.

– Мэд, ты, что ли? – рыжий тифлинг оглянулся и удивлённо уставился на Макса. – Ты
же вроде как пропал в Тринадцатом?

– Там стало скучно, и я свалил оттуда ещё недели две назад, – беспечно соврал Макс. –
Не стал даже дожидаться Турнира.
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– А я слышал, что в Тринадцатом какого-то человека прозвали Угнетателем? – усмех-
нулся тифлинг, разглядывая Макса с ног до головы. – У твоего друга, – тифлинг кивнул на
меня, – интересный меч…

Вот чёрт! Рапира-то у меня в Инвентаре, а про меч совсем забыл… Косяк…
– Ищем кому впарить, – Макс понизил голос, не спеша, впрочем, сближаться с полуде-

моном. – Поможешь реализовать – пятнадцать процентов твои.
– Какие характеристики? – лениво протянул тифлинг, но судя по огоньку любопытства,

который зажёгся в его глазах, демон был не прочь заработать.
– Хорошие, – заверил его Макс. – И свойства зачётные!
– Мэд, – укоризненно покачал головой демон. – Ну мне-то можно сказать как есть, без

этих… прелюдий.
– Нуу, – очень натурально замялся Макс, покосившись на мой меч Серафима. – Целая

десятка к Силе, вечная заточка… но зато, – повысил голос Макс, – есть уникальное свойство
«Каратель»!

– Люди? – без особого воодушевления уточнил тифлинг.
– Бесы, – неохотно ответил макс.
– Уахахаха! – как конь заржал тифлинг, мгновенно теряя к моему мечу интерес. – У нас

такого гэ навалом, Мэд! Можешь обменять его мега-меч на чёртовом рынке на три пузырька
с пыльцой максимум!

– Всего три? – возмутился Макс. – Было же четыре!
– Инфляция, старина, – развёл руками тифлинг. – Это всё ваши человеки из Неназыва-

емого воду мутят. Кстати, подработать не хочешь? Мне один бес мифрил задолжал.

Внимание! Доступно задание: Выбить долг из одного беса.
Принять? Да / Нет

– Я подумаю, – пообещал Макс и кивнул на краснокожего демона, стоящего за прилав-
ком. – А где Шмыг?

– На прошлой неделе порезали, – ухмыльнулся тифлинг. – Как ты говорил? Повышенная
текучка кадров!

– Ну да, ну да, – покивал Макс. – Ладно, Хвост, если надумаю, найду тебя.
– Ты только не затягивай, – посоветовал тифлинг, недобро покосившись на меня и моего

элементаля. – Сам знаешь, как оно бывает…
– А ты знаешь мою реакцию на всякие неожиданности, – тут же набычился Макс.
– Да ладно, Мэд, – махнул хвостом тифлинг, сдавая назад и занимая со своими дружками

столик у стены. – Я буду здесь до завтрашнего вечера, потом – не обессудь.
– Ладно, – проворчал Макс и потерял к тифлингу интерес. – Ну что Пал, выбрал что-

нить на пожрать?
Рыцарь, который всю беседу сжимал рукоять меча, немного расслабился и показал паль-

цем на обугленный кусок мяса, висящий на вертеле.
– Не, друг, – покачал головой Макс, подходя к стойке. – Поверь, ты это не хочешь. Три

сухаря и комнату!
– Десять золотых, – буркнул трактирщик, – деньги вперёд.
– Макс поморщился так, будто съел целый лимон и посмотрел на меня.
– Комнату на три дня и девять сухарей, – заявил я, вкладывая на прилавок тридцать

золотых. – Задержимся здесь на пару дней?
– А давай, – кивнул брат, сообразив, что я задумал. – Тогда давай ещё Три бурдюка с

адской водой! Гулять так гулять!
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– Полтинник, – буркнул трактирщик, не спуская с нас настороженного взгляда. – Седьмая
комната подойдёт?

– Да плевать, – махнул рукой Макс, сгребая выложенные на стойку сухари и ключ. –
Айда, братва!

Пока мы шли по залу, поднимались по лестнице и даже шли по пустому коридору второго
этаж, я ощущал на себе десятки недобрых изучающих взглядов. Рука сама стискивала рукоять
меча, и дико хотелось ударить во все стороны молниями.

Ощущение чужого взгляда пропало только в номере, после того как я закрыл за собой
дверь и попросил элементаля встать на стражу.

– Макс?
– А что Макс? – брат с удовольствием рухнул на монструозную кровать и принялся грызть

сухарь. – Мы в заднице, ребят.
– Мы же только-только из неё выбрались – хмыкнул я.
– Из огня да в полымя, – сумничал Макс, скидывая с ног сапоги. – Слушайте расклад.
Чем дольше говорил Макс, тем мрачнее становились мы с Рыцарем.
Во-первых, нам не повезло наткнуться на самого подлого тифлинга во всём Инферно.

Ради денег Хвост был готов на всё. А свою матушку хитрый демон продавал минимум трижды.
На резонный вопрос почему этот неприятный тип до сих пор коптит и без того хмурое небо,
Макс поморщился и бросил волшебную фразу: «Квестовая цепочка».

Он сам не знал всех деталей, но вроде как выполнение всех заданий Хвоста могло при-
вести игрока к трону Владыки одного из доминионов. Вот только сами задания были, мягко
говоря, подлыми. Выбить долг, запугать демона-ремесленника, провезти контрабанду, украсть
парочку суккуб из гарема какого-нибудь Легата.

Главный приз, а именно Трон Владыки, Макса не интересовал, чего не сказать про
последнее задание.

Для того чтобы пройти последнее испытание, необходимо было похитить из мира людей
одарённую девушку для, неожиданно, жертвоприношения. Макс, вместо того, чтобы похищать
кого-то, планировал улизнуть таким образом из Инферно. Но сейчас, в свете открывшихся
обстоятельств, это план из разряда «основные» перешёл в «резервные».

Поэтому Макс и не стал нагнетать конфликт, решив оставить Хвоста и его квестовую
цепочку про запас.

Во-вторых, я сильно косякнул, засветив свой реликтовый меч. Макс, конечно, как мог,
съехал с опасной темы, но идеальным решением проблемы была бы продажа реликтового меча
на чёртовом рынке.

К тому же ощущение чужого взгляда было не только у меня, но и у ребят. А это значило
одно – нас уже взяли на карандаш местные дельцы.

Было ещё и в-четвёртых, и в-пятых, но сейчас в приоритете было добраться до Седьмого
Доминиона.

– Поэтому, – Макс закончил вводить нас в курс дела и подошёл к окну, – я вижу один
вариант – добраться, как мы и планировали, до Седьмого Доминиона и вступить в Легион.

– Сомнительная перспектива, – поморщился я. – Воевать со своими ради интересов демо-
нов – такое себе…

– Саня, – Макс устало на меня посмотрел, – нет своих. Даже наш Рыцарь может в любую
минуту нарушить обет и слить нас тем же самым Робинам. А местные люди, эльфы, гномы и
прочая шалупонь плевать хотели на всё, кроме самих себя.

– Да-а-а, что-то безрадостная картина выходит, Макс, – покачал я головой. – Есть ещё
варианты?
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– Только к дроу идти, – нахмурился брат. – И поверь, там такой трэшак творится, я туда
никому не пожелаю идти. Особенно тем, кто попал в Инферно. Не знаю как у тебя, а мои
ощущения достигли практически двадцати процентов и дальше будет только хуже.

Я переглянулся с Рыцарем, на чьём лице явно читалась озабоченность вперемешку с
удивлением, и переспросил:

– Ощущения?
– Ну да, – в какой уже раз за сегодня поморщился Макс. – Я понимаю, что звучит это как

второсортная книжка про ЛитРПГ, но чем больше времени игрок проводит в МВ, тем выше
его или её ощущения. И если на человеческом плане оно, как бы, незаметно, то в Инферно, по
моим ощущениям процесс в два раза быстрее.

– Значит, всё-таки Легион? – уточнил я. – КМБ, учебка и вот это вот всё?
– Всё так, брат, – Макс снова уставился в окошко, – но для начала мы с вами наведаемся

на чёртов рынок и немного там пошумим.
– Справимся?
– Должны, – неуверенно ответил Макс.  – Но тут без вариантов. У меня есть теория,

что когда игрок, в результате прохождения личного квеста попадает в Инферно, он проходит
своего рода испытание.

– Типа Чистилища?
– Типа да, но со смыслом, – кивнул брат. – Очищение души, все дела. И проявляется это

в случайных заданиях. Вот только…
– Вот только что?
– Вот только я поздно понял, что правильный путь – это не идти по головам в погоне за

квестовыми целями, а действовать по совести… – Макс с раздражением пробил кулаком по
стене. – Короче, свой шанс я упустил, согласившись выполнить для Хвоста парочку заданий, а
вот вы… В общем, есть теория, что поступая по совести, может получиться выбраться отсюда
не в обмен на жизнь какой-то одарённой, а по-другому.

– Понял тебя, брат, – я с трудом проглотил вставший в горле комок, и пообещал сам себе,
что вытащу его отсюда, чего бы мне этого не стоило. – Как часто приходят задания?

– Когда как, – пожал плечами Макс. – У каждого свой путь.
– Ну тогда, – я отменил задание неприятного тифлинга и подошёл к брату. – Пошли

на чёртов рынок, пока они думают, что мы засели в номере бухать. Скинем по-тихому меч и
свалим в Седьмой Доминион.

Рыцарь согласно ударил себя кулаком в грудь, подошёл к нам и показал на окно.
– Я надеюсь, окна этого номера выходят в нужную сторону? Не зря же ты не стал спорить

с трактирщиком?
– О, – Макс впервые за всю беседу усмехнулся. – Запоминайте лайфхак, ребят. В каком

бы Доминионе вы ни оказались, в каком бы трактире – вам всегда будут предлагать седьмой
номер.

– Хах! Не любят местные эту цифру.
– Не то слово, – хмыкнул Макс. – Но нам это только на руку. В каждом номере под

цифрой Семь есть один тайный ход на первый этаж, а оттуда и наружу, – Макс с сожалением
оторвался от окна и заглянул под кровать. – Вот только…

– Да говори уже! – рассердился я, выглядывая из окна.
Во внутреннем дворике стояла телега, вокруг которой толпилось несколько десятков

демонов, включая уже знакомых нам тифлингов. На телеге находилась клетка, а в клетке сидел
мелкий ещё… эльфёнок.

– Аа-а-а, вон оно что… – я восхитился про себя коварности Игры. – Выбор?
– Он самый, – кивнул брат. – Уйти незаметно или…
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Внимание! Доступно задание «Кот в мешке».
Вы не знаете, кто сидит в клетке, где он был пойман, и какая судьба ему уготована.
Освободить пленника / Воспользоваться тем, что демоны отвлеклись и сбежать?

– Есть задание! – я криво улыбнулся, вытаскивая из ножен меч Серафима и распахивая
окно. – Вы со мной?

Рыцарь с облегчением выдохнул и отсалютовал мне клинком. Макс же покосился на люк,
выглядывающий из-под кровати, и хлопнул меня по плечу.

– Конечно с тобой, брат. Пришло время хорошенько размяться!
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Глава 8

 
Не знаю как, но Рыцарь оказался во дворике раньше нас. Вроде мы с Максом стояли к

окну ближе, чем он, но не успел я моргнуть, как мимо нас пронеслась стальная тень, и пушеч-
ным ядром врезалась в толпу демонов.

– Стой! – Макс схватил меня за руку, не давая мне сигануть следом. – Тут что-то нечисто!
– Ловушка?
– Скорее всего, – протараторил Макс. – Зайду со спины. Продержитесь минуту. Хвоста

ток не убивай.
Я кивнул и рыбкой нырнул в окно. Мягко приземлился на руки и перекатом ушёл от

размашистого удара топором.
Вжух!
Широкое лезвие прошло над моей головой в считаных миллиметрах, и я остро пожалел,

что у меня нет шлема.
Выхватив Меч Серафима и Вихря, я закружился волчком, стараясь не останавливаться

ни на минуту. Демоны были чертовски сильны, но на моей стороне была Мобильность, высокая
Ловкость и Уклонение.

Вот только демоны отчего-то были в два раза больше, чем раньше. Неужели какие-нибудь
гвардейцы Инферно?

Я рубанул по краснокожему здоровяку с топором сразу двумя клинками и метнулся в сто-
рону, в самый последний момент испугавшись его зазубренного топора. Стоп. Испугавшись?

Привычного ледяного кома внизу живота, который возникал перед серьёзными событи-
ями, не было, но… страх был. Иррациональный, необъяснимый, возникший на пустом месте?
Вот оно что!

– Пал, ментальный щит!
Рыцарь мечом отбил удар светящейся красным алебарды, щитом отшвырнул подбираю-

щегося к нему сбоку тифлинга и вскинул свой клинок вверх. Вокруг него тут же разбежалась
золотистая волна благословения, которая мгновенно нейтрализовала наведённый морок.

Демоны мгновенно уменьшились в размерах, и вместо краснокожих здоровяков превра-
тились в обычных бесов, вооружённых почему-то топорами и алебардами.

Мясник Пустоши, 210

Мазнув глазом по подсказке – теперь понятно, почему у них такое вооружение – я пошёл
на сближение к Палу.

Дзанг! Вжух! Щёлк! Гдадах!
Мы с моим элементалем прошли сквозь толпу мясников, как нож сквозь масло.
Странно, не ловушка, а какое-то избиение!

Внимание! Получен уровень!
Выберите характеристику для повышения

Вот! Я же говорю!
– Тебе бы отдохнуть, Алекс, – Вихрь чуть было не выскочил у меня из рук, впиваясь в

горло находящемуся в скрыте тифлингу. – Такие глупые ошибки совершаешь.
– Ты о чём? – я увернулся от тычка алебардой и ткнул мечом Серафима бесу прямо в

его сопливый пятак. – Думаешь, ловушка?
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– … – мне показалось или меч сделал попытку изогнуться, чтоб коснуться своим навер-
шием клинка? – Я понял, ты можешь действовать разумно, только владея информацией. Но
из-за своей спешки, отчего-то её не собираешь.

Дзанг!
Я не понял, в какой момент оставшиеся демоны перехватили инициативу и теперь оттес-

няли нас с Рыцарем от клетки с эльфёнком.
И несмотря на то что их осталось всего шесть, нам с паладином приходилось несладко.

Мясники, разбившись на тройки, без устали махали своими топорами, превратившись в какие-
то машины убийств.

Они, казалось, чувствуют друг друга, каждый шаг, каждое движение, и я вынужден был
пятиться, уходя от бесконечной карусели ударов. Рыцарь и вовсе ушёл в глухую оборону,
изредка окутываясь золотистым свечением и даже не пытаясь контратаковать.

– Ты бы хоть посмотрел, кого вы собираетесь спасать, – проворчал Вихрь. – И не жми
свою молнию! Они не те, за кого себя выдают!

Как бы неприятно мне было признавать, но Вихрь был прав. Первоначальный азарт
сватки сменился глухой усталостью. Каждый скользнувший по доспеху или клинку удар, каза-
лось, бьёт по голове. Ослабляя и лишая сил. Ну, где там Макс?

– Помоги палу, – попросил я элементаля, а сам ткнул мечом в правого мясника.
Гдадах!
На месте беса остался лежать светящийся топор и, неожиданно, невзрачный капюшон.
– Что за…
За миг до смерти, подсказка, висящая над головой беса, дрогнула и вместо Мясник, 210

появилось:

Нюхач Тринадцатого Доминиона, 265

– Ваш Гадук всё-таки сумел занять трон Владыки, – просветил меня Вихрь. – И действует
для тупого беса, неожиданно дальновидно…

– Послал своих ассасинов? – уточнил я, смещаясь так, чтобы один из Нюхачей постоянно
оказывался между мной и вторым демоном.

– Скорей… – Вихрь на мгновенье задумался, не упуская тем не менее возможности коль-
нуть демона в колено, – ищейки. Их задача не убить вас, а вернуть в доминион. Знать бы ещё
зачем…

– Сейчас узнаем, – пообещал я, удачным критом испепеляя второго Нюхача и шагая к
последнему. – Он мне всё расскажет!

– Не думаю, – непонятно возразил Вихрь.  – Алекс, освобождай эльфёныша и валите
отсюда!

– Но…
–  Валите!  – прошипел Вихрь, содрогнувшись у меня в руке.  – Уу-у-у! Морана им в

печень! – остриё меча дёрнулось вверх, указывая на тучи, стягивающиеся в Чёрное око. – Уби-
рай меня скорее! Скорее!

Закинув Вихря в Инвентарь, я обрушился на оставшегося в одиночестве Нюхача и при-
нялся стремительно прокачивать ситуацию.

С одной стороны, всё очевидно. Демоны решили продать или съесть мелкого эльфа –
как, кстати, он сюда попал? Мы же, вместо того, чтобы уйти, решили его спасти. Всё идеально
укладывается в концепцию выбора, про которую рассказал Макс.

Вот только есть одно но. Вихрь обмолвился, что Нюхачей послал Гадук, а значит…
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Я ушёл от тычка топором и ловким ударом снёс бесу голову. Подхватил слетевший с
него капюшон Скрыта, убедился, что Рыцарь с элементалем справляются с двумя оставшимися
Нюхачами, и посмотрел на клетку.

Не знаю, что случилось раньше – я поймал на себе изучающий взгляд эльфа, а следом в
кишках свернулась ледяная змея страха или наоборот.

Эльфёныш смотрел на меня не как ребёнок или даже подросток. Он смотрел на меня как
удав на добычу. А немигающий взгляд его золотых глаз, казалось, проникает во все закутки
моей души.

Надо срочно поднимать Мудрость и качать устойчивость ко всяким ментальным штукам!
С трудом оторвав взгляд от странного НПС, я подбежал к Нюхачам, бьющимся с Рыца-

рем, и провёл красивый критический удар в затылок правому. Демон осыпался пеплом, а на
земле остался лежать ещё один невзрачный капюшон. А в следующую секунду Рыцарь отбро-
сил щит и, окутавшись золотым сияниям, разрубил последнего Нюхача от плеча до бедра.

Только на этот раз в кучке пепла не обнаружился капюшон. Только светящийся топор.
Хах. Что здесь, что на том месте, где бился я, на земле лежали три кучки пепла и на

каждой находился топор. Ну прям скрытая реклама запрещённых казино… А ведь… Но от
возникшей в голове мысли меня отвлекло чувство чужого взгляда, вонзившееся в затылок.

– Пал, дай что-нибудь на ментальную защиту? – попросил я Рыцаря, поворачиваясь к
клетке. – У этого эльфёнка такой… неприятный взгляд…

Рыцарь удивлённо покосился на клетку, но благословение на меня наложил.
– Спасибо, – я благодарно ткнул паладина в плечо, – сам его освободишь?
Молчаливый кивок, и Рыцарь идёт к клетке, непостижимым образом умудряясь собирать

лут, выпавший из демонов. Я шёл следом, с опаской поглядывая на пленника. Вот только сей-
час в клетке находился не испугавший меня разумный со взглядом вивисектора, а испуганный
ребёнок.

Рыцарь с сомнением взглянул на меня – мол, ты ничего не перепутал? Какой такой непри-
ятный взгляд? Вставил в замок поднятый с тела одного из тифлингов ключ и открыл клетку.

Внимание! Задание «Кот в мешке» выполнено.
С. Рейтинг +1
Ошибка! Изгой находится вне Рейтинга
Внимание! Личный рейтинг (скрыто): 19
(1/13)

– Эммм, – мы с Рыцарем с удивлением смотрели вслед улепётывающему со всех ног
пацану. – Стой! Ты куда! Мы поможем!

Эльфёнок же припустил ещё сильнее и исчез за углом таверны.
Дзанг!
Рыцарь с лязгом бросил меч в ножны и хотел было броситься за пацаном следом.
–  Стой-стой-стой!  – я схватил игрока за руку.  – Задание было освободить пленника,

верно? Мы его выполнили. Всё.
Пал посмотрел на меня как на полное ничтожество и вырвал руку.
– Да погоди ты! – я снова вцепился в игрока. – Ты бы видел его взгляд! Да и сам подумай,

откуда тут взялась клетка с пацаном? Ещё час назад вокруг этой таверны была выжженная
земля!

Рыцарь с сомнением посмотрел на меня, но рваться вперёд перестал.
– И вообще, где Макс?
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Чёрт возьми! Как же бесит, когда не понимаешь, что происходит! Вот то ли дело было в
Удольске! Кусочки пазла сразу же укладывались в общую картину. Здесь же всё как-то непо-
нятно… Да и брат опять куда-то пропал…

– Макс!
– Чего орёшь? – с интересом поинтересовался брат, появляясь рядом со мной.
От неожиданности я аж подпрыгнул и сам не заметил, как меч Серафима оказался у меня

в руке.
– Чего пугаешь, придурок?! – я убрал клинок в ножны. – Ты где был?
– Ход вывел к колодцу, – Макс пропустил «придурка» мимо ушей и махнул рукой в сто-

рону таверны. – С той стороны. Там на Хвоста наткнулся. Вот он мне три пузырька с пыльцой
и… подарил.

– Ясно, – остыл я. – Невидимость, что ли?
– Отвод глаз. И да, Хвост сказал, что на наш след вышли Нюхачи…
– Всё верно, – я продемонстрировал брату неприметный капюшон, выпавший из беса.
– Оо-о-о! – расплылся в улыбке Макс. – Вот это повезло! Сань, ради всего святого, скажи,

что с Нюхачей выпало три капюшона!
– У тебя сколько? – поинтересовался я у Рыцаря.
Тот показал цифру два.
– И у меня два. Четыре, Макс. А что?
– Только не вздумайте их объединять! – тут же предупредил брат. – Дай мне один.
– Держи, – я протянул Максу поднятый с земли капюшон. – Ого!
Стоило Максу надеть артефакт, как его имя дрогнуло, поплыло, и в следующую секунду

над братом появилась подсказка:

Мясник Пустоши, 250

– Круто, – признал я, – но твой внешний вид не изменился.
– Тут уже нужен не обычный ранг, а как минимум редкий или уникальный, – объяснил

Макс. – Они складываются, и ранг повышается. Но чтобы собрать финальный балахон, нужно
прям до фига этих капюшонов.

– Понял, – кивнул я, вспомнив капюшоны хэд-хантеров. – Из двух обычных один необыч-
ный, из двух необычных, один редкий и так далее.

– Верно, но самое главное, – Макс расплылся в довольной улыбке. – У нас появился
транспорт. Вы когда-нибудь катались верхом… на адских церберах?

Невысокий щуплый эльфёнок наблюдал за удаляющимися от таверны разумными и
задумчиво пинал носком своего изящного сапожка скулящего тифлинга. Отец предупреждал
его, что родовое испытание будет непростым, но он ни словом не обмолвился о встрече с
Изгоем.

Само испытание было не очень-то и сложным – так, дань традициям, когда Золотые
эльфы только-только строили свою империю, и не гнушались силой Инферно. Достаточно было
убить любого демона, и экзаменационный амулет незамедлительно бы открыл портал домой.

Вот только Старлит из ветви Мифриловой стрелы хотел не просто галочку, а достиже-
ние, которое подтвердит право его ветви на управление Изумрудным лесом. Он всё рассчи-
тал, намеренно попался в простенькую ловушку бесов и уже предвкушал, как возьмёт под кон-
троль как минимум Легата, а лучше Владыку Доминиона, но… его Охоту испортил проклятый
Богами Изгой!



П.  Вяч.  «Игра топа. Искушение Инферно»

48

Что ж… наследник клана Мифриловой стрелы многообещающе посмотрел в спины
«спасшим» его людям и эльфу. Он не просто захватит власть в Доминионе и вернёт последнюю
реликвию своего рода, но и принесёт своему отцу голову Изгоя.

Но для начала он вытащит из выжившего тифлинга всю информацию об этих низших.
Губы эльфа дрогнули, расплываясь в совсем недетской улыбке. Это будет… славная

Охота!
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Глава 9

 
Поначалу передвижение на чёртовых церберах больше всего походило на родео и амери-

канские горки в одном флаконе.
Костяные шипы врезались в ноги и в спину, от огромных прыжков этих адских тварей

захватывало дух. А сам путь больше походил на кардиограмму. Цербер бросался то влево, то
вправо. Его головы постоянно грызлись между собой, то и дело перехватывая контроль над
телом.

Но потом, стоило мне применить Эмпатию, дело пошло на лад. Цербер перестал арта-
читься и начал бежать не туда, куда хочет, а туда, куда нужно.

Я победно посмотрел на Макса и Рыцаря, мол, смотрите как я крут, и тут же самокри-
тично усмехнулся. У ребят, как я понял, вообще не было проблем с усмирением адских гончих.

Пал сидел на цербере так, будто это бы не гигантский пёс с тремя головами, а рыцарский
жеребец – наверняка у него было какое-то умение типа «Верховая езда». А Макс, в случае
малейшего неповиновения, щедро отвешивал церберу подзатыльники.

Так как цербер Рыцаря слушался лучше, чем наши, как-то само собой он оказался впе-
реди, а мы с братом позади.

Судя по отметкам на карте, которые набросал Макс, ехать нам предстояло около двух
часов и всё, что нам нужно было – максимально избегать встречных караванов и разрозненных
отрядов демонов и вообще любых приключений.

– Нормально? – крикнул Макс, поравнявшись со мной.
Наши псы мгновенно затеяли свару, скаля зубы и рыча друг на друга.
– А ну, тихо!
Брат отвесил правой башке своего цербера подзатыльник, на что гигантский пёс недо-

вольно рыкнул, но перестал агриться.
– Ты как, Сань?
– Норма, Макс! – крикнул я, не забывая контролировать ситуацию вокруг. – Слушай,

прости за придурка, бро! Я слегка на взводе!
Несмотря на то что мы орали в полный голос, слышно друг друга было плохо. Но нам это

было только на руку – идеальная возможность пообщаться без лишних ушей.
– Забудь! – крикнул Макс. – Я всё понимаю!
– Макс, у меня накопилась куча вопросов!
– Валяй, бро!
– Для начала насчёт портала в Инферно. Ты говоришь, что сюда попадают только те, кто

не может выйти из капсулы!
– Ну!
– В Удольске я пересёкся с кланом ПКашеров, и они пошли на огромные уступки, чтобы

получить возможность попасть сюда!
– Сань! Они могут хотеть всё, что угодно, но тот портал, который я видел, это не вход

в Инферно, а выход. Да, первые дни, может быть даже недели, портал будет работать в обе
стороны, но ещё немного и демоны прочно оккупируют Врата. Ну и потом, там есть встроенная
защита от дурака. То есть максимум, что смогут те ПКашеры – это попасть в данж, после
прохождения которого, их выкинет обратно.

– Вот оно что, – протянул я. – То есть они получат урезанный доступ к Инферно, но
полноценно попасть сюда не смогут.

– Не-а, – мотнул головой Макс, – полноценно попасть сюда можно только через личный
квест. Насколько я понял по документам Game-World, оно как-то связано…
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– Постой, – картинка наконец-то начала складываться. – Неужели прохождение личного
квеста связано с… невозможностью выхода из капсулы?

– Именно, – кивнул Макс. – Для сотрудников Game-World наложен прямой запрет на про-
хождение личного квеста. Я ещё не до конца разобрался с этим проектом, но поверь, Маришка
пропала неслучайно.

– А ты?
– А я? – Макс зло усмехнулся. – Скажем так, это был единственный вариант. Ты же

получил моё сообщение из игры?
– Это было странно, – я согласно кивнул. – Обычные очки, но стоило их надеть, как

появилось твоё сообщение типа… типа игрового уведомления. А потом они просто взорва-
лись.

– Божественный артефакт, – довольно кивнул Макс. – И не спрашивай меня, как оно
работает. Я получил точно такое же сообщение от Марины, и моя главная цель сейчас – это
понять, как такое вообще возможно. Просто… если можно послать из игры в реальность сооб-
щение…

– Даже так, – крепко задумался я. – Эдакий срыв наоборот? Но… – у меня в голове
мгновенно вскипел целый котёл из мыслей и предположений. – Но если это так, то… оружие,
НПС… Навыки…

– Бинго, бро, – криво усмехнулся Макс. – Когда на мой смарт пришло сообщение от
Маришки, я настолько удивился, что имел неосторожность высказать свои мысли вслух. Когда
же до меня дошло, что я сказал, я тут же заблокировал входную дверь и нырнул в свою рабочую
капсулу, активировав протокол «Цунами».

– «Цунами»?
– Game-World оснастил все свои здания японскими капсулами. Ну ты в курсе, что у них

творится последнее время, да?
– Япония всегда была зоной повышенной сейсмической опасности…
– Ну вот, этот протокол позволяет автономно существовать от трёх до десяти дней, бло-

кируя любые внешние попытки открыть или взломать капсулу.
– Как можно блокировать топор? – не поверил я. – Ну или плазменный резак?
– Хороший вопрос, бро, – усмехнулся Макс. – Кстати, я так и не смог найти, откуда

пришли капсулы… Ну да не суть. В общем, мне повезло. СБ проморгала мои высказанные
вслух догадки. То ли не следили за мной, то ли оператор не понял, что услышал. В итоге, в
моём распоряжении оказалось двое суток.

– Ты попал сюда за двое суток?
– На самом деле мне хватило двух часов, – в словах Макса прозвучала заслуженная гор-

дость. – Но я очень спешил и попал сюда практически голым. К тому же я не получил от МВ
ни одного халявного очка основных характеристик.

– Действовал по гайду?
– Пришлось, – поморщился Макс. – Знал бы ты, что я пережил за те два часа. Постоянный

страх, что СБ взломает капсулу и не даст мне сбежать.
– Ты знаешь, что сейчас с твоим телом? – напрямую задал я один из самых животрепе-

щущих для меня вопросов.
– У меня два варианта, – грустно улыбнулся Макс. – Или я лежу на подземных этажах

Game-World, или… кормлю рыб.
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