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Павел Вяч
Игра топа-5. Наследник Четырех

 
Глава 1

 
Признаться, мне было дико интересно, как так получилось, что наши дорожки сошлись

в Восьмом Доминионе. И Альт с Эдиком, и Киря, и дрожащий от предвкушения Вихрь, и даже
представитель клана, из-за которого я и стал Изгоем…

Молчу уж про удивительное совпадение, касательно принцессы Ледышек и воинов
Стужи. Ну каков был шанс того, что она окажется именно в этом доминионе? Сюда же отнесём
и Последнего Рыцаря Ордена Прекрасной Дамы, и наруч Оцлава, с выгравированной Розой.

Не знаю… По-моему, не хватает только Дракона Мрака и Кощея, чтобы получился пол-
ный фарш!

Но полный анализ всего этого винегрета я буду проводить чуть позже. Сейчас у меня в
голове засел максимально сумасшедший план, и я буду не я, если его не реализую!

– Макс, дай командира!
– Держи, бро, – слава богу, Макс не стал включать альфача и передал мне командование,

уловив серьёзность момента.
– Внимание всем! – я говорил негромко, но развернувшиеся за моей спиной невиди-

мые крылья Воодушевления, доносили каждое моё слово до всех членов отряда. – Против нас
целый доминион – раз. Нас ждут – два. Враг знает о нас почти всё – три.

Я обвёл взглядом притихших бойцов, среди которых только отец Антонио был спокоен
и безмятежен.

– У нас есть два пути. Отступить… – воины Стужи тут же недовольно заворчали, – или
ударить так быстро и так сильно, что враг не устоит!

–  Ну и выбор,  – усмехнулся Макс.  – Врежем хорошенько по отродьям Инферно, да,
братва?!

Воины согласно загудели, и лишь один Эркюль молча усмехнулся.
– У нас будет единственный шанс, поэтому доставайте все ваши зелья, артефакты, аму-

леты, всё то, что вы откладывали на чёрный день. Потому как он… настал! Отец Антонио, Пал!
Клирик и паладин поняли меня с полуслова, тут же принимаясь накладывать на отряд

мощные, но скоротечные благословения.
Остальные, включая Макса и Эркюля, принялись пить зелья, активировать припасённые

свитки благословений и усилений. С каждой секундой ожидание становилось всё более тягост-
ным, тяжёлым, гнетущим.

Ещё пару мгновений, и даже самый бесстрашный воин может дрогнуть и сломаться
морально… Поэтому…

– ВПЕРЕЁ-ЁД! – проревел я, бросаясь в ворота.
Дзанг! Шварк! Гдыдыщ!
Веер молний хлестнул по страже, отбросив часть демонов назад, а часть попросту испе-

пелил. Одновременно с этим, я активировал Хрустальный шар Иллюзий. Не знаю, как это
выглядело со стороны, но мне показалось, будто с нашего отряда сдёрнули невидимость, тем
самым мгновенно увеличив его в два раза.

– Ого! – восхищённо присвистнул Эркюль. – Я же говорил, что шарик – это тема!
От каждого из нас отсоединилась полупрозрачная серебристая копия, с каждой секундой

набирающая насыщенность и плотность. Спустя два удара сердца и наполовину пройденный
въезд в бастион, иллюзии стали неотличимы от нас.
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«Прорывайтесь в обход во Дворец»! – я отдал мысленный приказ получившейся иллю-
зии. – Цель: эльф-подросток с золотыми глазами!»

Моя точная копия молча кивнула и ударила молниями по подбегающим демонам.

Внимание! Получен уровень!
Выберите характеристику для повышения

Ого, даже так…
– Макс, Пал, Оцлав!
Наши сильнейшие войны поняли всё с полуслова и, образовав клин с Максом во главе,

бодро двинулись по направлению к Центральной площади.
Пат, как обычно, исчезла, заходя в тыл ожидающим нас в засаде демонам, а воины

Оцлава развернулись по полной. По демонам ударил слитный арбалетный залп, накрывая
нечисть ледяными копьями, снежными буранами, и впереди даже образовалась самая настоя-
щая Вьюга.

– Сердце Стужи, – с гордостью бросил один из ледышек. – Оцлав специально отбирал
только одарённых в экспедиционный отряд.

Оцлав молодец! Вот только интересно, как Ледышки собираются выбираться из
Инферно. Нет, они не колеблясь отдадут свои жизни за принцессу, но её-то ведь надо как-то
вытащить отсюда?

Но Стужа действительно пришлась как нельзя кстати. Сотни демонов застывали ледя-
ными фигурами, а опыт лился рекой. Пришлось даже отключить сообщения о новых уровнях.

– Оцлав! На площади гвардейцы с защитой от холода, – напомнил я, отрываясь от отряда
и направляясь в ближайший переулок. – Увидимся на площади! Макс, ваша цель – гвардейцы!

– Посмотрим, что они скажут на это! – дерзко выкрикнул командир ледышек, вскидывая
свой меч вверх.

Его примеру последовали все воины Стужи, и, к моему удивлению, их и так непростые
мечи превратились в ледяные клинки. Да уж, эти точно поставили всё на зеро.

Впрочем… – я оглядел наш отряд – …как и мы все.
– А рейд-босс? – один Макс не обратил внимание на ледяные клинки северян.
– Беру на себя! – крикнул я, рубанув выскочившего из переулка чёрта.
М-да, так себе получилось. Забрал командование себе, а сам сваливаю… Но, так надо.
Скользнув в переулок, я чудом увернулся от бронебойного болта, шибанул беса-арбалет-

чика молнией и взлетел вверх.
Весь мой план строился на видениях, а судя по ним, эльфёныш не в курсе, какой у

меня класс. В идеале надо было, конечно, удивить его, но… лезть в приёмную Дворца? Нашёл
дурака… Я лучше сделаю так, чтобы он сам высунулся на центральную площадь.

Взлетев на крышу, я побежал дальше, двигаясь параллельно отряду. Руки так и чесались
приголубить парочку демонов молниями, но я терпел, не раскрывая своего местоположения.
Ещё чуть-чуть, ещё немного!

Стужа дошла до самой площади, очистив путь для отряда, и даже задела четверть гвар-
дейцев Инферно, которые и не скрывались. Видимо, ребята были настолько уверены в своей
броне и сопротивлении, что решили пофорсить перед начальством.

А как иначе назвать чуть ли не парадный строй, в два ряда окружающий Центральную
площадь?

–  Рр-р-р-ра-а-а-а-а-а!  – Стоило отряду вылететь на площадь, как круг из гвардейцев
сомкнулся, а местный Владыка спрыгнул с одного из многочисленных балконов Дворца.

Сейчас, по идее, будет донельзя пафосная речь…
– Вы умрёте смертные! – Владыка вскинул свой Огненный меч.
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Сильнейший, 400
рейд-босс локации
Сильные стороны:
Несокрушимая броня
Огненный меч
Аура Ужаса
Аура Слабости
Аура Трепета
Взгляд Владыки
Призыв гвардии
Умеет летать
Слабые стороны:
Магия Воздуха (заблокировано)
Магия Воды (заблокировано)
Святая магия (заблокировано)
Божественный

Ого! А этот тип подготовился… Правда, после двух демонов по 500, этот уже не выглядит
так страшно…

Я убрал Рапиру в Инвентарь, вместо неё вооружившись кинжалом Алаи.
– Я лично сокрушу вас во имя Старшего! – Верховный демон доминиона продолжал свою

пламенную речь, не замечая несущейся сверху опасности. – Я…
В любое другое время я бы с удовольствием послушал его спич, но помимо нас на пло-

щади уже появились и другие действующие лица, а именно Альт, Эдик и Киря. Да и надоело
уже, если честно.

В последний момент демон что-то почуял и вскинул голову вверх, поэтому кинжал вошёл
ему прямо в правый глаз.

Шшшшшшш!
– Уа-а-а-а-а-а-а-а!

Внимание! Получен уровень!
Бонусная характеристика (Изгой): Ловкость +1
Внимание! Получен уровень!
Выберите характеристику для повышения
…
Странно… я ведь убирал уведомления?

Внимание! Вы нанесли Владыке доминиона более 100% урона!
Доступно достижение Кулак Титана V
(Урон против рейд-боссов увеличивается на 50%, 30% шанс проигнорировать защиту!)

Внимание! Вы входите в отряд, который убил Князя Тьмы!
(2/13)
+2 ко всем базовым характеристикам
+2 к физическому, ментальному, стихийному (Огонь) сопротивлению
Внимание! Получено достижение: Ярый демоноборец
+40% к урону обитателям Инферно
+40% к защите от обитателей Инферно
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Внимание! Получен Скипетр Владыки!
Божественный
Внимание! Получен Кристалл Огня!
Божественный
Внимание! Получен Двуручник Хаоса!
Реликтовый
Внимание! Получен Меч Пламени!
Реликтовый
Внимание! Получена одна восьмая (стихия Огонь)
Элитный

– Нее-е-е-т! – послышался вопль Альта и… неожиданно Рыцаря? У него что, был квест
на убийство Владыки?

– Обет просрал, – грубо прокомментировал Макс. – Поздравляю!
– Да ты! – Рыцарь сжал кулаки и с ненавистью посмотрел на Макса. – Что б ты понимал!
– Макс! – мне сейчас было не до душевных терзаний паладина. – Гвардия! Подвиг!
– Понял! – отозвался Макс. – Оцлав, пока гвардейцев не перебьём, подвиг не засчитают!
– В бой! – хрипло каркнул командир ледышек, и наш небольшой отряд слаженно атаковал

застывших в изумлении гвардейцев.
Рыцарь скрипнул зубами, но тоже подключился к атаке, понимая, что сейчас не время

выяснять отношения. Даже Альт с Эдиком – и те сообразили, что поодиночке нам не выжить,
и атаковали ближайших гвардейцев, идя нам навстречу.

И лишь один Киря, наплевав на смертельную опасность и обжигающий песок главной
площади, стремительно мчался ко мне.

– Киря! – я с трудом устоял на ногах, когда огромный белоснежный волк налетел на меня,
и даже на секунду зарылся в его густую шерсть. – Ты что творишь!

– Рр-р-р-р!
– После поговорим! Прикрывай воина с копьём!
– Рр-р-р-р!
На площади тем временем воцарился ад. Гвардейцы отошли от замешательства потери

Владыки и с яростью бросились на нас. Бессердечным тварям Инферно было плевать даже на
такой трогательный момент, как воссоединение эльфа и его Белого волка.

Одним словом – черти. Нет в них чувства прекрасного.
Пока что помогали остатки Стужи, которая хоть и сходила на нет, но исправно замора-

живала даже гвардейцев.
– Принцесса! – восторженный крик Оцлава отвлёк меня от шустрого гвардейца, разма-

хивающего двуручным молотом, и моя голова чуть было не превратилась в лепёшку.
Наскоро разобравшись с подмороженным противником, я швырнул парочку молний в

наседающих на Ледышек демонов и покосился на Дворец. По крайней мере, именно туда смот-
рели все без исключения Воины Стужи, а на их лицах читалась… Благодать, что ли?

Ого!
Судя по всему, эльфёныш, подмяв под себя Владыку, разошёлся не на шутку. На широ-

ком балконе, с которого спрыгнул рейд-босс доминиона, стояло штук десять клеток, в каждой
из которых находилась девушка.

Леди Арбет, принцесса княжества Зимней стужи, 350
Зена, королева амазонок, 330
Ирэн, принцесса Центрального княжества, 325
Мэри, принцесса Острова, 350
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Дора, мятежная дочь владыки морей, 370
Грэхен, гномья принцесса, 300
…
В общем, готовый гарем на любой цвет и вкус. Думаю, при определённой Харизме, можно

попробовать собрать целый отряд из воинственных девчонок. Чего я делать, конечно же, не
буду.

– Вот ты какой, – прозвучавший по всей площади голос чуть ли не буквально заморозил
всех находящихся перед дворцом демонов и разумных. – Изгой, предавший заветы предков.

Невысокий щуплый эльф с ярко-жёлтыми глазами стоял на самом высоком балконе и
с ленцой смотрел на меня. Несмотря на расстояние, казалось, стоит ему протянуть руку, как
твоё горло окажется в стальных тисках…

И этот взгляд… будто раскалённое золото, которое силком заливают тебе в глаза…
Фу! Мерзость!
Я встряхнулся, сбрасывая наваждение, а эльфёныш звонко расхохотался.

Внимание! Сброшен эффект Очарование!

– А ты и вправду хорош, – одними губами улыбнулся эльф, облокачиваясь на перила, –
как жаль, что тебя всё же придётся… убить.

________

А пока мы ждём продолжения приключений Алекса – вэлком в комменты! Мне реально
важно знать ваше мнение – что заходит, что не очень.

+ напоминаю, в течение первых дней будут разыграны промокоды среди самых классных
комментов (кол-во от одного человека не ограничено, но и спамить тоже не стоит)

Яркого дня!

Пишу для вас,
с уважением,
Павел Вяч



П.  Вяч.  «Игра топа. Наследник Четырех»

10

 
Глава 2

 
– Очень жалко, – согласился я, подавая Максу знак. – Кстати, привет от Старфола.
Мой расчёт оказался верен. Эльф настолько сильно удивился, что даже не обратил вни-

мание на возобновившийся бой с гвардейцами. Макс, стоит отдать ему должное, мгновенно
сориентировался и ударил во фланги демонов.

Да, мой брат эгоист, да, иногда забывает про других, добиваясь своих целей, но в воин-
ском деле ему нет равных. Моментально оценить ситуацию, произвести перегруппировку
войск и ударить в самое слабое место противника – это про него.

Арена снова наполнилась шумом битвы, и только мы с эльфом не сводили друг с друга
глаз.

Он старался меня прочесть, просчитать, продавить ментально, в конце концов, но я лишь
молча улыбался, время от времени смаргивая уведомления о неуспешных попытках Очарова-
ния и прочих ментальных воздействиях.

Киря с Альтом с упоением резались с демонами, подключившись к нашему отряду, Макс,
казалось, успевал перемещаться чуть ли не по всей арене, затыкая дыры в обороне и добивая
ослабленных противников, а я готовил Небесную молнию.

– Ты лжёшь, – наконец-то выдал эльфёныш. – Дядя тебя ненавидит.
Даже так? Дядя, да ещё и ненавидит меня… Класс!
– Ну-ну, – я усмехнулся как можно пренебрежительнее. – Думаешь, мы случайно встре-

тились? Думаешь, тебе случайно позволили взять под контроль Владыку Восьмого?
Всё, чего я добивался сейчас – потянуть время, чтобы Макс с отрядом успел добить гвар-

дейцев и завершить Подвиг. Поэтому я и не стеснялся, и щедро развешивал на длинные уши
эльфа недоваренную лапшу. Ах да, как там говорится – не недоваренная, а «Аль денте».

– Врёшь! – судя по тому, как сузились глаза эльфа, лапша аль денте ему понравилась. –
Я сам!

– Конечно сам, – я охотно покивал, – как скажешь.
– Да что ты понимаешь в интригах и стратегии, Изгой? – высокомерно бросил эльфёныш,

распаляясь. – Знаешь, скольких трудов мне стоило собрать всех этих дур, – он кивнул на ниж-
ний балкон, – у себя? И всё для того, чтобы вы сами ко мне пришли.

– Ага, – я сделал вид, что с трудом сдерживаю усмешку. – Отец скажет тебе спасибо, что
собрал всех принцесс, которых они старательно раскидывали по всем доминионам в одном
месте. – Да ты просто ма-ла-дец.

– Ты блефуешь! – эльфёныш неуверенно покосился на жадно прислушивающихся к раз-
говору принцесс.

– Конечно, блефую, – я снова издевательски кивнул. – Кстати, с удовольствием спасу
всех десятерых принцесс.

Внимание! Спасите принцесс из Инферно!
Награда: Благосклонность их отцов
Принять? Да / Нет

– Я их убью! – как ему показалось, эльф нашёл гениальное решение. – Прямо сейчас!
Он достал изящную рапиру, в которую я влюбился с первого взгляда, и небрежно напра-

вил её на клетки.
– Правильно, – я похлопал Старлайту, принимая задание. – Лиши свой род всех рычагов

влияния на ключевые княжества и королевства.
Рапира дрогнула, а сам эльф зло зыркнул на меня своими золотыми глазами.
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Внимание! Вы попали в поле зрения Верховного Ока! Все характеристики -10%!

О, теневые кукловоды демонов заинтересовались нашим маленьким представлением…
Хм… Представлением?

«Посвящаю это представление Вихрю!» – мысленно проговорил я.

Внимание! Отношение с падшим богом Вихрем изменено на Превознесение!

– Ты хочешь меня запутать! – эльф наставил рапиру на меня, но сам всё же покосился на
огненное око, налившееся пламенным интересом. – Это моя комбинация!

– Особенно Портал, – поддакнул я, незаметно осматриваясь по сторонам.
Пока эльфёныш вновь задумался, соображая, как Портал оказался именно в Восьмом

доминионе, я покосился на Макса.
Брат вместе с Клинтом, Кирей и Эркюлем добивали последних двух демонов-гвардейцев,

которым не помогли ни доспехи, ни сопротивление к Холоду. К ним даже присоединился Отец
Антонио, сменив молитвенную книгу увесистой булавой.

Альт в нерешительности замер возле нескольких кучек золы, которые остались от убитых
им гвардейцев, и переводил взгляд с меня на эльфёныша, словно решая, кого выбрать своей
целью.

Эдик и Пат ушли в скрыт, что и не удивительно, а вот Ледышки удивили.
Позабыв про всё на свете, они поочерёдно вскидывали свои ледяные клинки, из которых

так и несло могильным холодом. И это был не просто флешмоб. От ног Оцлава до балкона с
заточенными принцессами протянулся самый настоящий ледяной мост!

– Пат! – едва слышно пробормотал я, – вскрой замки на клетках!
Хэч!
Длинный меч Клинта самым кончиком вспорол горло последнего гвардейца, правую руку

которого ожесточённо рвал зубами Киря, и демон рассыпался пеплом.

Внимание! Вы совершили подвиг!
Задание «Диверсия в сердце Восьмого доминиона (категория Подвиг)» выполнено!
Внимание! Получена Печать Седьмого доминиона!
Внимание! Вернитесь в Седьмой доминион, чтобы вступить в должность главнокоман-

дующего!
Внимание! Вы совершили подвиг! Выберите награду:
Портал в средний мир ( в ближайшую столицу)
Должность Генерала Легиона
Заявить о своих правах на должность Владыки
Попробовать взойти по Лестнице, ведущей в небеса

– И что тебе это даст? – эльфёныш только сейчас удосужился посмотреть на последнего
павшего гвардейца.

– Ну, – я улыбнулся, изучая появившееся передо мной уведомление, – как тебе сказать…
Если я прав, то аналогичное сообщение сейчас появилось у каждого из членов отряда,

а значит…
Мир вспыхнул золотом, а на центральной площади Восьмого доминиона появилась сия-

ющая лестница, уходящая прямо в багровые тучи Инферно.
– Не-е-ет! – взревел Альт, пожирая взглядом Лестницу. – Какой дебил?! Ты?!
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Во взгляде ратника было столько обжигающего гнева, что я неосознанно отшатнулся в
сторону.

– А ты посмотри на Лестницу, – я, в отличие от Альта, успевал контролировать ситуацию
и замечал всё, что происходит на площади, – и сам поймёшь.

– Ах ты! – выдохнул ратник и рванул вперёд.
Вслед за бегущим по лестнице Эркюлем. Интересно, Эдик, который так и не вышел из

скрыта, тоже помчится на Лестницу?
– Да щас же! – а это уже кричит Макс, потрясая своим копьём.
Я хотел было крикнуть ему, что оно того не стоит, да и Лестница появляется только при

захвате Третьего, Седьмого и Двенадцатого доминиона, но не стал.
Взрослый уже мальчик, в конце концов!
Я и так слишком долго был в его тени, и был хоть и ключевым, но всё-таки винтиком в

его амбициозных планах. Свой ум в чужую голову не вложишь. К тому же если я прав, у него
есть Сандалиии Гермеса…

А вот Эркюль, признаться, удивил.
С одной стороны, я его, конечно, понимаю, он сам сказал, что тот мир его, а не этот, но с

другой… На чужом несчастье, счастья не построишь. Да и тот загадочный Санёк… Кто знает,
может, он сделал ставку не на того человека? Или Эркюль соврал? Или…

Да много может быть всяких «или», не мне судить, кого бы то ни было.
Казалось, что время растянулось на неимоверно долгую секунду, и все эти мысли про-

неслись у меня в голове, словно вспышка молнии.
Усилием воли, оторвав взгляд от бегущих по лестнице игроков, я посмотрел на эльфё-

ныша.
Тот с любопытством наблюдал за несущимися по Лестнице игроками, и в его взгляде не

было ничего хорошего.
– Жалкое зрелище, – прокомментировал Старлайт и внезапно рассмеялся. – Я понял! Ты

отвлекал меня, чтобы эти трое получили мизерный шанс на спасение!
– Вообще-то…
– Ты ошибся! – не дослушал меня эльфёныш. – Окружить их!
– Киря! – крикнул я, замечая, как площадь окружается несчётными полками Инферно. –

Важно! Доставь их! – кивок на принцесс. – Домой!
– Рр-р-р-р-р-рав! – недовольно рявкнул Белый волк, но послушно вскочил на Ледяной

мост и одним прыжком перепрыгнул бегущих по нему Ледышек и Рыцаря.
Как бы я сильно ни соскучился по Кире, брать его с собой дальше в мои планы не входило.

Слишком опасно.
– Клинт! – воин понял меня с полуслова и кинулся по затрещавшему мосту вслед за

Воинами Стужи. – Помоги ему!
– Думаешь, я позволю? – усмехнулся эльф, небрежно крутя в руке изящную рапиру.
Дзанг!
Небесная молния отшвырнула эльфа назад, выбив из его руки красавицу-рапипу.
Я напряжённо следил за Старлайтом, не забывая поглядывать на нижний балкон. Вот

вспыхнул дыхнувший холодом портал Оцлава, в котором исчезли: Рыцарь, спасённая леди
Арбет и отряд из выживших Ледышек. Вот я поймал на себе любопытный взгляд принцессы.
Вот воздух резанул короткий крик Оцлава, который замыкал эвакуацию.

– Я тебе должен, Алекс! Спасибо и… прости!
Сочтёмся, Оцлав, земля она круглая. Глядишь ещё и пересечёмся. Ты, главное, доведи

свою принцессу до дома. К тому же у тебя сейчас проблема похлеще. Рыцарь, который вбил
себе в голову, что Арбет и есть его Прекрасная дама…
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Я отсалютовал воину клинком, постаравшись уложить в этот жест все свои мысли на этот
счёт. Может быть, мне показалось, но, кажется, Оцлав понял, что я хотел ему сказать.

Следом за первым порталом вспыхнул второй, в который, вслед за Клинтом, посыпались
остальные принцессы. В отличие от темницы Арбет, дверь которой была превращена в лёд и
разбита, остальных девчонок выпустила Пат.

Девушки молча забегали в портал, не забывая, впрочем, или кивнуть мне, или отсалю-
товать в знак благодарности.

– Да я! – эльфёныш очухался от моих молний и снова схватился за свою рапиру.
Но давать ему разрушить портал я не собирался.
Взмыв в воздух, увы, но пришлось выложить и этот козырь на стол, я крикнул прямо в

его изумлённое лицо:
– Ты хотел знать, зачем это всё? Вот зачем! – я принял жутко пафосную позу и вскинул

вверх меч.
Заметив краем глаза, как в портале исчезает воющий Киря, я наконец-то выдохнул и

подмигнул эльфу:
– Хотел проверить, убьёт ли тебя моя молния!
– Ты глуп, – разочарованно произнёс эльф. – У каждого из рода Мифриловой стрелы

есть защита от молний. Для тебя я неуязвим! Аха-ха-ха…
Бумц!
Светящееся золотом копьё врезало аккурат в лоб эльфёнышу, отбросив его назад.
– Знаешь! – весело крикнул планирующий сверху Макс. – Я тут подумал, брат… один

раз я тебя уже бросил…
– А как же верхний план? – на моих глазах против воли навернулись слёзы.
– Успеется, – шмыгнул носом Макс. – Для начала нужно решить одну маленькую уша-

стую проблему!
Брат протянул руку в сторону балкона, и Копьё Сварога оказалось у него в руке.
– Лети к Антонио, – шепнул я брату, наблюдая, как разъярённый эльф прыгает со своего

балкончика.
Дзанг!
Его рапира и мой меч Серафима встретились на полпути и… мой меч треснул!
– Слабак, – ухмыльнулся эльфёныш. – Ты видишь эту армию?
Он кивнул на бесконечные ряды демонов, охватывающие центральную площадь доми-

ниона. А так, как мы кружили в воздухе вокруг друг друга, постепенно снижаясь вниз, то я
хорошо видел все эти… Легионы.

– И?
Дзанг!
Его рапира и моя встретились на полпути и… моя Мифриловая рапира с божественным

благословением жалобно звякнула!
– Ахахах! – расхохотался эльфёныш, черпая в моём унижении самое настоящее насла-

ждение. – Эти войска сотрут с лица земли сначала людей, потом орков, потом гномов и, нако-
нец, ваш проклятый род!

Дзанг!
На этот раз я подставил под удар сорванные с плеча ножны с Вихрем.
Ножны жалобно скрипнули, расходясь по швам, а мои ноги коснулись земли.
– А ты странный, – заметил эльф, занося свою рапиру для финального удара. – Я не

чувствую в тебе страха.
– Так это потому, что, – я отступил к поднявшему копьё Максу и вскинувшему булаву

Отцу Антонио, – не мне нужно бояться.
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Внимание! Вы держите в руках заколку Ллос в виде паука.
Активировать?
Да / Нет.

Да.
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Глава 3

 
Внимание! Вы призвали Ллос из её заточения. Будьте осторожны, всякие действия

имеют последствия. Особенно такие.
Получено достижение: Призвавший Ллос
(Под землёй вы чувствуете себя в два раза лучше, чем под солнцем.
Эффект всех навыков, заклинаний и активных умений увеличен в два раза)
Внимание! В вашей ауре появилась отметка Паучихи.

– Что ты… – нахмурился было эльфёныш, но тут же отпрянул.
Его золотые глаза расширились от ужаса, а рука судорожно потянулась к поясу, на кото-

ром раньше висел ажурный серебряный жезл со светящейся звездой.
Сейчас же рука эльфа бессильно шарила по поясу. Но я, признаться, и сам чуть было

не открыл кирпичный завод. Вид появившегося паука, вместо головы которого находился рос-
кошный женский торс, завораживал и пугал.

Вот только, несмотря на красоту эбонитового тела, от паучихи так и веяло страхом, скры-
той мощью и… омерзением.

– Кто из вас… – прошипела Ллос, переводя взгляд с меня на эльфёныша.
– О, великий Старлайт! – я повернулся к побледневшему от страха эльфу. – Вы действи-

тельно смогли призвать богиню дроу! Но… может всё-таки не стоит её убивать?
– Убивать? – тут же вскинулась паучиха, а во все стороны от неё разошлась волна тьмы. –

Меня?
Бедный Старлайт заворожённо смотрел на Ллос, по инерции пятясь назад. Не найдя на

поясе свой жезл, он выставил перед собой дрожащее лезвие рапиры и оглушительно стучал
зубами.

– Род Мифриловой стрелы настолько велик, что… – я осёкся под взглядом паучихи.
Её лилово-чёрные глаза прожигали насквозь, залезая во все потаённые уголки моей

души. Казалось, ещё немного и она выведает все мои мысли.
– Помогу, – прошептал Вихрь, и мне мгновенно стало легче, а паучиха дёрнулась, словно

от пощёчины.
– Хшшшсссссс! – испуганно зашипела Ллос, взмахом задней лапы открывая портал.
–  Взять её!  – эльфёныш наконец-то отмер и сделал то, что нужно было, как только

паучиха появилась. – Убить её!!!
– Алекс, портал! – шепнул Вихрь, начиная дрожать. – Подсоби, друг!
– Макс, портал! – тут же продублировал я, выхватывая Вихря из ножен.
Короткий взмах, и меч хищно летит в пятящуюся в портал Ллос.
Шварк!
Это Макс пустил в ход копьё, перебив Ллос заднюю лапу.
Аа-а-а-а-а-а-а-а-а!
Булава отца Антонио засветилась золотом, и над площадью прогремели боевые хоралы.
–  В портал, Алекс!  – крикнул мне Вихрь, с чавканьем вонзаясь в обнажённое плечо

Ллос. – Быстрее! Я тебя сам найду!
Но я уже и так летел к порталу, молясь про себя всем богам, чтобы Патриция была около

него. Уж что-что, но оставаться на площади в окружении тысяч демонов, да ещё и рядом с
чёртовым эльфёнышем и Ллос, я не хотел.

Удар Макса, усиленный хоралами отца Антонио, отбросил Ллос прямо на Старлайта, и я,
широко расставив руки, влетел в открытый паучихой портал. Левой рукой я захватил клирика,
правой Макса, а лицо врезалось во что-то… мягко-упругое.
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«Пат», – с облегчением подумал я, проваливаясь в портал.

Внимание! Добро пожаловать в королевство тёмных эльфов!
Получено достижение: Последователь Доры.
Древняя воительница Дора славилась своей тягой к открытию новых мест и получила

прозвище «Исследовательница». Дора была одной из первых разумных, кто спустился в под-
земелья дроу и вернулся обратно.

+10 ко всем основным характеристикам
+5 к Восприятию (при наличии, в противном случае: +5 к Мудрости)
+20% к остроте зрения (ориентация в пространстве, поиск тайников, скрытых ходов

и т.д.)
Внимание! Вы входите в первую десятку разумных, попавших в подземелье дроу!
пассивный навык: история и культура дроу.

Первой мыслью было: «Неплохо так отсыпали!», второй: «Опасность!».
Но тело сработало на автомате, тут же принимая защитную стойку. С левого бока застыл

Макс, ощерившись копьём. С правого бока замер отец Антонио, покачивая своей булавой, а
со спины тянуло едва уловимым ароматом фиалок.

Прижавшись спина к спине, мы едва дышали, ловя каждый звук, каждый неосторожный
шорох. Гнетущая – будто раз, и отключили зрение – чернильно-чёрная темнота подземелья
неохотно рассасывалась, уступая эльфийскому инфравидению и полученным от освобождения
Ллос бонусам.

Не прошло и минуты, как мой организм полностью перестроился под текущие реалии,
и я с облегчением убрал рапиру в ножны.

– Всё спокойно.
Мой шёпот прозвучал как раскат грома, и сердце вновь ушло в пятки.
С одной стороны, мой разум понимал, что, во-первых, это всё игра, а во-вторых, нас так

просто не убьёшь, но, с другой стороны, на сознание давила темнота из детских кошмаров.
Стоило только вспомнить, что над нами находятся тысячи тонн камня и земли, как голова

тут же начинала кружиться, а к горлу подкатывал тошнотворный комок.
– Саня, ты как здесь видишь? – шёпотом поинтересовался Макс. – Достижение дали?
– Нормально, – отозвался я, изучая карту, открывшуюся по мысленному запросу. – Дали.
– Ты так и планировал с доминиона свалить?
– Да, – расплылся в улыбке я. – С эльфом повезло. Самоуверенный малявка попался. Как

только его увидел, так сразу же план в голове и сложился.
– Ну а что дальше, брат? – Макс с тихим шелестом закрутил копьё, рассекая воздух и

создавая круг тусклого света. Которого, впрочем, хватило, чтобы осветить небольшую пещеру,
в которой мы оказались.

К слову, пещера как пещера. Свисающие с потолка сталактиты, торчащие из пола сталаг-
миты, чуть влажные стены, на которых местами пробивался мох и даже… грибы.

Я покосился налево и заметил, что в глубине пещеры мох растёт гуще, а грибов больше.
Будто мы попали… в грибную ферму.

– Дальше, – негромко отозвался я, не переставая изучать пещеру. – Дальше найдём Доб-
рыню, Вихря, Вику, решим пару задачек и свалим отсюда.

– Вот так просто? – хмыкнул брат, срывая гриб и с интересом изучая его.
– Нуу-у-у, – задумался я, – можем ещё свергнуть матриархат и подарить непросвещённым

дроу концепцию гарема.
– Отличный план, – усмехнулся Макс. – Предлагаю для начала провести разведку.
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– А знаешь, – я ещё раз окинул взглядом пещеру, не понимая, что меня в ней смущает. –
А давай!

– Красотка, – Макс лучезарно улыбнулся фыркнувшей хоббитессе, – справишься?
– А куда я денусь, – усмехнулась Пат. – Не ты же пойдёшь со своей светящейся железя-

кой?
– Увы, – Макс пожал плечами, не переставая крутить копьё, – без этой железяки я слеп,

как крот.
– А вы, отец Антонио, – я бросил взгляд на застывшего на месте клирика. – Видите что-

нибудь?
– Вера будет моими глазами, – отозвался боевой жрец Хельма. – Оно да и не оставит

верного слугу своего. Направит оружие моё, придаст силы рукам и наполнит сердце отвагой.
– Понял, – покладисто согласился я. – Пат, ты как?
–  Знаешь, Алекс,  – голос девушки был на удивление задумчив,  – такое ощущение,

будто… я вернулась домой, понимаешь? Хотя я ни разу здесь не была.
– Может, пещеры дроу напомнили тебе подземные ходы Удольска? – предположил я.
– Может быть, – не стала спорить хоббитесса. – Кстати, тот меч, который ты швырнул в

Паучиху… Откуда он у тебя?
– Нашёл в склепе основателя Удольска, – честно ответил я. – А что?
– Да так, – смутилась бывшая глава теневой гильдии Удольска. – Какое-то странное чув-

ство… В общем, не бери в голову.
– Как скажешь, – не стал спорить я, медленно идя дальше в пещеру и рассматривая ров-

ные ряды грибов. – Будь осторожна, дроу – мастера маскировки.
– О! – усмехнулась хоббитесса. – Осторожность – моё второе имя.
Патриция подмигнула Максу и растворилась в ближайшей тени.
– Крутая штучка, – тут же заметил брат, – у меня почти на максимум вкачена ветка

Бдительности, но её я не вижу.
–  Иногда почти максимума недостаточно,  – философски заметил я, дойдя до конца

пещеры и повернув назад. – Знаешь, что меня смущает?
Ведя неспешную беседу, я судорожно листал внутреннюю справку по дроу, выхватывая

глазами целые куски текста про то, как устроено их питание и какую роль в нём играют грибы.
– Метка Ллос в твоей ауре? – предположил Макс. – Поступок Эркюля? Неизвестно куда

девшийся рога? Испорченные отношения с какой-то там ветвью Мифриловой стрелы и Вось-
мым доминионом Инферно? Отсутствие нормального наставника, у которого можно получить
уникальные навыки? Постоянная беготня и спешка, из-за чего мы не можем себе позволить
вдумчиво посидеть и подумать над прокачкой билда? Мне продолжить список?

«Это ты ещё не заметил, куда исчез жезл эльфёныша», – подумал я улыбаясь.
– Меня смущает другое, – я подошёл к выходу из пещеры и как будто случайно перего-

родил его. – Твоё почти.
– Да ладно тебе, – легкомысленно отмахнулся Макс, подходя к клирику и подхватывая

его под руку. – Кому придёт в голову нас здесь искать?
Голос Макса мог убедить кого угодно, кроме меня. Я точно знал, что брат принял мои

слова всерьёз и сейчас в спешном порядке вкидывает свободные очки навыков в ветку Бди-
тельности.

Да и то, что он привёл отца Антонио ко мне, говорит о том, что он разделяет мои опа-
сения.

Ведь мы находимся в пещере, где выращиваются грибы, которые, судя по справке, явля-
ются единственным источником питания для тёмных эльфов. Нет. Сама кухня у них довольно
разнообразна, но основу рациона составляют именно грибы. Которые, кстати, являются стра-
тегическим ресурсом.
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А стратегические ресурсы не принято оставлять без охраны…
– Так вот, Сань, – сияние раскручиваемого копья едва заметно увеличилось, но я смотрел

не на него, а на свободную руку Макса. Точнее, на его пальцы, которые выписывали непонят-
ные, на первый взгляд, комбинации.

«3»… «Вверх»… «Огонь»…
Что ещё за Огонь?
Видимо, невысказанный вопрос отразился на моём лице, поскольку Макс недовольно

вздохнул и проговорил, вскидывая копьё:
– Это не Огонь, блин, а паучьи лапки, Сань. Лапки!
Его копьё выстрелило вверх потоком огня, подсветив спрятавшиеся за сталактитами тём-

ные фигуры.
– И почему я не удивлён, – пробормотал я, обнажая клинок. – Вот только в справке

говорится, что обычно стражей четыре…
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Глава 4

 
– И это всё?
На самом деле бой со стражами дроу вышел напряжённый и даже непростой. Тёмные

эльфы пытались прорваться к клирику, но мы с Максом встали насмерть. Брать в руки трес-
нувшие рапиру и меч Серафима я не рискнул, вооружившись запасными клинками.

В левую руку взял уже испробованную в деле Спату Помпеи:

Спата воительницы Помпеи
Скорость боя увеличивается на 30%
Контратака на каждую атаку противников
Уникальный

А в правую удобно лёг алый полуторник Молния Титана:

Молния Титана
5% вероятность ударить молнией
Скрыто
Лёгкий
Реликтовый

Благодаря вкаченной Грозовой ветке и уникальному навыку Спаты, молнии вокруг меня
сыпались, как из рога изобилия. Я успешно контратаковал дроу, успевая отражать атаки всех
трёх воинов, а Макс тем временем планомерно выкашивал врагов своим копьём.

Когда перед нами остался последний дроу, мы немного расслабились и тут же поплати-
лись за своё высокомерие.

Дроу, плюнув на меня, скакнул на Макса и за два удара снёс брату почти три четвёртых
здоровья.

Но тут подоспел отец Антонио, отлечив Макса, и я, добив шустрого противника. Макс же,
стоило нам разобраться с последним тёмным эльфом, оперативно собрал выпавший из дроу
шмот и снисходительно протянул:

– И это всё?
– Не забывай про четвёртого, – напомнил я. – Предлагаю валить отсюда, пока нас не

хватились.
– Погоди, – покачал головой Макс, кидая мне в обмен полуторник одного из дроу:

Меч Тёмного эльфа
+200 к атаке
+10% модификатора Силы
Уникальный

– Ты же сам сказал, что мы находимся в месте со стратегическим, а значит, дорогим,
ресурсом.

– Макс, лучше не стоит, – поморщился я, понимая, что хочет сделать брат. – Если обыч-
ные стражи были 350 уровня, то что говорить об остальных дроу?

– Не ссы, Сань, – отмахнулся брат, доставая из Инветаря… косу? – Затащим катку. Я
только урожай соберу.
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– Тебе знакомо понятие скрытность? – с раздражением уточнил я, наблюдая за тем, как
Макс «собирает урожай».

– О какой скрытности ты говоришь? – не согласился Макс, не прекращая сбора грибов. –
Мы в подземельях дроу. Да на нас первый встречный нападёт! У нас два пути – или шариться
по катакомбам. Или перерезать весь город.

– Вообще-то, нет, – я достал из Инвентаря пару склянок с зельем Ульяны, которое она
умудрилась приготовить в подземелье основателя Удольска. – Мы вполне себе сойдём за дроу.

– Я не буду, – тут же отреагировал отец Антонио. – Негоже жрецу Хельма выдавать себя
за богомерзкого дроу.

Внимание! Доступно задание «Упрямый жрец»
Убедите отца Антонио в необходимости маскировки
Награда: клирик Хельма в отряде
Штраф: Обязательное задание «Спасти клирика Хельма из плена дроу»

Класс!
Я наскоро прикинул, какой вариант будет выгоднее, и вздохнул. Хоть я и не планировал

задерживаться в подземелье дроу, но минимум день, а то и два нам нужно будет провести в
городе.

Надо вникнуть в текущие расклады, в интриги Великих домов, понять, где находится
Добрыня и Обсидиановая тюрьма. Разгадать секрет Вихря и… постараться не попасться Ллос.
Ах да, ещё здесь есть матрона, решившая стать богиней.

Нет, в город нам идти нужно сто процентов. А где город, там задания, а где задания, там
драки. Был бы я один, точно бы выкрутился. Где-то кого-то подкупил, где-то убедил, где-то
прокрался в скрытее, но с Максом такое не пройдёт. Поэтому без клирика никак.

Вспомнить бы за что отвечает Хельм… Вроде как бог паладинов. Защита, Честь и Долг…
– Отец Антонио, – доставать жреца из плена дроу я желанием не горел. – Скажите, а если

сам Хельм явится на землю, что будет с обычными смертными?
– Как что? – удивился клирик. – Ослепнут от сияния его. Это все знают.
– А Хельм спускался в наш мир?
– Конечно, – усмехнулся клирик, оседлав любимого конька, – десятки раз!
– Но тогда почему люди не ослепли?
– Великий и могучий Хельм в мудрости своей, – клирик посмотрел на меня как на какого-

то глупышку, – принимает обличие простого воина или священника и путешествует по миру,
проверяя своих служителей.

– Отец Антонио, – я посмотрел священнику в глаза. – Раз сам Хельм не брезгует маски-
ровкой, то чем вы… хуже его?

Где-то в глубине пещеры хмыкнул Макс, оценив мой заход. Клирик же задумался.
– Но открытое забрало…
– Останется открытым, – поспешил уверить его я. – Действие зелья пройдёт через трое

суток или даже раньше.
– Но зачем мне это? Богомерзкие эльфы никогда не будут служить могучему Хельму!
– Ну как сказать, – не согласился я. – Если Хельм сможет предложить больше, чем Ллос,

то представьте только, сколько новых последователей он обретёт. А один скромный клирик
может даже стать первожрецом!

Внимание! Хельм обратил на вас своё внимание!

– Ха, – задумался отец Антонио. – Я не думал об этом с такой точки зрения…
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– К тому же в загонах дроу наверняка есть десятки, а то и сотни рабов, – я подлил бен-
зинчика в костёр искушения. – И многие из них будут рады найти утешение в вере. А кто как
не вы защитите их?

– Несчастные, – прошептал отец Антонио, теребя в руках свой молитвенник. – Я как вер-
ный последователь Хельма должен стоять на страже интересов всех нуждающихся в защите…

– Я бы даже сказал, – подхватил я, – что это ваш долг!
–  Давай сюда своё бесовское зелье,  – наконец-то решился клирик.  – Но только ради

Хельма!

Внимание! На ваш отряд наложено благословение Хельма

Спасибо, конечно, только бы знать, какие бонусы оно даёт…
Я протянул клирику зелье Ульяны, а сам, тем временем, достал из Инвентаря капюшоны

хэдхантеров. По сути, из четырёх капюшонов первого уровня можно сделать два капюшона
второго уровня или один капюшон третьего.

И если обычных воинов мы сможем обмануть и при помощи капюшонов второго уровня,
то жрицы наверняка нас раскусят…

А, была не была! Я взял в руки два капюшона и увидел ожидаемую надпись:

Капюшон безымянного странника
Большинство разумных не видят вашу личную информацию
Редкий
Внимание! Желаете объединить Капюшоны безымянного странника?
Требуется умение Артефакторика

– Желаю – согласился я.
Один из капюшонов пропал, а у меня в руках появился:

Капюшон безымянного странника
Никто не видит вашу личную информацию
Уникальный
Повторив эту операцию, я стал гордым обладателем двух уникальных капюшонов.
Внимание! Желаете объединить Капюшоны безымянного странника?
Требуется умение Артефакторика

– Да – повторно согласился я.
Не успел я моргнуть, как у меня в руках оказался:

Капюшон безымянного странника
Окружающие видят тот облик, который вы хотите
Элитный

Отлично! Один в один, как мой Умник третьего ранга. Отдавать клирику такой крутой
артефакт я посчитал неразумным, а вот Максу будет самое то. А Пат и сама сможет прики-
нуться дроу. У меня же осталось ещё две склянки. Одну придётся отдать Добрыне, а вторая
пригодится мне самому. Бонус к Скрытности лишним не будет.

– Макс, ты там долго ещё?
– Да иду уже, мох только подрежу!
Мох подрежет… Клиника. Макс тот ещё манчкин.
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Хотя, по факту, с собирательством брата я смирился давно. Я и сам раньше любил скла-
дировать добытый лут сначала у себя в Инвентаре, потом в хранилище банка, потом в Клан-
хране, но потом, с перестройкой билда в сторону Скоростного и Ловкого бойца ближнего боя
с последующей раскачкой в мага-дуала, я перестал фанатеть по луту. А вот Макс нет.

Кстати, у меня даже сейчас в Инвентаре валяется куча прикольных вещей, некоторые
из которых точно завязаны на квесты. Тот же самый нимб, например, или осколок зеркала,
который подарил мне Костяной дракон… К слову, об осколке.

Я сунул руку в Инвентарь и достал оттуда Осколок.
Острый взгляд сапфировых глаз, казалось, пронзил меня насквозь. Острый и… требова-

тельный? В памяти тут же всплыл эпизод со стражем Кощея:

Дракон тем временем выпрямился в полный рост, благодарно кивнул и неизвестно
откуда вытащил огромное ростовое зеркало. В зеркале отразилась глухая темница, в кото-
рой прямо на полу лежал замотанный в цепи худющий человек-скелет. Вот, ей-богу, кожа, да
кости. И лишь ярко-синие, как море, глаза давали понять, что этот задохлик ещё жив.

Интересно, кто это может быть? Неужели сам…
Я оборвал слишком громкую мысль и вместо этого уставился в осколок. Секунда-другая,

и взгляд синих глаз сменился другой картинкой:
– Аа-а-а-а-а-а-а! – орал летящий вниз Альт.
За ним я заметил Эркюля, планирующего на странном аппарате, визуально похожем на

планер.
Забавно… Всё-таки Лестница оказалась фейковой.
Я моргнул и увидел следующую картинку:
Паучиха со скоростью молнии мечется среди демонов и злобно шипит. Вокруг льётся

Огонь и хлещетТьма.
М-да… Если раньше я ставил на демонов, то сейчас…
Ллос тем временем дёрнулась, будто от пощёчины, и впилась в меня взглядом своих

лилово-чёрных глаз.
Осколок выскользнул из моей руки и со звоном упал на каменный пол пещеры. Это ж

надо! Чёртова паучиха! Ох, что-то мне подсказывает, что как только она попадёт в подземелье,
мне несдобровать… Ещё один стимул поспешить.

Я осторожно поднял Осколок и с опаской туда заглянул.
Чернильно-чёрная река, по которой плывёт лодка с сутулой фигурой…
Это что ещё такое?
Я нахмурился, пытаясь понять, что мне хочет показать хозяин ярко-синих глаз. От той

реки так и тянуло смертью… Может, он меня предупреждает о чём-то опасном? Нужно больше
информации.

Но сколько я ни вглядывался в Осколок, видел в нём лишь пронзительный взгляд ярко-
синих глаз.

Моргнуть, и взгляд.
Моргнуть, и взгляд…
Моргнуть, и этот чёртов взгляд!
– Саня!
Я чуть было не подскочил от неожиданности, вздрогнув всем телом. К счастью, упавшая

на плечо рука брата – и когда только Макс подошёл ко мне? – помогла сбросить оцепенение
чёртова Осколка.

– Хорош залипать, бро! Давай своё зелье и пошли! Хах, вот бы мне кто раньше сказал,
что я буду таскать на себе пару сотен кило грибов…
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– На, – я с благодарностью покосился на брата, вырвавшего меня из этих бесконечных
гляделок в Осколок. – Держи капюшон вместо зелья.

Мда-а, это уже психодел какой-то… Нужно срочно найти укромный уголок и разобраться
с дальнейшим планом.

– На тебе слишком много отметок божественных сущностей, – неожиданно протянул
отец Антонио, про которого я и думать забыл. – Могу наложить Щит Хельма. Ровно час никто
не сможет тебя найти, отследить или повлиять на твоё решение.

– Кроме Хельма? – хохотнул Макс, у которого, в отличие от меня было превосходное
настроение.

– Вообще никто, – не отреагировал на подначку брата клирик.
– А давайте, – согласился я, чувствуя, будто на меня разом смотрят десять пар глаз.
Отец Антонио коротко взмахнул рукой, и меня окутало золотое свечение.

Внимание! На вас наложен Щит Хельма!
Длительность: 60 минут

На какой-то миг я почувствовал, как прошлое перестало иметь значение – оно уже про-
шло. Как будущее перестало иметь надо мной власть – ведь оно ещё не началось. Я почувство-
вал чуть сладковатый запах срезанных грибов и мха. Увидел безжизненное лицо клирика и
улыбающегося Макса.

Позабыл на неимоверно долгий и счастливый миг про все квесты, задания, страхи. И
почувствовал кайф от пребывания в здесь и сейчас.

Я чётко увидел свою хотелку и цель в подземелье дроу, и, ещё до того, как окончательно
её увидел, понял, что мне нужно сделать, чтобы её достичь. Я попал в какой-то поток, секунда
пребывания в котором смыла всю ненужную шелуху, оставив кусочки пазла на своих местах.

Кажется, я даже понял смысл жизни. И нет, это не 42.
– Отец Антонио, – я убрал осколок в Инвентарь. – Пейте зелье. Макс, – я протянул брату

склянку с ядовито-зелёной жидкостью, – выпей антидот, ты нанюхался грибной пыльцы. И
надень уже этот капюшон.

– Пыль-Цы? – глупо захихикал Макс, впрочем, послушно выпивая антидот и надевая на
себя капюшон.

Я же, не дожидаясь, пока отец Антонио и Макс превратятся в дроу, усилием мысли поме-
нял информацию о себе:

Алекс, Авантюрист 350
тёмный эльф
Посмотрел на своих товарищей:

Отец Антонио, Наставник, 310
скрыто

Дзирт, Просто Дзирт, Воин, 369
тёмный эльф

– Серьёзно? – я вопросительно поднял бровь, посмотрев на брата.
– Ага, – хохотнул Макс, которого, видимо, не до конца отпустила грибная, как он выра-

зился, пыль-ца. – Это ж классика, бро!
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– Ну, классика так классика, – не стал спорить я, убирая свои клинки в Инвентарь и
вооружаясь мечом дроу. – Тогда шире шаг, господа. Мы отправляемся в город дроу.

– Зачем? – пьяно улыбнулся Макс.
– Как зачем? – я прищурился, решая, в какую сторону повернуть на виднеющемся впе-

реди перекрёстке.  – Это ж, как ты говоришь, классика. Где можно узнать всё о городе, не
заплатив ни копейки?

– В библиотеке? – прогудел отец Антонио.
–  Нет ребят,  – я покачал головой, чувствуя, как в голове выстраивается дальнейший

план. – Мы идём… в ближайшую таверну.
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Глава 5

 
Таверна мне нужна была в первую очередь для того, чтобы раскидать очки характеристик

и прикинуть свой дальнейший билд. И только потом для сбора слухов и сплетен.
Пат, к слову, присоединилась к нам на ближайшем перекрёстке, молча протянув мне

адамантовый кинжал. Что ж, теперь судьба четвёртого стражника, убежавшего за подмогой,
ясна, а мы можем не торопиться.

Вот если бы он выжил и доложил о появлении чужаков, то нас вычислили бы довольно
быстро. Всего-то нужно соотнести время разграбления грибницы и появления в городе трёх
наёмников.

Отдав кинжал, Пат исчезла в темноте подземелий, и её присутствие выдавал только едва
уловимый аромат фиалок.

На входе в город со странным названием Уста Гелд проблем у нас не возникло. Спокойно
себе прошли сквозь распахнутые ворота, обсуждая высоту стен и сколько разумных потребу-
ется для штурма. Скучающий дроу лишь мазнул по нам невнимательным взглядом и за две
минуты разбил все наши предположения о «пятистах бойцах».

Вот честное слово, я и подумать не мог, что часовой будет увлечённо спорить с чужа-
ками, один за другим открывая секреты защиты подземного города. Славный малый по имени
Антин Алет’тар показал нам скрытые бойницы с арбалетными точками, магические ловушки
на внешних стенах, рассказал, что на всех удобных выступах на стене расположены шипы с
паучьим ядом.

В общем, блестяще доказал, что город невозможно взять армии, чья численность состав-
ляет меньше пяти тысяч разумных.

Впечатлившись, мы пожелали подкованному в фортификации часовому лёгкой службы,
спросили, где находится ближайший трактир, но сами отправились в другой. Благо карта, сто-
ило нам войти в город, исправно подсветила все ключевые, по её мнению, места и локации.

В итоге, спустя каких-то полчаса, мы с удобством расположились в таверне с говорящим
названием «Злобный гнум». Таверна, а точнее, кабак, был расположен чуть ли не на отшибе
города в довольно унылом гетто.

Я бы на месте дроу побрезговал не то что заходить в этот кабак, но даже сворачивать с
хорошо вымощенной мостовой в унылые кварталы каменных коробок.

Уж не знаю, каким образом дуэргары согласились жить в городе своих заклятых врагов,
но факт оставался фактом. Стоило нам войти в трактир, как дюжина хмурых серых гномов
мгновенно насторожились и принялись буравить нас подозрительными взглядами.

– Ты уверен, что мы пришли куда хотели? – негромко уточнил Макс, не убирая своё
копьё в Инвентарь.

– Туда-туда, – успокоил я брата, направляясь в дальний угол.
Усевшись за грязный стол, я сразу же предупредил Макса, что ожидание может затя-

нуться надолго и тот, прикрыв глаза, окунулся в прокачку своего билда.
Я же дождался угрюмого трактирщика, сделал заказ и выложил на стол один золотой.
– После обеда буду покупать информацию. Дорого.
– Не местный? – монета исчезла в серой руке дуэргара, будто её и не было.
– Нет, – криво улыбнулся я. – По делу.
– Ясно, – усмехнулся трактирщик в ответ. – Посмотрим.
– Посмотрим, – не стал спорить я и невозмутимо добавил. – Если еда будет отвратная

– убью.
Серый дварф смерил меня злобным взглядом, но ничего не ответил. А каша, которую он

принёс спустя десять минут, оказалась выше всяких похвал.
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– Зачем так? – спросил меня отец Антонио, не забывая работать ложкой.
– Понимаете, – я покосился на нервничающих дуэргаров. – Эти ребята здесь на положе-

нии черни. Если какой-нибудь тёмный эльф решит поджечь кабак вместе со всеми его обита-
телями из-за того, что ему не понравилась каша, ему ничего не будет.

– Но зачем они здесь…
– Одно из двух, – я даже не дослушал клирика до конца, поняв, что он имеет в виду. –

Либо здесь рядом находится кузница дуэргаров… Либо это торговцы, которые вынуждены
были прийти к дроу на поклон.

– Они не похожи на торговцев, – засомневался отец Антонио.
– Ну… – я оглядел напряжённых недомерков, – на воинов они похожи ещё меньше.
– Почему они в таверне, а не на торговых рядах? – не унимался клирик.
– Да кто ж их пустит-то в торговые ряды? – удивился я. – У этих ребят единственный

шанс – ждать, пока какой-нибудь дом не вспомнит об их существовании и не пошлёт своего
представителя, чтобы обменять пару мешков провизии на несколько телег первоклассного ору-
жия или доспехов.

– Пару мешков еды? – не понял отец Антонио. – Но это же пара серебряных.
– Вы слишком долго были на своей миссии в ловчих посёлках, – тут же сориентировался

я, заметив волну интереса, прокатившуюся от постояльцев трактира. – Здесь, в Подземье, еда
дороже золота. А для никому не нужных дуэргаров, она и вовсе запредельна.

– Но если никто им не продаст еды, то почему они не уйдут? – задумался клирик.
– Уж лучше умереть с голоду здесь, – поморщился я, – чем вернуться в свой посёлок

без ничего.
– Так вот зачем мы пришли именно сюда! – дошло до отца Антонио. – Чтобы…
– Ни слова больше, – я прервал клирика на полуслове, – доедайте свою кашу… мастер.
Я решил обратиться к священнику нейтрально, так, чтобы не дать прислушивающимся к

нашему разговору дуэргарам лишней подсказки. На мой взгляд, первый этап прошёл успешно.
Дуэргары как минимум заинтересовались тремя дроу, пришедшими из другого города.

Я бы на их месте подумал, что мы залётные наёмники или грабители, решившие «поработать»
в этом городе.

На сам город дуэргарам плевать, а вот возможность разжиться золотишком, продав мест-
ные сплетни и слухи – вещь достаточно притягательная. А если я прав насчёт торговой миссии,
то мы сможем с лёгкостью реализовать весь грибной урожай.

Эльфы, правда, этого дела так просто не оставят, но нам к тому времени будет уже пле-
вать. Тем более, лично я задерживаться здесь дольше трёх дней точно не собираюсь.

Посидев ещё немного в тишине, я дождался, когда интерес дуэргаров поднимется до пика
и вышел из-за стола. Невзначай звякнул мешочком с золотом и сел за соседний стол, спиной
к своим.

Убедившись, что подходить ко мне никто не торопится, я развязал мешочек и выложил
на стол золотую монету.

Следующие пять минут я прямо-таки физически ощущал, как дуэргары гипнотизируют
монету, но боятся подойти первыми. Сам я по понятным причинам сделать первый шаг не мог.
С моей стороны и так уже было сделано достаточно намёков.

Положение спас трактирщик.
Подойдя ко мне, он поставил на стол кружку с подозрительной жидкостью и вопроси-

тельно посмотрел на меня.

Кислое пиво
-1 к Интеллекту
-1 к Мудрости
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+1 к Силе

– Вылей эту кислятину, – приказал я, – принеси чистой воды и присаживайся.
Трактирщик настороженно посмотрел на мои клинки, но тут же впился жадным взглядом

в золотую монету. Молча кивнув, он убрал со стола пиво и потопал к прилавку. Вернулся он
буквально через минуту и поставил на стол кружку с чистейшей водой.

Я кивнул ему на место напротив себя и с удовольствием сделал большой глоток.
Хорошо-то как! Будто дорогущего Боржоми пригубил!
– На прошлой неделе привели рабов с поверхности, – робко начал трактирщик по имени

Галахар. – Половина из них уже мертва, другая половина сегодня вечером будет биться против
трёх свирфов.

– Ставки на свирфов? – уточнил я.
– Конечно, – трактирщик жадно покосился на монету. – Двое из них маги земли, третий

воин с высокой устойчивостью к магии. Ставки один к десяти.
– Кто среди рабов?
– Слабенький воздушник, девчонка-лучница, два человека-воина и гном.
– Просто гном? – уточнил я, уже надеясь, что нашёл Добрыню.
– Кузнец вроде, – пожал плечами Галахар и, не удержавшись, добавил. – Только мой отец

бы ему даже подметать в кузне не доверил!
– Ясно, – я катнул золотой кругляш в сторону трактирщика. – Следующий!
А пока место обрадованного кормчего занимал следующий дуэргар, я задумчиво изучал

появившееся задание:

Внимание! Спасите пленников от мучительной смерти на арене дроу!

Ну, насчёт мучительной не знаю, вряд ли свирфы или как их иногда называют, глубинные
гномы, будут играться с вояками, а вот мимо лучницы они так просто не пройдут… Будут
пользовать бедняжку на потеху зрителей.

Да уж… мимо такого точно нельзя проходить.
Скрепя сердце, я принял задание и посмотрел на присевшего на лавку дуэргара.
Вообще, в отношении серых дварфов я иллюзий не испытывал. Эти коротышки при

любых других обстоятельствах с удовольствием бы замучили меня до смерти, но сейчас рабо-
тала старая добрая истина: враг моего врага – мой друг.

– Слушаю, – я крутанул на столе золотой кругляш, и дуэргар заворожено уставился на
него.

М-да, видать и вправду сильно припекло серых дварфов, раз обычный золотой так дей-
ствует на них.

– Дом матроны Виа’Лотты готовит приём в честь победы наследницы дома в женских
боях. Дом Да’Лорра ищет отчаянных парней, чтобы сорвать торжество.

Внимание! Дом Виа’Лотты устраивает приём! Дом Да’Лорра готовит диверсию!

– Держи, – золотой отправляется к довольному дуэргару, – следующий!

Внимание! Сэдвик, Фаворит матроны Зары, дом Деспон понравился дочери жрицы
Залуры, дом Даган!

Внимание! Дом Да’Лорра ищет мифриловые изделия!
Внимание! В шахтах обсидиана видели щупальца!
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Опа! Привет, Добрыня! Теперь я знаю, где тебя искать…

Внимание! Из заброшенного города жриц Ллос по ночам доносятся лязг стали и чьи-
то проклятья.

Внимание! В этом году в Уста Гелде высокий урожай грибов. Цены на грибную пыльцу
упали!

…
Внимание!
…
Внимание!

Дуэргары, распробовавшие на вкус халявное золото, шли на второй, третий, четвёртый и
даже пятый заход! Я же старательно впитывал информацию, стараясь вычленить среди всякой
ерунды действительно важные вещи.

Поначалу голова шла кругом от однотипных имён и домов, и до боли примитивных
интриг. Но потом я наловчился и даже сумел вникнуть в текущие расклады Уста Гелда.

Больше всего меня заинтересовал заброшенный город жриц Ллос и подозрительная возня
между матронами. Судя по всему, местные матери Домов уже вовсю готовились устроить кро-
вавую резню за место Ллос, как она вдруг вернулась из своего долгого сна.

Не будем вспоминать, хе-хе, чьими стараниями.
Вот и посыпались от всех без исключения Домов заказы на наёмников, чтобы или усилить

охрану или… «зачистить шахты», «усилить патрулирование границ» и прочие отмазки. Даже
неискушённому в политике и интригах стороннему наблюдателю было очевидно – в Уста Гелде
готовится что-то нехорошее.

Дошло до того, что Дома, позабыв про своё презрение к мужчинам, начали вовсю вербо-
вать воинов из Мужского боевого общества.

Не будь я ограничен во времени, можно было удачно половить рыбку в мутной водичке,
но у меня была другая цель. Хотя… а каким, интересно, способом, я собираюсь справляться
с Ллос, когда она улизнёт из Инферно?

Значит, нужно найти время, выбрать подходящий дом, усилить его и… встретить Ллос
так, чтобы у неё навсегда отбило желание лезть к некому скромному эльфу Алексу Айсу и его
друзьям.

К тому же благодаря зеркалу, я знал, где находится некий Майк и его задачу принести
скипетр Ллос. Стоило мне сложить дважды два, как в голове тут же вспыхнула интересная
комбинация.

– Галахар! – зычно крикнул я на весь трактир. – Мне нужен самый искусный артефактор!
– Оружие, доспехи… что-то специальное? – тут же появился передо мной трактирщик,

не забывая косить глазом на золотую монету.
– А что входит в специальное? – понизив голос, уточнил я.
– Всё, – Галахар прищурился, но глаз не отвёл, – что невозможно достать по официаль-

ным каналам.
– А скажем, если я хочу сделать царский подарок, – протянул я. – Скажем, один в один

повторяющий… кинжал Ллос, это возможно?
В самый последний момент я решил не упоминать скипетр. Подстраховка – наше всё.
– Тебе нужен Кореб, – немного подумав, заявил трактирщик. – Кореб! Тащи сюда свой

тощий зад!
– Чего надо? – хмуро зыркнул подошедший дуэргар, который, к слову, был единствен-

ным, кто не подошёл к моему столику за весь вечер.
– Дело есть, – понизил голос трактирщик. – По твоему профилю.
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– Не интересует! – тут же набычился дуэргар, на поясе которого висел небольшой акку-
ратный молоточек.

– Не интересует? – зло прошипел Галахар. – Ну тогда вали к себе в посёлок и сам со
своей роднёй объясняйся! Хватит на дармовых харчах сидеть!

– Твои харчи – одна вода, да гнилой мох, – не остался в долгу дуэргар. – Я лучше сдохну,
чем на дроу работать буду!

– Что они ему сделали? – поинтересовался я у трактирщика, с интересом осматривая
порекомендованного мне специалиста.

– Да что ваш брат может сделать, – поморщился Галахар. – Вырезали полпоселка, да всё
ценное забрали. Он один из своей семьи остался. Наказан был – в погребе сидел.

Ага, ясно… Пацан ещё, значит, раз наказан был. И обида в нём сильна. Вон как глаза
горят. Того и гляди, вцепится в горло.

Внимание! Доступно задание: «Месть молодого дуэргара»
Принять? Да / Нет

– Не дури, Кореб, – поморщился я, принимая задание. – Во-первых, я дуэргаров в первый
раз вижу. Во-вторых, могу помочь отомстить. Но если ты попробуешь на меня напасть, я убью
сначала тебя, а потом и всех остальных.

– Чего тебе надо? – зло буркнул кузнец.
Надо же, сдержался всё-таки! Молодец.
– Нужно будет выковать… трёхсоставный посох, – в самый последний момент я сообра-

зил умолчать про скипетр. – Сможешь?
– А чего не смочь? – буркнул Кореб. – Точно отомстить поможешь?
– Точно, – успокоил я дуэргара. – А теперь иди готовить рабочее место, а мне надо поду-

мать.
Я катнул Коребу золотой и, выйдя из-за стола, вернулся к Максу и отцу Антонио.
– Успешно? – тут же спросил меня Макс, улыбаясь, словно кот, объевшийся сметаны.
– Теперь есть понимание, куда двигаться дальше, – кивнул я, садясь на лавку. – А сейчас,

будьте добры, меня не отвлекайте минут десять.
– Не вопрос, – кивнул Макс и тут же заговорщицки прошептал: – Обрати внимание на

уник, который на триста пятидесятом дадут. Вещь!
– Ща, – слова брата меня заинтриговали, и потянулся к окну персонажа, – ну-ка, ну-ка…
Но стоило мне открыть характеристики, как передо мной, а скорей всего и перед каждым

жителем Подземья и Уста Гелда мигнула красным короткая надпись:

Внимание! Ллос изгнана из мира на долгие тысячелетия!
Её престол ждёт… достойную.
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Глава 6

 
Да ладно. Как это изгнана? Нет, я понимаю, что убить такую фигуру практически нере-

ально, но… разве так можно? Да и в моих планах Ллос играла значительную роль. И, кстати,
что с Вихрем?

– Саня, ты же понимаешь, что сейчас будет? – когда дело пахло жареным, Макс сообра-
жал в несколько раз быстрее меня. – Сейчас же весь Уста Гелд будет похож на осиное гнездо,
в которое сунули палку и хорошенько там пошерудили! Тут или на дно залегать, или сливки
снимать.

– Макс, я даже статы не раскидал, – нахмурился я, чувствуя, как Осколок жжёт кожу
даже сквозь броньку.

Кстати, броньку надо бы сменить…
– Да я понимаю, – поморщился Макс, – но действовать надо быстро. Ты на какой Дом

ставку делаешь?
– Секунду, – я покосился на засуетившихся дуэргаров и повернулся к Отцу Антонио. –

Мастер, наложите Полог тишины.
Едва слышно пропели хоралы, а вокруг нас вспыхнул полупрозрачный золотой щит.
– Ты всё слышал? – в лоб спросил я у Макса.
– Всё, – кивнул брат. – Добрыня в шахтах. Нам нужно в заброшенный город жриц Ллос.

Дом Виа’Лотты или Да’Лорра.
– Всё верно, – радовало то, что из бесчисленного списка новостей и сплетен, брат выделил

те же позиции, что и я. – Что думаешь насчёт рабов?
– Выкупим, – предложил Макс. – На крайняк отобьём. Нам нужны люди.
– С людьми будет туго, – вздохнул я. – Дома сейчас будут выгребать все резервы.
– Попробуем прорваться к Добрыне вчетвером?
– Нет, – протянул я, листая список новостей. – Есть другая мысль…
Я наконец-то нашёл то, что искал и задумчиво посмотрел на брата.

Внимание! Дом Да’Лорра ищет мифриловые изделия!

– Макс, сумеешь добыть одно щупальце Капанея?
– Не знаю, – нахмурился брат. – В принципе, можно попробовать. У меня новые умения

открылись в воинской ветке. Да такие, что любые уникальные классы отдыхают!
– Держи, – я кинул ему окно торговли и положил туда единственную мифриловую цепь. –

Надо…
– Я понял, – расплылся в улыбке Макс. – Хочешь использовать Дом Да’Лорра?
– Типа того, – усмехнулся я. – А вы с Антонио и Пат пойдёте в заброшенный город через

пещеры драуков. Там, кстати, сидит один игрок, причём его имя мне знакомо. Некий Майк
Мичиган.

– Майк Мичиган? – переспросил Макс. – Так это же помощник Кучко.
– Кучко?
– Альберт Геннадьевич. Исполнительный директор Game-World.
– Точно! – я щёлкнул пальцами, – я же видел его краем глаза в офисе… И табличку на

двери, он сейчас зам исполнительного.
– Его повысили? – удивился Макс. – А куда делся Альберт?
– Не знаю, – я пожал плечами, – но… – я подумал, стоит ли рассказывать Максу про свои

видения из реального мира. – Помнишь Хрустальный шар? Так вот, кажется, я видел, как он
находится в капсуле.
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– Дисплей горел синим или красным? – тут же напрягся брат.
– Красным, – вспомнил я.
– Ага, – глубокомысленно протянул Макс. – Значит, его тоже закинули сюда…
– Закинули?
– Долго объяснять, – поморщился брат. – Понимаешь, я бы тебе сейчас всё рассказал, что

знаю, все свои догадки и предположения, но есть вероятность, что я ошибаюсь. Нам главное
– попасть в верхний мир.

– Понимаю, – протянул я. – Ты не хочешь влиять на мой путь. Что ж, логично. Вот только
возвращаясь к Майку, возникает вопрос, как он здесь оказался, минуя срединный мир?

– Вопрос – зачем он здесь оказался, – поправил меня Макс, задумчиво вертя в руках
серебряный кинжал. – Кстати, Сань, тот ножик, которым ты Владыку прирезал, он ещё у тебя?

– Единоразовый арт был, – я покачал головой. – Там долгая история про суккубу, которая
хотела стать человеком.

–  Ясно… – разом поскучнел Макс.  – Я чего спросил-то. Наверняка в заброшенном
городе хранится какой-то атрибут Ллос, который нужен для подтверждения власти. И было
бы неплохо…

– Согласен, – перебил я брата. – Я займусь этим лично. Твоя задача – организовать проход
в город и не допустить туда разведчиков других домов.

– А Майк-то что там забыл?
– Он работает на одну из матрон. Вот только я не знаю, какой дом она возглавляет…
– Жаль, – Макс пробарабанил по столу. – Ладно, подберём его по ходу. А там видно

будет. Как говорится, держи друга близко…
– А врага ещё ближе, – кивнул я. – Значит, сначала щупальце, потом рабы и заброшенный

город.
– Сделаю, – кивнул Макс. – Но лучше бы сначала решить вопрос с рабами и Мужским

боевым обществом. Там наверняка есть жирные квесты.
–  Ладно,  – я, помня склонность Макса выполнять всё по-своему, решил подстрахо-

ваться. – Я сам разберусь с щупальцами. С тебя рабы и забытый город.
– Давай ещё договоримся насчёт города, – предложил Макс. – Чтобы квесты не пересе-

кались.
– Мне нужен только дом Да’Лорра да дуэргары.
– Отлично, – довольно улыбнулся Макс. – Тогда я беру всех остальных!
– Макс, – я посмотрел брату в глаза. – Не тешь себя иллюзиями, что сможешь провести

матрон вокруг пальца. Они тебя сожрут и не заметят.
– Прорвёмся, – легкомысленно отмахнулся Макс. – Это ж неписи.
– Макс…
– Я справлюсь, – с нажимом ответил Макс.
– Ну как знаешь, – я скрипнул зубами от злости, но настаивать не стал. – Тогда ни в коем

случае не выходи из группы, чтобы я мог найти тебя, если что.
– Да уж без нянек обойдусь, – усмехнулся брат.
М-да уж… После того как он всё-таки вернулся с той Лестницы ко мне, я думал, он что-

то понял. Видимо, не до конца… Ну да и ладно. Его жизнь, да и сам он уже взрослый мальчик.
А мне давным-давно пора перестать заглядывать ему в рот.

В принципе, я хоть и уважаю Макса, но уже привык сам принимать решения, спасибо
Удольску и Уле с Викой. Пора уже, наконец-то, выйти из тени старшего брата и расставить все
точки над i.

– Вот выполним задание – делай, что хочешь, – с нажимом ответил я. – Не надо руинить
мне игру. Мне хватило уже одного раза.
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–  Ты про прошлогодний чемпионат?  – тут же сообразил Макс.  – Камон, Сань, ещё
немного и мы вернём своё.

– Вот только какой ценой, – поморщился я. – Ты же отдаёшь себе отчёт, что твоё реальное
тело хрен знает где, а я валяюсь в коме сейчас? Про Маришку и вовсе молчу. Я, честно говоря,
уже сомневаюсь, что…

– А ты не сомневайся, – жёстко оборвал меня Макс. – А насчёт той подставы, это же
твой план!

– Мой план? – удивился я. – Да это был единственный путь выйти из той ситуации, в
которую мы тогда угодили! Я вообще не знаю, на что ты рассчитывал, собираясь шантажиро-
вать организаторов!

– А не хрен такие огромные деньги отмывать, – взорвался Макс. – Да ещё и прикрываясь
нашими командами! Давай ещё пожалей этих бедных корпоратов! Тебя-то они не пожалели!
Чуть было без рук не остался!

– Странно только, что их целью стал именно я! – в сердцах бросил я, впервые в жизни
озвучивая давно тревоживший меня вопрос.

В памяти снова всплыл город Токио, чёртов отель Гранд-Такануки, уродский
отдел службы безопасности отеля, подлые организаторы и улыбающаяся морда
Дика – представителя ковбоев.

Серьёзно, я был хорошим игроком, но всё равно моей основной специализацией была
поддержка в игре и продвижение команды в реале. Я много думал после того случая и пришёл
к выводу, что меня можно было заменить практически любым сапом*.

Ключевым игроком нашей команды был Макс. Но целью выбрали почему-то меня…
Макс, конечно, красавчик, стойко принял удар судьбы и захотел нанести организаторам

ответный удар. А именно: найти исчезнувшие записи и выбить нам доступ в закрытые вирту-
альные миры, место в правлении оргкомитета Турнира и сто миллионов баксов.

По крайней мере, тогда, после той злополучной встречи организаторов, представителей
гостиницы и подставивших меня ковбоев, его идея показалась мне выходом. Правда, Макс
хотел рубить сплеча, не дожидаясь подачи исков.

Тогда мне пришлось засунуть обиду куда подальше и объяснить ему, что взломай мы
серверы отеля и выложи записи, в Японии нас просто-напросто закопают. Для чёртовых саму-
раев честь дороже всего, и они бы точно не стали терпеть шантаж.

Пришлось позорно сниматься с соревнований, проигрывать суд с организаторами, гости-
ницей и Ковбоями, и долгое время выплачивать огромные штрафы. Хотя можно было с лёгко-
стью подать на банкротство и жить себе спокойно дальше.

Правда, в таком случае доступ к виртуальным мирам для меня и всей нашей команды
был бы перекрыт…

Макс всё это время не просто работал на себя, занимаясь прокачкой игроков или их эва-
куацией из игры. Он, по его словам, искал те самые записи, которые по косвенным признакам,
хранились на одном из игровых серверов японского филиала Game-World.

Разработанный мной план был хорош. Предоставив опровержение и реальные улики под-
ставы, мы могли не только обелить имя нашей команды, но и потребовать внушительную ком-
пенсацию. Правда, для этого мне пришлось пахать как проклятому, чтобы не просрочить ни
один платёж.

Пахать, чтобы развязать руки Максу. Вот только он, вместо того, чтобы найти записи,
сам пропал в игре…

И сейчас, вместо того, чтобы разыгрывать комбинацию в реале, я вынужден сидеть в
задрипанной таверне дуэргаров и терпеть выходки Макса! Ему-то хорошо – он заварит всю
кашу и занимается своими делами, а разгребать всё приходится мне.
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– Вот и спросил бы Дика, чего они к тебе прицепились, – буркнул Макс, отводя взгляд
в сторону.

Вот, ей-богу, не время сейчас копаться в прошлом и вытаскивать все скелеты из мно-
гочисленных шкафов, но что-то в поведении Макса царапнуло моё внимание. Может быть,
дело было в благословении Хельма или в прокаченной Внимательности, но я уцепился за два
момента:

Первый – почему Макс отвёл взгляд? Второй – Дик в японском отеле и Дик, встреченный
в игре – были два совершенно разных человека. Да и его напарники, перед тем как исчезнуть
из игры, обронили непонятное.

Я прикрыл глаза, вытаскивая из памяти целые куски сцен.

И вправду, не прошло и минуты, как у магической площадки появилась неразлучная тро-
ица – Весёлый молочник, Васко и Зубец. Вот только они были какие-то… прибитые, что ли?

– Куда вставать? – хмуро поинтересовался Молочник, бросив на меня почему-то вино-
ватый взгляд.

…
– Ты это, Алекс, – Зубец покосился на Конана с Рыцарем, но всё же продолжил. – Уходил

бы ты из города.
– Чего это? – я с подозрением посмотрел на сообщника Молочника.
– Он сказал, ты услышал, – поддержал товарища Васко. – И да, Дик просил передать,

что ему очень жаль.
– Вот ты дебил, Вася, – покачал головой Зубец, доставая свиток телепорта. – Сапи-

енти сат.

Да ещё и эта латынь… Тогда, в спешке, я не стал заострять на этом внимания, но сейчас,
находясь под бафом Отца Антонио, у меня в голове сложилась картинка.

У нас в команде была хорошая связка из лейта и сапа* – как сейчас ники помню: Семушка
и Зерка. Под ником Семушка скрывался обрусевший башкир Вася Вадимов, а Зеркой был
филолог-недоучка Олег Зубов. И вот как раз таки Олег и любил вставлять всякие латинские
поговорки и пословицы. От него, кстати, и я нахватался.

И если Васко – Вася, то Зубец – … Олежа Зубов?!
Я вцепился в стол, раскручивая маховик памяти. Но как они попали в игру?! И где

вообще сейчас наша команда?
– Макс, – я открыл глаза и посмотрел на брата. – Три вопроса. Первый, где сейчас Кре-

сты?
– О, неужели… – криво усмехнулся Макс. – Вспомнил про команду? Без обид, Сань, но

ты настолько сильно ушёл в своё «горе», что вообще перестал замечать, что происходит вокруг
тебя. Ты классный стратег, но подчас не замечаешь, что творится у тебя под носом.

– А Дик?
– Дик уже полгода как с нами, – ошарашил меня Макс. – Правда, я не стал ему говорить

про долг…
– Вот почему он тогда так удивился… – пробормотал я. – Значит, все Кресты здесь?
– Все, – довольно улыбнулся Макс. – Я тоже, знаешь ли, умею мыслить стратегически.
– Те записи видеокамер…
– Не стоит, – поморщился Макс.
– Ладно… Тогда та встреча. Её точно подстроили Ковбои?
– Саня, – на этот раз Макс не стал отводить глаза, – мы поговорим об этом наверху, ладно?
– Как скажешь, – я медленно кивнул, гадая про себя истинные мотивы моего старшего

брата.
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– И это, Сань, – Макс крутанул в руке кинжал. – Ты не думай, что я чёрт какой-то. Я ж
всё ради семьи, ради нашего клана…

– Я знаю, Макс, – оборвал я брата, замечая краем глаза, как в таверну входит мечник
дроу и направляется в нашу сторону. – Я знаю.

Каким бы эгоистом подчас ни был Макс, я всё равно люблю этого засранца. Да и как
иначе? Ведь он же брат.

– Это, конечно, всё очень мило, – процедил подошедший к нам мечник, распространяя
вокруг себя едва заметный аромат фиалок, – но вы трое мобилизованы на военную службу и
обязаны немедленно явиться к Великому дому Деспон!
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Глава 7

 
– Нашли время устраивать семейные посиделки, – ворчал представитель дома Деспон,

ведя нас за собой. – В городе такой переполох поднялся, матроны спешно сзывают ополчение,
дерутся за Мужское боевое сообщество, устраивают диверсии! А они в трактире чаи гоняют!

– Да ладно тебе, Пат, – дроу-мечник дома Деспон, забравший нас из трактира был никем
иным, как нашей разведчицей. – У нас есть план.

– План, – фыркнула Пат, заводя нас в узкий переулок. – Сейчас все разведотряды всех
Домов судорожно рыскают по округе и ищут заброшенный город жриц. Ещё немного и мы не
успеем вырваться из города!

– А нам и не надо, – я ухватил дроу за руку, заставляя девушку замедлить шаг. – На тебе
личина четвёртого стража Грибницы, так?

– Ну, – кивнул Пат.
– Значит, это была ферма Деспон. Беги к матроне и говори, что на грибницу напали

воины Виа’Лотты.
– Хитро, – хмыкнул Макс.
– А ты, – я посмотрел на брата, – срочно идите вместе с отцом Антонио за рабами и

в шахты драуков! Пат, – я повернулся обратно к дроу, – как только сделаешь дело, бегом в
обсидиановые шахты. Нам кровь из носа нужно щупальце Капанея.

– А ты?
– А я пока схожу на приём к Да'Лорра и найду кузню дуэргара. Кстати, Макс, передай

мне треть грибочков.
– Держи, – в окно обмена упало почти полцентнера грибов. – Всё, разбегаемся?
– Да, – кивнул я, но в самый последний момент вспомнил кое-что важное. – И ещё! Если

кто-нибудь из вас увидит дроу по имени Виконтия – дайте ей приглашение в отряд. Она своя.
– Виконтия, – наморщил лоб мечник дома Деспон. – Что-то знакомое…
– Ну всё, – я хлопнул Макса и Пат по плечу. – Встречаемся через шесть часов в пещерах

драуков. За работу!
– Да пребудет с нами Хельм, – отозвался отец Антонио.
Макс же молча кивнул, а Пат произнесла, кивнув на брата и клирика:
– Я провожу их до южного выхода. Мне как раз по пути будет.
– А мне на север, – я сверился с картой. – На связи, ребят.
Вывернув из переулка, мы тут же разделились. Пат повела Макса и клирика на юг,

а я потопал в противоположную сторону, зорко посматривая по сторонам. Не хотелось бы
попасться на глаза какой-нибудь жрице.

По сути, мне предстояло ни много ни мало – успеть всё. И освободить Добрыню,
исполнив данное обещание, и стравить дроу между собой, максимально ослабив все дома, и
добраться до скипетра Ллос первым.

И это я молчу про брошенный Инферно, где сейчас раскручивается маховик войны
за Третий и Двенадцатый доминионы. Честно говоря, изначально я собирался использовать
Заколку Ллос только как средство эвакуации. Но сейчас… что-то мне подсказывает, что в Под-
земье много всего интересного и, что самое главное, полезного.

Баф Хельма, к сожалению, уже прошёл, но я всё равно видел этот огромный пазл, разво-
рачивающийся передо мной. Ну, или шахматную доску.

Конечно, в памяти было непросто держать всех встреченных мной разумных, не говоря
уже о событиях и локациях, но я своим геймерским чутьём понимал, что намечается что-то
грандиозное.
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Причём с каждым витком игры темп ускоряется всё больше, и вдумчивая партия превра-
щается в стремительный блиц. И мне ни в коем случае нельзя замыкаться на Подземье. Нельзя
терять контроль над происходящим в Инферно и в Срединном мире.

И пусть получается многоуровневая 3D партия-пазл, что ж, топ я или не топ, в конце
концов?

Ноги сами несли меня в представительство дома Да'Лорра, а я прогонял перед мыслен-
ным взором ключевые события.

Подземье –> Добрыня? –> скипетр Ллос –> Вихрь?! –> узник с синими глазами
Инферно –> военная операция Локшера –> портал в мир людей –> открытый мной и

Максом ящик Пандоры под названием «Убей как можно больше Владык» –> Гадук! –> Эль-
фёныш –> Вихрь!!!

Срединный мир  –> Совет восьми –> Король людей –> заговор гномов –> Мировая
война???

Верхний мир –> Серафим? –> Мифриловая стрела? –> Запись камер из токийского
отеля? –> божественный пантеон? –> Перун?

 Отдельно я обозначил Лукоморье и… как будто не хватало ещё одной детали. Какой?
А бог её знает. Но чем больше я об этом думал, тем чётче понимал – я чего-то не знаю. И это
что-то – очень важная штука. Причём связана она как раз-таки с богами.

Где всё это время находился Вихрь? Куда делась Ллос? Ведь она была не убита… а
изгнана из этого мира. Какие ещё есть миры?

Ах да, совсем забыл про дополнительные переменные в моём и так уже сложном урав-
нении: Второй шанс и загадочный Порог. Если из игры в игру действительно можно пере-
ходить – это же… нереально жёсткий баг. Ну или фича.

А уж если поверить Эркюлю, то это не предел. Осталось только выяснить две вещи: каким
образом это можно сделать и как выйти из игры…

Увлёкшись своими размышлениями, я и не заметил, как оказался у чёрных дверей с
серебряными рюшечками.

– Бар для плебеев за восточной стеной, – высокомерно бросил закованный в чёрно-сереб-
ряную броню мечник-дроу.

– Какая поразительная осведомлённость, – на автомате ответил я и тут же поморщился,
заметив, как на высокомерном лице воина появился злой прищур.

– А ты дерзок, как серый дварф, – не остался в долгу стражник, сравнив меня с дуэргаром
и тут же, не дав мне ответить, бросил, – вали отсюда.

– Похоже, дому Да'Лорра не нужен мифрил, – я сделал вид, что собираюсь уходить, – что
ж, дом Виа’Лотты будет более гостеприимен к скромному воину…

– Постой… – скрежет зубов стражника был слышен даже на противоположной стороне
улицы. – Заходи. Матрона примет тебя.

Вот так просто, серьёзно?
Воин нехотя сдвинулся на пару миллиметров, якобы пропуская меня. Что ж, дружище,

у меня для тебя плохие новости. В эту игру можно играть вдвоём.
Я шагнул вперёд, задевая стражника плечом, и активировал самую безобидную молнию,

какая только была в моём арсенале.
– Ыжжжжж гддаа! – воина аж выгнуло дугой, а полоска здоровья мгновенно улетела в

красный сектор. – Ссссусун фолор дос!
– Сам такой, – отмахнулся я, заходя в общинный дом … Дома Да'Лорра.
Там меня встретил молчаливый здоровяк с магическим ошейником на шее и пальцем

поманил за собой.
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Пока я шёл по винтовой лестнице, я прикинул, сколько рабов может находиться в Уста
Гелде и незаметно улыбнулся. Осталось только найти способ, как деактивировать эти ошей-
ники.

– Классное ожерелье, – я решил не откладывать дело в долгий ящик. – Где взял?
– Где взял, там больше нету, – хмуро отозвался здоровяк, даже не соизволив обернуться

на меня.
– Ну серьёзно, – я подключил всё своё Очарование и Харизму. – Где мне найти мастера,

который сможет научить меня, как надеть такую цацку и… снять.
Видимо, здоровяк находился на службе дома Да’Лорра не только за свою силу, но и ум.

Он тут же замедлил ход и покосился на меня.
– А тебе зачем?
– Да знаешь ли, – я потёр рукой шею, будто бы коснувшись старых рубцов. – Люблю

порядок и… свободу.
Здоровяк прищурился, а над его головой вспыхнула надпись:

Младший вождь Южной орды, 400
раб дома Да’Лорра
скрыто

– Дом Дартири, – процедил здоровяк. – Недобитки, якшающиеся с колдунами с поверх-
ности и поставляющие в город высококлассных рабов и рабынь.

Внимание! Доступно задание: Работорговцы Уста Гелда
Принять? Да / Нет
Скрыто
Скрыто

Приняв задание, я поморщился. И так задач на год вперёд, а я ещё больше набираю.
–  В глаза не смотреть,  – орк тем временем остановился у богато инструктированной

серебром двери. – Голову не поднимать. Говорить только тогда, когда спрашивают. Всё ясно?
– Угумс.
– Заходи.
Внизу живота шевельнулся холодный комок страха и тут же превратился в обжига-

юще-горячий шар Вдохновения.
Голову, впрочем, я поднимать не стал. Не стоить лезть на рожон раньше времени. К тому

же на полу была изображена интересная фреска.
Крайне фигуристая девушка в чёрно-серебряном обтягивающем камзоле жонглировала

головами дуэргаров. Вокруг, видимо, матроны дома Да’Лорра на коленях стояли десятки серых
дворфов.

М-да, видать у этих ребят конкретный такой пунктик на дуэргаров.
– Можешь поднять голову, – приятный женский голос совсем не сочетался с промельк-

нувшим в нём презрительным безразличием, – но знай, если ты соврал насчёт мифрила, я тебя
четвертую.

– Обсидиановые шахты, – коротко бросил я.
– Доказательства? – не слишком-то впечатлилась матрона, на которую я всё ещё опасался

смотреть.
– Могу сопроводить ваших воинов или… принести его в течение трёх часов.
– У тебя час, – бросила матрона, теряя ко мне интерес.
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Внимание! У вас есть час, чтобы принести доказательства!
…59…

Я молча кивнул, бросил на неё быстрый взгляд и вышел из зала.

Банар, матрона дома Да’Лорра, 500
скрыто
скрыто
скрыто

Да уж… пятисотый уровень – это мощно. Да и висящая на поясе демоническая плеть как
бы намекает, зачем уважаемой матроне нужен мифрил.

– Чего замер, – здоровяк зыркнул на меня зелёными глазами, – вали давай.
– Какая женщина! – Я повысил голос, даже не сомневаясь, что матрона меня услышит. –

Да ради её улыбки я лично принесу весь мифрил, который там есть!

Внимание! Репутация с матроной Балар изменилась с Неприязнь на Безразличие!

Ну конечно, можно было и сразу догадаться. Если всё сделать правильно, то можно закру-
тить с матроной романчик. Правда, в большинстве случаев – это равносильно самоубийству.

– Ну-ну, – покривился орк, подталкивая меня к лестнице. – Шагай давай.
Но я уже и сам летел по лестнице, торопясь успеть сделать всё задуманное, и вовсю обду-

мывая вариант с любовной веткой. Это может быть… перспективно.
– Держи, – орк, не отставая от меня ни на шаг, хлопнул по плечу, оставляя на доспехе

символ дома Да’Лорра. – Остальные дома не будут приставать.
– Спасибо, вождь, – негромко ответил я. – С появлением в Уста Гелде мифрила, мно-

гое изменится самым кардинальным образом.
Оставив задумавшегося орка в одиночестве, я выскочил из общинного дома и чудом

удержался, чтобы не пустить в стражника крохотную искру. Тот, словно прочитав мои мысли,
отшатнулся в сторону, буквально вжавшись в стену.

То-то же!
Не то, чтобы мне нравится упиваться своей властью или силой, просто не люблю наглость.
Впрочем, спустя секунду мечник был уже забыт, а я мчался к северной окраине города,

туда, где у меня на карте белела отметка «Убогая кузня Кореба».
Пока бежал, думал, как всё-таки нелогично, что кузня дуэргара находится так далеко от

их кабака, но стоило мне добраться до покосившейся хижины, как всё встало на свои места.
Вместо наковальни, Кореб использовал вросший в землю… валун.
–  Здарова, Кореб!  – поприветствовал я хмурого дуэргара.  – Дай угадаю, твою семью

убили дроу из дома Да’Лорра?
– Откуда ты знаешь? – кузнец так сильно сжал свой молоточек, что его серые пальцы аж

побелели. – И вообще, вас же Деспоны забрали!
– Забудь про Деспонов. Что до Да’Лорры, то я только что общался с их матроной, – честно

ответил я. – Так вот, Кореб, ты ещё не передумал насчёт своей мести?
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Глава 8

 
Договорившись с дуэргаром о создании копии в моём присутствии, я заручился его согла-

сием насчёт великой мести Кореба и с облегчением вышел из кузни.
Во-первых, всё то время, что я там находился, мне казалось, что крыша вот-вот рухнет

мне на голову, а во-вторых, я почувствовал аромат фиалок.
Убедившись, что дуэргар вовсю ведёт подготовительные работы к ковке, я огляделся по

сторонам и шмыгнул в неприметный переулок.
– Получилось? – шёпотом протянул я.
– Было непросто, – густая тень собралась в неприметную фигурку Патриции. – Пришлось

потратить уникальный свиток Воздушных клинков. И то потом еле ноги унесла. Держи трофей!

Внимание! Ассасин Патриция Онекорле хочет передать вам Тентакль Капанея
Принять? Да / Нет

Принять, конечно!
Получив довольно увесистое щупальце, я тут же обмотал его самой короткой мифрило-

вой цепью, какая только у меня была и использовал руну Ошейник. Цепь – это, конечно, не
полоса, но вышло неплохо. По крайней мере, исчезло ощущение, что цепь просто намотали
на щупальце.

– Спасибо, Пат! – кивнул я, убирая трофей в Инвентарь. – Держи новое задание. В Уста
Гелде дом Дартири. Вроде как работорговцы и компаньоны колдунов с поверхности. Прогу-
ляйся до них, выведай, что к чему. Но будь осторожна, эти ребята делают ошейники, которые
любого разумного превращают в раба.

– Будет сделано, – фигура Пат дрогнула, растворяясь в тени. – Кстати, твой доспех… он
слишком заметный.

– Точно! – кивнул я, тут же выводя перед собой описание доспеха Серафима. – Ну-ка,
ну-ка…

Доспех Серафима, текущая форма:
Росчерк молнии (необходимы: Сандалиии, Доспех, Крылья и Шлем): +20% к Скорости

передвижения и боя, -20% Выносливости, -1% Здоровья при ношении ежеминутно.
Активный навык: Вспышка (+100% к Скорости движения на 1 минуту)
Сменить форму?
Доступны следующие формы:
Шёпот ветра (необходимы Крылья Серафима): +100% к Скрытности, Первая атака

из Скрыта: +200%
Старый служака: Мудрость +20, характеристики брони -20%
Уникальный навык: Война войной – обед по расписанию
Внимание!
Максимальное количество форм: 4(5)
Я сменил форму на Служаку – бонус к Мудрости лишним не будет – и вывернул из пере-

улка. Шёпот ветра – это, конечно, вещь крутая, и обязательно понадобится в тех же самых
шахтах Капанея, но пока что Мудрость важнее.

Стоило мне сменить форму доспеха, как дышать стало… легче? И как только местные
дроу постоянно находятся под таким моральным давлением? Будто не только тонны земли
давят на психику, а какая-то тёмная аура, что ли?
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Пока возвращался к матроне Банар, сделал в памяти отметку найти хорошего артефак-
тора среди рабов дроу – дуэргару Коребу я как-то не сильно доверяю. Очень уж интересно, у
моего доспеха действительно есть скрытая форма или он в самом деле какой-то бракованный?

Также раскидал на ходу очки характеристик, оставив пока навыки нетронутыми. 36 очков
кинул в Ловкость, подняв её до 250. 28 очков вложил в Мудрость, подняв её до сотки. Тут
же стало легче, будто давление Подземья убавили на минимум. Оставшиеся 8 очков решил не
трогать.

И когда я уже подходил к дверям дома Да’Лорра, вот что у меня получилось:

Имя: Алекс 374
Раса: Изгой?
Класс: Серафим

Жизнь 8910
Мана 7740

Основные характеристики:
Сила: 79
Выносливость 109
Ловкость 250
Интеллект 200
Мудрость 100
Харизма 43
Удача 26

Дополнительные характеристики:
Эмпатия 4
Творчество 4
Восприятие 10
Пафос 10
Счастье 1

Уникальные качества:
Смекалка 2
Справедливость 1

Рейтинг 24 (не учитывается)

Свободных очков характеристик: 8
Свободные пункты навыков: 18

Силу я решил не поднимать – и так неплохо растёт, благодаря классу «Серафим». Теку-
щие почти 9к жизней меня пока что устраивают, я не собираюсь быть танком и делаю упор на
уклонение и Ловкость. Маны хватает на все мои эксперименты с Грозовой веткой.

Харизма и Удача маловаты, но Игра отчего-то не даёт вкладывать в них навыки. Так же,
как, впрочем, и во второстепенные, не говоря уже об уникальных качествах.

Сморгнув окно персонажа, я покосился на вжавшегося в стену мечника и зашёл в
дом Да’Лорра.
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– Куда? – окрикнул меня орк, с усмешкой наблюдая за моей гордой походкой в сторону
лестницы. – Мне отдавай.

– Не пойми меня неправильно, – осторожно заметил я, – но с чего бы?
– Проверю, отнесу госпоже, – на этом моменте зубы орка скрипнули, – после позовёт.
– Понял, – покладисто согласился я, отдавая здоровяку щупальце с мифриловой цепью. –

Держи!
Если орк и удивился принесённому доказательству, то вида не подал. Молча кивнув на

серебряное кресло, обитое чёрным – кто бы сомневался – бархатом, он удалился куда-то вглубь
дома.

Я же, присев на чертовски удобное кресло, принялся прокручивать в голове возможные
варианты событий. В принципе, если взять любую квестовую цепочку НПС или организации,
то всё всегда упирается в Репутацию.

У меня неплохая Харизма, чертовски полезный Пафос и уникальное качество «Сме-
калка». Оно, конечно, больше подходит для военных действий, но в моих словесных баталиях
тоже работает на ура.

По идее, прежде чем согласиться на поход в шахты, матрона должна будет дать мне уйму
мелких заданий. Принеси то, узнай это, сделай то… Но мне на руку играет местная гонка за
наследие Ллос, так что есть возможность отделаться малой кровью.

Надеюсь, Пат быстро справится с возложенным на неё заданием и сможет мне помочь
промчаться по квестовой цепочке Да’Лорра максимально быстро.

Внимание! Задание: «Мифриловое доказательство» выполнено
Внимание! Репутация с матроной Балар изменилась с Безразличие на Симпатия!

Ого! Сразу Симпатия! Бодро иду!
– Пошли, – кивнул бесшумно появившийся орк. – Госпожа хочет видеть тебя.
Снова уже знакомая лестница, вежливый стук в шикарную дверь, и вот я стою перед

главой дома Да’Лорра.
– А ты… быстрый, – с непонятной интонацией заметила жрица, рассматривая себя в

зеркало. – Расскажи мне про шахты.
– Обычные обсидиановые шахты, – я пожал плечами. – Магам там тяжело придётся, Капа-

ней силён. К его гнезду я пройти не смог, использовал свиток Воздушные клинки и сбежал с
трофеем.

– Компенсируем свиток, – тут же отреагировала матрона, примеряя сверкающее брил-
лиантами ожерелье.

Стояла она ко мне полубоком, изредка поглядывая на меня через зеркало. Я же, чтобы не
пялиться на её обнажённую спину и мелькающую в отражении грудь, изучал шкаф с книгами.

– Цепи есть… на всех щупальцах?
А вот и ключевой вопрос. И от ответа на него зависит мой дальнейший план. Тут главное

– найти золотую середину. Если скажу, что каждое второе – опытная матрона мне не поверит.
Скажу, что каждое сотое – может счесть, что овчинка не стоит выделки… Вот и пойми, что
делать.

– Не на всех,  – я чуть сгорбился, словно сожалея об этом неприятном факте.  – Мне
пришлось пройти мимо тридцати или сорока щупалец, прежде чем встретил нужное.

– Тридцать-сорок? – задумчиво протянула матрона, а я замер ни жив ни мёртв…
Чёртова игра! С одной стороны, понимаешь, что всё это вроде как ненастоящее, но с

другой, сердце так и выскакивает из груди!
– Что ж… – дроу щёлкнула застёжкой, оставляя ожерелье на своей груди. – Это… при-

емлемо.



П.  Вяч.  «Игра топа. Наследник Четырех»

42

Фуууууууф! Вот это я неплохо так адреналинчика хапнул…
– Но доверять тебе пока что рано… – матрона повернулась ко мне, и я сглотнул. – Нужно

доказать… преданность твоей новой госпоже.
Первым делом в голове всплыла Виконтия со своим совершенным адамантовым телом,

но её образ тут же померк по сравнению с матроной. Стоящая передо мной дроу была самим
совершенством! О, Балар… Вернее, госпожа Балар, я навеки…

Стоп!
Я с силой зажмурился, у меня уже есть… «Госпожа»! Госпожа Ульяна! Которая, между

прочим, несмотря на своё высокое положение, ни разу не попыталась меня прогнуть! Ульяна,
Улечка, сокровище моё…

Внимание! Активировано скрытое благословение / проклятье Белой ведьмы!

Хах! Уля, ты реально ведьма! Но тут я тебя целиком и полностью поддерживаю. Своё
нужно защищать. Как мне всё-таки повезло, что я повстречал тебя…

Внимание! Сброшено Очарование высшего порядка!
+5 к Мудрости
+ 5 к Выносливости

Ох, не зря я сменил форму и вкинул очки в Мудрость, не зря! Да и Уля, чего уж там,
помогла… Эх, жаль она всего лишь…

Я не стал додумывать неприятную мысль и вернулся в здесь и сейчас. С трудом оторвав
взгляд от груди матроны, я хотел было посмотреть ей в глаза, но в самый последний момент
впился взглядом в точку между бровями. Вроде как и на неё смотрю, и под её влияние не
попадаю.

– А ты… – наманикюренный ноготь упёрся мне в грудь и не спеша поехал вниз, оставляя
за собой стружку доспеха. – Интересный…

– Служу Со… ээээ дому Да’Лорра! – все мысли, несмотря на устойчивости и благосло-
вение Ули, спутались и единственное, что я сейчас хотел – это наброситься на стоящую передо
мной дроу.

Пока что помогали две вещи – образ Ули и… подсчёт потенциальной прибыли с сети
питания Горха.

– Хм, – палец матроны остановился чуть ниже моего пупка. – А ты крепкий орешек…
– Ммммм, – промычал я, борясь с прессингом матроны из последних сил.
–  Да,  – дроу кивнула, приняв какое-то решение.  – Ты мне подходишь. Хорошо дер-

жишься, а значит, сможешь подобраться к покоям Гемеры.
– Гемеры? – с трудом соображая, переспросил я.
– Матрона дома Виа’Лотты, – недовольно пояснила дроу.
–  Вечерний приём,  – догадался я, вспоминая сплетни, пересказанные трактирщиком

Галахаром. Как только передо мной появилась конкретная задача, мозг сразу же переключился
на её обдумывание, и стало как-то полегче. – Вы решили не дожидаться его начала?

– Я в тебе не ошиблась, – довольно кивнула матрона, отрывая наконец-то палец от опас-
ной близости к моему паху. – Старая грымза охоча на экзотику, – дроу окинула меня таким
взглядом, что я тут же догадался, что не она одна. – Я дам тебе специальное зелье. Перед ним
не устоит ни одна матрона. У тебя будет ровно пятнадцать минут.

Внимание! Матрона дома Да’Лорра, госпожа Балар предлагает вам Зелье Неотразимо-
сти!
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Взять зелье
Использовать зелье на госпоже Балар

Хм… Использовать зелье на матроне и получить её в своё распоряжение на долгих пят-
надцать минут… В голове сразу же замелькали картинки, что я могу успеть с ней сделать за
это время.

Я подкинул матово-чёрный пузырёк на руке и задумчиво посмотрел на едва заметно
напрягшуюся жрицу.

Мой взгляд сам собой скользнул по её телу снизу вверх. Высокие сапоги на серебряном
каблуке. Серебряный пояс с развевающимся чёрным подолом. Бриллиантовое ожерелье, лежа-
щее на высокой груди…

Хм, пятнадцать минут полного подчинения матроны Да’Лорра… Какое заманчивое пред-
ложение.
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Глава 9

 
– Я вас не подведу, – я коротко поклонился, цепляясь взглядом за спасительный пол, и

попятился на выход. – Сделаю всё в лучшем виде!
Просочившись сквозь дверь, я сполз по косяку, перевёл дыхание и смахнул со лба круп-

ную каплю пота – эта встреча стоила мне миллиона нервных клеток.
– Молодец, – буркнул дежуривший около двери орк, кивая на зажатое в руке зелье. –

Пока на ней ожерелье, ей плевать на любые ментальные воздействия.
Ага, спасибо, возьму на заметку.
– Так что она бы с тобой покуражилась, – продолжил тем временем здоровяк, провожая

меня на выход, – сделала бы вид, что полностью в твоей власти, но потом, наигравшись, сняла
бы с тебя кожу.

– Ого, – поморщился я, – неприятно.
– Это точно, – кивнул орк. – Знал бы ты, сколько я таких видел…
– А Гемера Виа’Лотта?
– Да они давние подружки, – поморщился здоровяк. – Давно в эти игры играют. Посылают

друг дружке… необъезженных жеребцов. Она тебе вместе с зельем должна была письмо дать.
– Вот как… – я задумчиво посмотрел на висящее передо мной задание.

Внимание! Убейте матрону дома Виа'Лотты
Имеется в наличии:
Зелье Неотразимости
Письмо с печатью матроны Да’Лорра

– Клубок змей, – скрипнул зубами орк. – На вечернем приёме Виа’Лотты снова будет
много слов о создании Совета, но по факту снова будут делить власть над городом.

– А если у меня получится?
– Убить матрону? – фыркнул орк. – Это вряд ли.
– Ну всё же, – не сдавался я.
– Тогда госпожа Балар отправит рейд в шахты и получит мифрил.
– А приём?
– А приём всё равно будет, – пожал плечами здоровяк. Ни один дом не упустит возмож-

ности продемонстрировать свою силу. В первую очередь – это воины из Мужского боевого
общества. Во вторую… рабы.

– То есть на вечернем приёме будут все рабы Уста Гелда?
– Мы называем этот приём Великое позорище, – проворчал орк. – Ну а после показа-

тельных боёв рабов, где часть из нас… них умрёт на потеху дроу, Дартири тут же проведёт
аукцион и заработает кучу денег.

– А если, – я замедлил ход и кивнул на ошейник здоровяка. – Что-то сломается?
– Тогда будет весело, – кровожадно улыбнулся орк, – а у тебя появится должник.

Внимание! Младший вождь Южной орды, раб дома Да’Лорра завуалированно попросил
о помощи.

– Как тебя зовут, вождь?
– Я потерял право на имя, попав сюда, – скривился орк.
– Значит, – я пожал плечами, – нужно будет придумать новое.
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Оставив здоровяка в задумчивости, я вышел из общинного дома Да’Лорра и направился
к дому Виа’Лотты. Шёл не спеша, прокручивая в голове полученную информацию.

Итак, Дом Виа'Лотта организуют приём, вопрос – что будет на приёме, кроме демон-
страции силы? И зачем вообще нужен этот приём, если сейчас вовсю идёт война за место Ллос?
Может, это… прикрытие? Хм, хороший вариант. Я бы на месте матрон так и сделал.

Что дальше? Дальше у нас Дом Да’Лорра – эти собирают мифрил, готовят диверсию на
Виа-Лотта, и, если Пат всё сделает верно, якобы разорили грибницу Деспон. Вот только зачем
устраивать диверсию на приёме, если это ширма? Видимо, у хитроумных матрон свои интриги.

Следующий на очереди Дом Деспон. Я знаю о них лишь то, что в клане имеется некий
фаворит Сэдвик. Ну и то, что одна из грибниц клана была разорена по факту Максом, и если
Пат всё сделала верно, то вина падёт на дом Виа’Лотты.

Далее идёт Дом Даган. Всё, что я о них знаю – Матрона клана положила глаз на Сэдвика,
фаворита дома Деспон.

Ну и последний Дом Дартири – Как сказал орк: «Недобитки, якшающиеся с колдунами
с поверхности и поставляющие в город высококлассных рабов и рабынь».

Вопрос – как ослабить все кланы, получив максимум плюшек? Хотя… А зачем оно мне?
Я сюда не интриги пришёл плести, а за двумя конкретными задачами. Первая – вытащить
Добрыню. Вторая – получить скипетр Ллос.

С другой стороны, без детальной информации про каждый Дом, я могу чего-то не учесть
и облажаться. А значит что? Значит, придётся двигаться по квестовым цепочкам, потихоньку
погружаясь в паутину интриг.

Матрону Дома Виа’Лотта я убить не смогу, а значит, нужно её заинтересовать. Вот только
как… Хотя… Кажется, у меня есть одна мыслишка.

Пока я крутил в голове возникшую идею, не заметил, как оказался у входа в Общинный
дом Виа’Лотта.

– Стоять, – стражник с эмблемой дома Виа’Лотта перегородил мне дорогу. – Цель при-
бытия?

– Аудиенция у матроны Гемеры, – я протянул мечнику письмо.
– Свежее мясо? – усмехнулся дроу. – Ну, проходи…
Чуйка в голос заорала о приближающихся неприятностях, и я, как бы невзначай, опустил

руки на рукояти клинков. Дверь скрипнула, а стражник отвесил издевательский поклон, при-
глашая пройти внутрь.

Немного помедлив, я шагнул вперёд, внутренне готовясь к любому развитию событий.
Стоило мне пересечь порог общинного дома, как у меня тут же закружилась голова, а

каша, съеденная в трактире дуэргаров, попыталась выпрыгнуть наружу. Непроницаемая тьма
собралась в одну точку и распалась невидимыми осколками.

«Телепорт» – сообразил я, оглядываясь по сторонам.
Я оказался прямо в центре закрытой арены-клетки, на которой находился драук. Полу-

дроу-полупаук был вооружён двумя клинками и, судя по ауре, баловался Тёмной магией.
– Докажи, что достоин входить в Дом Виа’Лотта! – раздался грудной женский голос, и

драук, до этого сверливший меня полным ненависти взглядом, бросился вперёд.

Внимание! Докажите дому Виа’Лотты, что с вами можно вести дело!

Не знаю, что я сделал быстрее – сморгнул уведомление или выхватил свои клинки.
Спата Помпеи и Молния Титана замелькали вокруг меня, плетя смертельный узор. Бла-

годаря навыку первого удара, я резанул запястье врага, отбил сдвоенный удар, и тут же контр-
атаковал, стараясь бить по точкам, подсвеченным красным.
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Стоило мне вступить в бой, как изначальный страх отступил, а тело наполнилось лёгко-
стью и… предвкушением, что ли?

Не знаю, почему, но даже разница в уровнях – его четырёхсотый против моего трёхсот
семидесятого не воспринималась за проблему.

Блок, контратака, уход от рубящего удара, сбить заклинание и снова уход.
Наш бой превратился в череду бойцовских связок, ложных финтов и контратак. Клинки

яростно звенели, перекрывая одобрительный гомон собравшейся вокруг клетки толпы. Вот
только с моим восприятием начали твориться странные вещи.

Вместо того чтобы сжать мир в точку и целиком сконцентрироваться на бое с драуком,
я видел будто бы на 360 градусов. Оценивающие взгляды жриц, пренебрежительные коммен-
тарии мечников, липкое внимание матроны…

Я бился с драуком и словно впитывал в себя информацию про клан Виа’Лотта.
Культ силы. Сильный и слаженный мужской отряд. Уверенные в себе жрицы с тёмными,

как ночь, аурами. Упор на воинское мастерство мужчин и на магические навыки женщин. Пря-
мые, как клинок, гибкие, как кнут.

Пожалуй, из всех встреченных на текущий момент кланов дроу, Дом Виа’Лотта вызывал
наибольшую симпатию.

Я прямо-таки чувствовал их отвращение к интригам, их фанатичную приверженность к
пути Меча. Жаль будет убивать их матрону…

Мысли текли свободно и ровно, не мешая телу рубиться с драуком. Я не нервничал,
не пытался удивить или выкинуть эффектный, но малоэффективный финт. Я превратился в
хладнокровную машину убийства, планомерно идущую к победе.

Драук трижды пытался атаковать меня тёмной магией. Дважды я срывал его атаки, не
забывая бить в уязвимые места. В третий раз пришлось побегать, уходя от десятка Тёмных
копий.

Молния титана выдавала молнии неохотно, а Спата наносила недостаточно высокий
урон, но всё компенсировалось скоростью и критическими ударами.

Не прошло и минуты, как стоящий передо мной драук потерял левый меч и с трудом
стоял на ногах, а точнее, на лапах. Его левая рука повисла плетью, а правая ходила ходуном,
с трудом удерживая меч.

Здоровье полувоина-полупаука ушло в красную зону, тогда как моё едва-едва снизилось
на пять-шесть процентов. Вот только вместо того, чтобы добить драука, я шагнул назад и
вопросительно посмотрел на стоящую на втором этаже дроу, от чьей фигуры так и веяло Вла-
стью и Силой.

Выгодней было бы добить драука и получить следующий уровень, но моё состояние, в
которое я погрузился во время боя, подсказывало, что эффективней будет сохранить боевую
единицу клана.

Дроу, над которой появилось имя: госпожа Гемера, матрона Дома Виа’Лотта, помед-
лила несколько секунд и благосклонно склонила голову набок.

Внимание! Вы доказали дому Виа’Лотты, что с вами можно вести дело!
Награда: личная аудиенция матроны Гемеры

– А ты неплох, – негромко бросил впустивший меня стражник, заходя на арену. – И да,
правильно сделал, что не стал добивать драука. Сейчас каждый меч на счету.

Стоило мечнику захлестнуть цепь вокруг шеи драука, как клетка растаяла, а до меня
дошло, что всё это время мы находились в главном зале Общинного дома Виа’Лотты. А то, что
я принял за телепорт, было заклинанием переноса и созданием временной арены.



П.  Вяч.  «Игра топа. Наследник Четырех»

47

– Следуй за мной, – бросил стражник, передавая цепь другому воину. – Правила пове-
дения знаешь?

– Так точно, – лаконично ответил я, интуитивно выбрав армейский вариант обращения.
– Хорошо, – довольно кивнул воин, ведя меня по лестнице на второй этаж. – Думаю, нет

нужды предупреждать насчёт… глупостей.
– Никак нет.
– Тогда заходи, – воин поднялся на второй этаж и распахнул ближайшую дверь. – У тебя

пять минут.
– Управлюсь за три, – бросил я и шагнул в полумрак дверного проёма.
В отличие от Дома Да’Лорра, матрона Виа’Лотта приняла меня не в своей спальне, а

в небольшом, по меркам дроу, кабинете, стены которого были заставлены книжными стелла-
жами.

Матрона Гемера сидела за массивным письменным столом, занимающим бульшую часть
кабинета, и что-то писала… гусиным пером.

– Я вижу в твоей ауре отметку Ллос, – протянула матрона, поднимая на меня взгляд, –
но ты хорошо бился… – дроу скользнула по мне взглядом и склонилась над свитком. – Я тебя
слушаю.

– Матрона Балар велела вас убить, – я показал жрице матовую склянку и убрал её в
Инвентарь, – но у меня есть другое предложение.

– Не интересует, – поморщилась пожилая уже, в общем-то, женщина. – Мальчик, я пони-
маю, что ты мнишь себя королём интриг и уже, скорее всего, придумал несколько хитроумных,
с твоей точки зрения, комбинаций… Но тебе никогда не достичь уровня жриц Ллос.

– Тогда… – моя интуиция, которой я привык доверять, настойчиво подсказывала мне
сыграть в открытую. – Поговорим начистоту?

Мысленным усилием я отменил текущую форму доспеха, и кабинет дроу наполнился
мягким сиянием. Для пущего эффекта я расправил за спиной Крылья и взлетел на полметра
в воздух.

– Даже так, – задумчиво произнесла дроу, откладывая в сторону перо. – Что ж… давай.
– Вы будете претендовать на место Ллос? – в лоб спросил я, опустившись на землю и

вернув форму доспеха.
– Вряд ли ты мне поверишь, – поморщилась женщина, – но нет. Меня целиком и полно-

стью устраивает текущее положение вещей. Мне не нужен никто сверху. Я не хочу быть ничьей
слугой. Но ещё больше я не хочу превратиться в бездушное чудовище, пожираемое изнутри
жаждой мести и страхом.

– Союз? – немного подумав, предложил я.
– Не уверена, что ты достаточно силён, чтобы добраться до скипетра Ллос, – покачала

головой Гемера.
– Ну до этого же добрался? – я продемонстрировал матроне скипетр Владыки Восьмого

Доминиона.
– Даже так, – женщина крепко задумалась, взглянув на меня новым взглядом. – Если бы

отдал его Балар, она бы возвысила тебя до максимальной ступени для мужчин.
– Меня не очень прельщает быть подстилкой похотливой стервы, – честно ответил я. –

Что ж до её планов насчёт Инферно, у меня уже есть кандидат на господство над демонами.
– Даже так, – в третий раз удивилась матрона, задумчиво выбивая по столу незнакомый

мне гимн. – Надеюсь, ты понимаешь, что для, кхм, господства над демонами, нужно побе-
дить… своих демонов?

– Это бесконечный процесс, – я пожал плечами. – Выбор приходится делать чуть ли не
каждую секунду.
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– Верно, – согласилась дроу и резко сменила тему. – Ты в курсе, зачем мы устраиваем
ежемесячный приём?

– Из того, что я понял про ваш Дом, – осторожно ответил я, – чтобы дать возможность
другим Домам выпустить пар.

– Верно, – довольно кивнула матрона, а я заподозрил её в склонности к тавтологии. –
Остальные Дома не видят глобальной проблемы всех дроу, с головой погрязнув в клановых
дрязгах. Мы же не можем усиливаться сверх меры, поскольку…

– Остальные Дома тут же объединятся против вас, – закончил я.
– Верно, – дурацкая привычка матроны повторять одно и то же по три раза начала меня,

признаться, утомлять, – ты понимаешь, о чём я?
– Продовольствие и связь с внешним миром? – предположил я.
– Этот день уже не прошёл зря, – довольно прикрыла глаза женщина. – Дроу вымирают.
– У вас есть выход к народам Подземья, к Инферно и даже к Внешнему миру, – удивился

я. – Это же уникальный шанс стать связующим звеном между этими мирами и навеки укрепить
позиции тёмных эльфов.

– Всё так, – кивнула дроу, – но вседозволенность развращает. Стоит кому-то из матрон
почуять запах денег и власти, как дроу окажутся вовлечены в очередную войну.

– Да так у всех, – поморщился я. – Вы-то что предлагаете?
– У меня нет ответа, – матрона вздохнула и взялась за перо. – Я считаю, что первым

делом нужно избавиться от рабского менталитета дроу. Если место богини останется пустым,
то следующее поколение будет уже другим.

– Будет интересно посмотреть, что получится, – невольно согласился я, представив себе
дроу, лишённых постоянного давления тёмной богини.

– Интересно, – кивнула дроу, – но долго.
Мы помолчали некоторое время, каждый думая о своём.
– Дроу Дома Виа’Лотта станут твоими союзниками, если ты сломаешь скипетр Ллос, –

разомкнула уста матрона Гемера. – В противном случае Алекс Айс будет объявлен кровником
Дома.

– Что насчёт рабства? – тут же уточнил я.
– Обсуждаемо, – поморщилась матрона. – Кроме Подземья. Некоторые противоречия

длятся тысячелетиями, и их невозможно решить.
– Меня больше интересует Внешний мир, – честно ответил я.
– Меня Внешний мир не интересует, – ровно ответила дроу.
– Значит, союз?
– Значит, союз, – согласилась Гемера.

Внимание! Вы совершили невозможное, заключив союз с одним из Великих Домов дроу!
Дом Виа’Лотты гарантирует, что с вами можно вести дело!

Награда: личная аудиенция матроны Гемеры

– Вы уже в курсе, что Да’Лорра готовят на вас покушение? – уточнил я.
Дождавшись короткого кивка матроны, я продолжил:
– Они потеряют бульшую часть своих воинов сегодня, – медленно проговорил я. – Деспон

думают, что вы ответственны за разорение их Грибницы и, скорее всего, решат отомстить.
Даган – тёмная лошадка, я мало что знаю про них. Что до Дартири, на вечернем приёме они
пострадают больше всех.

– Меняю информацию о Доме Даган на информацию про приём, – предложила Гемера.
Приятно, чёрт возьми, когда тебе встречается умный разумный и воспринимает тебя

серьёзно! Обожаю вести деловые переговоры с серьёзными людьми!
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– Согласен, – кивнул я и, не дожидаясь дальнейших условий, выдал свой кусок инфы: –
Рабы. Ошейники. Бунт. Для вас – это возможность наладить отношения с поверхностью в
обход Дартири. Для этого нужно…

– Освободить своих рабов, – закончила Гемера. – Это… разумно.
Дроу пожевала губами и кивнула сама себе.
– Это была ценная информация, – матрона черкнула пару строк на свитке. – Матрона

Даган ближе всех подобралась к скипетру Ллос. Недавно из её клана с громким скандалом ушёл
первый за многие столетия маг-мужчина… Есть вероятность, что Элеора играет в свою игру.

Ага, значит, Майка терроризирует матрона Дома Даган, интере-есно…
– Ты мне нравишься, Небесный эльф, выдающий себя за дроу, – неожиданно произнесла

матрона Виа’Лотта. – В тебе сочетается светлая и тёмная сторона. Я помогу тебе сократить
твой путь домой.

Внимание! Матрона Гемера приняла вас за Небесного эльфа!

Дроу расплылась в загадочной улыбке.
– Давно хотела разыграть эту комбинацию, – доверительно прошептала она и достала из

ящика… свою голову.
– Оооо, – глубокомысленно протянул я, соображая, чем Небесные эльфы отличаются от

Воздушных.
– Приём начнётся через три часа, – улыбнулась матрона. – Поспеши.
– Хах, – я улыбнулся в ответ, принимая удивительно достоверный муляж головы матроны

Дома Виа’Лотты. – Теперь я управлюсь намно-о-ого быстрее!
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Глава 10

 
Возвращаясь к Да’Лорра, я свернул в уже родной переулок и принялся терпеливо ждать

Пат. Самому искать её было бесполезно, да и опасно. Особенно учитывая специфику её зада-
ний.

Зато, пока ждал хоббитессу, просмотрел Инвентарь и с грустью рассмотрел треснувшие
мечи. Уж не знаю, что за рапира была у недомерка Старлайта, но мои клинки было чертовски
жаль.

Они, скорее всего, ещё выдержат один-два боя, но зачем рисковать? К тому же появив-
шаяся приписка о снижении на 50% всех характеристик… удручает. Обидно, на самом деле.
Строишь весь свой билд на основе парных клинков, и стоим им сломаться – мгновенно теря-
ешь бОльшую часть своих преимуществ.

Пока что спасала Спата и Меч Титана, к тому же в Инвентаре валялась ещё парочка
длинных мечей, включая выпавший с Владыки Двуручник Хаоса и Меч Пламени. Двуручник
мне был ни к чему, а вот второй заинтересовал.

Меч Пламени
Вероятность поджечь: 50%
Урон огнём: Интеллект х Сопротивляемость Огню
Раз в день призыв Старшего элементаля Огня
Реликтовый

Ого… Неплохой клинок!
Я переместил Меч Пламени в слот быстрого доступа и вспомнил Вихря – как он там,

интересно? И стоило мне только о нём подумать, как я тут же почувствовал жар, исходящий
от сунутого в карман Осколка.

Хм, очередной «сеанс связи»? Что ж, посмотрим.
Я осторожно взял артефакт в руки и заглянул в него.

Ярко-синие глаза взглянули на меня с полыхающей надеждой и покосились направо,
словно предлагая мне оглядеться.

В следующий миг я начал медленно подниматься вверх, отдаляясь от истощённого
узника. Сначала я увидел его иссушённое тело, на котором лежали неподъёмные на вид цепи.
Затем мир мигнул, и подо мной оказалась невысокая матово-чёрная темница.

Справа – в том месте, куда покосился узник, находилось единственное светлое пятно во
всем этом мрачном месте. Тусклый круг… портала? Был виден сквозь единственное окошко
темницы. И узник, получается, хотел, чтобы я его заметил.

Светлое пятно портала находилось на узкой выжженной полосе земли, окружающей
темницу, а вот за её пределами творилось нечто неописуемое. Рваные тени, от которых так
и веяло угрозой, тысячи костяков, над некоторыми из которых я увидел совсем уж сумасшед-
шие уровни в десятки, и даже сотни тысяч!!!

Казалось, огромное поле впритык забито неживыми. И чем выше я поднимался, тем
больше костяков и теней видел. Словно я попал на склад злобного некроманта или один из
подземных уровней Храд Спайна…

Среди всего этого покрывала нежити виделось тёмное пятно темницы с белой точкой
портала и… неожиданно ещё одно мутно-серое пятно. Я бы его и не заметил, но это пятно
чем-то привлекло моё внимание. Будто там находился… кто-то близкий.
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Невероятным усилием мысли я впился взглядом в эту мутно-серую точку и чудом раз-
глядел целые куски паутины, по которым ползали мелкие паучки и воткнутый в безжизнен-
ную землю такой знакомый Тёмный меч.

– Вихрь, – одними губами прошептал я. – Найду.
Меч мигнул тёмным светом, отгоняя настырных пауков, а я твёрдо понял, куда отправ-

люсь после обсидиановых пещер. Осталось только понять – что это за место и как туда
попасть?

Чувствуя, как видение подходит к концу, я рванулся по сторонам, пытаясь зацепиться
взглядом за какой-нибудь ориентир, но всё, что мне удалось увидеть – далёкую гладь не то
тёмной реки, не то озера.

– Вот чёрт! – я с трудом оторвал взгляд от Осколка и перевёл дух. – Значит ты, дружище,
попал куда-то, хрен знает куда, вместе с Ллос… Разберёмся.

Осколок призывно мигнул у меня в руках, и я перевёл взгляд на багровую поверхность
артефакта.

– Долго ещё? – хрипло каркнул… Альт, взмахом меча создавая Огненную волну и пуская
её в сторону преследующих его демонов.

– Почти пришли! – также хрипло отозвался… Эркюль, восседая на… белоснежном еди-
нороге.

Бах! Бах! Бах!
Его револьвер выплюнул одну за другой три струи огня, и сразу же три цербера, нагоня-

ющие игроков с левого фланга, покатились по земле, сбивая с ног соседних адских псов.
– Зелья почти на исходе! – крикнул Альт, взмахом руки отправляя в здоровенного демона

четырёхсотого уровня ослепительно-белый шар огня. – А до уровня ещё долго!
– Ещё чуть-чуть! – отозвался Эркюль, выцеливая необычного демона, больше похожего

на смесь трицератопса и адской коровки. – Я уже вижу наши легионы!
Я покосился в сторону движения игроков и только успел увидеть целую армию, как рез-

кий порыв ветра заставил зажмуриться. А стоило мне моргнуть, как видение пропало.

Видимо, Осколок посчитал, что это не очень важный отрывок. Ну не знаю, лично мне
было бы чертовски интересно узнать, как обстоят дела в Инферно и успеет ли Локшер занять
три ключевых доминиона. И самое главное, успеем ли мы с Максом вернуться туда до того,
как Локшер создаст Лестницу…

Я осуждающе посмотрел на Осколок, но тут же провалился в следующее видение.

Покрытые столетней пылью статуи, обвалившиеся крыши паучьих храмов, на некото-
рых из которых угадывались эмблемы великих Домов дроу, и гнетущее чувство уныния. Хва-
тило одного взгляда по сторонам, как я понял, что нахожусь в Покинутом городе.

Помня о краткосрочности видения, я тут же взмыл вверх, чтобы охватить взглядом
как можно больше, и почти сразу же заметил едва видимую тень. Точнее, заметил не саму
тень, а цепочку следов, которые невидимка оставлял за собой, идя по пыльной улице.

Интересно, кто это может быть…
– Чёгтова пыль… – едва слышно прошептал невидимка, а я удивлённо вскинул брови.
Эдик? Но как ты здесь очутился?! И куда ты у нас направляешься…
Я взмыл повыше, чтобы понять, куда же движется картавый рога, и почти сразу же

увидел роскошный храм, выложенный из чёрного мрамора в виде паука.
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Лапы – колонны, брюхо – алтарная, искусная статуя обнажённого тела богини, кото-
рое я поначалу принял за настоящую Ллос, и развевающиеся белоснежные волосы-стропы,
защищающие центральный храм Ллос от острых сталактитов.

Теперь понятно, куда, а главное, зачем идёт Эдик. Так, а это у нас кто?
С другой стороны заброшенного города двигалась ещё одна невидимка. Причём она не

оставляла после себя следы, а её фигура не дрожала изломанной тенью на редких проблесках
света, излучаемого светящимся мхом.

Но было в ней что-то до боли знакомое, даже я бы сказал, до боли… родное.
– Вика?
Я сам не заметил, как подлетел поближе к главе теневой гильдии Удальска. Хах, этот

едва осязаемый аромат мускатного ореха, который я почувствовал, лёжа в гробнице Сера-
фима в обнимку с дроу… Да, ошибки быть не могло – это точно она.

Убедившись, что дроу меня не замечает, я снова взмыл под самый потолок и прики-
нул, кто из невидимок первый доберётся до храма Ллос. По моим прикидкам выходило, что
они столкнутся чуть ли не нос к носу. А до самого храма доберутся в течение пяти-шести
часов…

Нужно поспешить.
Промелькнувшую мысль я додумывал уже нахмурившись.
Нет, с этим точно надо что-то делать. Почему осколок показывает мне только то, что

считает нужным? Почему я не могу видеть то, что хочу сам? Я, может, Макса хочу увидеть!
– Ай!
Я случайно порезал указательный палец о край осколка, капля крови тут же впиталась в

засветившееся стекло, а я увидел перед собой знакомое до боли лицо…

– Может, уже хватит? – недовольно поинтересовался отец Антонио, неодобрительно
смотря на воина, собирающего лут с дроу дома Даган. – Мы уже порядочно наследили. Скоро
вести о шайке беглых рабов достигнут жриц, и мы из охотника превратимся в дичь.

– Да всё нормально будет, – отмахнулся Макс. – Ещё один отряд, и пойдём в шахты
драуков. Для полной коллекции не хватает дома Виа’Лотты.

– Сильные воины, – встрял в разговор закутанный в меховые шкуры северянин. – Самые
адекватные из тёмных эльфов.

– Рад за них, – поморщился Макс, – но дроу есть дроу. Перебьём ещё один отряд и двигаем
к заброшенному городу.

Вот чёрт! Как бы мне ему передать, чтобы не трогал мечников Виа’Лотта?!
– Макс, не надо, союз! Ау!
На секунду у меня промелькнуло такое ощущение, будто к моей руке присосался вампир.

Снова осколок балуется?
– А хотя, – Макс неожиданно нахмурился. – Плевать на Виа’Лотта! Мечей и доспехов

хватает! Бьёмся на пятёрки и лёгкой трусцой в сторону пещер драуков бегом-м-марш!

Вот даже как… – Я внимательно посмотрел на чуть остывший Осколок. – Значит, кровь
в обмен на сообщения и конкретные видения? Что ж…

Я хотел было заказать прямой эфир с Удальском или Локшером, но почувствовал резкую
слабость. Видимо, артефакт забирал слишком много крови. Поэтому ну его на фиг!

– Покажи, что считаешь нужным, – попросил я, осторожно сжимая Осколок в руке.
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– Арбет, дочка, зачем сейчас устраивать учения? – смутно знакомый мне мужчина
сидел на ледяном троне и крутил в руках массивный кинжал.  – Может быть, лучше
устроим… бал?

– Учения, – упрямо повторила одетая в доспех ледяная принцесса, возле левого плеча
которой возвышался… Последний, мать его, Рыцарь Ордена Прекрасной Дамы. – И Турнир.

Рядом с нарушившим обет паладином стоял старина Оцлав, а вот с правой стороны
ледяной принцессы сидел… Киря. И, судя по габаритам и окрасу его белоснежной шкуры, мой
волчонок превратился в матёрого волка.

– Ладно, – неохотно протянул мужчина. – Да будет так.
Чёрт! Ну почему мне его лицо кажется таким знакомым?!
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