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Аннотация
Все герои устают от опасностей, приключений и охотящихся за

ними монстров. Стив подумал, что в новом мире под названием
«Умиротворённый рай» он сможет отдохнуть и расслабиться,
но… теперь рискует умереть от скуки! Придётся ему придумать,
как себя развлечь, тем более что его внимание привлекла очень
загадочная рамка… Похожая на портал. Но куда же он ведёт? К
печенькам и тыквенным пирогам? Или к опасностям и монстрам?

Заглянем внутрь вместе со Стивом! Вас ждут тонны шуток,
смелый и  никогда не унывающий герой и… новый загадочный
мир.

Внутри книги есть пространство для творчества, где читатель
может рисовать и помогать Стиву!

В формате PDF A4 сохранен издательский макет книги.
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Четверг

 
Вы уже знаете, что обычно первые минуты в новом ми-

ре «Майнкрафта» я провожу так: кричу, спасаюсь бегством
и прячусь от страшных монстров, иногда даже от ГИГАНТ-
СКИХ СТРАШНЫХ МОСТРОВ! Но не в этот раз! Вместо
гигантского монстра передо мной стоял гигантский ОСОБ-
НЯК! (Спасибо, летающая книга «Майнкрафт»: умиротво-
рённый рай!») И это был не какой-то страшный особняк вро-
де дома с привидениями! О нет! Это был крутой современ-
ный особняк из белого камня и стекла. Более того, он стоял
на скале на берегу океана! Должен сказать, глядя на дом, я
вспомнил один из своих любимых фильмов. Этот особняк
был ОЧЕНЬ похож на дом Тони Старка в «Железном чело-
веке»!



 
 
 

Короче, я со всех ног кинулся к особняку по длинной ка-
менной лестнице, ведущей на холм. Примерно на середине



 
 
 

пути я заметил, что у порога дома растут голубые цветы. Да!
Это был дом ребёнка-хакера! (По крайней мере, я на это на-
деялся.) А двери его были широко распахнуты, приглашая
меня войти. Это было КУДА лучше, чем искать потайной
вход в других домах ребёнка-хакера!

И тут я заметил что-то, из-за чего замер на месте. Двери
не были распахнуты – их просто НЕ БЫЛО! Кратера рядом
не было, так что это точно не крипер постарался. И тут в мо-
ей голове родилась страшная мысль: «Может быть, ЗОМБИ
выломали двери?» А может, всё ещё хуже, и они ждут меня
ВНУТРИ?! Мама… Я достал лук со стрелой, натянул тетиву
и осторожно заглянул внутрь.

Поблизости монстров не было видно, поэтому я хотел за-
бежать в комнату и спрятаться за стулом. Таков был мой
план. Но выяснилось, что я не могу одновременно бежать и
держать лук натянутым!

Вы издеваетесь?! (На заметку: Когда вернусь, напишу жа-
лобу создателям «Майнкрафта» по этому поводу.)

Мне предстояло сделать выбор: медленно обойти комнату
и стрелять во всё, что движется, или быстро обежать её и
смыться в случае чего! Не вопрос! Я молнией метнулся от
двери и спрятался за стулом! Потом я, таясь пробежал весь
первый этаж от одного предмета мебели до другого. Я чуть
шею не свернул, постоянно поворачивая её во все стороны!
Так что вряд ли вас удивит, что я не очень удачно – ПЛЮХ!
Упс! – спрятался за стоящим в зале фонтаном. (Да, фонтан



 
 
 

ПРЯМО В ЗАЛЕ!)
Я прошёл этаж за этажом, выискивая малейшие признаки

опасности! Я бегал и прятался, заглянул в каждый уголок и
за каждый предмет мебели. И, скажу я вам, глядеть мне при-
шлось ДОЛГО. Комнаты в этом доме просто ОГРОМНЫЕ!

Рад сообщить, что к тому времени, как я обыскал послед-
нюю комнату на третьем этаже, я не обнаружил НИ ОДНО-
ГО монстра! (Уфф!) Зато я нашёл большую двуспальную
кровать (круто!), комнату для создания зелий и помещение
для крафта. А ещё кучу сундуков. Но самый лучший подарок
ждал меня в одном из сундуков рядом со столом для крафта.
Под деревянными миниатюрными вёдрами я нашёл в нём…
барабанную дробь, пожалуйста… самую лучшую оторван-
ную страницу из всех!



 
 
 

Я могу делать в «Майнкрафте» щиты и мечи? ДА! Теперь
я смогу защититься от ударов зомби, укусов пауков, стрел
скелетов, взрывов криперов и от всех других неприятных ве-
щей щитом, а не собственным телом!

А ещё я могу, наконец, сам сделать себе меч! (И больше не
зависеть от подачек вонючек-зомби!) А главное – у меня уже
ЕСТЬ три слитка железа в моём расширяющемся кармане!
УРА!

Я достал свои запасы и приступил к работе на столе для



 
 
 

крафта. Через несколько минут у меня появились новый щит
и меч! Они были такие КЛАССНЫЕ! Я сразу же стал отра-
батывать удары и блоки, чувствуя себя средневековым рыца-
рем! (Мне даже стало жалко, что в «Майнкрафте» нет драко-
нов.) Я рубил мечом и прикрывался щитом! Наносил удары
с разворота и парировал! Я пробовал колющие удары и сра-
зу прятался за щитом! БУМС! Я чуть не разбил окно! После
этого я решил, что лучше мне тренироваться НА УЛИЦЕ.



 
 
 

Знаете, для умиротворённого рая место это довольно
странное. Оглядевшись, я обнаружил, что вокруг нет ни де-



 
 
 

ревьев, ни кустов, ни травы, ни цветов – только грибы! И они
повсюду! Местами росли небольшие коричневые и красные
грибы, но в основном это были какие-то грибы-ГИГАНТЫ!
Точно такие же я видел в мире дома с привидениями. Но ко-
гда вокруг не было тёмного леса, кишащего монстрами, они
выглядели совсем не страшными. Вообще всё вокруг чем-то
напоминало шоколадную фабрику Вилли Вонки!

Как я уже говорил, я оттачивал своё мастерство владе-
ния мечом и щитом. Я отрабатывал удары налево, направо,
прямо, использовал комбинации, которые только мог приду-
мать. И как раз в середине только что изобретённого мной
манёвра «крутись‑бей‑защищайся», я услышал позади себя
громкое ФРРР!

Обернувшись, я нос к носу столкнулся с большим ры-
же-белым существом с серыми рогами!

А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Я спрятался за щитом, приготовившись к удару!
Ничего не произошло.
Спустя несколько секунд я рискнул выглянуть из-за края

щита. На меня смотрели большие грустные глаза САМОГО
СТРАННОГО существа, какое я когда-либо видел в «Майн-
крафте». А я видел немало странных существ – вспомните
радужных овец и голубых мерцающих криперов! Это рыжее
с белым существо напоминало корову, только было покры-
то… красными грибами! Которые реально росли на его спи-
не и даже на голове. Это что – корова-мутант-УБИЙЦА?!



 
 
 



 
 
 

Я смотрел на неё из-за края щита и МУ‑У‑чился ожида-
нием – что же она сделает? Она смотрела на меня и хлопала
глазами.

Хлоп. Хлоп.
Устав от игры в гляделки (ДА! Я выиграл!), корова отвер-

нулась и, сказав своё «Му-у», отправилась прочь. Она была
мутантом, но не убийцей.

Я решил, что назову её Му-ухомор. (Моё чувство юмора
иногда поражает даже меня.)

Тут я заметил, что солнце уже клонится к закату. Скоро
наступит ночь! Я бросился в особняк и влетел в него в тот
момент, когда солнце коснулось горизонта. Я развернулся,
чтобы захлопнуть двери, и только тогда вспомнил, что две-
рей-то нет!

А-А-А-А-А!
Нельзя было терять ни секунды! Я достал свой запас бло-

ков снега и быстро побежал от комнаты к комнате, заделы-
вая все входы. Я успел закончитьработу с последним лучом
солнца.

Наступила ночь. В любую секунду за окном могли по-
явиться ночные монстры. Было очень темно – на небе даже
луны не было. Если судить по Му-ухомор, то сегодня я увижу
много очень странных монстров – мне точно будет не до сна!

Я крепко сжал свой новый щит одной рукой, а свой новый
меч – другой. Я был готов ко всему! (Ну, почти ко всему.)



 
 
 

Сначала ничего не происходило. Я бегал от одного окна
к другому, потом к третьему, потом снова к первому и вгля-
дывался в темноту. Я знал, что среди гигантских грибов мо-
гут прятаться сотни монстров. Скоро они начнут кружить
вокруг дома, выискивая слабые места вроде… ну, не знаю…
окон от пола до потолка!

Я продолжал во все глаза смотреть, ища малейший при-
знак чудовищ. После того как я раз двадцать пробежался
по дому, заглядывая в каждое окно (а я говорил, что окон
в особняке ОЧЕНЬ МНОГО?), всё ещё ничего не произо-
шло. Я сел у входной двери и стал ждать. И ждать. И все ещё
ждать.

Тут я понял, что чего-то не хватает. В особняке повсюду
были полки, ломящиеся от книг, но НЕ БЫЛО СТОЛА С
ЛЕТАЮЩЕЙ КНИГОЙ! Может, это один из тех домов ре-
бёнка-хакера, где стол спрятан? Или ещё хуже – один из тех
домов, где её вообще нет?

Но я знал, что не время об этом беспокоиться. В любой
момент огромная толпа монстров могла ворваться в особ-
няк!

Только… на улице было по-прежнему пусто.
Спустя какое-то время из-за горизонта выглянуло солнце.

Ничего себе! Ни одного монстра за всю ночь!
Может, это место действительно «умиротворённый рай»,

как и обещала книга в снежной деревне! Какое облегчение!



 
 
 

 
Пятница

 
Хорошие новости: ни одного странника Края! (По-

ка?)
Плохие новости: я нашёл нечто ОЧЕНЬ странное.

(Хм. А может, это хорошая новость?)

День сегодня начался замечательно! Чтобы отпраздновать
мою первую ночь в «Майнкрафте», полностью свободную от
монстров, я позавтракал восхитительным тыквенным пиро-
гом! (Хорошо, что мамы не было рядом. Вряд ли она одоб-
рила бы пирог на завтрак.)

После этого я отправился исследовать территорию вокруг
моего нового особняка. К полудню я выяснил несколько
очень важных фактов об этом новом мире.

1. Я был на острове! А точнее – на необитаемом остро-
ве. Здесь были только я, Му-ухомор и грибы. Да, я оказал-
ся Робинзоном Крузо, только вместо Пятницы у меня была
корова-мутант. Сначала я решил назвать этот остров остро-
вом Грибов, но потом решил, что такое название не слиш-
ком подходит для «умиротворённого рая», поэтому отныне
он называется остров Му-ухомор. Куда более экзотично и
ярко!

2. Море вокруг острова Му-ухомор кишит морскими чу-
довищами. Честное слово, они ПОВСЮДУ!



 
 
 

3. Я нашёл несколько пещер, но не стал близко к ним под-
ходить. Зачем мне самому искать неприятности, правда?

4. Я нашёл странный ночник странника Края! Это такая
высокая прямоугольная рамка, сделанная из чёрного супер-
камня (вроде того, что я нашёл в подвале в мире дома-НЛО).
Только вместо картинки в рамке были светящиеся и враща-
ющиеся пурпурные огоньки! Издали она напомнила мне о
каменной арке в подземелье Министерства магии из книжек
о Гарри Поттере. Брррр!



 
 
 

Я аккуратно подобрался к рамке. Вблизи было видно, что
она окружена фиолетовыми частичками, как и странники



 
 
 

Края! Огоньки в рамке всасывали эти частички. Было очень
похоже на сундук странников Края в доме‑НЛО! Мне это
СОВСЕМ не понравилось! Последний раз, когда я жил по
соседству со странниками Края, они постоянно на меня на-
падали! По счастью, сейчас день, поэтому шанс столкнуться
с ними был крайне мал. Но на всякий случай я убрал меч и
достал ведро воды. Мало ли что!

После этого я стал искать следы странников Края, стара-
ясь при этом не касаться ни рамки, ни пурпурных огоньков.
(Я не НАСТОЛЬКО глуп!) Всё, что я нашёл, это одно яйцо,
парившее над землёй рядом с чёрной рамкой. (Странно, да?)
Поблизости не было куриц – так откуда оно взялось? Неуже-
ли курицы острова Му-ухомор играют со мной в прятки? На-
до быть внимательнее – вдруг я встречу их (или странников
Края!).



 
 
 

 
Суббота

 
Хорошие новости: тайна раскрыта!
Плохие новости: морские чудовища! (Опять?!)

Проснувшись утром, я первым делом отправился к рам-
ке с пурпурными огоньками (это же была самая интересная
вещь на острове). Кто бы мог подумать – перед рамкой па-
рило ЕЩЁ ОДНО таинственное яйцо! Я снова обыскал всё
вокруг, но не нашёл никаких следов курицы (или странников
Края – к счастью).

Тогда я решил обыскать каждый сантиметр острова Му-
ухомор. Должно же на этом острове быть ещё что-то, пра-
вильно? Неправильно. Больше на острове ничего нет. Нор-
мальных животных нет. (Му-ухомор уж точно не нормаль-
ное животное!) Селян нет. Храмов нет.

Я решил для развлечения обустроить огород. (Да, мне бы-
ло НАСТОЛЬКО скучно!) Я достал свою мотыгу и ударил по
блоку странной серой земли, покрывавшей весь остров. Ни-
чего не произошло! Я попробовал ещё раз – и снова ничего.
Ой-ой! Это значит, что фермерством я заняться не смогу. А
это в свою очередь значит, что у меня НЕ БУДЕТ ЕДЫ! Я
УМРУ ОТ ГОЛОДА!

Но тут я вспомнил, что нахожусь на острове. Остров окру-
жён водой. А в воде водится РЫБА! (Похоже, я слишком ра-



 
 
 

но начал паниковать.)
Поскольку заняться больше было нечем, я решил отпра-

виться на рыбалку. (А вы знаете, насколько сильно я «люб-
лю» ловить рыбу!) Спустя часов пять (как мне показалось),
я кое-что поймал… очень потёртую пару коричневых кожа-
ных ботинок!

Я сразу же их натянул на ноги. А что? Это всё-таки лучше,



 
 
 

чем ничего. К тому же они достались мне бесплатно!
Прошло, по моим ощущениям, ещё пять часов, прежде

чем я снова почувствовал, как что-то попалось мне на удоч-
ку. И судя по всему, это была большая рыба! Наконец‑то ста-
ло интересно! Я стал изо всех сил тянуть свою добычу, пред-
ставляя, как вкусно я пообедаю. Вода забурлила и вспени-
лась. Я точно поймал что-то БОЛЬШОЕ! Я в последний раз
потянул удочку, и из воды появилось…

МОРСКОЕ ЧУДОВИЩЕ!
Его похожие на змей щупальца потянулись ко мне! Его

огромные зубы щёлкали! Похоже, это не я пообедаю, а
МНОЙ пообедают! Я закричал и бросился бежать!

Оказавшись в безопасности в особняке, я решил, что ры-
балки с меня хватит. Лучше уж перспектива умереть от го-
лода, чем неизбежная смерть от чудовища! Просто мне надо
будет следить за потреблением еды. Хорошо хоть, на самом
острове монстров нет, так что мне не придётся использовать
еду в качестве аптечки!

Без рыбалки развлечений на острове Му-ухомор стало
ЕЩЁ меньше! (Не думал, что буду скучать по рыбалке!)

Внезапно мне в голову пришла гениальная идея! Я решу
загадку таинственной курицы! Всё равно заняться особо бы-
ло нечем – почему бы и не выяснить, как по-ЯЙЦ-ляется это
яйцо? (Хе-хе.)

Так что я построил небольшую снежную крепость недале-
ко от рамки с пурпурными огоньками. Поначалу я нервни-



 
 
 

чал – ну, вы понимаете, ведь ночь в «Майнкрафте» означа-
ет монстров! (А монстры означают боль! Или панику! Или
и то, и другое!) Но спустя какое-то время я расслабился и
просто смотрел, как звёзды медленно плывут по небу. Это
так успокаивало… минуты две!

Потом мне стало скучно! Пожалуй, мне надо признаться,
что «спокойствие» или «терпение» – это не моё. Я ненавижу
сидеть и ждать, пока что-то произойдёт! Я начал разгляды-
вать пурпурные огоньки, но это было ещё хуже! Всё равно
что смотреть на помехи на экране старого дедушкиного те-
левизора! С.К.У.Ч.Н.О.!

Я уже собрался было отправиться обратно в особняк, ко-
гда из огоньков вышла курица! И тут до меня дошло! Эта
штука не рамка, а ДВЕРЬ! (Или правильнее будет сказать
пурпурным ПОРТАЛОМ!)

Я поднял щит и спрятался за него, сидя в своей снежной
крепости. Что ещё выйдет из портала? Какие монстры таи-
лись по другую его сторону, желая пробраться в мой мир?
Может быть, странники Края? А может, какой‑то таинствен-
ный зловещий моб, готовый выпрыгнуть оттуда в любой мо-
мент? Мама…



 
 
 

Остаток ночи я провёл, ни на секунду не отрывая взгляд
от портала. Я пытался уловить малейшие признаки вторже-
ния незваных гостей. Хорошо, что я просто спец в «глядел-



 
 
 

ках» (не зря же я «Пучеглазик»)! В эту ночь глаза мои рабо-
тали на все сто.

Курица в отличие от меня ни капли не волновалась. Она
спокойно гуляла, кудахтала, словно хозяйка острова. Спустя
какое-то время она отложила яйцо. Потом она ещё походила
и покудахтала. Наконец, прямо перед рассветом она вошла в
рамку с крутящимися огоньками. И спустя секунду исчезла!

Рад сообщить, что ни один монстр не появился из порта-
ла! Получается, я в кои-то веки зря волновался.



 
 
 

 
Воскресенье

 
Хорошие новости: всё снова в норме!
Плохие новости: сколько же времени на это ушло.

Официально заявляю – мне скучно. Скучно, скучно,
СКУ-У-У-У-УЧНО!

Вот в чём дело – торчать одному на острове, на котором
нет монстров, чтобы опробовать на них моё новое оружие,
ужасно скучно! Я такой скуки не испытывал с тех пор, как у
меня сломалась моя PSP, когда я ехал с дедушкой в лагерь.
Не так уж долго можно считать деревья за окном и при этом
не сойти С УМА!

И да, я вижу иронию в сложившейся ситуации. Обычно я
жалуюсь, потому что из одной смертельно опасной передря-
ги попадаю в другую. Но БЛИН! Тут нечего, АБСОЛЮТНО
нечего делать, кроме как ловить рыбу!

Всё, решено. Мне надо отсюда валить! Немедленно… а
лучше ещё быстрее! Но тут есть одна маленькая, малюсень-
кая проблема. В современном особняке нет стола с летаю-
щей книгой! Поэтому сбежать с острова Му-ухомор будет не
так-то просто!

Пора подумать, как совершить побег из этого умиротво-
рённого рая. (Никогда не думал, что скажу такое!)

1. Вплавь добраться до материка. Нет. Я ни за что не по-



 
 
 

плыву через море, кишащее тысячами голодных зубастых
чудовищ! Меня же точно сожрут! И даже если я каким-то
чудом смогу избежать этого, я всё равно не знаю, в какую
сторону мне плыть! Так что я потеряюсь в море и в конце
концов УТОНУ!

2. Уплыть на лодке. Так, эта идея тоже не годится. Я не
знаю, как построить лодку. По правде говоря, я даже не знаю,
МОЖНО ЛИ в «Майнкрафте» построить лодку!

3. Пройти через портал с пурпурными огоньками. НИ ЗА
ЧТО! Пурпурные частички вокруг портала – точь-в-точь,
как у странников Края! Я не собираюсь отправляться туда,
где будет полно странников Края! Должен быть другой спо-
соб!

4.  Никогда не покидать остров Му-ухомор и в итоге…
УМЕРЕТЬ ОТ СКУКИ! (Думаю, этот вариант мне нравится
меньше всех остальных.)

5. Обыскать весь современный особняк сверху донизу и
найти потайную библиотеку со столом с летающей книгой!
Да, шансов мало, но остальные варианты ещё хуже!

И да начнётся поиск!
М-да, я не так это себе представлял.



 
 
 

Я начал осматривать особняк на предмет секретных про-
ходов и потайных комнат, но быстро понял, что все стены
либо толщиной в один блок, либо сделаны из стекла. Я, ко-



 
 
 

нечно, не всё знаю о «Майнкрафте», но даже мне понятно,
что за такими стенами потайной комнаты не найти. Осталось
одно – обыскать пол!

Остаток дня я провёл, поднимая ковры и передвигая ме-
бель.

Вот краткое изложение результатов:
Количество сорванных ковров: 300!
Количество передвинутых стульев, диванов и столов: 42!
Количество обнаруженных потайных ходов и комнат: 0
Количество часов, ушедших на приведение всего в поря-

док: СЛИШКОМ МНОГО!
Было хуже, чем в тот раз, когда мама заставила меня

убрать мою комнату, сказав, что она «угрожает здоровью и
жизни всех жильцов нашего дома». Тогда под горами мусора
я хотя бы нашёл что-то интересное: недочитанный комикс,
несколько редких блоков «Лего» и вкусную зефирку, остав-
шуюся с моего дня рождения. (На ней почти не было ворси-
нок от ковра!)

Наконец я вернул особняк в первозданное состояние. У
меня нет сил. К сожалению, стола с летающей книгой я так
и не обнаружил, а значит, не приблизился к побегу с этого
острова. А главное – к возвращению домой! Эх…



 
 
 

 
Понедельник

 
Хорошие новости: неожиданная вкусняшка!
Плохие новости: мой план «другого-выбора-у-ме-

ня-нет».

После долгих размышлений, я официально решил поки-
нуть остров Му‑ухомор через портал с пурпурными огонь-
ками. Да, я знаю, что он окружён пурпурными частицами, но
ведь они сами по себе не притягивают странников Края? Я
ведь всю ночь сидел перед порталом и не встретил ни одно-
го! К тому же через портал несколько раз проходила курица,
и с ней ничего не случилось. Уж если курица не боится хо-
дить через портал, то и мне не стоит бояться! К тому же, что
там может быть такого уж плохого?

Уж если я решил отправляться в путь, то надо сначала
подготовиться! Поэтому я отправился в особняк и упаковал
всё, что мне может пригодиться. При этом я вновь наткнул-
ся на миниатюрные вёдра. Но теперь, посмотрев на них вни-
мательно (а не просто отодвинув в сторону, чтобы добрать-
ся до страницы), я решил, что они не вёдра, а миски. А что
можно держать в миске в «Майнкрафте»? Секунд через 20
я уже точно знал, что не воду. Я попытался зачерпнуть воду
из фонтана, но миска осталась пустой.

И тут мне пришла в голову идея. Может это не миска, а



 
 
 

чашечка для мороженого? (Можно же мне помечтать, прав-
да?) Послушайте, в «Майнкрафте» же есть торты, пироги и
печенье – почему бы не быть и мороженому?! Ведь тут есть
и снег, и молоко. Но стойте! Меня посетила ещё одна мысль,
которая была даже лучше предыдущей. Может быть, коровы
с красными грибами дают клубничное молоко?! И я тогда
смогу сделать клубничное мороженое! Это будет круто! Мне
надо было срочно проверить мою догадку!



 
 
 

Я подбежал к Му-ухомор и коснулся её чашкой. Она сразу
же наполнилась, но, к сожалению, это было не клубничное



 
 
 

молоко и не мороженое. Это была густая бежевая жидкость.
Выглядела она не очень вкусно, но я набрался храбрости и
всё равно её попробовал. Я рад, что так поступил, потому что
это был грибной суп! И он был очень вкусным. Разумеется,
ему было далеко до маминого грибного супа-пюре, но всё
равно очень, очень недурно. И куда питательнее хлеба!

Ух ты! Ни единого монстра и бесплатная еда! Остров Му-
ухомор действительно умиротворённый рай… если вы не
против такой мучительной скуки!



 
 
 

 
Вторник

 
Хорошие новости: скука закончилась.
Плохие новости: скука закончилась!

С первыми лучами солнца я направился к порталу с пур-
пурными огоньками. Должен сказать, что приятно сразу вы-
ходить из дома, а не ждать, пока все монстры разбегутся кто
куда. Хорошо, что на острове Му-ухомор их нет!

Скоро я уже стоял перед мерцающими пурпурными
огоньками. Пришло время пройти через портал! Но… я в
него не пошёл. Возможно, потому что я немного боялся. А
может, потому что я ОЧЕНЬ СИЛЬНО боялся. Ладно, при-
знаюсь. Я был в ужасе! Я понятия не имел, ЧТО меня ждёт
на другой стороне! Поэтому мне потребовалась минута, что-
бы собраться с храбростью. (Ну хорошо, на самом деле это
было несколько минут, но кто считает.)

Да, был шанс, что на другой стороне мне встретятся мон-
стры. Но если я не пройду через портал, то застряну на ост-
рове Му-ухомор! На котором нечего делать. НАВСЕГДА!
Если взглянуть на ситуацию под таким углом, бесконечная
скука пугала меня КУДА больше, чем мысль о встрече с
новыми таинственными монстрами! (Ну, почти.) Так что я
крепко сжал щит в одной руке, а меч – в другой. Затем я
глубоко вздохнул и шагнул в рамку с мерцающими пурпур-



 
 
 

ными огоньками!



 
 
 

Сначала ничего не произошло. Я ждал. Всё ещё ниче-
го. Тогда я попытался шагнуть назад и обнаружил что-то
ОЧЕНЬ страшное. Я не мог пошевелиться! Я был ПАРА-
ЛИЗОВАН! Внезапно всё завертелось у меня перед глазами,
словно я съел жёлтую круглую рыбу! Пурпурный огонёк за-
крутился передо мной и, словно водоворот, затянул меня в
дверь!

Потом всё потемнело.
Несколько секунд спустя я снова мог видеть. Я знал, что

я больше не на острове Му-ухомор. Я был в самой большой
пещере в мире! Она была настолько огромной, что все зда-
ния, которые я когда-либо видел в «Майнкрафте», легко в
ней уместились бы, причём одновременно! И до чего же в
ней было темно!

Свет исходил лишь от каких-то кучек жёлтых блоков, при-
липших к потолку, озера лавы вдалеке и потоков лавы, сте-
кавших по стене неподалёку! Почва под ногами была из
красноватого камня, которого я раньше не видел. И местами
она даже горела!

Всё вокруг было заполнено огнем и расплавленной лавой!
Секунд через десять я начал думать, что совершил БОЛЬ-
ШУЮ ошибку, решив пройти через портал. Лучше скучать
на острове Му-ухомор, чем свариться в этом Лавалэнде! Я
уже собирался было шагнуть обратно в портал, когда до мое-
го слуха донёсся один из самых ужасающих звуков в «Майн-
крафте»! Последний раз, когда я слышал этот высокий буль-



 
 
 

кающий звук, я находился в доме с привидениями в одной
комнате с плюющимся огнем монстром! Я развернулся и по-
смотрел вверх. И, конечно же, по воздуху плыл гигантский
осьминог-альбинос. Гаст!



 
 
 



 
 
 

Он открыл свои красные глаза, проскрежетал что-то жут-
ким голосом и плюнул в меня огненным шаром! Я отпрыг-
нул в сторону, и шар пролетел мимо! Ха! Мазила!

Удивительно, но я не запаниковал. Я вспомнил о том, как
справился с гастом в доме с ведьмами. Я убрал меч и до-
стал из расширяющегося кармана… мою лопату! «Поигра-
ем, гаст!» – крикнул я. (Ну, возможно, это было больше по-
хоже на писк, чем на храбрый крик.)
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