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Аннотация
Игра Патриам, фэнтезийный Мир Трех Солнц. Обновление

вышло, дорога в Запределье открыта. Антон, благодаря таланту
и скиллу, отправляется туда среди первых.Но кто бы объяснил,
что вообще происходит? Развитие Сафиры, выполнение заданий
– везде одни преграды. Пока он находится в одном месте,
в другом происходят необычные события. Игра живет своей,
самостоятельной жизнью, вот только почему-то это всегда
касается Антона. И разгребать последствия, конечно же, ему…
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Александр Изотов
Убить топа 7. Запределье

 
Глава 1. В шаге от цели

 
Ты вошел в Патриам, странник! Мир Трех Солнц

ждал тебя, Антшот.
Патриам приветствует тебя, воин!
Внимание, вы находитесь в окрестностях бывше-

го Рэйхана, где расположен портал, ведущий в новый
мир – Запределье. Задания для этой локации вы мо-
жете получить по всему Миру Трех Солнц.

Я появился в тех же обугленных зарослях, где вышел из
игры. По времени в Патриаме сейчас была ночь.

За ветками просматривался разрушенный Рэйхан. Весь
город, кроме храма в центре, был срезан мощной стихией, –
остатки стен домов возвышались едва ли на метр. Посреди
руин стоял храм Древней Веры, и спускающийся с неба яр-
кий луч внизу расширялся линзой портала, разделяя храм
на две половинки.

Осмотревшись, я никого рядом не увидел. К порталу я ре-
шил не выходить в одиночку, и мне показалось, что все-таки
какое-то движение угадывается там, посреди руин.

Сейчас этот портал представляет интерес для всего игро-



 
 
 

вого комьюнити, но не всем доступен. Уверен, что найдутся
обиженные на весь Мир Трех Солнц игроки, которые захо-
тят насолить первопроходцам.

Я долго сидел, всматриваясь в руины, и был просто счаст-
лив, что на мне накидка. Там действительно кто-то перебе-
гал среди остатков домов, и пару раз высовывались головы.
Первопроходцев явно ждали.

Если тут в инвизе засел кинжальщик, он бы уже меня за-
метил. А так, благодаря накидке я отмечался, как местная
живность, и интереса для рэкетиров не представлял.

Включив трекинг животных, я глянул на карту. Самому
стало интересно, какая фауна в этих гиблых землях.

– Да твою-то за ногу! – зашипел я и, свалившись на пятую
точку, стал пятиться, ругая себя за бесконечную тупость.

Карта услужливо рисовала в центре мою точку, подписав
забавным именем:

Обгоревший Розовый Волк, 75 уровень
В Патриаме все нормально. И то, что я отмечаюсь Волком,

и то, что он Розовый, и даже то, что в окрестностях бывшего
Рэйхана теперь все обгоревшее. Розовые Волки в том числе.

Но моб семьдесят пятого уровня там, где средний уровень
мобов явно ниже? Это залет, Антшот! Это дикое палево! Да
я бы на месте любого охотника там, в этих самых руинах, уже
бежал бы сюда со всех ног завалить такую толстую живность.
И звал бы остальных.

Тем более, только вчера запустили обнову с порталом, и



 
 
 

подняли максимальный кап с семидесятого до восьмидеся-
того. Я, конечно, знаю, задротов в игре много, но без такого
мощного доната и алхимии, как у клана Аргентум, навряд
ли кто еще за сутки поднялся на пять уровней.

Не вставая, я быстро стал продираться через заросли на-
зад, в сторону деревни Ржавый Ключ. Там сейчас начнут по-
являться гидровцы, и надо будет постоять на страже. Или
пусть меня поохраняют…

Выскочив в лес, я побежал со всех ног. Врубив «пресле-
дование загнанного зверя» и подняв арбалет с заряженными
скиллами, я часто оглядывался, опасаясь погони. Но, к сча-
стью, вроде никто меня так и не заметил.

Я усмехнулся. Через десять минут поблизости появится
половина клана Аргентум, а это на сегодняшний день самая
надежная охрана во всем Патриаме. Топы из топов!

По пути я отписался в приват паладину Сигурду, потому
что с утра на свежую голову я вспомнил ночной разговор.
Этот паладин единственный, кто общался с Хаммером. И я
так подозревал, что это именно тот Хаммер – заживший сво-
ей жизнью удаленный персонаж.

«Сигурд, привет. Напиши, как будешь в игре!»
Неудивительно, что ответом было молчание. Паладин яв-

но вышел из игры позже меня, и, может, сейчас дрыхнет без
задних ног. После таких-то святых подвигов.

До Ржавого Ключа я добрался минут за пятнадцать, и, ко-
гда уже забирался на обрывистый берег, мне прилетел при-



 
 
 

ват от Мираж.
«Ты где? Я вошла в игру!»
– Здесь, – крикнул я, вскарабкиваясь наверх.
Я выпрямился. Все те же обгоревшие домики, мельница с

торчащими, словно руки скелета, лопастями. Черное от пеп-
ла поле вокруг деревни.

В заброшенном поселении было уже многолюдно, и зре-
ние сразу выделило в толпе фигуры Кракена и Винтика. А
вот Мираж я не видел.

Знакомый голос устрашающе-ласково прозвучал за спи-
ной, я услышал шелест выхода из инвиза:

– Надо быть осторожнее, Ант.
Я обернулся. Мираж, улыбаясь, поигрывала кинжалом.
– Сцилла объявилась? – спросил я, – А то, смотрю, многие

аргенты уже здесь.
–  Отписалась уже. Она в Дефри вроде бегает, дела ка-

кие-то. Скоро будет.
Я кивнул и уселся на землю.
– Ты чего это?
– Очки надо вкинуть. А то я так еще десять уровней буду

бегать, пока вспомню.
Я открыл, наконец, интерфейс, и взглянул на свои статы.
Антшот, охотник, 75 уровень, эльф
Сила 75
Ловкость 169
Выносливость 90



 
 
 

Интеллект 10
С шестьдесят девятого я в этом кач-кач-марафоне нако-

пил неплохой задел за шесть уровней.
Для распределения вам доступно 30 очков.
Сила 75
Ловкость 169
Выносливость 90
Интеллект 10
Интеллект мне не был нужен, а вот лук Скиллшота, кото-

рый хранился в ячейке, требовал, насколько помню, восемь-
десят единиц силы. Я усмехнулся – помнится, когда семи-
десятый уровень был максимальным, набор силы для меня
представлял сложность. А сейчас вон еще сколько очков в
запасе.

Вкинув пять очков в силу, я стал думать. Наверняка с об-
новой появятся и шмотки, и оружие с более высокими тре-
бованиями. А значит, сила пригодится еще.

Но какие будут требования, я не знал, да и система не даст
мне вкинуть много. Сила не является сверхважным парамет-
ром для лучника.

Подумав, я добавил выносливости на пять позиций, а по-
том вкинул еще пять, догнав до ста единиц. Гулять, так гу-
лять. Подольше побегаю, побольше потаскаю, поздоровее
буду.

А выскочивший баннер выглядел как похвала за мою со-
образительность.



 
 
 

Вы получаете достижение «дитя леса». Находясь в
лесу, вы восстанавливаете здоровье гораздо быстрее,
и все целительные заклинания действуют эффектив-
нее.

Я округлил глаза. Это очень, очень приятная новость, тем
более, когда знаешь механику игры Патриам. Любой куст,
куда я смогу себя запихнуть, даже подтянув ноги, будет счи-
таться лесом.

Приятным бонусом ко всему прочему было то, что в по-
лоске здоровья теперь красовалась круглая цифра:

13 000/13 000
Ну, а дальше, недолго думая, я вкинул остальные пятна-

дцать очков в ловкость. Буду быстрее, ловчее, и вообще кру-
че. Скорость стрельбы, бега, шанс крита, меткость, увороты,
кувырки – для охотника-эльфа все завязано на ловкость.

Зажмурив глаза, я посидел некоторое время, иногда под-
глядывая, но никаких достижений за ловкость мне не дали.
А жаль. Обиженно поджав губы, я открыл новые статы:

Антшот, охотник, 75 уровень, эльф
Сила 80
Ловкость 184
Выносливость 100
Интеллект 10
Я встал и отряхнулся. Первая часть подготовки заверше-

на. Осталось сгонять в Сафиру и добраться до банковской
ячейки.



 
 
 

– Ну что, все? – спросила Мираж.
– Ага, – кивнул я, – «Дитя леса» я теперь, получил такое

достижение за выносливость.
– Красавчик. Надеюсь, ты проявил интеллект, и не повы-

шал интеллект? – улыбнулась она.
Я состроил рожицу, и Мираж засмеялась, а потом похва-

лилась сама:
– А мне тоже за выносливость дали абилку. Я как в инвиз

сваливаюсь, тридцать процентов здоровья восстанавливаю.
Ну, с откатом, естественно.

И она скользнула в инвиз. Я рассматривал слабую рябь
в воздухе, которую, если не присматриваться, даже не заме-
тишь. Просто я знал, куда смотреть, тем более, был союзни-
ком.

Затем я прожал кнопку перелета в Сафиру и напоследок,
стоя в касте телепортации, сказал Мираж:

– Сцилла появится, скажи, что возле Рэйхана засада.
– Хорошо. А ты куда?
– В Сафиру. Я быстро, обновиться надо. Тебе взять чего?
– Чего себе будешь покупать, того и мне.
– Понятно. Сколько тебе стрел взять?
– Очень смешно!
Я кивнул и улетел в подпространство.
***
– Привет, Броин, – по привычке я поздоровался со жре-

цом.



 
 
 

– А, здравствуй, друг Антшот, – улыбнулся Броин, и до-
вольно хлопнул в ладоши, – А, ну я же говорил! Снова эльф,
а значит, Люций проспорил мне два золотых!

Я нахмурился. Опять двадцать пять. Я понимал, что все
упирается в Хаммера, слишком много совпадений и улик, но
пока не увижу его вживую, не смогу поверить.

– А я был кем? Гномом?
– Друг Антшот, как всегда, в хорошем настроении и много

шутит, – засмеялся жрец, – Спасибо, кстати, что вы вернули
настоятеля Тариэля и молодых жрецов наших. Ох, испугался
я всей этой истории.

Я кивнул, с трудом вспоминая ночной разговор с палади-
ном. Сигурд рассказывал мне, что нашел пещеру с алтарем,
который устроила Девана. Я сразу понял, что она туда при-
строила работать Тариэля и жрецов, по типу той пещеры, что
была на горе Фирн.

Вот только паладин не говорил, что делал это задание в
паре с напарником. Хотя раньше упоминал о помощнике.

– А мы с Сигурдом вернули настоятеля? – решил я уточ-
нить.

– Друг Антшот, опять ты задаешь странные вопросы, –
усмехнулся Броин.

– Понимаешь, сегодня полет в Запределье, и я волнуюсь…
– Ого! Тогда все ясно, – жрец пригладил бороду, – Ну, ко-

нечно, вы с этим смелым рыцарем! Который жертвует собой
ради этого мира, совершенно не думая о своей жизни… –



 
 
 

начал было Броин свою песню, но я прервал его:
– Так с настоятелем сейчас все в порядке?
– Да, Тариэль в храме произносит молитвы об очищении

и успокоении его души. Его очень смутила и опечалила вся
эта история.

Я кивнул и направился к храму, по пути еще раз написав
Сигурду.

«Привет еще раз. Ты не в игре? Срочно надо поговорить!»
Паладин пока молчал.
Поднимаясь по лестнице храма, я остановился от вдруг

посетившей меня мысли. А что, если? Что я раньше-то об
это не подумал?

И я быстренько набрал сообщение, в месте никнейма ввел
«Хаммер», и нажал отправить.

«Привет, Хаммер. Это Антшот».
Сразу же прилетел ответ:
Игрок находится в Запределье. Связь будет доступ-

на через почтовую гильдию, когда она будет представ-
лена в Запределье.

– Чего? – вырвалось у меня.
Моя челюсть чуть не отвалилась, и я вовремя подхватил

ее спустя десять секунд.
Так, ну ладно, я всего шесть уровней взял. Но гному-ко-

вателю надо было вкачаться на сорок пять уровней! Он во-
обще спал, этот Бог Крови?

И как он может быть в Запределье? Он же… Неужели



 
 
 

Хаммер…
Я медленно вдохнул и выдохнул. Думай, Антшот. Это же

Бог Крови, местный супер-интеллект, которому удивляются
наши военные. А значит он читак еще похлеще моего.

У него полный мобов храм в джунглях, щелкнул пальцем
– и они все легли под его молот. Потом воскресли, и слегли
еще раз, ему даже с трона вставать не надо. И так повторять
несколько раз, до полной прожарки.

Я снова округлил глаза. А ведь он вполне может быть уже
восьмидесятого. Хотя навряд ли, было бы слишком подозри-
тельно.

Но вот как он без клана прошел в Запределье? Там же
группу надо набирать.

– Да как, как! Выдал сам себе квест с пропуском! – про-
шептал я.

– Братуха, норма все? – послышалось от орка с топором,
следовавшего вниз по ступеням,  – Сам с собой болтаешь,
тревожный признак…

– Да, ничего, это я так, – ответил я, улыбнувшись.
– Тебе чего? – орк с ником Шизоид уставился.
– Э-э-э… – протянул я, не понимая, что не так сказал.
– Я с тобой, что ли, разговариваю? – набычился орк и на-

пряг мышцы, будто пытаясь стать больше.
– Извини, дружище, – я поднял ладони, и поспешил на-

верх по ступеням, отпрянув от него, как от прокаженного.
Сзади послышалось:



 
 
 

– Ну вот, ты видел? Вон какие шизики бегают, а ты пере-
живаешь…

Я вбежал в ворота храма. Встреча со странным орком
слегка прояснила мне мозги, и я захотел сначала решить все
проблемы, а уже потом стоять и думать.

Настоятель Тариэль с несколькими молодыми жрецами
обнаружился возле алтаря. Вот только сегодня старший брат
был одет не в расшитые золотой каймой синие одежды, а во-
обще в какую-то застиранную серую хламиду, у которой ед-
ва угадывался голубой цвет.

Если бы не статус над головой, я бы и не узнал настоятеля.
Я замер за его спиной на пару секунд, потом кашлянул. Жрец
повернулся и расплылся в улыбке.

– О, друг Антшот, – эльф радостно раскинул руки и, по-
дойдя, вдруг обнял меня.

– Здравствуйте, настоятель, – я кивнул.
– Просто Тариэль, – улыбаясь, тот, покачав головой, – Для

спасителя просто Тариэль.
Я врубил мозги на полную катушку. Так, ясно, Сигурд

проник в пещеру в паре с Хаммером, значит, ветер дует от-
туда. Не один же Броин думает, что Хаммер – это я.

Мне осталось только вести себя как можно естественнее.
– Как вы себя чувствуете? – спросил я. – Броин сказал,

что вы в смятении.
Тот поднял руки, будто давая себя осмотреть. Этот потре-

панный балахон, который явно был старше всего Мира Трех



 
 
 

Солнц, нормально бы смотрелся на бедняке, но никак не на
старшем настоятеле храма Древней Веры.

– Вот, приучаю себя смирению, – с грустью сказал насто-
ятель, – Если так легко моя душа ответила на призыв тем-
ных сил, значит, для этого были причины. Значит, надо, как
святой брат Сигурд, укреплять свою веру.

Я смотрел, сдерживая улыбку. Ох, уж этот святой брат Си-
гурд. Меня даже ревность кольнула. Впрочем, мне бы ему
спасибо сказать, он тут за меня всю работу, считай, сделал.
Мои косяки разгребал.

– Знаете, настоятель, – осторожно начал я, пытаясь копи-
ровать поведение паладина, – Я слышал от одного жреца, что
темные силы могут захватить кого угодно. Ведь плоть слаба
сама по себе. А вот вырваться из этих лап может только по-
истине верующий…

– Пфф… – Тариэль скривился, – Такую глупость еще не
слышал. К чистой душе грязь не пристает!

Я вздохнул. Эх, не прокатило. Ну, тогда ладно, сейчас я
ему такое покажу, точно свалится в обморок.

И я торжественно достал артефакт, принесенный мной с
горы Фирн:

–  Настоятель, я принес вам осколок алтаря из Первого
Храма. Помните, вы просили?

Жрец кивнул:
– А, ну да, – и, приняв из моих рук камень, он кивком

подозвал молодого послушника и отдал ему.



 
 
 

Причем сделал это так, будто я ему отдал ну максимум ме-
дяк. А потом еще и произнес слова, которые меня еще чуть-
чуть приспустили на землю.

–Правда, Деване-охотнице в деревне он сейчас навряд ли
пригодится. Но задания надо поощрять.

Я стоял, не понимая, что происходит. Всего пару дней на-
зад этот камень был чем-то, что только снилось жрецам куль-
та эльфаров.

– А что, уже не надо ставить алтари воскрешения?
– Ну, почему же? – тот пожал плечами, – У нас много сей-

час деревень вокруг, которые начали подниматься. Хозяева
города сегодня снабдили нас осколками на многие годы впе-
ред, – он гордо поднял голову.

Я нахмурился. Ну, понятно, Сцилла притащила прорву
этих обломков, так что мой презент на этом фоне просто
приятный бонус, не более.

– А можно награду?
– Друг Антшот, конечно, – и настоятель махнул рукой.
Экран чуть мигнул, и я, открыв журнал, обнаружил, что

квеста настоятеля уже нет. Так, помнится, мне там обещали
опыт и случайную вещь.

Открыв инвентарь, я пробежался глазами по ячейкам и с
удивлением уставился на маленький медальон на шнурке.

Амулет воскрешения
Одень его, и смерть тебе будет не страшна. Сила ве-

ры подымет тебя снова.



 
 
 

Внимание, одноразовый эффект.
– Ого! – вырвалось у меня, – Впервые вижу.
– Друг Антшот, приятно удивить тебя, – снова улыбнулся

настоятель, – Ты очень много сделал для нашего города, и
продолжаешь делать.

Я кивнул и направился на выход. Тут же прилетел приват
от Сциллы:

«Охотник, твою за ногу! Семеро одного не ждут!»
«Все, бегу, Сцилла!» – я сразу отписался и, врубив «пре-

следование зверя», понесся в сторону банка Сафиры.
Расслабился я, забыл про время. Долетев до банковской

ячейки за минуту, я сходу ввел пароль. На миг меня взяло
сомнение – а не мог ли тут копаться Хаммер? Впрочем, чудес
не бывает, откуда бы ему знать…

Мои глаза полезли на лоб. Я точно помню, что в моей
ячейке мышь повесилась, я мог похвалиться только парой
трофеев от эвенджеров.

Сейчас банковская ячейка изобиловала десятком самых
разных молотов, топоров, и доспехов. Тут же куча всяких
ресурсов, незнакомый мне лут из кусков брони для крафта.
Странные артефакты. И горы золота.

Я офигел, разглядывая знаменитый Доспех Бога Крови.
Золотистый, с кроваво-красным тиснением на всех элемен-
тах. Горящая рубиновая кайма на наплечниках. Полный сет,
влажная мечта Кракена, который пока не успел ее выпол-
нить, потому что после моего появления запустилась целая



 
 
 

цепь событий.
На нагруднике красовались слоты для вставки разных са-

моцветов. И куча резистов, самым ценным из которых было
сопротивление к магии крови. Я едва не засмеялся. Собрав
такой доспех, можно смело идти на Бога Крови.

«Антшот! Ты не кровным другом будешь, а окровавлен-
ным!» – прилетело от Сциллы.

А, все, времени нет все разглядывать.
Насколько я понял, это богатство выпадало с мобов в хра-

ме Бога Крови. Долбанный Хаммер, как сорока, тащил сюда
все. Не сказать, чтобы я прямо расстроился, но, блин, как он
узнал мой пин?

Тряхнув головой, я пробежался глазами, выискивая лук
Скиллшота. Надеюсь, мои трофеи Хаммер не утащил? Нет,
кажется, он все-таки свистнул молот Брутто.

Ага, вот и лук. Я вытащил оружие, мельком глянул статы.
Длинный лук защитника
Урон: 6500-8500
Дистанция: дальняя (максимальная)
Требования: сила 80 ловкость 145
Эффект: шанс 5% сбить противника с ног
«Я тебе обещаю такие впечатления, на всю жизнь запом-

нишь!» – прилетело от Сциллы.
«У меня есть Мираж, – быстро накидал я ответ, – Я одно-

люб! И Кракена опасаюсь».
«Прибью, охотник!»



 
 
 

Вспомнив о Кракене и подумав, я вытащил сет Бога Кро-
ви. Наш рыцарь, конечно, придурок, но это свой до мозга
костей придурок.

Закрыв ячейку, я с легким перегрузом поперся обратно,
выпив зелье ускорения. Эх, Сцилла меня насадит на копье
много-много раз. Блин, а ведь еще к торговцу заглянуть, по-
полнить запасы.

Когда впереди показалась площадь с храмом, а приват ис-
крился от гнева Сциллы, среди ее ругани тренькнуло еще од-
но послание.

Сигурд писал:
«Привет, Антшот. Что ты хотел узнать?»



 
 
 

 
Глава 2. Путь к порталу

 
«Сигурд, ты в игре?» – сразу же спросил я.
«Нет, с телефона. Позже зайду».
Пока я шел через площадь к Броину, я строчил ему по-

слания.
«Куда Хаммер делся? Неужели и вправду в Запределье?»
«Ух ты, Антшот! Тебе тоже такой ответ приходит?»
«Да!»
«Мы вместе выполняли квесты от Сафиры. Он там все

время ошивался, брал все до последней побочки. Качался
быстро, жуть».

«Представляю», – ответил я со смайликом.
«Он семьдесят пятый в одиночку взял!»
Я послал в ответ пучеглазый смайл и написал: «А вчера

ты его видел?»
«Да, мы вместе квест с пещерой делали».
«И зачем он ушел в Запределье?»
«А вот этого не знаю. Кажется, он у Деваны какой-то квест

получил. Я-то к ней подойти не мог, а он у нее вокруг фермы
все переделал».

Девана, ох уж эта Девана. Зачем она Богу Крови? Пом-
нится, в его задании все было просто – я должен разрушить
любовь охотницы и стражника, пропавшего в Запределье.

Я понял, что Сигурд явно не подозревает, кто такой Хам-



 
 
 

мер. Для него это просто игрок, который много и классно
играет.

«И как тебе Хаммер? Странный, да?»
И тут посыпался веер кулачков с поднятым вверх паль-

цем. Сигурд явно фанател от моего кователя.
«Это! Супер! Офигенный! Чувак! Так роль отыгрывает,

мне бы поучиться! Знаешь, он типа впервые из глубинки вы-
рвался в большой город. Только не как гном-деревенщина, а
как представитель великой цивилизации, и все удивляется,
до чего мир докатился».

Сигурд все описывал и описывал Хаммера, что тот и ис-
торию Мира Трех Солнц знает, и даже про Гурутмар ему все
известно. А еще он притащил паладину откуда-то молот, о
котором тот давно мечтал. И в ответ только сказал, «что Из-
вечный Завет даже темных богов призывает бороться против
того зла, что сдерживают на Гурутмаре».

«Он тогда еще так классно сказал. Нет, не вспомню… Ко-
роче, что-то про простых гномов. И дает мне «Молот Святой
Крови», прикинь? Я спрашиваю, должен что…»

Я только сейчас осознал, что уже стою перед Броином.
И жрец, усмехаясь, по привычке молча ожидал, когда друг
Антшот прекратит свои важные разговоры.

«…нет, говорит, гномы чтят дружбу».
На последних словах Сигурда я слегка удивился. Самое

прикольное, что молот, который я выбил с Брутто, Хаммер
стырил себе. Еще бы вспомнить, как он там назывался, но



 
 
 

точно не «молот Святой Крови».
«Короче, я бы у этого Хаммера поучился роль отыгры-

вать! Не поймал я его на фальши, прикинь, он ни разу не
прокололся».

Тут прилетело сообщение от Сциллы, состоящее в основ-
ном из всяких эмодзи. Судя по заключенному смыслу, мне
обещали чего-то куда-то и каким-то образом. Я даже помор-
щился от таких откровений.

«А про Девану он говорил что-нибудь?»
«Да нет. Пару раз обмолвился про какую-то недоступную

силу. Задание, что ли, такое».
У меня подпрыгнули брови. Бог Крови сам, что ли, решил

разрушить отношения Деваны и того стражника Иэна? Не
дождался Антшота, который вечно тормозит все договора.

«Ладно, спасибо, Сигурд! Еще увидимся».
«Ок. На связи».
Я усмехнулся. В Запределье с этим будет сложно.
– Дружище Броин, перенеси меня в Ржавый Ключ, – ска-

зал я, испытывая легкий мандраж перед встречей со Сцил-
лой.

***
Деревня Ржавый Ключ была переполнена. Аргентум явно

был представлен тут больше, чем сотней игроков. Дикий Ан-
гел, Гидра… Были и еще кланы, названия которых я даже не
мог вспомнить, а уж про игроков и говорить не приходится.
Все мельтешило от кучи новых ников.



 
 
 

Кажется, я только орка, косящего под самурая с ником
Митсуруги, запомнил. Судя по построению и разговорам, го-
товились как минимум к осаде.

– Наконец-то! – кивнула Сцилла, когда я появился возле
них.

– Э-э-э… – растерянно произнес я, – И все?
– А тебе чего, пирожок с полки достать? – зло бросила

Сцилла, и, повернувшись, стала наблюдать, как готовятся ее
сокланы.

Она ходила немного задумчиво, уставившись перед со-
бой, и бегала глазами по строчкам. Видимо, такие послания
адресовались не только мне.

– Торетто сейчас будет. Так, где Джоли? – она покрутила
головой, – Сейчас я ей напишу пару ласковых.

Сзади меня коснулись. Я оглянулся – демонический Ру-
зик ласково тыкался носом мне в поясницу. Ну, прямо ад-
ская няшка! За ним стояли Винтик, Мираж и Кракен.

– Лукарь, наконец-то. Пули взял мне?
Я кивнул. Хорошо, что перед площадью я все-таки не за-

был остановиться у торговца. Раздав свитки, алхимию, я по-
смотрел на Кракена.

– Танцуй, танк, – усмехнулся я.
– Чего, ганкер? – рыцарь нахмурился.
– Давай обмен, говорю.
– Тебе чего надо-то? У меня все есть, Арги снабжает.
Мы с Кракеном обменялись еще любезностями, потом



 
 
 

еще, и через несколько фраз я уже начал злиться.
– Пипец, тупой ты Кракусик! Обмен давай, говорю!
– Да пошел ты нафиг!
– Я вот щас тут в кучу вывалю все, и, если кто заберет,

сам будешь виноват.
– Да вываливай!
– А вот не буду…
И я встал перед ним и стал тыкать «предложить обмен»

на выскакивающей менюшке. Тот из упрямства стал жать от-
мену. И так мы, нахмурив брови, утыкались до красноты на
лицах.

– Вот это любовь! – прошептал рядом Винтик.
– Сама в шоке, – покачала головой Мираж.
– Ты как, нормально, кэп? А то я свободен… – усмехнулся

гном, – Эх, а еще Сцилле надо сказать про Кракусика-то…
– Я тебе скажу! – огрызнулся Кракен, а потом рявкнул на

меня, – Да задолбал, ганкер! На! На тебе обмен!
Тяжело дыша, я стоял, улыбаясь во всю физиономию. В

тяжелом кнопочно-менюшном ПвП я все-таки победил.
Надо было видеть лицо Кракена, когда он увидел, что я

ссыпал ему в торговое окно.
– А… Э… О…
– Что там? А? Танкер! – Винтик даже заволновался, глядя

на рыцаря.
А ведь Патриам отлично передавал эмоции. И усилял их.

И волна мимики гуляла по лицу Кракена, нагоняя страх на



 
 
 

напарников. Кажется, у рыцаря что-то заблестело в глазах.
– Э, народ, вы чего с моим Кракусиком сделали? – подо-

шла Сцилла, – Кому голову снести?
– Да вот, лукарь ему кучу наложил, – засмеявшись, сказал

Винтик, – Прямо в окно обмена.
– Спасибо, ганкер, на хрен, – наконец сказал Кракен.
И в следующий миг железный доспех на рыцаре стал по

элементам меняться на новый. Темное золото, с рельефным
тиснением, заполненным блестящей, будто настоящей кро-
вью. Она будто перетекала ручейками по металлу, струясь и
закручиваясь в углублениях. Красная полупрозрачная кайма
на наплечниках горела, будто габариты автомобиля.

Теперь мимический шторм от офигевания перекинулся
на лица окружающих.

– Доспех Бога Крови, – только и выдохнула Мираж, – Мы
ж его так и не собрали.

– Лука-а-арь, – просипел Винтик, хлопая глазами, – Ну,
ты кру-у-ут! Фарш и котлеты, это точно!

– С кровью… – кивнула Мираж.
–  Да его фиг соберешь. Там эти куски,  – поморщилась

Сцилла, и крутанула Кракена за плечо,  – Ну, красавчик
прям, под твою наглую рожу идеально подходит.

Винтик зашептал, ткнув меня локтем:
– А на гномов есть что-нибудь? Ну, на горного охотника.

А еще, говорят, на петов бывает сбруя бронированная…
Я покачал головой и улыбнулся – Винтик, как всегда, сво-



 
 
 

его не упустит. Гном разочарованно вздохнул:
– Санта Клаус из тебя не очень.
– Офигеть, тут резисты, – Кракен поднял руки, осматри-

вая себя, – Блин, у меня и ячейки-то сейчас нет, хранить его.
Каждый день в нем не побегаешь.

– Давай сюда, сейчас унесут в город, – сказала Сцилла, и
рыцарь начал перекидываться обратно, – Охотник, умеешь
удивлять. Привилегии кровного друга?

–  Скорее, привилегии друга кое-кого кровного, да?  –
улыбнувшись, спросила Мираж.

Я пожал плечами. Пусть заинтригуются. Хотя Мираж по-
том все равно из меня все выбьет жестокими пытками.

Сцилла вдруг протянула мне какой-то свиток.
– Скопируй себе карту, – сказала орчиха, – Это Запреде-

лье, зона высадки.
Я открыл свиток.
Вы изучили новую карту
Щелкнув, я посмотрел, что же у меня там появилось.

Только две точки – «зона высадки» и «аванпост». И между
ними ничего, только туман войны.

– И что тут?
– Охотник, я тут приняла решение, – Сцилла по-орочьи

выпятила нижнюю губу, показывая, что оно ей далось с тру-
дом, – Давайте отойдем.

Когда мы оказались вне досягаемости ушей, орчиха ска-
зала:



 
 
 

– В общем, в описании кланового задания первая высадка
– это пять игроков, – она округлила глаза, глядя на меня, –
Пять, Карл! Прикинь?

Я пожал плечами:
– А что такого-то?
– Пять игроков идут друг за другом с откатом. Мы посы-

лаем пятерых – и только через два часа еще. Правила такие.
– А что там делать надо? – спросила Мираж.
– Надо пробиться до аванпоста, – сказала Сцилла, – И там

поставить новую точку высадки.
Я посмотрел на лидера Аргентума, и понял, что орчиха

сильно волнуется. Таких эмоций у нее я еще не видел. Не
знаю, сама она такая железная леди, или настройки подкру-
чены, но сейчас ее состояние все равно пробивалось.

– Так, Сцилла, в чем сложность?
– Это мало, я рассчитывала на рейд, понимаешь?
Я пожал плечами. Разницы особой не видел, если рейд,

там и сложность будет увеличена, а если группа…
– Значит, будет полегче, – сказал я, – Я правильно пони-

маю.
– Ты пойдешь, – вдруг сказала Сцилла, – Бери кого хо-

чешь, набирай пять человек.
Я посмотрел на нее. Хотелось бы начать ее успокаивать, и

спорить, что она зря себя так накручивает.
– Ганкер, чего стоишь, набирай народ, – проворчал Кра-

кен.



 
 
 

Я покосился на него. Кажется, рыцарь уже давно все знал.
– Времени нет, – покачала головой Сцилла, – Та засада, о

которой ты говорил…
Я посмотрел на Мираж, та кивнула:
– Я передала, как ты сказал. Но Сцилла уже знала…
Тут Сцилла подняла руки:
– Конечно, знала. Там утром много чего произошло. Все,

времени нет, выдвигаемся.
Войска двинулись. Выглядело это так, будто просто бур-

лящее море ников и статусов потекло по деревушке, огибая
дома.

Сцилла повела всех через лес, напрямую, как и я бежал
до этого.

–  Рагнарек вот-вот докачается,  – продолжила орчиха,
спрыгивая в пересохший ручей рядом со мной, – И возле
Рэйхана нам будут сильно мешать.

– Ни фига себе, – я покачал головой, – Рагнарек пойдет
невыспавшимся?

– Да, у них выбора нет.
– А зачем это все? – спросил я, – Почему так надо быть

первыми?
– Не поняла, – Сцилла глянула на меня, как на прокажен-

ного, – Ты на арене зачем за первое место бился?
– Ну, ради призов… – осторожно сказал я, хотя уверен-

ности в своем голосе вообще не услышал.
Кому я вру? Я же сразу понял, куда клонит орчиха. Да



 
 
 

хоть ты в шашечном клубе состоишь, быть самым крутым
игроком всегда важно. Кто-то может сказать, что это не так,
но всегда приятнее это говорить с высоты пьедестала.

– А, вижу, ты все понял, – Сцилла кивнула, – Быть пер-
выми стоит очень многого.

Я поджал губы. Да уж, когда дело касается арены, там все
понятно. Я победитель, и круче таких же бойцов, как я. А
тут?

Клан первым завалил самого крутого босса, и теперь счи-
тается самым-самым на сервере. Раньше я этого не понимал,
и смотрел на это свысока – ну, и что такого, завалили су-
пер-моба. Так он же все равно компьютер, со всеми свой-
ственными ему ограничениями.

У меня вырвалась усмешка – над моими выводами о ком-
пьютере посмеется любой шахматист. В обнимку с Богом
Крови.

А ведь к атаке на некоторых боссов кланы готовятся очень
долго. Выбивают броники с нужными резистами, набирают
нужные комбинации в рейде. Так им мало еще завалить, в
следующий раз они должны сделать это еще быстрее и чище.

Так что я со своими аренами, когда разучивал карты для
тактики до самого последнего метра, не многим отличаюсь.

– Так-то первый еще и получит больше очков развития в
Запределье, – шепнула Сцилла, – Не спрашивай, что это, я
на самом деле не так много знаю.

Я кивнул. Приятный бонус.



 
 
 

– Кого берешь? – спросила Сцилла, – Давай только без
этой фигни, типа, ты ломаешься, а я уговариваю, окей? Не
знаю, почему, но Вестник сказал, что идти должен ты, и ко-
мандовать тоже…

Услышав это, я вздохнул. Всего месяц назад моя страте-
гия игры была такой – играю потихоньку, и никто меня не за-
мечает. Пришел, увидел, убил… И скрылся. Если что, недо-
вольного в бан.

Я знал, что круто играю, хотя сам уже терял веру в это.
Теперь же глава самого крутого клана говорит: «идешь ты,

и точка». А ведь так хочется сказать: ну, если что, я не ви-
новат, сделаю все, что смогу. Только такой фигни от меня
не ждут.

Я почувствовал, что начинаю волноваться, как перед важ-
ными соревнованиями. Сцилла посылает не ради «сделаю,
что смогу». Ей нужен стопроцентный результат, и она даже
готова пожертвовать своим правом первопроходца.

Всем нужна победа.
–  Только берешь не ради дружбы,  – сразу намекнула

Сцилла, – Это не клуб привилегированных. Мне результат
нужен, надеюсь, ты понял?

Усмехнувшись, я кивнул ей. Будто я не понимал такой
важной вещи. Помнится, Клеопатра, когда была моей де-
вушкой, просилась на каждое соревнование, и тренировки с
ней мы проводили регулярно. Но выходили мы всегда самым
сильным составом.



 
 
 

В общем, я за свой профессионализм потом и пострадал.
Закрыв глаза, я досчитал до трех. Выдохнул. Вдохнул.
– Окей, сделаю, – сказал я, – Будет тебе точка высадки.
Я повернулся. Рядом шагал Кракен, выставив щит и опу-

стив спартанский клинок к земле.
Нужен танк…
Можно двести тысяч раз сказать ему, что он придурок,

но в его скилле, что против мобов, что против игроков, я не
сомневался.

– Кракен, ты идешь. Только при условии, что выполняешь
команды.

Тот, к моему удивлению, только коротко кивнул, и даже
никаких шуток не последовало.

Я покосился на Винтика. У него зараженный мишка, и как
тот поведет себя в Запределье, где еще и скрывается Девана,
я не знаю. А без Рузика как боевая единица горный охотник
слабоват.

Винтик правильно прочел мой взгляд.
– Лукарь, без обид, – гном развел руками, – Я все пони-

маю.
Ничего не ответив, я перевел взгляд на Мираж.
Нужны глаза. Трекинг животных у нас есть, а вот гумано-

иды…
– Мираж, ты идешь.
Та кивнула, чуть заметно улыбнувшись.
Дальше нужен был целитель…



 
 
 

Этот вечный спор, что лучше в группе – хил или еще один
так называемый дамагер. Ведь плюс к урону означает, что
быстрее сносишь врага. Вывод? Значит, нужен хил с контро-
лем мобов.

– Ливси возьму, лекаря из Дикого Ангела, – сказал я, чув-
ствуя легкое волнение, – Ты ему доверяешь, Сцилла?

– Да, – кивнула та, – Доверяю.
– И Грифера, – выдохнув, ответил я.
– И ему доверяю, – на всякий случай сказала орчиха, –

Значит, идете: ты, Кракен, Мираж, Грифер и Ливси. Все так?
– Да.
– Отлично, – Сцилла повернулась к рыцарю, – Кракусик,

в твоем танковании уверены! Я всегда знала, что твоя наглая
рожа непробиваемая во всех смыслах!

Не знаю, как так можно было произнести эту фразу – ее
слова прозвучали не только как похвала, но и как подколка.

– Эх, что не сделаешь, если в самом топовом клане нет
нормальных танков, – задумчиво произнес Кракен, и растя-
нулся в голливудской улыбке.

Кулак орчихи гулко зазвенел об его наплечник:
– Наглая рожа!
Сцилла улыбнулась и дала команду всем остановиться.
Мы стояли посреди обугленного леса, и я вспоминал, что

уже бегал здесь. Кажется, именно тут гнался за Сигурдом
еще вчера. Ну, то есть, сегодня ночью.

– Кинжальщики, на разведку, – скомандовала лидер Ар-



 
 
 

гентума.
Несколько игроков двинулись вперед, Мираж тоже отпра-

вилась с ними. Одна половина разведчиков пошла далеко в
обход Рэйхана, чтобы увидеть возможные подкрепления, а
вторая уже через десять минут вернулась. Они прошли толь-
ко краем трекинга по позициям, и доложили, что игроков
там…

– …много, – кивнула Мираж, – Быки, Рагнарек… Из аль-
янса Мстителей там много кого, а их самих не заметила. Ха-
оситов, кстати, тоже нет.

– Поняла, – кивнула Сцилла, – Пламя Хаоса, кажется, ре-
ально разругалось с эвенджерами. Сбросили ярмо.

Мираж пожала плечами, и Сцилла подозвала всех раз-
ведчиков, а так же технарей и своих помощников. Подошли
Вестник и Джоли. Лидер Аргентума развернула в воздухе
интерактивную карту, на которой я узнал небольшой макет
разрушенного Рэйхана с храмом посередине, а также окрест-
ности вокруг.

Я впервые такое видел. Каждый участник совещания мог
пальцем отмечать на карте свои предложения. Я стоял непо-
далеку, глядя на все действо из-за спин участников.

Разведчики быстро набросали те позиции, что они успели
заметить. Да, увидели они немного, только край Рэйхана.

– Нам надо пробиться к порталу, – сказала Сцилла, – Про-
вести туда пять игроков.

–  Может, просто снесем их?  – сказал Торетто, главный



 
 
 

технарь Аргентума.
– И превратим в долгую осаду? – Сцилла повернулась к

нему, – Сколько их там, неизвестно. Потом снесем, сначала
провести надо.

Она чуть подвисла, а потом недовольно поморщилась. И
стала расставлять новые пометки на макете.

– Разведчики мне написали, что с той стороны обозы с ре-
сурсами. Эти козлы тут серьезно закрепились, как бы осад-
ной техники уже не было в Рэйхане.

– А Стальной Хребет не должен был тут дежурить? – спро-
сила Джоли.

– Так он и дежурил. Его разбили утром, пронеслись одной
волной, – покачала головой Сцилла, – Нежданчик такой, на-
падающих оказалось слишком много. Так они говорят.

– Или Стальной Хребет не совсем честный, – усмехнулась
Джоли.

В последнее время в альянсе Аргентума много чего слу-
чилось, и для таких выводов были причины.

– Или не совсем честный, – со вздохом ответила Сцилла.
– Надо отрезать их от обозов, – сказал Вестник, указывая

направления ударов.
–  Надо,  – кивнула Сцилла,  –Сейчас мы начнем атаку с

нескольких сторон, но самый сильный удар будет там, где
пойдут они, – она указала на меня.

– Нас отбросят, – с сомнением сказала Джоли.
– Естественно. Потом добьем. Перегруппируемся, и до-



 
 
 

бьем, – сказала Сцилла, а потом ее брови подпрыгнули.
Мы все смотрели на лицо орчихи, пытаясь прочесть эмо-

ции. Судя по всему, она получила новые сведения.
–  Кроты сообщают, что Рагнарек почти завалил босса.

Сейчас возьмут семьдесят пятый, и их притянут прямо к
порталу, – и она подняла руки, – Все, вообще времени нет.
Торетто, разворачивай осадные.



 
 
 

 
Глава 3. Портал

 
Гномы еще даже не успели развернуть свои орудия, а мы

уже бежали к городу, продираясь через кусты.
–  В боковые отряды танков побольше!  – командовала

Сцилла, – Маги тени, закройте центр. Гидра, прикрываете
тылы, ваши трупы доставать сложно будет.

Игроки стали перегруппировываться на ходу, и я увидел,
что мои руки растворяются в воздухе, будто я был в экзоске-
лете, как в крутом шутере.

Передвижение сразу замедлилось, до просвета в кустах
остались считанные метры, и я крикнул Сцилле:

–  Мы так внезапность потеряем, нас кинжальщики все
равно заметят. Надо без инвиза.

– А что ты предлагаешь?
– Снять кинжальщика, – сказал я, любовно поглаживая

новый лук, – А потом просто бежать туда. Алхимия, уско-
рялки, и просто бежать.

Сцилла сразу подняла руку.
– Мираж, ты уже видишь их часовых?
Та покачала головой, затем прошла несколько шагов и

сказала:
– Вот здесь уже вижу, – и она отступила на шаг, чтобы не

палиться.
Я подошел к Мираж и сказал:



 
 
 

– Лук бьет дальше, чем ваш трекинг. Будешь моими гла-
зами. Где он сидит примерно?

Мираж указала пальцем на руины, чуть потупила взгляд,
видимо прокручивая масштаб карты:

– Вот там, видишь, фундамент дома, а рядом пень от де-
рева. Там стоит целая скамейка. Он сидит прямо на ней, я
думаю.

Я натянул лук. Как непривычно-то, я с таким типом ору-
жия не бегал уже тысячу лет. Сразу увеличилось восприятие,
с дальнобойными луками охотник эту пассивку использует
по максимуму.

Дом вижу, дерево… дерево… ага, вижу… а вот и скамей-
ка… Я затаил дыхание. Как бы я сидел, если бы ждал в за-
саде уже битый час?

Откинувшись, наверное, а то и лежал бы уже на скамей-
ке. Тут на миг проявилась фигура игрока, и он сидел совсем
рядом на корточках, и тыкал кинжалом в землю. Играл в го-
родки. Малой даже шлем снял, и поставил его на скамейку.

Кинжальщик исчез, и через секунду появился, зачем-то
тыкая в нос пальцем. Снова исчез. Появился, прижимая па-
лец к носу и улыбаясь. И опять исчез.

Я выдохнул, подмечая то место, где была голова. Спасибо,
дружище, я сейчас тоже попробую попасть тебе по носу. Мой
палец мягко оттянулся…

И стрела ушла!
Вы нанесли 13500 урона. Критический удар!



 
 
 

Вот это мощь! Я сглотнул от сожаления, что нет времени
восхищаться.

– Готово, – выдохнул я, – Вперед.
– Впере-е-е-ед! – гаркнула Сцилла, и мы побежали.
Секунду ветки били по моему лицу, и потом мы выбежали

на простор. Первые несколько метров мы бежали молча, не
спуская глаз с лучащегося впереди храма. Вокруг звучали
глотки зелий ускорения, и войско побежало быстрее.

Под ногами шуршала пепельная трава, впереди торчали
на метр от земли остатки городской стены. Мы бежали в про-
гал, в котором раньше, судя по всему, находились ворота.

Руины города были в натуральном масштабе, и до центра
надо было пробежать по широкой улице. А ведь когда она
была с домами, и ты шел по ней неспеша, казалось, что не
такая она и длинная.

Но сейчас, когда весь ландшафт Рэйхана был перерыт ос-
нованиями домов, и завален обломками… Мне казалось, что
до храма бежать о-о-очень долго.

– Тихо, тихо… – командовала Сцилла, и ее команду пере-
давали капитаны по всему фронту.

Мы бежали в полной тишине, слышался только топот ног
и лязг доспехов. Я поморщился и сказал Кракену:

– Ты нас выдашь, консервная банка. Смажь шарниры!
Рыцарь в долгу не остался:
– Ганкер, так ты трясешься, земля дрожит. Вот и до меня

вибрация доходит!



 
 
 

– Не смешно, – покачал я головой, – Слабовато.
Тут Мираж одновременно с другими кинжальщиками

сказала:
– Сюда по боковой улице движется небольшой отряд. На-

верное, к телу кинжальщика.
Сцилла кивнула:
– Где они?
Мираж ткнула пальцем в примерном направлении, и

Сцилла чуть подвисла. Через пару секунд сзади, за лесом,
послышались громкие щелчки. Снаряды красиво поплыли
вверх над деревьями, оставляя дымный след.

– Началось, – прошептала Сцилла, – Дыма будет много,
так Торетто сказал. Ну, все, охотник, дальше ты все знаешь.
Чтобы новая точка высадки была!

– Понял, – кивнул я.
Войско стало сужаться, пытаясь протиснуться в ворота.

Но самые ловкие, в основном воины в легких доспехах, иг-
раючи перескакивали стену и сразу ныряли в руины, приги-
баясь к земле.

Передо мной бежал Кракен. Я обернулся. Рядом Мираж,
позади меня в двух шагах, за спиной Сциллы, Грифер и Ли-
вси. Я кивком подозвал их поближе.

Эльфы подскочили, словно близнецы, только один с ры-
жим ирокезом, а второй с длинными черными волосами. Оба
одеты в элегантные штаны и короткие куртки, и очень смахи-
вали на тореадоров. Надо будет как-нибудь поприкалывать-



 
 
 

ся с Рузиком, устроить мизан-сценку.
В этот момент руины впереди накрыли первые удары. Об-

лака пыли взмыли вверх, скрывая нас от противника, но ос-
новная масса ударила в то место, куда указала Мираж. Воз-
можно, разведотряд уже перестал быть.

Мы бежали по улице, перепрыгивая обломки. Вокруг нас
торчали фундаменты, но противника пока не было видно, и
Мираж молчала.

Я спрятал лук и достал старый добрый арбалет. Дально-
бойность мне теперь не нужна, только скорость отряда.

– Держимся рядом, – сказал я, – Сцилла, дашь мага воз-
духа?

– Ну, что поделать, дам…
Маг воздуха с ником Аватар подскочил через пять секунд.

Это был эльф с пепельно-белыми волосами, вот только носил
он робу в стиле монахов шаолиня. Что-то мне это напомни-
ло, где-то я уже видел подобное.

– Скажи мне, как ты одеваешься в Патриаме, и я скажу
тебе, какое твое любимое аниме! – заржал Кракен, увидев
мага воздуха.

– Это не аниме! – возмутился Аватар дрогнувшим голо-
сом.

– Кракусик, обидишь мне ребенка, я тебя в доспехах за-
жарю, и сниму их вместе с кожей, – прошипела Сцилла.

– Все, заткнулся.
А я же по-другому взглянул на мага воздуха. Так там под-



 
 
 

росток, с той стороны?
– Командуй, Ант, – пытаясь бравировать голосом, сказал

Аватар, – Прикрою от любого снаряда.
– Пока не надо.
Раздались новые щелчки катапульт, в этот раз не только

за лесом, но и со стороны храма. Противник тоже получил
координаты.

Снаряды поднялись в небо перед нами, как в ядерные ра-
кеты из шахт в фильмах-апокалипсисах. Я бежал, разгляды-
вая красивые трассеры, и гадал, какой из них может попасть
в нас.

– Ант, что делать? – нервно спросил Аватар.
– Не дрейфь, я скажу, – ответил я, не спуская глаз со сна-

рядов.
Тут Мираж сказала:
– Все, теперь вижу. Впереди широкий фронт, враги везде

появились.
– А-а-ант… – в панике протянул маг воздуха, вытянув ла-

дони.
Горящие снаряды приближались, но я рявкнул на Авата-

ра:
– Спокойно! Щит не нужен!
Снаряды упали, в основном по руинам, и со всех сторо-

ны выросли столбы крошева и камней. Один упал на улице
совсем рядом с нами, всего в десятке метров. Нас слегка по-
двинуло взрывной волной, прилетел обломок по магу возду-



 
 
 

ха, чуть его не убив. Застучали мелкие осколки по полоске
здоровья, отнимая по десятке единиц здоровья, но прямого
попадания в нас не было.

Ливси восстановил здоровье Аватару еще до того, как
осколки попадали на землю, и маг воздуха подарил мне сна-
чала недовольный взгляд, и только потом вдруг понял, что
мы еще живы и бежим.

– Фу-у-ух, – выдохнул Аватар, – А я думал, прямо в нас
летит.

Остальные молчали, сосредоточенно глядя вперед. Я
оглянулся:

– Сцилла, несколько воинов вперед надо. Будет засада на
площади. И нужен будет кучный выстрел по моей команде.

– Сделаем, – орчиха кивнула.
Начались первые стычки на улицах. Прямо на нас выско-

чили мечник и копейщик – лайтовики врага добежали быст-
рее всех. Я усмехнулся, не видя особой организации в вой-
сках противника. Пока их тяжи до нас добегут, мы уже всех
лайтов перебьем.

– На! – Кракен принял на щит удар меча и ногой отпихнул
игрока в копейщика.

Противники свалились, попытались вскочить, но в них
уже прилетел град снарядов.

– Что это? – я обернулся, – Почему они такие тупые?
– Это академия Рагнарека, основной состав Один на про-

качку забрал. Наверняка и управляют новички.



 
 
 

С каждой секундой количество противников росло. Они
начали выскакивать из боковых проходов, над руинами те-
перь мельтешила куча голов.

Я просто кайфовал. Хэдшотный рай! Арбалет, стрелы…
и головы, головы, головы…

Правда, с той стороны тоже были стрелки, но бегущие
впереди нас воины были нашим живым щитом, а снять их с
одного хэдшота было той еще задачей. Ливси то и дело махал
руками, посылая исцеляющие заклинания во все стороны.

Мимо шелестели снаряды, с жарким трепетом проноси-
лись фаерболы.

– Как классно, ганкер! – заорал Кракен, повернув ко мне
обугленное лицо. По нему только что прилетело огненным
шаром, и на черном лице сияла голливудская улыбка.

– И не говори, – усмехнулся я.
Стрелки, выскакивающие совсем рядом, испуганно шара-

хались от хлопков перед лицом – заклинатель рун Грифер
сбивал касты всем, кого видел рядом.

Я крутил головой, отмечая все, что происходит. Вот здесь
мы давим, а вот там…

– Сцилла, воинов налево, сейчас ударят!
Орчиха быстро повторила команду, перегруппировывая

тяжей, и слева как раз выскочило подкрепление.
На нас выскочили уже тяжелые воины, и я заметил знако-

мые ники. Кажется, некоторых я встречал в Гурутмаре.
– Это Быки, – крикнула Мираж.



 
 
 

Краем глаза я почуял неладное и крикнул:
– Аватар, щи-и-ит!
Маг воздуха, благодаря юному возрасту, среагировал еще

до того, как я крикнул «щит». И нас накрыло несколькими
снарядами, меня свалило на землю, я перекатился и завалил-
ся на спину. Рядом упал Аватар, уткнувшись мне в бок. Его
щит принял весь урон, но вокруг нашего отряда упала еще
пара зарядов катапульты.

Тела игроков пролетели над нами, и тут же надо мной вы-
росла довольная физиономия Кракена.

– Ганкер, ты английский знаешь? – захохотал он, рывком
поднимая меня, – Щит, мазафака!

Аватар засмеялся, поднимаясь:
– Я понял шутку!!!
Я только покачал головой, глядя, какой силы удар мы при-

няли. Ударный отряд Быков сам же и упал от удара своей
же артиллерии. Вокруг лежали тела, и, к сожалению, Сцил-
ла тоже погибла. Мой отряд был целым, осталась еще куча
защитников, и я сказал, показывая на храм.

– Все, последний рывок. Аватар, извини, но ты сейчас…
– я чуть замялся, пытаясь подобрать слова.

– Погибнешь, как герой, – кивнул Кракен.
Маг Воздуха пожал плечами и усмехнулся:
– Я знаю.
Впереди перед храмом виднелись силуэты игроков, за-

крывающие выход с улицы на площадь. В основном все тяжи



 
 
 

– видимо, это была элита, последний барьер на пути к пор-
талу.

– Быки, – выдохнула Мираж.
Мы двинулись вперед, набирая разгон, и я написал Сцил-

ле:
«Бей по площади всем, что есть!»
«Поняла, охотник».
Мы размеренно бежали, площадь была все ближе и бли-

же, и я выхватил из инвентаря банку неуязвимости. В отли-
чие от зелья безумца оно давало совсем кратковременный
эффект, что-то около пяти секунд, и надо было более точно
рассчитать момент.

–  Достаем зелья неуязвимости,  – закричал я,  – И не
пьем!!!

– Чего? – Кракен едва не опрокинул его в себя.
– НЕ ПИТЬ! – гаркнул я, – Приложите к губам!
Мираж, Грифер и Ливси сразу же приложили закрытые

бутылки к губам, а Кракен покосился на меня, и, хмыкнув,
тоже сделал вид, что пьет.

– Ганкер, любишь ты чудачить.
Рядом маг воздуха Аватар, приложив склянку ко рту,

громко смаковал и приговаривал:
– Ммм, какое вкусное зелье!!! Такой неуязвимый вкус!
Стоящие впереди стеной Быки, увидев наши действия, то-

же достали бутыльки. И, выпив, побросали пустую тару. У
некоторых даже полоски обнулились, они пошли ва-банк –



 
 
 

выпили зелье безумца.
Тренькнул приват от Сциллы:
«Пошла родимая!»
Я обернулся. Трассеры нового залпа поднялись над лесом.

У нас есть несколько секунд.
– СТОП! – я затормозил, резко прочертив след.
Моя группа остановилась, бегущие рядом с нами несколь-

ко воинов из охранного отряда тоже замерли, а потом обер-
нулись встречать выскакивающих из руин одиночек.

Позади нас на улице кипел бой, мы словно игла вонзились
глубоко в тыл противнику.

– Эй, чего делаем? – спросил меня Кракен.
– Ждем, – спокойно сказал я.
– Что, в штаны наложили? – весело крикнул один из Бы-

ков. Знакомый, закованный в сталь гном с ником Бэтээр, –
Идите сюда.

Они стояли в нескольких шагах от нас, и слышали наши
разговоры.

– Сейчас, – ответил я, – Ждем…
– Правильно, ждите, тут уже все занято!
– Ага, как места освободятся, так мы всегда вам рады, –

поддакнул второй и обернулся, покосившись куда-то за спи-
ну.

– Только заранее бронируйте…
Меня чуть-чуть забеспокоили их слова, и я увеличил вос-

приятие. За спинами тяжей, возле потрескавшихся ступеней



 
 
 

храма стояло несколько игроков. Они вдруг слаженно под-
няли руки и рядом засветились голубые огоньки.

Рагнарек прибывает.
– У нас меньше минуты, народ, – прошептал я и быстро

застрочил Сцилле:
«Есть свободные катапульты? Нужен залп по крыльцу

храма!»
«Ты же пять секунд назад просил обстрел!»
«А теперь еще нужен! Через тридцать секунд запускай

все, что есть, по крыльцу!»
«Попробуем».
В этот же момент впереди по площади ударил тот артоб-

стрел, что я вызвал до этого. За спиной тяжей поднялись ог-
ненно-дымные облака, выросла стена пыли и грязи, но неуяз-
вимым тяжам было наплевать. Они стояли, как стальные ро-
боты, на фоне гремящих взрывов, и, надо сказать, в Голли-
вуде бы позавидовали таким кадрам.

– Бруталити! – поджав губы, пробурчал Кракен.
Я улыбался, понимая, что бомбардировка засевших на

площади стрелков даст нам шанс.
– У меня запись идет, все на моем канале будет, – улы-

бался маг воздуха, – Ант, скажешь пару слов моим подпис-
чикам?

– Выпили! – рявкнул я, – Вперед!
Мы все опрокинули в себя банки.
Вы испытываете эффект от зелья неуязвимости



 
 
 

– Э, а вы как? – удивленно спросил другой знакомый Бык,
орк с ником Джаггер, – Там же кулдаун!

Они все переглянулись, с них уже начал спадать эффект.
– Сам ты даун! – заржал Кракен.
Рыцарь резко ушел в рывок. Тех, кто находится под неуяз-

вимостью, нельзя ранить или оглушить, но все отталкиваю-
щие заклинания работают.

– Раскидываем всех, кто с безумцем, – крикнул я, наце-
ливая свой «отбрасывающий».

Гном улетел от удара щитом, моя стрела ушла в орка,
но ему хватило силы, чтобы не упасть. Он поднял злобный
взгляд, который тут же остекленел – Ливси накинул на него
«лечебный дурман».

Я уже заряжал «оглушающий», выбирая следующую цель.
Мираж ловко взяла под контроль еще одного противника,
тут же позади выскочило наше подкрепление, игроки схва-
тились с врагом.

Мы прорвались через цепь и побежали вперед. Со всех
сторон в нас полетели стрелы и снаряды от выживших магов
и стрелков.

Неуязвимость позволила отразить 5084 урона!
Неуязвимость позволила отразить 8601 урона!
Неуязвимость позволила отразить 3797 урона!
Страшные цифры замелькали перед глазами, пока мы нес-

лись к замершим впереди фигуркам игроков.
За нашими спинами на площадь заходили войска Арген-



 
 
 

тума, и тем, кто стрелял в нас, пришлось принять бой.
– Стойте! – крикнул впереди маг огня, – А ну сейчас же

стойте!
Кракен откинул его пинком, и тот улетел в сторону, пой-

мав в полете мою стрелу.
Маг воздуха тоже неплохо отбрасывал противников, и мы

почти добежали до крыльца, когда неуязвимость слетела с
нас.

Перед нами выросла громада храма, темная на фоне сия-
ния. Луч спускался с неба, будто пробивая крышу здания, и
из распахнутых ворот храма лился яркий свет.

Охрана у крыльца представляла из себя в основном магов,
и Кракен рявкнул:

– За спину, резисты врубаю!
Мы нырнули гуськом, по нам застрочили фаерболы и все-

возможные магические нюки. Прямо перед нами над зем-
лей парили и подрагивали голубые огоньки призыва. Време-
ни оставалось все меньше и меньше.

Я выглядывал и отстреливался в ответ, Грифер неплохо
сбивал касты, хлопая рунами по рукам магов. Кракен, уперев
щит в землю, стоял в своей танковой неуязвимости.

– Нельзя стоять, двигаться надо! – прицедил я сквозь зу-
бы.

– Не могу двигаться, ганкер, – замотал головой Кракен, –
Резисты слетят.

Мне в бок попал шальной снаряд, и половину здоровья



 
 
 

как ветром сдуло. Я обернулся – к нам уже бежали те, мимо
кого мы до этого прорвались. Видимо, они решили во что-
бы то ни стало слить нас. Позади неслись воины Аргентума,
пытаясь догнать, но только они не успевали.

– А где Мираж? – вдруг спросил я, крутя головой.
У меня гулко забилось сердце – неужели потеряли?
Впереди раздались крики, дождь магии по нам резко пре-

кратился. Я вытянул голову – среди магов по ступеням носи-
лась знакомая фигурка. Ее кинжал собирай урожай из маги-
ческих почек, и многие даже не подозревали, что за их спи-
нами носится смерть.

– Вперед! – заорал Кракен.
Мы пробежали мимо голубых точек, которые вдруг стали

разрастаться и хлопнули вспышками. Я обернулся – за ле-
сом всплывали трассеры новых снарядов. Сцилла все-таки
не подвела.

Залетев на ступени, я крикнул Гриферу:
– Нужен твой залп!
Тот кивнул и резко присел, набирая силу заклинания. Его

класс, заклинатель рун, может наносить мелкий урон, тратя
ману по минимуму. А может резко слить всю ману в один
мега-удар. Правда, после этого маг становится на некоторое
время бесполезен, пока не восстановит запасы.

Вот светящиеся силуэты потухли и появились знакомые
лица. Прибывали игроки Рагнарека и…

– Мстители! Какого? – вырвалось у Мираж, подскочив-



 
 
 

шей ко мне.
Я увидел мага-электрика Одина, главу Рагнарека. А рядом

с ним возник Брутто, лидер эвенджеров. Берсерка и Круты-
ша тоже легко было узнать.

Прибывшие замотали головами, не понимая, что проис-
ходит.

– Какого вы тут делаете? – крикнул Один, увидев нас на
ступенях.

Я поймал на себе удивленный взгляд Брутто.
– А, ты! – он расплылся в улыбке, и тут же рванул взрыв

руны Грифера.
Гостей раскидало в стороны, но они сразу же вскочили.

Одина с его магическим здоровьем убило, но крепкие воины
Мстителей остались живы.

– Быстро, сносим их, – Брутто махнул молотом в нашу
сторону.

Со всех сторон к нам уже бежали другие игроки, в их
руках засветились магические снаряды. Враги стекались к
крыльцу, как Чужие к Хищникам… Нас окружали.

– Аватар, щит! – скомандовал я, – В кучу.
– Щит, мазафака! – крикнул Кракен, распахивая объятия.
Мы сбились в кучку, и нападающим показалось, что это

мы от страха прижались друг к другу. Ливси накидывал на
всех нас пачку исцеляющих регенераций, а маг воздуха рас-
пахнул над нами прозрачный щит, сквозь который я увидел
падающие снаряды.



 
 
 

На миг все замедлилось, и марево заклинания придавало
всему особый эффект. Снаряды, будто астероиды из филь-
ма-апокалипсиса, сверкая прожилками, падали на нас.

Еще миг…
Долбануло так, что у меня задрожало ложе вирткокона,

имитируя эффект присутствия! Все потонуло в грохоте и пы-
ли, динамики захрипели, выдавая бассы взрывов на пределе.

В нас полетели осколки ступеней…
Вы получили 560 урона
Вы получили 831 урона
Вы получили 2098 урона
Вы испытывает эффект «легкая контузия» от удара
Экран слегка замотало, я попробовал сориентироваться.

Вот мелькнуло плечо Мираж, я схватил ее за руку. Слева
просветился рыжий ирокез Грифера, и я скомкал его в охап-
ку. Попытавшись встать, я понял, что сил персонажу не хва-
тает.

Тут же меня потянули, потащили по ступеням, как мешок
картошки. Рядом ехал улыбающийся Ливси, стукая лбом об
ступеньки – его вообще тащили за волосы, как пещерную де-
вицу. Я боялся отпустить свою ношу, но чувствовал, что вы-
носливость персонажа на пределе.

– Я грузчиком не нанимался! – сквозь оглушение ворчал
Кракен, – Ладно хоть у вас у всех бараний вес…

Мимо проплыл каменный проем храма, и все потонуло в
ярком свете.



 
 
 

 
Глава 4. Запределье

 
Я вглядывался в окружающий мир, пытаясь выцепить

хоть крохи информации. Но только свет, неясные всполохи
– и так несколько секунд. Вот вроде мигнула плита воскре-
шения, и я даже успел заметить удивленное лицо жреца. Как
его там, этого эльфа, который возле Рэйхана?

Пришло даже некоторое облегчение – ну вот, мы так и не
попали в Запределье, Рагнарек впереди, и теперь нам надо
догонять. Но нет, лицо жреца исчезло во вспышке света, и
резко наступила темнота.

Я понял, что все кончилось, и тьма передо мной – это уже
окончательное место прибытия. Потому что свой тулбар я
видел отлично, и заполненная на треть полоска здоровья на-
мекала, будто бы я очнулся на камне воскрешения.

– Эй, – позвал я.
Никого, тишина. Сразу накатило дежавю – я уже очухи-

вался вот так в шахте после обвала. И откопал потом этого
железного придурка, который, в принципе, не такой уж те-
перь и придурок.

– Кракен! – позвал я.
Патриам вдруг чуть подсветил мне окружение, и я увидел

блики всяких поверхностей вокруг. Доспехи Кракена я узнал
сразу – рыцарь лежал обугленный, кажется, от него до сих
пор шел дымок. В одной руке его до сих пор были зажаты



 
 
 

длинные черные волосы Ливси.
Лекарь лежал лицом вниз в неестественной позе, будто

куклу-марионетку уронили, и конечности раскидало во все
стороны.

Рядом со мной лежали и Мираж, и Грифер. Я понял, что
до сих пор сам сжимаю рыжий ирокез «заклинателя рун»
в руке и поспешил разжать ладонь. И даже чуть похлопал,
пытаясь пригладить ему прическу, превратившуюся в соло-
менный сноп.

– Народ, – снова позвал я, уже заранее понимая, что все
мертвы.

Кажется, напоследок в нас все-таки прилетело. Я уперся
на локти и сел, и с груди что-то скользнуло вниз и звякнуло
по каменному полу. Я нашарил и с удивлением поднял по-
ловинку «амулета воскрешения». Пошаркав рукой, я нашел
и второй кусок.

Половинки еще чадили какой-то магией, от них исходил
золотистый дымок.

Так, ну ясно, погибли мы все, но мне опять просто-напро-
сто повезло. Я вздохнул и открыл инвентарь. Нашарил элит-
ный свиток воскрешения, возвращающий опыт, выбрал це-
лью тело Ливси и нажал воскрешение.

Вы хотите воскресить Ливси? Будут восстановлены
половина здоровья и весь опыт! Да/Нет

Прожав «да», я с замиранием сердца посмотрел на труп
Ливси. Через пару секунд он мигнул голубым светом, аними-



 
 
 

руя восстановление жизненных сил, и лекарь зашевелился.
– Ни фига себе! – Ливси выдрал свои волосы из лап Кра-

кена, – Но как?
– У меня все под контролем, – кивнул я, – Четкий план.
Лицо лекаря вытянулось, в нем смешалось несколько эмо-

ций. К своему удовольствию, я увидел тот самый взгляд, ко-
гда ты для игрока неоспоримый лидер.

– А мы думали, прорыв не удался. Сцилла там аж запла-
кала на камне воскрешения.

– Сцилла? Плакала?
– Ну, да. Все в панике были. Один только Кракен ржал. Я

еще подумал, что за придурок, – Ливси все поправлял сби-
вающийся на глаз черный локон.

– А что он сделал?
– Да, все тыкал пальцем на алтарь. Ганкера, говорит, ви-

дите? Сцилла его чуть не убила.
Я усмехнулся, пытаясь сохранить самообладание и камен-

ное лицо, и спросил:
– У тебя же прокачан рес?
– Да.
– Поднимай, только сначала Кракена. Если что, то танк

проживет дольше остальных.
Ливси, пытаясь все еще побороть свое удивление, про-

шептал с усмешкой:
– А ты все тот же Альфа.
Я покачал головой:



 
 
 

– Надеюсь, не тот же…
Встав, я попытался разглядеть, где мы. Ничего толком не

было видно, тут явно нужен «указующий свет» Кракена.
В темноте бликовали влажные стены пещеры, на них бе-

лел какой-то непонятный налет. То ли мох, то ли плесень.
– На хрен, ганкер, чего так долго? – под сводами раздался

рык рыцаря.
– Рисовал тебе усы и бороду, – ответил я, не оборачиваясь.
Пещера тут же осветилась чуть поярче – танк врубил свою

ауру.
– Арги кипятком описалась, когда этот Орочимару уле-

тел, а потом я чмокнул ее в щечку на прощание, – заржал
Кракен, подошел и хлопнул меня по плечу, сбив сотню оч-
ков здоровья.

Ливси, посмеиваясь сзади, ждал отката заклинания.
Услышав кличку, которую ему дал Кракен, он поспешно от-
бросил локон с глаза, но тот все возвращался назад. Патриам
вернет ему прическу в порядок чуть погодя.

– Где мы? – Кракен завертел головой.
– В темной пещере с влажными стенами… – ответил я.
– Пошляк! – танк ткнул в меня стальным кулаком и пошел

вдоль стены.
От света его ауры потеки на сводах не просто бликовали, а

искрились. Будто машина ехала по темному тоннелю, осве-
щая окружающие стены и потолок.

–  Вон там выход,  – прогремел голос Кракена через



 
 
 

несколько секунд из глубины пещеры.
Краем глаза я заметил, что мигнул новый всполох закли-

нания.
– Альфа, там Сцилла, по-моему, с ума сошла, аж вышла

из игры, чтоб успокоиться, – донесся голос Грифера.
Ливси уже отошел к телу Мираж и ждал следующего реса.
– Как ты выжил, Антох? Ты ж меня, по-моему, тащил, а

потом в ворота храма снаряд влетел.
– Удар Чака Норриса, – ответил я, – С ноги.
– Это ж ганкер, – заржал Кракен, – У него жилетка из шку-

ры с жопы дракона!
Танк как раз вернулся, и его тяжелая рука опять похлопа-

ла мне по плечу, показывая накидку из шкуры друида.
– Что, правда? – Грифер удивленно рассматривал накид-

ку.
– Амулет воскрешения сработал, – отмахнулся я, – Слу-

шайте больше этого придурка.
– Ант, ты мой герой, – раздался голос Мираж, – Сцилла

вне себя от радости.
– Мне уже передали, – я покосился на Кракена.
–  Ага, она там уже дошик всем заварила,  – засмеялся

танк, – Кипятком!
– Это он про что? – Мираж непонимающе посмотрела на

рыцаря.
– Да так, ничего, – осторожно попытался опустить эту те-

му Кракен, – Ну, все живы, и мы, как я понял, в Запределье?



 
 
 

– Ну, стало быть, так, – сказал Ливси, потягивая ману из
бутылька.

Он тут же начал подмахивать второй рукой, насылая на
нас лечебную регенерацию. Здоровье поехало вверх быстры-
ми скачками по двести-триста единиц в секунду.

Я все же для проверки написал Сцилле:
«Мы в Запределье!»
Вы находитесь в Запределье. Связь будет доступна

через почтовую гильдию, когда она будет представле-
на в этих землях.

Вам следует как можно скорее добраться до бли-
жайшего аванпоста, чтобы отметить точку перемеще-
ния для сил союзников.

Я с облегчением выдохнул.
– Да, мы в Запределье, – сказал я, – Связи нет.
– Связи нет, но вы держитесь! – сжав кулак, гаркнул Кра-

кен, – Ну, ганкер, чего завис?
– Сначала проверка боеготовности, – я глянул на магов, –

Мана как?
– Все норм, – ответил маги.
Грифер уже выпил бутылек с маной, и Ливси движением

руки доливал ему остатки. Был у него такой скилл, который
в простонародье называли «маназаливом».

Мы двинулись вперед, в том направлении, куда указал
танк, но меня вдруг резанула мысль. Чуть не забыл!

– Стоп, народ! Кое-что проверю…



 
 
 

– А?
Я, не обращая внимания, быстро настрочил:
«Хаммер, привет. Это Антшот!»
И сообщение ушло. У меня даже глаза на лоб полезли.
– Ганкер, у тебя медведь брови съел, – прошептал Кра-

кен, – Ты чего там делаешь?
– Старые связи восстанавливаю.
– Чего?!? – одновременно произнесли все.
– Какие связи у тебя тут? –удивленно спросил Грифер, –

У нас же первая высадка?
– Ты китайцам пишешь, Альфа? – усмехнулся Ливси.
– Напиши им, что харакири, – кивнул Кракен, – Каму-

та-херовата!
–  Если мы китайцев встретим,  – задумчиво протянула

Мираж, – Харакири будет нам.
Я скривил губы, слушая их, и тут прилетел ответ.
«Здравствуй, друг Антшот. Что нужно тебе, смертный?»
«Надо поговорить, Хаммер», – написал я, нутром чуя, что

называть собеседника Богом Крови пока не стоит.
«У меня много врагов, странник. Все изменилось!»
Я чуть-чуть поджал губы – что-то и вправду изменилось,

Бог Крови слишком спокоен в общении. На себя не похож.
Хотя, так ли часто я разговаривал с ним через приват?

На некоторое время я подвис, пытаясь понять, как же ему
написать, чтобы донести мысль.

«Ты всегда можешь считать меня своим другом, Хаммер.



 
 
 

Удали эту переписку, и постарайся меня найти».
«Я найду тебя, друг Антшот».
– Ну, долго там, ганкер? – Кракен потянул меня за плечо.
– Сейчас, пара секунд, – кивнул я, глядя на отсветы, по-

явившиеся впереди.
Там, за поворотом узкой пещеры, судя по всему, находил-

ся выход. Даже здесь я уже слышал странные свиристящие
звуки, будто стрекотали сверчки.

С удовлетворением глянув на ворох сообщений, я выде-
лил их и собрался отправить в утиль. Патриам ценил тайну
личной переписки, и удаленные сообщения не могли быть
восстановлены. Только если в них, насколько я знаю, не со-
держались какие-то ключевые слова, интересующие спец-
службы.

Тут тренькнуло новое сообщение от Хаммера:
«Друг Антшот, а как удалять переписку?»
Я усмехнулся, получив забавное сообщение от Хаммера,

и попытался написать ему в ответ, как получил:
Игрок ограничил приватную связь
– Блин, – выругался я.
– Что там?
– Скоро узнаете, – покачал я головой, – Пока не могу ска-

зать, а то это обидчивый малый.
Под удивленными взглядами я прошел вперед, завернул

за угол. В глаза ударил яркий лунный свет, я прикрылся ру-
кой, и вышел…



 
 
 

А куда я, собственно, вышел?
– Охренеть! – произнес Кракен, лязгнувший сзади доспе-

хами.
– Блин, блин, блин! – вырвалось у Мираж, – Красиво-то

как.
Перед нами возвышался лес. Только вот сверху над на-

ми нависали не кроны деревьев, а огромные шляпки грибов.
Высотой с трех, с пятиэтажки, а некоторые грибы вообще
уходили ввысь, заканчиваясь сложенным зонтиком, как у по-
ганки. Шляпки были разных диаметров, но даже на самой
маленькой можно было спокойно построить особняк.

За нашими спинами возвышалась скала, будто огромный
валун кинули сюда, и он оброс со всех сторон травой. Такой
странной сиреневой травой.

Из расщелины под скалой, щурясь, как раз выходили Гри-
фер и Ливси.

– Твою-то за ногу, – снова сказал Кракен, – Где мы?
–  В Запределье, я так полагаю… – произнес Грифер,  –

Тут, наверное, все вот такое вот… Ну, запредельное.
Луна освещала открывшийся перед нами мир в голубых,

сиреневых и фиолетовых тонах, придавая пейзажу инопла-
нетный вид. Я не сразу понял, что дело даже не в свете –
растительность тут имела такой же цвет. Трава под ножками
грибов и на горе позади нас – она не была зеленой.

Между стволами проглядывала искрящаяся река, а далеко
впереди за шляпками грибов виднелись горы, освещенные



 
 
 

луной.
– Кстати, заметили? Луна-то целая, не обгрызенная, – Ми-

раж ткнула пальцем, – Это не Изиль.
– Возможно, – я пожал плечами, продолжая изучать об-

становку.
Тут же росли всякие кустарники странной формы, буд-

то оленьи рога торчали из земли, некоторые вихрились спи-
ралью, некоторые раскрывались зонтиками. Между ствола-
ми грибов кружили разноцветные огоньки: голубые желтые,
красные… Эти светлячки размеренно кружили, придавая
эффект, будто мы в сказке.

И еще тут были звуки. Нас окружали звуки, будто мы сто-
яли в тропических джунглях в ночной час. Стрекотали насе-
комые, где-то ухал кто-то большой, слышалось рычание, и…

– А-а-а! – донеслось издалека и оборвалось.
Мы все выхватили оружие, и я поднял руку:
– Стоим. Без паники. Пока смотрим и думаем.
– Чего тут думать-то? – сказал Кракен.
– Он Альфа. Он знает, что делает, – произнес Ливси.
– Ой, я умоляю, – скривился Кракен, – Кто заговорил?

Девочка из колодца?
Ливси поспешно откинул прядь с глаза.
– Кракен, харэ бузить, – огрызнулся я.
Рыцарь засопел, но ничего не сказал. Все-таки, несмотря

на его шумливость, приказы он выполнял.
Я врубил трекинг животных и стал просматривать мест-



 
 
 

ную фауну. Тут и вправду водилась экзотическая живность.
Я стал всматриваться в точки и подписи над ними.

Иглогривый Грибоед 75 уровня
Травяной Мохнач 73 уровня
Кривоклык 75 уровня
Читая названия, я пытался представить, как они выгля-

дят, но понял, что у меня не настолько богатое воображение.
Животные бесцельно бродили, некоторые торчали в одном
месте, имитируя спокойную ночную жизнь.

– Мираж, сканируешь?
– Уже.
– Есть что?
– Было бы, я бы уже сказала.
Я кивнул и махнул рукой.
– Судя по карте, нам пока к той реке, – мой палец ткнул

в серебристую полоску, едва просматриваемую за стволами
грибов.

– Идти минут десять, наверное, – всмотрелся Грифер.
– Пока смотрим по сторонам, у нас только трек людей и

живности, – сказал я, продвигая группу вперед, – Если тут
какие-нибудь демоны, то мы их не увидим.

Некоторое время мы молча шли между стволами, огляды-
ваясь во все стороны. Ливси все отбегал в стороны, собирая
какие-то травки.

– Эй, Саске-кун, если тебя схавают, доставать не будем, –
рыкнул рыцарь.



 
 
 

– Тут есть офигенные растения, – откликнулся Ливси, –
Я их только в рецептах читал, теперь впервые вижу.

– Тебя китайцы когда поймают, суп сварят, – усмехнулся
Кракен.

Лекарь обламывал веточки у этих самых кустиков и скла-
дывал в специальную сумку. Затем опускался на четверень-
ки и шарил по траве, выуживая оттуда мелкие грибочки.
Пальцами ковырял землю и доставал какие-то корешки.

– Ливси, – со вздохом сказал я, глядя, как он нарезает оче-
редной круг вокруг отряда, – Мы так вечность будем идти.

– Да сейчас, наберу хоть по пять штучек, – отмахнулся ле-
карь, – Может, на месте что сварганю, сами спасибо скажете.

Рыцарь, ничего не сказав, подошел и, схватив за шкирку
лекаря, поставил его и толкнул в нашу сторону.

– Если высадка провалится, Арги тебя самого на ингре-
диенты порубит.

Лекарь поморщился, но по пути все-таки отхватил ка-
кой-то нарост с гриба.

– Да, я тоже слышал, китайцы на голову выше нас – кивнул
Грифер, – И уже отметили не одну зону высадки.

Я ничего не сказал, потому как Кракен был в какой-то ме-
ре прав. Но вот только вокруг ничего не происходило, ноч-
ная жизнь нового мира никак нас не пугала, и вскоре напря-
жение стало спадать. Мы постепенно успокоились.

Точнее, потеряли бдительность…
Ливси все равно отскакивал в стороны, хотя и не так да-



 
 
 

леко, пытаясь урвать кусочки нового мира.
– О, Усы Мохнача, – радостно крикнул Ливси, – Если б

вы знали, для какого зелья это…
Название меня смутило, о чем-то напомнив. Я насторо-

женно повернулся в ту сторону и сразу же скосил взгляд на
карту.

Лекарь подошел к травяному холмику, из которого торча-
ли в разные стороны усики, будто длинные стрелки чеснока.
Луковки на кончике светились, маня мягким розовым све-
том.

Ливси протянул руку к луковке…
– Нет! – я выхватил арбалет.
Но травяной холм уже вздыбился, обнажая много корявых

лапок, рванулся вверх и накрыл лекаря целиком. Мелькнула
зубастая пасть на брюхе, Ливси коротко вскрикнул и пере-
стал быть.

Я глянул на появившийся статус моба, который начал
стремительно затухать, будто хищник врубил маскировку.

Травяной Мохнач 73 уровня
– Твою же мать!  – заорал Кракен и рывком подлетел к

мобу, оглушая его.
Оглушение не прошло, и по щиту танка заскребла зуба-

стая пасть. Я пошел работать по монстру всеми скиллами,
Мираж проявилась у противника за спиной, орудуя кинжа-
лами. Захлопали руны на брюхе монстра.

Мы свалили моба за минуту, Кракен с отвращением сунул



 
 
 

руку в брюхо монстру и вытащил тело лекаря. Я со вздохом
повернулся к остальным.

– У кого есть свиток воскрешения хороший? Хочу свои
сэкономить пока.

Мираж кивнула и прочитала свой.
– Сорри, какой-то не такой ингредиент попался, – улыба-

ясь, проворчал Ливси, поднимаясь.
Его прическа, побывав в слюнявой пасти монстра, теперь

превратилась вообще в нечто растрепано-абстрактное.
– О, Беллатриса, – улыбнулся Кракен, – Так тебе даже луч-

ше!
– Ааа! – пытаясь пригладиться, застонал Ливси, – Надо

убрать эти настройки реалистичных волос, задолбало!
– Так, – сказал я, – Давайте не будем терять бдительность.
Сказав это, я снова развернул карту, пытаясь продумать

путь. Туман войны, в котором далеко впереди торчал пункт
назначения, рядом с нами немножко прояснился. Мне от-
крылся краешек реки, а в основном же вокруг был все тот
же лес.

На карте вид показывался сверху, и шляпки грибов бы-
ли прозрачными, чтобы я мог рассмотреть ландшафт. Надо
быть осторожнее, и выбирать маршрут, где как можно мень-
ше мобов.

– Тут прямо как в болотах под Дефри, – проворчал я, пы-
таясь определить лучший путь и рассматривая траектории
движения животных.



 
 
 

Я замер. Что-то мне не понравилось в движении местной
фауны. Всего пять минут назад все было не так.

– Так, ребята, держимся осторожнее, – прошептал я.
– Ганкер, чуть точнее, – Кракен поднял щит, рыская гла-

зами по лесу, – Говори, что не нравится.
– Животные двигаются… – сказал я, слегка смутившись, –

Не как животные. Они окружают нас.
Мираж сразу скользнула в инвиз.
– Может, тут есть мобы типа стайных хищников, – задум-

чиво сказал Кракен, – И они охотятся так?
– Может, но это очень похоже на аренную тактику. Нам

оставляют проход, и хотят закрыть сзади, – чуть присев, от-
ветил я.

Я сапогом смахнул травяной покров и болтом арбале-
та быстро набросал схемку. Окружение, прижатие к стенке,
расстрел.

– Грифер, Ливси, узнаете?
– Да, только не помню, как ты это называл.
– Да никак. Обход это обычный, и нас будут толкать к ре-

ке, – быстро заговорил я.
– Ганкер, это мобы, – неуверенно сказал Кракен.
Но у меня уже включилось аренное мышление, и я отве-

тил:
– Если так, то нам повезло, а если нет?
– Я их не вижу, – с сомнением сказала Мираж.
Отслеживая на карте движение мобов, я отметил, что их



 
 
 

больше пяти. Как бы мне хотелось, чтобы Кракен оказался
прав. Но вот почему они все мобы и чуются только моим
трекингом? На краю сознания билась догадка, и я очень не
хотел ее принимать.

– Зато я их вижу, – и я похлопал по своей накидке, – На-
сколько игроки на китайских серверах продвинулись?

– Ты думаешь, что они…
– Надеюсь, что нет, – я покачал головой, – Хотелось бы,

чтобы эта накидка оставалась единственной в своем роде.
– У китайцев? – усмехнулся Кракен, – Они один экзем-

пляр получат, не следующий день будет тысяча копий. Наше
задротство у них отдыхом от игры считается!

– Так, – сказал я, – Мы сейчас в так называемой зоне смер-
ти. Она ей станет, когда они сузят круг, если захотят окру-
жить.

– Что-то как-то страшно звучит, – произнес воздух голо-
сом Мираж.

Я обернулся, рассматривая лес и кусты, и сказал кинжаль-
щице.

– Я попробую подобраться поближе к одному из мобов и
открою коридор для выхода.

– А мы?
–  А вы пока движетесь к реке, как будто все нормаль-

но, – сказал я, и, врубив маскировку, короткими перебежка-
ми стал двигаться к наиболее выгодной цели.



 
 
 

 
Глава 5. Достойный скилл

 
Я кайфовал, бесшумной тенью двигаясь по лесу. Это так

напоминало времена, когда я работал на Парящих Волков.
Лаккер выдаст очередной заказ на игрока, который пристра-
стился убивать качающихся вокруг Вертоза мальков, и я
прусь в далекие дали искать его.

Обычно я не уходил дальше Ривмара, но он и так был
очень велик. И когда ты нападешь на след игрока, выяснив
в каком-нибудь городе, где он ошивается – это просто непе-
редаваемое ощущение охотника.

А потом рыскаешь по округе, врубив системные логи и
внимательность на максимум.

Вот и сейчас, включив маскировку, я перебегал между бе-
лыми стволами, пригибаясь как можно ниже. В некоторых
местах, где не было кустов, приходилось чуть ли не ползком
пробираться через сиреневую траву.

Я ориентировался на ближайшего Кривоклыка 75 уровня,
который потихоньку перемещался к моей группе. Еще раз
пробежавшись глазами по карте, я усмехнулся. Мне откры-
лось название второй точки из подозрительной цепи окруже-
ния, и почему-то это оказался Травяной Мохнач 75 уровня.

Если теория Кракена о стайных хищниках верна, то поче-
му, спрашивается, разные виды вместе охотятся? Запредель-
ная солидарность?



 
 
 

«Ганкер, ответь, что нам делать?» – прилетело от рыцаря.
Легок на помине.

«Я же сказал, все, как обычно. Собирай травку вместе с
Ливси».

«Убью, ганкер!»
Я усмехнулся. Танк явно нервничал.
В этот момент я залег в траве, не рискуя продвигаться

дальше. Когда неподвижен, маскировка работает по макси-
муму, и мне безопаснее было пропустить мимо меня стран-
ных мобов. В движении же больше шансов, что заметят.

Рядом уже должен был появиться странный Кривоклык.
Я настороженно вытащил из травы голову, озираясь.

Вот мимо белых стволов, тоже держась поближе к кустам,
проплыло белое пятно. Я сфокусировался, потому что объ-
ект странно расплывался, будто хотел исчезнуть. На нем буд-
то бы маскировка, что ли?

Восприятие охотника сработало, и я увидел!
– Какого хрена?!? – на грани слуха зашипел я, округлив

глаза.
В десяти шагах от меня, пригибаясь, двигался легкий во-

ин с парой клинков на спине. Я жадно вглядывался в бе-
ло-черную накидку на его голове. Капюшон как морда пан-
ды, с характерными очками вокруг медвежьих глаз. Дальше
накидка спускалась пятнистой шкурой на плечи, свисая на
груди передними лапами.

Я не верил своим глазам. Пипец, да у него же на голове



 
 
 

панда. Самая настоящая панда!
Первое удивление прошло, и я скосил взгляд, читая ста-

тус.
«Нечитаемый ник», мастер двух клинков, 75 уро-

вень, эльф
Я тряхнул головой. Что это значит, «нечитаемый ник»?

Патриам услужливо предложил варианты, выкинув прямо
перед моим взором контекстное меню.

Показать оригинальное имя
Предложить перевод
Я непроизвольно кликнул мыслекурсором на «оригиналь-

ное имя», и над игроком высветилась куча иероглифов. Все
ясно, прочитать я точно не смогу.

Сразу же вспомнились опасения наших игроков насчет
китайцев и наставления из одного фильма: «Увидел агента
– беги».

Я усмехнулся. Если китайцы сильные, значит, это для ме-
ня шанс стать еще сильнее. Есть непреложная истина – с бо-
лее крутым противником скилл растет быстрее.

Кликнув потом на «перевод», я увидел, что статус сме-
нился на:

«Любовь Нагибать», мастер двух клинков, 75 уро-
вень, эльф

Я чуть не прыснул со смеха. Ну, здравствуй, Любовь. Так
даже как-то роднее зазвучало имя.

Подобравшись на корточки, я тихонько направился сле-



 
 
 

дом за игроком, и одновременно застрочил в групповой чат:
«Народ, это реально китайцы. Снижайте темп, я сейчас

сниму одного, и рветесь в мою сторону».
«А откуда знаешь, что не корейцы?!?» – прилетело от тан-

ка.
«Какая, нафиг, разница?» – написал Грифер.
«У них панды на голове», – кратко ответил я.
«Офигеть!»  – ответила Мираж, которая единственная

знала все про мою накидку.
«Готовьтесь к прорыву по команде», – этой фразой я за-

кончил разговоры.
Осторожно следуя за игроком, я достал из инвентаря лук

Скиллшота. Затем мы некоторое время двигались след в
след, я отставал всего метров на десять. Но вот китаец за-
стыл, прижавшись плечом к стволу, и потянулся за клинком.

Прямо передо мной за пятнистой шкурой панды прятал-
ся затылок противника. Есть шанс сплюсовать повышенный
урон в спину и в голову, и все это сдобрить хорошим критом.

Впереди за ним я уже видел силуэты моих согруппников.
Подняв лук и нацелившись прямо на затылок, я выкинул в
чат краткое: «Давай!»

Палец мягко отпустил тетиву…
Вы нанесли 11934 урона Любовь Нагибать. Крити-

ческий удар!
В этот же момент я, не дожидаясь перезарядки, выхватил

из инвентаря арбалет. Впереди уже раздались яростные кри-



 
 
 

ки моих согруппников, мой противник растерялся, не пони-
мая, что происходит, и я дослал по нему уже пару обычных
выстрелов.

Вы убили Любовь Нагибать!
Не теряя ни секунды, я кинулся в сторону второго бли-

жайшего ко мне противника. Судя по карте, все точки нача-
ли стремительное приближение к моему отряду.

Проскочив мимо белых стволов, я еле заприметил второе
белое пятно. Только благодаря карте я знал, куда смотреть,
и восприятие выделило мне смазанный контур игрока.

Великий Мао, охотник, 75 уровень, эльф
Игрок с небольшим луком и с такой же накидкой из пан-

ды, пригибаясь, бежал в направлении к моим тиммейтам. Я
поднял арбалет, собираясь «отвесить» оглушающий, но про-
тивник в последний момент резко повернулся…

Я едва успел кувыркнуться в сторону, как рядом пролетел
вихрящийся трассер «пронзающего». Видимо, он заготовил
его для отряда.

Перекатываясь по земле, я выпустил пару обычных, и
один все же попал. Я быстро пошел на сближение, надеясь
на то, что этот китаец не тратил времени на отработку ближ-
него боя.

Но Великий Мао и не думал убегать, и тоже побежал ко
мне. Я успел заметить сосредоточенный взгляд, и начался
наш танец. Мы использовали для укрытия ствол одного гри-
ба, и начали кружиться вокруг, пытаясь «качельками» выце-



 
 
 

пить друг друга.
Где-то на заднем фоне раздался взрыв. Затем крики, и за-

звенела сталь. Я слегка запаниковал, волнуясь за отряд, но не
решился отвлечься. Противник только и ждал моей ошибки.

– Гуолай! – заорал Мао, – Гундан!
– Пошел ты! – вырвалось у меня.
Такого бешеного темпа у меня давно не было. Вот он едва

показывает плечо, и я, вместо того чтобы стрелять, отскаки-
ваю. Игрок реагировал на грани возможного, и я с трудом
понимал, когда он делает обманный трюк, а когда реально
выскакивает.

– Охренеть! – крикнул я, только сейчас почувствовав, на-
сколько скилловый это противник.

– Гундан!
Я все-таки смог подловить его. Подставив плечо под вы-

стрел, я выскочил и спустил курок с «оглушающим».
– Ааа! Пу! Пу! – заорал Великий Мао, но я подлетел и

сразу разрядил все, что у меня было, ему в голову.
Вы убили Великий Мао!
Не задерживаясь ни секунды, я поскакал к своему отря-

ду. Противник был нереально крут, и я боялся, что могу не
успеть!

Выскочив на полянку, я облегченно выдохнул. Мой отряд
спокойно стоял над телами игроков. Правда, едва я посчитал
трупы, как меня снова кольнула тревога. Их тут только двое.

– А где пятый?



 
 
 

Кракен ткнул пальцем в сторону. Я повернулся – там кра-
совался заваленный гриб, у которого от удара разворотило
ножку. Ствол накренился, и огромная шляпка лежала на со-
седях. Труп пятого игрока лежал рядом.

– Я, это… – виновато поджал губы Грифер, – Что-то за-
паниковал немного… Долбанул сразу и наверняка.

Кракен стоял над трупом защитника и смотрел на него
восхищенным, чуть ли не влюбленным, взглядом.

– Танк, ты чего? – спросил я, – А как же Арги?
– Да пошел ты, ганкер, – огрызнулся рыцарь, – Ты бы ви-

дел, как он щит держал! Идеально!
Я усмехнулся. У Кракена все просто. Покажи, как дер-

жишь щит, и я скажу тебе, какой ты танк.
– Я охренел, ганкер, его фиг подловишь. Вот такие долж-

ны быть танки у нас на серверах! Понял?
Я кивком указал себе за плечо:
– Я там схватился с охотником, он тоже был крут.
– Для того сюда Сцилла и взяла самых скилловых, – ска-

зала Мираж.
Она сидела над трупом и задумчиво крутила пятнистую

накидку.
– Так, народ, хватит болтать, – скомандовал я, сам пово-

рачиваясь, чтобы вернуться к своим трофеям, – Это может
быть не единственный противник. Собираем лут, и вперед.

– Ты видел накидки, Ант? – спросила Мираж.
– Еще бы. Но почему панды?



 
 
 

– На китайских серверах друиды обращаются в панду, ты
не знал?

Я только округлил глаза и пошел в лес, посмеиваясь. Бо-
евые возможности панды вызывали у меня сомнение. То ли
дело бурый медведь, как у нас. Вот это реальная мощь!

Не дойдя несколько шагов до нужного места, я сразу же
присел и начал отступать назад. Сердце гулко забилось, я за-
кружил взглядом вокруг и врубил карту с трекингом.

Трупа Великого Мао не было.
– Ант, ты чего? – Мираж увидела, как я задним ходом

выскакиваю обратно.
– Быстро лут берем, какой выпал, и уходим, – скомандо-

вал я.
– Этих уже обобрали, – сказал Грифер, – Сейчас у того

глянем.
Он направился в сторону поваленного гриба, и я сразу

крикнул:
– Стоять, Гриф! Назад.
Он обернулся, но я уже кинул в него «отбрасывающий».
Вы нанесли 3090 урона Гриферу. Осторожно, вы на-

несли урон союзнику!
Рыжего эльфа с его хилыми силой и выносливостью от-

бросило, как от тарана. И сразу же мимо того места, где была
его голова, пролетела стрела.

– Хи кундан! – донеслось из-за ствола гриба.
Голос удалялся, кричащий перемещался очень быстро.



 
 
 

– А, на хрен! – Кракен тут же оказался между поваленным
грибом и Грифером, и сел, прикрывшись щитом, – Это кто?

К ним кувыркнулся Ливси и впечатал ладони в затылок
Гриферу, исцеляя его. Выглядело так, будто он заклинателя
рун в свою веру принимал.

– Тот, кого я завалил в лесу! – тоже подскочив, я взял на
мушку стволы деревьев, – Такой же охотник.

Труп пятого игрока все так и лежал возле поваленного де-
рева, но накидки из панды на нем уже не было.

– Ты же убил его! – возмутился Кракен.
– Видимо, у него тоже был амулет. Так, Мираж, одевай

обновку.
– А я уже. Ну, как вам? – она присела рядом, крутанув-

шись.
Я обернулся. Кинжальщица в капюшоне с ушками выгля-

дела забавно, да еще передние лапы интересно спускались на
грудь. Будто реально панда залез на плечи и тепло приобнял.
В меховой накидке она даже стала поплечистее.

– Эта тебе идет намного лучше, чем мое страшилище. – я
усмехнулся, ткнув пальцем в свою накидку.

– Ага, и лапы на нужном месте, – заржал Кракен.
– Танк! – осадила его Мираж, – Надо Арги шутку сказать,

заценит.
– Не надо Арги, – рыцарь не унимался и хохотал, – Я жить

хочу.
– И будет уже Сцилла бегать в железной накидке, – улыб-



 
 
 

нулась кинжальщица.
Свистнула стрела и Кракен едва успел поднять щит:
– Твою мать! Ганкер, он даже круче тебя.
Мираж выдохнула, рассматривая стрелу в уголке щита:
– Воу!
Судя по траектории, снаряд шел ей в голову. Не успели

мы оправиться, как тут же пролетела еще стрела и пробила
плечо Ливси.

– Блин, отравленная! – удивленно сказал лекарь и стал се-
бя латать.

Я нагнулся, чтобы поднять стрелу, лежащую рядом с ним,
как над моей головой опять что-то просвистело.

– Ни хао! – донеслось из леса, – Элуоши!
– Сам ты элуош! – огрызнулся Кракен, переставляя щит, –

А что он сказал?
– Такого классного танка он в жизни не видел, – ответил

я, – Просит тебя подойти и познакомиться.
– Куолай! – донеслось уже с другой стороны.
Следующая стрела звякнула по шлему Кракена, у танка

чудом сработал рикошет. Почему-то оружие у китайцев бы-
ло слабоватым.

Рыкнув от злости, рыцарь снова переставил щит.
– Блин, – Мираж скользнула в инвиз, – Он быстро бегает,

позиции меняет.
– Танк, прикрывай отход, – сказал я.
– Какой отход?



 
 
 

– Отступаем, Крак, – прошипел я, когда в щит воткнулась
новая стрела, – Он не даст нам дождаться, когда трупы об-
лутать можно будет. Да еще Любка в лесу где-то.

– Какая Любка? – из воздуха донесся непонимающий го-
лос.

– Любка, мастер двух клинков, – сказал я.
Укрываясь за щитом Кракена, мы тихонько двинулись в

сторону реки. Я мониторил карту, но точки мобов почти не
двигались. Китайцы все-таки догадались, как я их запалил.

Тот моб, на которого я думал, что это охотник, все время
исчезал с карты и появлялся в новом месте. Кажется, китаец
снимал и одевал накидку.

– Блин, трекинг чудит, – сказала Мираж, подтвердив мои
опасения, – То появляется игрок, то исчезает.

– Оружие забрали? – спросил я, пока мы пятились назад.
– И да, и нет, – кивнул Кракен.
– В смысле?
– У одного выпало, а у другого нет, – пояснил танк, – У

них слишком простое оружие, даже не выпадает.
– Хитро, – я покачал головой, – Наверняка у каждого еще

и набор для всей группы, если кого-то завалят.
– Что-то меня эти китайцы уже бесят, – проворчал ры-

царь.
– Да, хватит бегать, – кивнул я, – Мираж?
Я покрутил головой. Мираж рядом не было, и она не от-

зывалась. Значит, уже перешла к активным действиям. Блин,



 
 
 

дисциплина в моей группе страдает.
– Отступайте и громко ругайтесь, – сказал я Кракену и,

дождавшись, когда наш мини отряд прошел мимо толстого
ствола гриба, кувырком нырнул за него.

Кто-то из противников сейчас будет поднимать убитых, и
я должен помешать. Быстрой тенью пробежав за стволами, я
заметил отблеск заклинания. Нырнув к ближайшим кустам,
я выглянул.

Целитель в накидке панды стоял над двумя трупами и ка-
стовал воскрешение.

Умный Чжан, целитель, 75 уровень, человек
– Как же быстро вы работаете, ребята! – прошептал я и

поднял арбалет.
Не знаю, какое чутье у меня сработало, но я едва успел

дернуться в сторону. Рядом просвистел клинок, а я уже летел
в прыжке и стрелял по новой цели.

Вы нанесли 3701 урона Любовь Нагибать
Я отскоком стал отходить подальше, с мастером двух

клинков нельзя было сокращать дистанцию. Эльф бежал за
мной, оба его меча смертельными бликами мелькали в све-
те луны, и мне пришлось просто развернуться и дать деру,
врубив «преследование зверя».

Краем глаза я заметил еще движение – силуэт охотника
с поднятым луком появился на фоне белого ствола. Отсвет
«оглушающего» выстрела я узнаю всегда.

Я только успел подумать, как же облажался, но… ничего



 
 
 

не произошло! Стрела пролетела намного выше.
– Пу! Пу! – послышался крик охотника.
Там, где стоял лучник, запели кинжалы Мираж, и я стал

забирать в ее сторону. Если мечник надумает отбить Вели-
кого Мао, мне придется быть рядом.

Любовь Нагибать действительно кинулся спасать напар-
ника. Вот только я не позволил.

Умение «сеть» сработало успешно!
Мечник запутался в моей плетенке, не добежав до Мираж

всего пару шагов. Я прошелся по нему всеми скиллами, ста-
раясь держать под контролем, а потом метнулся на поляну.

Там лежал только один труп, и целителя уже не было.
Офигеть, какие же толковые ребята, все у них по фэн-шую.

Я сидел и думал, что делать. Вернусь к кинжальщице –
этого на поляне поднимут. Но без ее трекинга гуманоидов я
буду слепышом, и китайцы смогут меня законтролить, если
заметят.

А если позову Мираж сюда, то поднимут тех двоих. Хотя
им еще надо их найти.

«Кракен, возвращайтесь на поляну!»  – я отписался в
чат, – «Только быстро!»

Через минуту лязг доспехов заполнил эфир, и рядом с
трупом показался танк в компании двух эльфов.

– Ганкер, мы тут, – Кракен воткнул щит в землю и стал
дежурить возле трупа.

– Я вижу, – крикнул я, – Сторожите тело. Я к Мираж, че-



 
 
 

рез полминуты будут указания.
Кинжальщица сидела над двумя трупами и испуганно дер-

нулась, когда я выскользнул к ней из-за ствола.
– Фух, Антон, – она облегченно выдохнула, – С этими ки-

тайцами параноиком станешь.
– Я и сам на взводе.
Мираж с улыбкой показала на труп Любовь Нагибать:
– Так вот что за Любка.
Я кивнул и с ходу перешел к делу:
– Целитель поднял одного, но зато три трупа у нас. Сколь-

ко пройдет времени, прежде чем их нельзя будет реснуть?
– Минут пятнадцать, думаю, – сказала Мираж.
Я задумался. Блин, бегать туда-сюда…
Затрещали ближайшие кусты из оленьих рогов. Я метнул-

ся к стволу, вскидывая арбалет.
К нам вышли Грифер и Ливси, за ними показалась желез-

ная махина рыцаря.
– Блин, а труп? – растерянно спросил я.
Но тут вперед вышел Кракен и, сняв с плеча китайца, сва-

лил его к нашим ногам.
– Если Магомет не идет к горе… – ухмыльнулся рыцарь.
– Умно, – только и сказал я, немного надувшись на то, что

сам не догадался.
У охотника силы мало, в сравнении с классом защитника,

и такая простая мысль мне даже в голову не пришла. На аре-
не вообще как-то особо с трупами не заморачивались.



 
 
 

– Не бери в голову, Ант, – сказала Мираж, – Что дальше
делаем?

– Ну, как по мне, – ответил я, потирая подбородок, – Надо
дождаться, пока трупы потеряют активность.

– Звучит, как будто у нас зомби-апокалипсис, – усмехнул-
ся Грифер.

– Хуже, – улыбнулся я, – Рядом бегает целитель, у которо-
го руки чешутся воскрешать. Хорошо хоть лучника мы лик-
видировали.

– Да, мне его каратэ уже надоело, – проворчал Кракен,
выглядывая из-за щита в сторону той поляны, откуда прита-
щил труп.

– Кун-фу, железная твоя башка, – проворчал Ливси, – Ка-
ратэ у японцев.

– Тебя не спросил, хэд эн шолдерс, – огрызнулся танк, и
лекарь опять, надув губы, принялся что-то делать с волоса-
ми.

Улыбаясь, я слушал их перепалку. Но тут Мираж напряг-
лась и с тревогой повернула голову куда-то назад.

– Блин, ребята.
Я вздохнул. Судя по ее глазам, намечались новые пробле-

мы.
– Что там? Говори уж, – с легкой обреченностью сказал я.
– Еще игроки. Ники пока не проявились, но отметки уже

вижу.



 
 
 

 
Глава 6. Бонус

 
– Что делаем, Ант?
Четыре пары глаз уставились на меня. Говорят же, что в

сложной ситуации, когда мозги отказываются думать, намно-
го легче выполнять чьи-то приказы.

Я с легкой завистью посмотрел на команду, готовую к дей-
ствиям, только скажи. Вот мне бы кто отдал приказ…

Выхватив стрелу, я быстро нарисовал на песке примерную
карту того куска Запределья, где мы находились.

– Вот линия – река, которую мы видим. Тут вы схватились
первый раз с Китаем, вот здесь мы сидим, – накидывая точки
и линии, комментировал я, А, да, вот тут пещера осталась.

Я передал стрелу Мираж, она сразу же ткнула в рисунок,
указав жирную точку.

– Они тут! И движутся-я-а… – она протянула вбок век-
тор, – вот сюда.

Я прикинул. Совсем рядом, идут параллельно нам, и тоже
к реке.

– Дайте подумать, – сказал я и задумчиво потрогал накид-
ку на голове Мираж.

На карте она теперь отражалась как Призрачный Моты-
лек 75 уровня. Я рассматривал ее точку и пытался отследить
свои мысли. Все вроде бы ясно – надо идти да атаковать. Но
некоторые нестыковки не давали мне покоя.



 
 
 

– Те два китайца, где они?
– Сидят, – Мираж ткнула стрелой точку, – Совсем непо-

далеку.
– Ясно, – я взял стрелу обратно и провел ей над рисунком,

накидывая линии только мысленно. Так было легче думать.
В принципе, если действовать быстро, мы могли провер-

нуть трюк окружения с новым противником, как хотели сде-
лать с нами перед этим. Только успеть до удара в спину от
воскрешенных китайцев.

Тактика есть, команда есть…
– Короче, ребята, – наконец сдался я, – Почему они на нас

напали?
– В смысле? – удивились все четверо.
– Ну, вот у нас сейчас есть четыре накидки панды, так?
– Ага, одну целитель все-таки утащил…
– Во-о-от. И мы сейчас нападем на этих незнакомых ре-

бят, – я ткнул стрелой в точку, указанную Мираж, – Пусть
это будут испанцы.

– Почему испанцы?
– Красиво потому что, – отмахнулся я.
– Не понимаю, Ант, к чему ты ведешь? – сдалась Мираж.
– А я, кажется, понял, – сказал Грифер, – Ты о том, что

нам могут дать эти нападения, кроме трофеев?
– Да, – кивнул я, – Почему так мало информации? Китай

напал на нас, и это мега-скилл. Ради чего, ради ПВП? Зачем,
спрашивается?



 
 
 

– Ганкер, да ты мозг, – наконец подал голос Кракен, – Ну,
напали и напали, что тут такого-то?

– Я бы не напал, – в ответ я покачал головой, – Цель – дой-
ти до аванпоста! – окинув всех взглядом, я поморщился, –
Мы уже пятнадцать минут тут, и не продвинулись ни на шаг.

– Тогда вперед? – Кракен поднялся, лязгнув доспехами.
– Подожди, танк, – я показал ему присесть обратно, – У

кого какие мысли? Почему напали? Думаем, включаем моз-
ги.

Мираж покачала головой, Грифер с Ливси только пере-
глянулись, и тоже только пожали плечами. Один только ры-
царь вздохнул:

– Ладно, ганкер, задолбал, – заворчал Кракен, – Хочешь
услышать мои мысли?

– Да.
– Тогда берем эти накидки, окружаем этих испанцев, мо-

чим, и идем дальше к аванпосту. Да побыстрее, пока китай-
цы не догнали.

– А если не мочить испанцев? – попытался я сбить пря-
молинейного Кракена.

– Тогда они рано или поздно нас замочут. Ты же сам го-
воришь, нападают только так. Из-за страшной тайны.

Я встал, задумчиво посмотрел на три трупа китайца. Что-
то все равно не давало мне покоя. Рыцарь указал верное на-
правление – не думать, а идти к цели, просто приняв прави-
ла местной игры.



 
 
 

Тут я вспомнил про отравленные стрелы, которые, воз-
можно, так и лежали в инвентаре у охотника. Пока он не пе-
рестанет быть активным, их не достанешь. А таких стрел в
нашем Мире Трех Солнц я не встречал.

– Короче, Кракен.
– Да?
– Сколько сможешь тащить охотника?
Рыцарь только крякнул от удивления:
– А нафига?
– Это приказ, окей? – я сразу нахмурил брови, хотя улыб-

ка меня выдавала.
– Ай, ладно, хрен с тобой, – Кракен сразу же взвалил на

плечи охотника, – Все, доволен? Идем?
– Да, идем мочить испанцев, – я указал примерное направ-

ление, – Все одевайте накидки.
– А зачем труп? – спросил все-таки Грифер.
– Ну, есть одна мысль, – ответил я, – Минут через пять

проверим.
К счастью, споров не последовало.
Мы осторожно двигались мимо белых стволов к месту

дислокации новой группы, стараясь выбирать маршрут меж-
ду мобами. За белыми стволами бродили тени огромных Иг-
логривых Грибоедов. Будто жирафы с шеей, покрытой гри-
вой из игл, они упирались лапами в ножку гриба и тянули
головы к шляпкам.

Травяные Мохначи иногда перебирались на новое место



 
 
 

дислокации, оставляя после себя голые пятна земли. У кор-
ней грибов рылись Кривоклыки, похожие на кабанов, но
только после десятка генетических экспериментов.

Тихое Запределье умело усыплять бдительность, и мне
приходилось все время держать себя в тонусе, чтобы не «по-
плыть». Есть такая вещь – чем дольше ничего не происхо-
дит, тем медленнее реагирует игрок, и тем легче застать его
врасплох.

Поэтому я крутился вокруг группы, нарезая круги между
стволами, и читал логи. Все, как будто я реально охотился на
игроков в лесу. И неожиданно среди системных сообщений
вылетело:

Гуапо нанес 5619 урона Кривоклыку 75 уровня
Я сразу же вернулся к отряду.
– Мираж, они рядом, где?
Кинжальщица ткнула пальцем:
– Вон там.
Осторожно пригнувшись, мы подобрались к самым гу-

стым зарослям из оленьих рогов, и выглянули.
Четыре игрока зачищали небольшую полянку с мобами,

причем действовали по старинке – набирали пачку и вели к
копейщику. Тут был и шаман земли, который оплетал весь
пак мобов корнями, и маг-электрик, который против толпы
был просто незаменим. Четвертым был целитель, который
вливал в танкующего копейщика здоровье.

– Лютый набор у них, – покачал головой Кракен.



 
 
 

– Пятого не вижу, и мне это не нравится, – сказал я.
– Пятый там, – Мираж указала направление, – Обходит

по кругу место кача.
– Кстати, Ант, откуда ты узнал, что это испанцы?
Я нахмурил брови и всмотрелся. Прочитав ники игроков,

я и сам удивился: Гуапо, Деструкто, Карино, Амиго.
– Да я так ляпнул, просто… – только и ответил я.
– На, держи своего амиго, – вдруг выдал Кракен, и свалил

мне под ноги труп охотника.
Я посмотрел на него – теперь отражался символ, что мож-

но влезть внутрь и обобрать до нитки. Труп перестал быть
активным, и воскресить уже нельзя.

Не успел я протянуть руки, как вся моя группа слаженно
охнула.

– Блин, блин, блин… – вырвалось у Мираж, – Так вот из-
за чего!

– Чего? – я вскинулся.
– На тулбар смотри, – Мираж ткнула пальцем себе в лоб, –

Вот из-за чего нападали на нас.
Я пробежался глазами по интерфейсу и замер. Рядом с

полосками четырех моих согруппников появилась еще одна,
подсвеченная серым и без никнейма. Будто свободный слот.

– Офигеть, это что значит? – вырвалось у меня, – Еще
можем принять?

– Ну, естественно, а еще что может быть?
– Но кого взять-то? – я обернулся, будто рядом мог кто-



 
 
 

то появиться, – Испанца?
На миг промелькнула мысль о Хаммере, Боге Крови, но

тут Кракен подал другую идею:
– А если через список друзей? Ткнуть игрока и пригласить

в группу?
Я кивнул и сказал:
– Давай, кидай мне кандидатуру.
– Кого?
– Сциллу, кого еще-то? – сказал я, – Она нас всех убьет,

если появилось место, а мы притянули другого.
– Э-э-э… – чуть надув губы, Кракен сморщил нос, – Как

бы сказать…
– Ну?
– У меня нет Сциллы в друзьях! – выпалил рыцарь.
– Твою же мать! – вырвалось у Мираж, – Вот вы оба, если

честно, того самого…
– Настоящие любовники, – кивнул я, – Все для того, чтоб

не палиться.
Мне прилетело в плечо железным кулаком, и рыцарь едва

не заржал, увидев наши лица, но вовремя прикрыл рот. Все-
таки противники были совсем недалеко.

Тут сказал Грифер:
– Сейчас я ее приглашу.
Я кивнул, и он чуть потупил взгляд, роясь у себя в интер-

фейсе. Через миг передо мной появился баннер.
Грифер предлагает принять в группу Сциллу. Да/



 
 
 

Нет
Я даже разволновался. Вот он, переломный момент. И я

ткнул «да».
И случилось чудо: иконка Сциллы заняла свободный слот.

Мы все обрадовались, но недолго – связаться с нами она так
и не могла, Запределье все время твердило, что связь невоз-
можна, даже через групповой чат.

– Надеюсь, свитки притяжения есть у кого?
– У меня есть скилл клановый, – сказал Грифер, – Как

никак, я заместитель.
Минута замешательства, а потом заклинатель рун расте-

рянно сказал:
– Кнопка прожалась, но что-то она не торопится.
– Ну, ты погоди, – усмехнулся Кракен, – Арги же там на-

краситься надо, в душ сходить, клыки припудрить. Как ни-
как, в Запределье летит, не в Ривмар какой-нибудь…

– Кхе! На Ривмар не гоним, – возмутился я.
– Она вообще-то лидер альянса, и сейчас там могут быть

бои за камень воскрешения возле Рэйхана, – сказал Грифер.
– Ааа… – отмахнулся Кракен, – Рассказывай.
– Ты бы с ней рядом так шутил, – огрызнулась Мираж.
– Так он и шутит, – сказал я, – Только умирает.
Кракен опять запыхтел, пытаясь не заржать, и мне снова

прилетело кулаком в латной перчатке.
– Ганкер, твою мать, я сейчас заору, и ты нас выдашь.
– Логика, – усмехнулся Ливси.



 
 
 

В этот момент рядом появился голубой светлячок.
– Ну, слава великому рандому, – выдохнул Грифер, – Аль-

фа, вот скажи, как ты догадался, что надо труп утащить?
– Да никак, – честно ответил я, и опустил-таки руки в ин-

вентарь охотника, – Просто тут отравленные стрелы. Хочу!
Порывшись в инвентаре охотника, я поразился, как там

все скудно. Немного склянок алхимии, стрелы, свитки вос-
крешения и призыва. Теперь мне хотя бы стало понятно, за-
чем они.

Я все же оказался прав – у игрока имелся набор самого
туфтового оружия для всех в группе. Пара клинков, посох,
топор… В расчете на то, что кто-то погибнет и его оружие
выпадет.

Стрелы оказались самыми простыми, но с эффектом
«отравление». Вот сколько играю, а почему-то такого еще
не было. Патриам уже давно ругали за то, что охотники ка-
кие-то обрезанные, но разработчики на все отвечали – изу-
чайте возможности игры.

– Похоже на яд кинжальщиков, – сказала Мираж, когда я
показал ей стрелу, – Может, это тот самый новый вид краф-
та? Ну, игроки что хотят, смешивают, и иногда получается
что-нибудь.

– Может, – я пожал плечами, – У нас единицы этим зани-
маются, – добавил я, вспомнив про Усмаря.

Тут сбоку сверкнула вспышка и к нам явилась Сцилла.
– Офиг… – гаркнула она, но тут же ей рот прикрыла лат-



 
 
 

ная рукавица Кракена.
– Арги, заткнись, пожалуйста, – прошипел рыцарь.
Я сразу же присел к кустам, проверяя, заметили про-

тивники хоть что-нибудь, а остальные зашикали на орчиху.
Та кивнула и впечатала локоть в нагрудник Кракена. Того
немного откинуло назад, и Сцилла добавила:

– Убью, наглая рожа. Но потом.
– И я рад тебя видеть, Арги.
Сцилла пробежалась взглядом по группе и посмотрела на

меня:
– Как?
Я мотнул головой в сторону полянки:
– Убивая других, мы получаем слоты для подкрепления.

Ясно?
Орчиха кивнула и выразительно глянула на труп китайца.

Он еще оставался лежать, потому что я из него не вытащил
оружейный хлам.

– Ясно. Команда на тебе, я подчиняюсь, – Сцилла усмех-
нулась, – Постараюсь слушаться, по крайней мере.

– Вопрос только, почему мы это не знали?
– Подстава это, – орчиха усмехнулась, – Админы сообщи-

ли нам о некоторых особенностях Запределья, когда уже вы
улетели.

– Ну, блин, опять двадцать пять, – проворчал Кракен, –
Задолбали уже эти подставы. Когда играть будем честно?

– А Рагнарек наверняка знал побольше? – спросил я.



 
 
 

– Ну, естественно, – усмехнулась Сцилла, – Видимо, за
помощь Мстителям.

Я задумался над этими словами. Как бы не оказалось ка-
кой-нибудь еще штуки, которой мы не знали. Особенно ме-
ня беспокоила репутация клана Гидра. Точнее, условия для
ее возвращения.

– Вообще-то, вас сейчас стримят по инету. Там не все раз-
говоры передают, но модерам канала уже приходится отве-
чать на вопросы.

– Какие?
– Почему наша группа, то есть вы, ничего не знает. А я

ведь сказала все, что знала. Это до меня не донесли послед-
нюю инфу! – Сцилла заскрипела зубами от злости.

Я усмехнулся. Как говорится, интриги из стен Патриама
никуда не ушли.

Мираж предупредительно тронула меня за плечо:
– Пятый испанец, Ант.
– Что, идет к нам?
– Да, тихо крадется. Если это кинжальщик, то он навер-

няка заметил Сциллу.
– Будет круто, если это маг тени, – усмехнулся Кракен, –

Вообще не противник.
Сцилла тихо сидела, разглядывая нас, и пытаясь вникнуть

в ситуацию.
– Так что это за накидки? И почему только меня замети-

ли?



 
 
 

– Не сейчас, – я отмахнулся, – Мираж, что с китайцами?
– Сзади не вижу.
Я всмотрелся в качающихся испанцев. Вот они добили мо-

ба, и копейщик побежал еще за пачкой. Но привел к своим
всего одного…

– Вот хитрюги! – прошептал я.
– Готовятся?
– Ага.
Игроки стали бить монстра самыми простыми ударами.

Тихонько, не спеша сливая здоровье. Вот копейщик повер-
нулся спиной и стал тихонько пятиться в нашу сторону.
Остальные тоже, шаг за шагом, стали приближаться. Все
естественно и не должно вызывать подозрений.

Было ясно, что они знают о наблюдающей в кустах Сцил-
ле, и готовятся к возможному нападению.

– Они клюнули, и это хорошо, – сказал я и повернулся к
орчихе, – Послужишь приманкой?

– Что делать?
– Сиди тут и жди. Ты справишься с кинжалом, если он

нападет?
– Да, – Сцилла кивнула, – Легко.
– Окей. Народ, ну, а мы окружаем. Ливси, займешь пози-

цию между Сциллой и нами.
Я сразу взял разгон с маскировкой, держась за стволами

и зарослями. Чтобы было легче ориентироваться, я вывел
карту на половину обзора и сделал прозрачной.



 
 
 

Теперь можно было накидывать метки, видимые всем в
группе. Причем эти метки отражались только у того, кому
предназначались. Поэтому я тыкнул по карте несколько раз,
и написал в чат:

«Кракен, по команде вылетаешь рывком, глушишь копей-
щика. Мираж, контролишь целителя, он останется позади.
Грифер, на тебе шам и электрик, сможешь сбить касты?»

«Альфа, обижаешь!»
«Крак, ну, с копейщиком можешь делать все, что хо-

чешь».
Дальше, быстро оббежав группу, все случилось почти по

плану. Только кинжальщик добрался до Сциллы быстрее,
чем мы ожидали.

Вот из кустов раздался незнакомый крик, и над зарослями
оленьих рогов показался нанизанный на копье игрок. Сцил-
ла помахала им, словно флагом.

– Аль атаке-е!! – закричал шаман и оплел корнями моба,
чтобы тот не мешал.

«Гоу гоу гоу!» – выдал я в чат.
Тут же на поляне с криком появился Кракен и влетел в

копейщика, оглушив щитом. Судя по карте, Мираж еще не
добралась до целителя, и я выстрелил заготовленным оглу-
шающим. Бедняга только успел поднять руки, влив здоровье
в копейщика.

Моя роль – быть на подхвате и закрывать бреши в ходе
боя.



 
 
 

Вы нанесли 4800 урона Карино. Оглушение успеш-
но!

– Детра-а-ас! – закричал целитель.
Я выскочил на кромку поляны. По рукам шамана и элек-

трика захлопали руны, но орк-шаман не стал тупить, и сразу
побежал за спины напарников. Видимо, сразу понял, откуда
атаки, и захотел уйти с линии огня.

Мираж выскочила за спиной целителя, но шаман будто
ждал этого. Кинжальщица еле успела отскочить, как между
ней и целью выросла каменная пика.

– Идите сюда! – заорала Сцилла.
Она показалась на поляне и метнулась к шаману.
Бедный электрик все это время пытался что-то скасто-

вать, но Грифер конкретно сосредоточился на нем. Он сам
не наносил толком урона, но и не давал произнести ни одно-
го заклинания.

Пока Кракен запинывал копейщика, Сцилла гонялась за
шаманом. «Говорящий с землей» был невероятно увертлив,
и успевал отвешивать каменные пики направо и налево. Я
быстро сообразил, что этот орк у них на правах командира,
да еще и самый скилловый.

Он отбросил своего же электрика тупой каменной пикой,
и тот на время вылетел из прицела Грифера.

Сразу же долбанула молния, поражая Кракена и Сциллу, и
она даже почти достала до Мираж. Времени кастовать оглу-
шение у мага не было, и он долбил обычными разрядами.



 
 
 

Грифер снова взял в цель электрика, послышались хлопки и
ругательства.

Я побежал помогать Сцилле, пока та отвлекала шамана
земли на себя. Мираж смогла спокойно добить целителя, но
в этот момент у меня кольнуло сердце.

Что-то пошло не так! Я в панике закрутил головой, не по-
нимая, что мне не понравилось. Тут из кустов донесся крик
Ливси.

– Сзади-и-и!!!
Кракен метнулся назад, в кусты, но, не добежав пары ша-

гов, его откинуло. На поляну выскочил китаец, вооруженный
топором. Он закончил скилл отбрасывающего удара и снова
скрылся в зарослях.

Тут же вокруг сражающихся наметился большой круг ог-
ня, будто через несколько секунд врубится одно из самых
страшных заклинаний мага огня. Я выругался – среди китай-
цев не было мага огня!

– Конфорка-а-а! – закричала Сцилла.
Я успел сообразить, что китайцы – не единственная сила,

которая вмешалась в наш бой. И в этот момент мое сознание
переключилось в режим «всему пипец, Антоха, спасай!»

Мое сердце гулко забилось, и мир вокруг стал замедлять-
ся.



 
 
 

 
Глава 7. Враги повсюду

 
В круге намечающейся конфорки стояла Сцилла и недо-

битые испанцы. Мираж я не видел – видимо, скрылась в ин-
визе. Кракен валялся оглушенный перед кустами, а где-то
там, в зарослях, были Грифер и Ливси. Наедине с новыми
противниками.

– Сцилла, вернись к точке наблюдения! – крикнул я, про-
бегая по поляне.

Разогнавшись, я проскочил прямо через круг конфорки.
Земля уже дымилась, пламя готовилось рвануть.

Мимо мелькнуло удивленное лицо Сциллы, когда я на
всякий случай бросил дымовую ей под ноги. В руке орчихи
мелькнуло зелье неуязвимости, но я уже пробежал дальше,
перепрыгнул через Кракена, и нырком влетел в чащу оле-
ньих рогов.

Сзади послышался рев, будто ракета пошла на старт. Кон-
форка загорелась! Надеюсь, Сцилла все-таки выскочила…

Затрещали ветки, я прокатился кубарем. Рука на автома-
те всадила стрелу с «откидывающим» в неясную тень с зеле-
ными глазами, и я сразу врубил «маскировку».

Вы нанесли 3405 урона Чикагскому Быку
– Вот зе фа-а-ак! – раздался крик, и тень отлетела, ломая

кусты.
Я проскочил дальше, и выскочил из зарослей. Передо



 
 
 

мной схватились китайский топорщик и незнакомый меч-
ник, под ними лежал труп Ливси и пара трупов других игро-
ков. Кажется, китайцев.

У дальнего ствола гриба показался китаец-целитель, он
что-то кастовал.

Но больше всего меня поразил мечник – у него глаза го-
рели зеленоватым светом. Ну, прямо само зло с горы Фирн
прилетело в Запределье.

– Нафиг! – выругался я и метнулся в сторону.
Мимо сразу же с жарким трепетом пронесся фаербол, раз-

летевшись жидкими брызгами о ветки. Противники были
повсюду, и все дрались со всеми.

Не останавливаясь, я отстрелялся по магу огня, маячив-
шему на краю обзора. Помимо разгорающегося в руках свет-
лячка я увидел зеленый блеск и в его глазах.

Вы нанесли 6391 урона Огненной Фее. Критический
удар!

– Ши-и-ит! Айл кэч ю!
Не останавливаясь, я следом же послал дымовую ему под

ноги и врубился обратно в заросли. Чекнув карту, я понесся
к Гриферу. Он должен был стоять совсем неподалеку.

Заклинатель рун стоял с почти пустой полоской здоровья,
а за его спиной маячила тень. Вот блеснул кинжал, но мой
«оглушающий» уже полетел.
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