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Аннотация
Кажется, будто конфликт с Монолитом и Алыми Драконами

затухает, но это только на первый взгляд, ведь впереди у Игоря
масса задач, которые нужно выполнить, а Драконы снова станут
на пути. Бог Ярости жаждет крови, титаны восстают, создатель
Мироземья сам метит в боги, а Неизведанные земли таят в себе
еще множество сюрпризов. Борьба продолжается.
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Сергей Баранников
Торвальд.

Божественный квест
 

Глава 1. Рейджис
 

– Надо же, что может быть нужно богу Мироземья от Веч-
ного? – нет, я в курсе, что разработчики выделили отдельный
продвинутый искин для каждого бога, но чтобы они начали
выпрашивать что-то у игроков… Нет, это что-то необычное.

– Одному из богов, ясно тебе? – тут же оборвал меня Рей-
джис. Да, этот парень явно не умеет общаться вежливо. – В
том все и дело, что всего лишь одному из богов, но не само-
му главному.

Бог ярости покачал головой и прошелся по каменному по-
лу, ненадолго погрузившись в собственные мысли. Букваль-
но через пару секунд он вспомнил обо мне и продолжил:

– Дайра принесла тебе клятву, верно? – Рейджис хитро
сощурился, что было совсем не похоже на бога ярости.

Вот оно где собака зарыта! Да, как говорится, бойся своих
желаний. Готов поспорить, что наша встреча с богом состо-
ялась только благодаря моей идее загадать желание позже.



 
 
 

Интересно, и чего же Рейджису нужно от светлой богини?
– Можешь ничего не говорить, я и так знаю. Такие вещи

не проходят бесследно. На тонком плане я чувствовал этот
всплеск силы, а теперь вижу на тебе печать Дайры. Что же,
мы можем договориться по-быстрому, тогда ты вернешься к
своему жалкому существованию, а можем и по-плохому. Я
хочу, чтобы ты призвал Дайру и потребовал каплю ее крови
в знак исполнения клятвы.

– Что за глупости? Зачем тебе ее кровь? И потом, не бо-
ишься проблем со стороны своего брата Виртуса? Он не про-
стит тебе обиду жены.

К счастью, я был в курсе всех этих «отношенек» между
богами. Пока мы с Матвеем ехали на вокзал, он мне все уши
прожужжал своим лором по Мироземью. Теперь этот разго-
вор мне уже не казался бесполезным.

– Она отдаст ее добровольно, в знак исполнения клятвы,
так что никаких проблем. По крайней мере, у меня.

– И зачем тебе ее кровь?
– Как для Вечного, ты слишком много болтаешь. Призови

богиню, немедленно! – мощнейший ментальный напор бога
ярости едва не заставил меня сложиться пополам. Похоже,
Рейджис терял терпение. Еще немного, и он сорвется.

– Я отказываюсь выполнять твои требования, пока ты не
вернешь меня обратно.

– Еще чего! – насупился бог. – Моих сил достаточно, что-
бы решать судьбы, а это место идеально подходит для того,



 
 
 

чтобы получить желаемое.
– Знаешь, Рейджис. Мне это место решительно не нравит-

ся, так что… поговорим как-нибудь в другой раз.
Активировал камень возвращения, но бог ярости заревел

и выдал какую-то волну энергии, которая сбила применение
заклинания.

– Ты уйдешь тогда, когда я скажу!
– Ошибаешься, – где там мой гоблинский свиток телепор-

тации? Кажется, я набрал их десятка два, по-любому еще не
успел израсходовать все.

Сломал печать на свитке и коснулся пальцем мигающего
магического знака, но ничего не произошло. Блин, не пойму,
гоблины подсунули мне бракованный свиток? Я Выкрутня и
его компашку наизнанку вытрушу, но заставлю вернуть мои
кровные, а заодно и спрошу за качество товара.

Попробовал второй свиток, но снова тот же эффект. Тек-
стовый лог услужливо подсказал мне, что Рейджис повесил
на меня проклятие перемещения. Теперь я не могу нику-
да переместиться следующие… сколько? Триста шестьдесят
часов? Интересно, а сколько у этой способности перезаряд-
ка? Ничто ведь не мешает мне проторчать здесь вечно. Нет,
разработчики явно поехали кукухой, когда придумывали бо-
жественные способности бога ярости. Ладно, хватит с меня
на сегодня мира Догмы. Нажал выход, прошло положенное
время до выхода, и табличка исчезла. Вот только я все еще
был в игре.



 
 
 

Это что еще за дрянь? Повторил снова, но ничего не про-
изошло. Рейджис стоял рядом и с нескрываемым умилением
следил за моими попытками выйти.

– Что, не работает? Я же сказал, пока я не решу, что ты мо-
жешь быть свободен, тебе не выбраться из этого места. Ме-
няю твою свободу на каплю крови Дайры. Вот и посмотрим
на что способна богиня ради своего последователя. Даю тебе
время подумать, а чтобы ты не скучал и быстрее принимал
решение, можешь прогуляться по этому чудесному лабирин-
ту, который я сам воздвиг в недрах Неизведанных земель.

С громким хлопком бог ярости телепортировался, а из-
за соседнего угла появился огромный червь. Его пасть была
открыта, являя четыре подвижных части, на конце каждой
из которых светился магический огонек. И что-то мне под-
сказывало, что ничего хорошего от прикосновения этих по-
движных клыков мне ждать не стоит.

Пещерный копатель, 50 уровень
Так, а что я разволновался? Он же на два уровня ниже

меня. Да, его способности я не знаю, что это даже не элитник,
так что справлюсь. Тварь явно двигалась то ли на звук, то ли
реагировала на тепло, потому как червь сразу же потянулся
в мою сторону. Одно радует – двигался он медленно, так что
при возможности могу легко уйти от ближнего боя. Главное
только не дать загнать себя в угол.

Какой-нибудь шаман или егерь вообще мог атаковать
тварь на расстоянии, ну а мне придется ручками. Сейчас я



 
 
 

находился в центре просторного зала, так что места для ма-
невра было хоть отбавляй. Вот если эта тварина встретится
в узком коридоре – тогда да, «пиши пропало».

Крошечные щетинки царапали каменные плиты под те-
лом твари, направляя его вперед. Он вытянул шею вперед,
и я смог рассмотреть, что его пасть усеяна кучей мелких зу-
бов. Клыки щелкнули, рассекая воздух.

Ухожу в сторону от острых клыков, которыми тварь на-
верняка может и камень раскрошить и делаю выпад. Увы, но
клинок высекает лишь дюжину искр с поверхности тела чер-
вя, оставляя там глубокую царапину.

Так, а червячок-то непрост, ой как непрост. Тело покры-
лось каменными наростами за время копания коридоров, и
нанести глубокую рану не выйдет. Убрал меч в инвентарь,
а ему на смену пришла кирка. Да, характеристики у оружия
ниже, но оно бронебойное и может наносить хоть какой-то
урон.

Снова бросок вперед, но на этот раз мне удается нанести
мощный удар и пробить прочную поверхность тела червя.
Тварь принялась извиваться, и едва не вырвала из рук кирку.
Зато из образовавшейся дыры хлынула слизь, нанося урон и
разъедая доспехи. Стоп! В ближайшее время мне до ремонт-
ника не добраться, так что доспехи убираем в инвентарь. Все
равно они против червя не помогут. Если он разгрызает ка-
мень своими зубищами, то уж мои-то доспехи толщиной в
полпальца, прокусит не глядя.



 
 
 

Вся битва с червем свелась к постоянному кружлянию по
залу и мгновенным ударам. Минуты через две тварь издох-
ла, оставив после себя трофей в виде слизи и видавшего луч-
шие времена нагрудника. Ну, со слизью все понятно, скорее
всего, используется ремесленниками. Даже не хочу знать для
чего, а вот на счет элемента доспеха все куда интереснее.

Непереваренный нагрудник Павшего героя
Когда-то этот элемент доспеха принадлежал смельчаку,

что снискал славы своими подвигами и отправился в подзем-
ный мир, но так и не вернулся. Время не пожалело этот до-
спех, быть может, кто-то сможет привести его в порядо-
к…Защита: +42Сила: +20Выносливость: −8Требования: Из-
вестность не ниже 10.Цена: 6 золотых 40 серебряных

Ничего себе, первый предмет, который требует извест-
ность! Вроде бы и статы хорошие, но надеть все равно не
смогу. Ладно, пусть полежит пока в инвентаре. Догадываюсь,
что его можно починить у кузнеца, после чего показатель
брони вырастет еще больше, а часть названия исчезнет.

За следующие пятнадцать минут я столкнулся еще с од-
ним червем и двумя каменными элементалями, убедился,
что мой меч скорее всего здесь не пригодится, а еще укре-
пился в мысли, что это не подземелье, а лабиринт. Иначе как
еще объяснить наличие как минимум двух коридоров, ко-
торые заканчивались тупиком? Пробовал оставлять яблоко



 
 
 

как ориентир в коридорах, где я бывал, но снующие повсюду
крысы его съедали без следа, стоило мне отойти хотя бы на
пару шагов. От обиды пригвоздил хвостатую к полу, но че-
рез пару секунд набежало еще с дюжину крыс, которые со-
жрали яблоко, а заодно и тушку своего невезучего сородича.
Да, похоже, они тут голодные.

Оставлять царапины на стенах тоже не вышло. Не знаю из
чего сделано покрытие лабиринта, но готов поспорить, что
даже местные черви не смогут его прогрызть.

В конечном счете, смирился с неизбежным и тренировал
память. Благо, многочисленные кристаллы с магическим ог-
нем хоть немного, но освещали коридоры. Все это время не
переставал периодически нажимать кнопку выхода и связи
с администрацией. Ни одна кнопка не работала. Извел еще
парочку свитков телепортации и понял, что гоблины здесь
явно не причем. Попытался отправить сообщение кому-то
из друзей, но ни одно сообщение не ушло. Да, все-таки бог
ярости подготовился не на шутку. Мне вот интересно, что
разработчики скажут по этому проводу?

Я уже снял парочку роликов, в которых подробно опи-
сал проблему и сыпал угрозы Игрострою. Еще через пол-
часа сдался и начал снимать шуточные видео, как я проно-
шу ярус лабиринта. Капсула позволяла хранить до тысячи
часов видео, а раньше я такими вещами не злоупотреблял,
так что материала можно отснять сколько угодно. Поначалу
даже была идея записывать прохождение лабиринта полно-



 
 
 

стью, но потом я представил сколько придется монтировать,
чтобы вырезать все скучные сцены и фишки, которые не сле-
дует светить, что решил отбросить эту идею.

Всех врагов, которые встречались на пути, просто сно-
сил и практически без остановки шел вперед. Разница в два
уровня давала плоды, а бонус к опыту позволил добить уро-
вень до пятьдесят третьего.

Кстати, идея! А что, если персонаж погибнет? Его ведь
должно перенести на точку возрождения? Учитывая, что я
недавно взял новый уровень, бояться особо нечего. Ну, по-
теряю часть вещей с инвентаря, зато выберусь из этой дыры.
Решено, пробую!

Снял доспехи, убрал оружие и набросился на первого
встреченного червя. Ух, и все же я не ошибся, клыки у него –
то еще смертоносное оружие. Четыре острых клыка впились
в тело, надежно фиксируя его, а потом в дело вступили мел-
кие зубы. Вспышка боли, и перед глазами появился темный
экран…

Собирался выйти из капсулы и обмозговать произошед-
шее, но буквально через секунду перед глазами снова появи-
лась картинка. Вот он я в том самом зале, где разговаривал с
Рейджисом, а слева какая-то надпись, которой я поначалу не
придал значения. Теперь мне ничто не мешало рассмотреть
ее как следует.

«50-й ярус»
Внутри словно все оборвалось. То есть, у этого подземе-



 
 
 

лья есть еще и ярусы, а я не прошел даже первый? Точнее,
пятидесятый. Стоп, не время для уныния. У меня есть бонус
к опыту, полный инвентарь и практически полное бессмер-
тие. Если я не могу переместиться отсюда, придется пройти
весь этот лабиринт и найти выход самостоятельно, а по пу-
ти набить кучу опыта и полезных вещей. Правда, для этого
лучше не умирать.

Пятидесятый ярус был пройден за два часа. Похоже, мон-
стры, которых я прикончил, еще не успели переродиться, так
что часть пути я прошел по полностью пустым коридорам.
Благо, память подсказывала где ответвления коридоров за-
канчиваются тупиками.

Единственной проблемой оказался босс, охранявший пе-
реход на следующий ярус. Это был огромный гранитный го-
лем с магическими рунами на поверхности рук. Руны свети-
лись зеленым цветом, и не было сомнений, что этот зачаро-
ванный булыжник может удивить. Сам моб был элитный, что
намекало на серьезные проблемы.

Гнейс Рокочущий, 50 уровень. Элитный
В принципе, в одиночку тоже можно попробовать. В Пав-

шей твердыне мы бились с подобным и если бы не привиде-
ния в куче с павшими стражами, элитник лег бы без особых
проблем даже в соло. У меня же иного выбора не оставалось,
кроме как бить его в одиночку. Он был пятидесятого уровня,
как и встреченные здесь мобы, так что у меня все же было
небольшое преимущество.



 
 
 

Приблизился максимально близко, скрываясь за колонна-
ми, оттолкнулся от стены и бросился в бой. В качестве ору-
жия выбрал кирку – несмотря на все преимущества меча,
здесь дробящее было к месту. Активирую вспышку и тут же
наношу удар по руке. До головы все равно не дотянуться, а
если раскрошить гиганту каменную руку, есть шанс, что бу-
дет немного легче. Конечно, можно попробовать лишить его
мобильности и ударить по ногам, но они еще крепче, и я не
верю, что мне удастся быстро повредить их.

– Гру-ум! – гигант поворачивается ко мне и на удивление
быстро, как для его размеров и комплекции пытается достать
рукой.

Лавирую и не даю себя зацепить, но получается очень тя-
жело. В какой-то момент упираюсь спиной в колонну и пря-
чусь за ней от удара. Каменный кулак врезается в обсидиан
и по колонне идут трещины. Еще немного, и она упадет, по-
этому приходится срочно искать другое укрытие.

Заманиваю гиганта ближе к стене, к краю комнаты, а по-
том резко ухожу за очередную колонну. Он угадывает на-
правление и наносит упреждающий удар. Руку припечатало,
и если бы не щит, сломало бы в нескольких местах, а так от-
делался всего одним увечьем. Быстро поправил дело искуп-
лением и вернулся в строй. Да, быстро разобраться с этим
крепышом не выйдет.

– Гу-рум! – великан сжимает кулаки и с силой бьет по зем-
ле. От сильного толчка я не удержался и упал на каменный



 
 
 

пол, а гигант со всех ног несся ко мне. В лучших традициях
реслинга он подпрыгнул и попытался рухнуть сверху, но я
вовремя перекатился через плечо. Да, пришлось отбросить
щит, но он и так слишком сильно меня задерживал. Встать
не вышло, потому как после приземления гиганта очередной
мощный толчок заставил прижаться к полу. Эдак он весь ла-
биринт разнесет, если продолжит так прыгать.

Чем-то мне эта махина напоминает элементаля Ша-Гра-
та из Карьера Тысячи Кирок, но то полноценный босс, а это
всего лишь элитник, пусть и высокого уровня. А значит, про-
блем должен доставлять меньше.

Следующая минута прошла в непрерывной беготне. При-
шлось использовать тактику «ударил-отбежал», потому как
прямой бой мне точно не выдержать. Повезло, что у этого
босса не было регенерации, поэтому потерянные очки жиз-
ни не восстанавливались во время боя. В этом я и нашел ла-
зейку.

–  Грум-хум-хум!  – пока строил стратегию поединка,
немного зазевался и пропустил удар снизу. Меня подброси-
ло в воздух метра на два, а великан гулко зарокотал от смеха.

Ничего, мы еще посмотрим кто будет смеяться в конце.
Снова сотрясание земли, но на этот раз великан попытался
раздавить меня ударом ноги. Снова не вышло. Удар за уда-
ром, и одна из рук гиганта рассыпалась в пыль. И что самое
приятное – он не только стал реже бить, но ко всему проче-
му появились проблемы с координацией. Еще бы, перевес с



 
 
 

одной стороны в центнер – это не шутки.
Теперь практически после каждого удара мне удавалось

зайти ему за спину и проводить связку ударов, а под конец
я осмелел и запрыгнул на спину гиганту, завершив боя эф-
фектным ударом в каменный затылок.

Гигант рассыпался горсткой камней, а я здорово прило-
жился, когда рухнул на пятую точку. Заметка на будущее –
никогда не забираться на каменных гигантов верхом.

Камни были еще горячими, словно в финской сауне, по-
этому пришлось ворошить их острием кирки. В награду за
победу над боссом яруса мне достался драгоценный камень
величиной с кулак и ядро каменного элементаля. Камень
можно продать ювелирам – такая штука легко потянет сот-
ни на две золотом, а с учетом того, что в Неизведанных зем-
лях падает более ценный лут, думаю, и цена будет немного
выше. Что на счет ядра элементаля… Ну, здорово, но тоже
на продажу. Будь я каким-нибудь изобретателем, сохранил
бы для себя, чтобы собственноручно создать своего голема.
Такое ядро где-то на полторы сотни золотых монет потянет.

Поднялся по ступеням вверх, и понял, что мое приклю-
чение только начинается. Уже в первом зале на стене крас-
ным была аккуратно выведена надпись «51-й ярус», а меня
ждали мобы соответствующего уровня. Это что, мне нужно
пронести все ярусы, пока не доберусь до семидесятого, а по-
том сразиться с самим Рейджисом за право выйти отсюда?
Учитывая, что даже элитника завалил с большим трудом, не



 
 
 

представляю как мне одолеть бога ярости.
Следующий ярус ничем не отличался от предыдущего,

кроме как выросшим уровнем противников. Даже босс меня
ждал того же плана – каменный гигант с зелеными сияющи-
ми рунами.

Грейзен Непрошибаемый, 51 уровень. Элитный
Не такой уж и непрошибаемый, но крепости у него дей-

ствительно добавилось. Уровень у меня остался пятьдесят
третьим – даже бонуса на опыт не хватило, чтобы набить уро-
вень за прохождение одного «этажа».

Из добычи попадались монетки, иногда драгоценные кам-
ни и даже оружие. Но ни одного элемента доспехов! Только
теперь я понял, что в первой битве с червем мне здорово по-
везло с трофеями. Противники тоже разнились. Иногда по-
падались глубинные черви, пару раз попадались кроты. Они
реагировали на звук и словно чувствовали тепло тела. Если
как следует укрыться от их внимания, можно было нанести
удар по беззащитной шерстяной макушке. С них, кстати, па-
дало мясо и теплые шкуры. От голода и холода я теперь точ-
но не умру.

Но самую большую проблему представляли собой закон-
ные обитатели этого то ли лабиринта, то ли катакомб – ка-
менные элементали. Очень быстро я смог разобрать, что
цвет символов на их теле меняется неспроста. Синий – озна-
чает стихию воды. Не знаю како смысл наделять каменного
элементаля такой силой, но какая-то задумка у этого Рей-



 
 
 

джиса была. Красные – огонь. С первым таким элементалем
мне здорово не повезло. Белый цвет – воздух. Эти призыва-
ют потоки ветра и сбивают с ног. За это умение белых эле-
менталей я называл «сквозняками». И, наконец, зеленые эл-
ментали с силой земли. Это были неповоротливые твари, но
способные вызывать землетрясения, восстанавливать утра-
ченные конечности и творить еще много чего. Совершенно
неожиданно с ними оказалось больше всего проблем.

Пятьдесят второй ярус я прошел за два часа и столкнулся
с боссом – элементалем с красными рунами по имени Габбро
Магматис. На этот раз кроме ядра элементаля соответству-
ющего уровня мне выпал камень с руной.

Руна огня
Уникальное.Наносит 50 единиц урона врагу при каждом

ударе. Можно использовать на любое оружие или щит.
Уникальное.Наносит 50 единиц урона врагу при каждом

ударе. Можно использовать на любое оружие или щит.

Та-ак! Очень интересно. То есть, если я приложу вот этот
камешек к щиту, каждый раз, когда я буду блокировать удар,
враг получит полсотни урона? Вкусно, пусть и мало. Да и в
нынешней ситуации мне вряд ли пригодится. Все-таки эти
куски камня слишком больно бьют и подставлять под удар
щит чревато переломом. Нет, щит не годится, да и вообще
доспех – такая себе цель для этой руны.



 
 
 

Если куда и «вешать» ее, то на кирку. Она имеет большую
скорость атаки за счет малого веса и габаритов, и бить я буду
очень часто. Скажем так, за бой враг попадает по мне три-
четыре раза. Иногда пять, и это становится проблемой. Я же
наношу не менее десяти ударов, если не считать воздаяние.
Выходит, это целых пятьсот единиц дополнительного урона!
Конечно, двуручное оружие будет все равно лучше, но сей-
час у меня его попросту нет, так что пока не будем об этом.
Да и за счет низкой скорости атаки эффект будет наклады-
ваться куда реже. Раз пять за бой – не чаще.

Покрутил руну в руках и пересилил желание спрятать ее в
инвентарь. Да, такое зачарование наши кузнецы пока делать
не умеют, но откуда мне знать? Может, среди новых рецеп-
тов появилась такая возможность? Все-таки не только у бо-
евых классов появились новые возможности, ремесленники
тоже наверняка смогут удивить чем-то новеньким. Решено!
Впереди еще бои с боссами, а там любая возможность будет
кстати. Да и прохождение ярусов ускорится.

На счет прохождения я оказался прав. Следующий ярус
покорился мне чуть больше, чем за час и принес долгождан-
ный пятьдесят четвертый уровень. Берегись, Рейджис, я уже
иду! За плечами остались пятьдесят третий и пятьдесят чет-
вертый ярусы, а мой уровень снова вырос на единичку. Но
на пятьдесят пятом ярусе меня ждала неожиданная встреча.

Повернул за очередной угол и замер от удивления. Кори-
дор заканчивался тупиком, а на стене, прикованный цепями,



 
 
 

висел гном.



 
 
 

 
Глава 2. Дерин Камнебородый

 
Борода гнома разрослась и торчала в стороны неровными

прядями, а сам он выглядел так, что в любой момент испу-
стит дух. Прямо у его ног лежал роскошный двуручный мо-
лот, исписанный гномьими рунами, но вот рукоять оказалась
сломана.

Сам по себе подгорный народ – не новость. Их много оби-
тает в Заоблачном крае, Дивногорье и Ясногорье, но встре-
тить гнома здесь, в лабиринте, еще и в качестве пленника –
это уже новость. Быть может, я плохо смотрел, и на предыду-
щих ярусах тоже были вот такие узники? Все-таки меня ин-
тересовали ступени наверх, и как только я их находил, непре-
менно пользовался этой возможностью.

– Эй, ты как? – подошел ближе и на всякий случай выста-
вил перед собой щит. Даже если гном не причинит мне вре-
да, это еще не значит, что тот, кто приковал его цепями к
стене, не оставил здесь ловушек.

Услышав мой голос, гном вздрогнул и поднял взгляд.
– Человек здесь? Неужели люди переметнулись на службу

к титанам? Слабое племя…
– Эй, ты давай без оскорблений! Во-первых, я здесь не по

своей воле и тоже своего рода узник. Правда, никто меня це-
пями не приковывал. А во-вторых, это лабиринт, в который
меня закинул Рейджис, бог ярости, а не какие-то там титаны.



 
 
 

– Этот лабиринт принадлежит титанам, – сухо произнес
гном. Ему удавалось говорить с большим трудом, и он часто
останавливался, чтобы перевести дух. – Не удивлюсь, если
они подослали тебя… и хотят выведать мой секрет… кото-
рый не смогли получить силой.

– Секрет?
–  Ничего не скажу!  – тут же отозвался гном. Казалось,

гнев придал ему немного силы. Он даже сжал кулаки и цепи
слабо звякнули.

– Да мне ничего и не надо. Виси смирно, сейчас попробую
тебя освободить.

Какую же глупость ляпнул! Гном и так не может пошеве-
литься. И судя по его состоянию, не один день.

Пока возился с кандалами, десять раз пожалел, что не мо-
гу бороться с замками, как лазутчик. Замки никак не хоте-
ли поддаваться, а отмычки то гнулись, то ломались. В ка-
кой-то момент мне даже захотелось бахнуть пару раз киркой
по кандалам, а увечья гнома потом исцелить, но это не гу-
манно, да и бородатый вряд ли переживет такие манипуля-
ции. Тут простой сквозняк может отправить его к бородато-
му прадедушке, а я собрался киркой махать…Когда слома-
лась последняя отмычка, я понял, что тут нужно действовать
иначе.

– Ключ находится у кого-то из элементалей на этом уров-
не? – пришлось нагнуться и посмотреть гному прямо в глаза,
потому как тот не мог держать голову ровно.



 
 
 

– Да… у самого главного… Базальта Ключника…
Ох, плохие у меня предчувствия. «Самый главный», ско-

рее всего – это не кто иной, как элитник в конце яруса. Хо-
тя, мне ведь все равно мимо него идти наверх, а так сделаю
небольшой крюк и вернусь за гномом. Зато не придется ло-
мать голову для чего нужен ключ, который, если я правильно
понимаю, обязательно упадет с элитника.

– Ты вот что, повиси тут немного, а я схожу за ключом.
Как только вернусь, решим этот вопрос.

Критически осмотрел гнома и понял, что не довисит. По-
пробовал использовать на него исцеление – получилось. Еще
пара исцелений помогла гному поднять голову вверх. Эх, ма-
ло разум качал, сейчас бы парой заклинаний привел его в
порядок. Искупление помогло ему избавиться от увечий, ко-
торый оставили его тюремщики. Ну вот, теперь совсем дру-
гой фрукт! Еще бы помыть, подстричь, причесать, и вообще
дед на выданье.

– Ты лишь продлил мои мучения, человек, – боле твердым
голосом произнес гном. – Я уже готовился унести тайну с
собой в могилу, но ты все испортил. Вечно вы, люди…

– Так, заткнулся! – постоянные обвинения начали выво-
дить меня из себя и я сорвался на грубость. – Слушай меня
сюда, борода в колючках! Сейчас я иду в конец яруса за тво-
им другом-булыжником, забираю у него ключ и возвраща-
юсь за тобой, а потом мы вместе убираемся отсюда. Понял?

– Никогда не позволяй себе насмехаться над бородой гно-



 
 
 

ма! Тем более, когда он…
– Я не услышал ответ! Ты меня понял?
За время, проведенное в заточении, гордыня гнома смяг-

чилась, а потому он насупился и молча кивнул. Я же от-
правился дальше изучать коридоры. Легко сказать – заберу
ключ, а элитник уже пятьдесят пятый, и сейчас мы с ним
в одинаковом положении по уровням. Это еще одна причи-
на, почему мне нужно спасти гнома. Пусть он сейчас без
оружия, что-нибудь подходящее найдем. На крайний случай,
выдам из своих запасов. Но один я дальше не пройду, а вот
вдвоем шансов куда больше. Интересно, а если вернуться на
нижние ярусы и поискать пленников там? Можно устроить
полноценный побег. Хотя, это вряд ли. Я до сих пор не по-
лучил ни одного ключика, а это значит, что с большой веро-
ятностью этот гном здесь один.

Сам не заметил, как из-за поворота вышел грузный эле-
менталь и перекрыл мне проход. Надо же, Базальт Ключник
собственной персоной! Видимо хотел проведать своего уз-
ника и столкнулся по дороге со мной. Уже одно только имя
должно натолкнуть игрока на мысль, что тут не все чисто, а
когда выпадет ключ, так вообще впору заподозрить, что он
для чего-то да нужен.

Базальт оказался крепким орешком, но особо не удивил.
По горящим красным цветом рунам было понятно, что он
будет делать упор на огонь. Периодически вокруг него вспы-
хивала аура, выбрасывающая языки пламени по сторонам, И



 
 
 

все равно каменный гигант не забывал яростно топать ногой,
сбивая с ног и бить кулаками по полу, вызывая настоящее
землетрясение.

Сложился он минут через пять, подарив на прощание яд-
ро элементаля пятьдесят пятого уровня, двадцать четыре зо-
лотых монеты и ключ. Неплохо я так ядрами разжился! Если
буду и дальше получать по одному-два ядра за ярус, к утру
у меня скопится товара на приличную сумму.

Кстати, на счет выхода. После двенадцати часов непре-
рывной игры капсула автоматически отключится, так что тут
Рейджис может идти лесом. Учитывая, что только в лабирин-
те я торчу уже часов десять, это произойдет совсем скоро.

Вернулся к гному и потряс ключом в воздухе.
– Ну, кто тут бочку катил на род людской?
Вставил ключ и поочередно открыл все замки, державшие

руки и ноги гнома. Повезло, что ключ подходил один и тот
же, иначе история с поиском ключей могла растянуться на
несколько часов.

– Столько лет! – протянул гном. – Столько лет я был за-
точен в этой тюрьме!

– Если не секрет, сколько же?
Гном посмотрел на меня и задумался.
– Честно говоря, сам не помню. Знаешь, тут не особо пой-

мешь сколько времени прошло. Просто висишь, а вокруг ни-
чего не меняется.

Мельком обратил внимание на всплывающие уведомле-



 
 
 

ния текстового лога. Отношения с Дерином Камнебородым
улучшились до дружелюбных. Гном поднял остатки своего
молота и критично посмотрел на них.

– Наши кузнецы смогут выковать рукоять, которая выдер-
жит удары мифического молота, а пока эта вещь – не более
чем обычный кусок металла.

– Погоди, ты сказал мифического? – теперь я более вни-
мательно посмотрел на эту вещь. Да, крутая штука, но… по-
ломанная, а потому бесполезная. – А если мы возьмем стан-
дартную рукоять?

Дерин отрицательно покачал головой.
– Сломается при первом же ударе.
Вот так новость. А я еще думал над тем, чтобы забрать мо-

лот себе. Пойди на поводу у мимолетного искушения, и сле-
дующий бой мог завершиться плачевно. Дерин собрал остат-
ки молота и закинул в котомку, которая валялась тут же. Су-
дя по выражению лица гнома, он собирается что-то сказать,
но все не может решиться.

– Торвальд… В общем, у меня к тебе… просьба! Пойми,
гномы не привыкли просить, тем более, людей. Но без твоей
помощи мне не выбраться.

– Хорошо, я помогу тебе, – не стал заставлять гнома озву-
чивать просьбу, тот кивнул и в благодарность похлопал по
плечу.

Доступно задание «Спасти Дерина Камнебородого»



 
 
 

Помогите Дерину Камнебородому выбраться из заточе-
ния.

Награда: СкрытоНаграда: Информация о лабиринте Рей-
джиса и клане Камнебородых

Награда: СкрытоНаграда: Информация о лабиринте Рей-
джиса и клане Камнебородых

Отлично! С удовольствием помогу ему выбраться. Только
сперва бы самому улизнуть отсюда. Кстати! Догадка осенила
меня, и я невольно остановился.

– Ты чего? – Дерин тут же выхватил кирку и заозирался
вокруг.

– У меня есть идея как помочь тебе, – наконец-то я при-
думал способ обвести разработчиков вокруг пальца. Пусть
на мне стоит метка Рейджиса, которая блокирует перемеще-
ние, но ведь на Дерина она не распространяется! А это зна-
чит, что гном свободно может вернуться.

Вот только камешка перемещения у гнома при себе не
оказалось, мой камень использовать не выйдет, ведь к нему
привязан я, а использовать свиток гоблинской телепортации
он наотрез отказался.

–  Чтобы я, Дерин Камнебородый, наследник одного из
четырех Великих домов гномьего царства, опустился до ис-
пользования технологий этих неучей? Никогда!

– Послушай, дружище, иначе мы можем и не выбраться.
– Нет, и даже не уговаривай. Я скорее сбрею бороду, чем



 
 
 

воспользуюсь дешевыми поделками этих бездельников.
После долгих уговоров я все же впихнул один из свитков

гному, и тот даже пообещал, что в самом крайнем случае,
если припрет нужда, непременно воспользуется свитком.

Наше продвижение по лабиринту ускорилось, но прирост
опыта замедлился. Теперь он делился на двоих, и за три яру-
са я поднял всего один уровень. Двенадцать часов игровой
сессии давно остались в прошлом. По моим подсчетам я про-
вел в игре уже часов шестнадцать, но экстренный выход не
срабатывал, хоть уведомления о попытках отключить меня
от игры всплывали каждый час.

Зараза! Через пару часов мне нужно быть в филармонии
на выступлении Насти, но у Рейджиса были совсем другие
планы на этот счет. Может, плюнуть на это желание и дать
ему что он хочет? Фиг с ним, с тем желанием, здоровье важ-
нее. Нет, я прекрасно понимаю что задумал бог ярости. Он
хочет возвыситься над остальными богами, а когда ярость
стоит во главе, ничего хорошего не будет. Погром в Дубраве
– лишь малая часть того, что произойдет, получи Рейджис
огромную силу. Если сейчас сдамся, получим мы реки кро-
ви по всему Мироземью. И потом, не бывает безвыходных
ситуаций. Я обязательно что-то придумаю!

И все же с каждым часом ситуация становилась все бо-
лее серьезной. Интересно, если я проторчу здесь еще с де-
сяток часов, что со мной произойдет? При ухудшении са-
мочувствия должно произойти экстренное отключение, но я



 
 
 

уже ни в чем не был уверен. На мгновение проскользнула
мысль, что если пробуду здесь достаточно долго, физическое
тело умрет, а сознание оцифруется, но тут же отогнал этот
страх, пока он не превратился в фобию.

Наряду с замедлением роста уровней появилась другая
проблема. Монстры становились все сильнее, и даже вдвоем
нам было тяжело одержать над ними верх. Теперь монстры
были выше уровнем, и вовсю приходилось использовать спо-
собности Справедливость и Сокрушить врага, но даже этого
в бою с боссами уровней оказалось мало. Очки характери-
стик от каждого уровня вкачивал в выносливость, чтобы ча-
ще наносить сокрушительные удары. Мы проходили уровень
за уровнем, а долгожданное отключение так и не происходи-
ло. Прошли еще несколько ярусов и добрались до шестьде-
сят пятого.

Пару раз я все-таки слился, и потерял заработанный опыт,
но за плечами был пятьдесят восьмой уровень. В другой си-
туации я бы гордился собой, но сейчас меня беспокоило дру-
гое. Как мне отсюда выйти, если противники закончились,
поднять уровень мы не можем, а пройти босса шестьдесят
пятого яруса не представляется возможным. Разница в семь
уровней не давала наносить точные удары. А вот Гранофир
Пылающий наносил по нам удары невероятной силы, кото-
рые сбивали с ног и уносили сразу треть жизней.

– Дерин, пообещай, что если дело пойдет плохо, ты ис-
пользуешь свиток.



 
 
 

– Прорвемся! – процедил гном, которому сейчас прихо-
дилось убегать от потоков лавы.

– Не дури! Это твой шанс выбраться отсюда и обломать
планы Рейджиса. Прояви благоразумие!

Кажется, Камнебородый меня не слышал. Он разогнался
и в прыжке дотянулся до головы гиганта. Мощный удар, и
рукоять кирки ломается надвое, а кайло остается прямо в
затылке Гранофира. Сам Дерин впечатывается в каменную
спину и сползает на пол. Босс поднял ногу, чтобы раздавить
гнома, но я вовремя подоспел и вытащил бородача.

–  Аргх!  – каменный гигант впадает в ярость и колотит
огромными кулаками-молотами по полу, разбрызгивая лаву
во все стороны. Она попадает на нас и наносит серьезные
повреждения.

– Дерин, не забывай, я – Вечный! Моя смерть – всего лишь
небольшая пауза перед возрождением, а вот если погибнешь
ты, твоя смерть будет окончательной.

– Знаю! Я слышал о таких, как ты. В сказаниях моего на-
рода есть о вас отдельная глава.

– Правда? И что же там говорится? – я настолько удивил-
ся, что пропустил мощный удар от элементаля и отлетел в
стену.

Гному пришлось кричать, чтобы я мог его услышать.
– Предки предупреждали, что придет время, и вы появи-

тесь в наших землях. – Похоже, дальше Дерин начал цитиро-
вать высказывания предков, потому как звучало странно. –



 
 
 

Вечные придут в тот час, когда помощь потребуется больше
всего. Это будет время больших испытаний, но Мироземье
выстоит и расцветет пуще прежнего.

Хотелось бы верить, что я увижу этот момент. У босса
оставалось больше трети жизней, но он и не думал давать
слабину. Наоборот, с каждым потерянным хитом он стано-
вился все мощнее. Пока я отвлекал его, гном подобрался сза-
ди и провел серию хороших ударов, оставив Гранофиру все-
го четверть здоровья. Зато после этого началась финальная
фаза битвы. Тело элементаля затрясло, и из трещин в камен-
ных плитах с брызгами стала вырываться лава.

–  Извержение!  – завопил Дерин, удирая за колонну от
жгучих капель.

Не знаю откуда лавы взялось в Гранофире, но в скором
времени почти весь пол оказался затоплен. Он босса разле-
тались капли, которые кругами расплывались на поверхно-
сти пола. О, классические «лужи». Помню их еще по Войнам
и Ремеслам. Там боссы любили подобные подлянки. Реше-
ние этой проблемы простое – не стоять в лужах и постоянно
двигаться, чтобы босс не подсунул лужи прямо под ноги. Вот
только Гранофир очень уж старался, и сейчас практически
весь пол оказался затоплен. Но и на этом босс не успокоил-
ся. Мощный удар ногой, и на следующие пять секунд мы с
Дерином ловим оглушение.

Стоило мне очнуться, как стопы пронзила жгучая боль.
Битый пиксель, да я по щиколотку стою в расплавленной ла-



 
 
 

ве, а очки здоровья улетают с каждой секундой! Выбежал из
лужи, которая успела образоваться под ногами и осмотрел-
ся. Элементаль выбрал своей целью гнома. Сейчас он был на
последнем издыхании, и мог отдать концы в любой момент.
Кинул на него спасение. Специально не прокачивал эту спо-
собность, но пришлось вкинуть одно очко талантов, чтобы
добраться до воскрешения и Касания Дайры.

– Спа… – очередной удар отбросил Дерина, но урон за-
челся по мне. Свет перед глазами померк, и я провалился
во тьму, но в следующий момент перед глазами появилась
надпись.

Сработала способность Клятва. Желаете вернуться
к жизни сейчас с 50% очков здоровья, маны и энергии?

Моя ж ты радость! Конечно, хочу. Принять!
Так, больше спасать гнома нечем. Как только встал, наки-

нул на себя Касание и обновил Благословение.
– Верещагин, уходи с баркаса!
Гном недоуменно повернулся и посмотрел на меня, на

мгновение забыв об опасности. Блин, точно! Моб вряд ли
поймет что я сейчас хотел сказать. Все-таки нужно быть точ-
нее в общении с искусственным интеллектом.

– Ты цел? Я собственными глазами видел как ты…
– Да плевать! Свиток!
Гном нахмурился и попятился назад. Я видел по его гла-

зам, что он борется до последнего. Вот же тупоголовый упря-
мец! Гранофир пер на него прямиком, и переманить к себе



 
 
 

его внимание в ближайшие секунды не представлялось воз-
можным. Каменная рука поднялась вверх, и в этот момент
Дерин сорвал печать. Едва слышный хлопок, и гном исчеза-
ет, а на то место, где он стоял, приземляется рука элемента-
ля, размазывая по каменному полу лишь пепел, что остался
от свитка.

Получилось! Хвала всем богам Мироземья, кроме Рей-
джиса, он сделал это! Гранофир поднимает руку и недоумен-
но смотрит на каменный пол. Видимо, не может понять как
так вышло, что он гнома даже мокрого места не осталось. Я
же активирую Справедливость, благо, она успела откатиться,
и иду в атаку. Вот сейчас мы повоюем!

Элементаль заметил меня слишком поздно. Я бежал, пе-
репрыгивая раскаленные лужи, и смещался правее, чтобы
элитник не успел развернуться ко мне лицом. Сокрушить
врага! Удар в спину проходит без промаха, и тело каменно-
го гиганта сотрясается. От удара рука занемела, но я не об-
ращаю на это никакого внимания. Доспехи обдает раскален-
ными брызгами, Гранофир поворачивается ко мне и хватает
огромной пятерней.

– Гракх!
– Какой еще Гракх? Тиберий, или Антоний? – не знаю по-

чему, но сейчас меня потянуло на юмор. Размахнуться для
удара не выходит, но тут элементалю приходит в голову бле-
стящая по своей тупости мысль. Вместо того чтобы разда-
вить, постепенно сливая очки жизней, он швыряет меня в



 
 
 

стену. Да, полет вышел не самый приятный. Прошел крити-
ческий удар, и половина жизней слетела, но у меня в запасе
завалялся старый проверенный козырь.

– Воздаяние, каменный уродец!
Мгновенная атака, от которой невозможно уклониться

наносит полуторный урон Гранофиру, и тот с протяжным
воем оседает на пол, а потом рассыпается на кучу осколков.
Я же без сил растягиваюсь на каменном полу и не могу со-
браться с мыслями, чтобы встать и подобрать трофеи. На-
верняка помимо ядра там должно выпасть еще что-то стоя-
щее. Вот только сил уже нет. Не у персонажа. У него как раз
регенерация сейчас активно работает. Сил больше не хвата-
ет у меня. После двадцати часов непрерывной игры созна-
ние дает сбой. Блин, где это дурацкое отключение? Я же тут
концы отдам!

Внимание! Задействован протокол аварийного от-
ключения капсулы извне!

О, боги! Неужели это произошло? Хотя, что значит
«извне»? То есть, эта бандура жестяная не собиралась от-
ключаться из-за моего самочувствия? И кто мог активиро-
вать протокол? Надеюсь, это не люди Монолита.



 
 
 

 
Глава 3. Проблемы в реале

 
– Игорь, вы меня слышите? – над моим лицом склонился

мужчина. Если бы не белый халат, я бы решил, что это один
из шестерок Монолита.

– Слышу, – покосился на бейджик, висящий на кармане
халата, и продолжил. – Марат Измаилович.

– Читать можешь – уже хорошо, – тут же прокомментиро-
вал мужчина. – Знаешь какое сейчас число и время?

– Думаю, уже двадцать седьмое июня, на счет времени за-
трудняюсь. Скорее всего, вечер, но это лучше спросить у вас.

Реально, к чему эти идиотские вопросы? Я даже не помню
как меня достали из капсулы и доставили сюда. Кстати, где
я? Судя по одежде собеседника, передо мной врач, а это явно
больница. Выходит, меня везли на скорой, а все это время я
был без сознания?

–  Сейчас семь часов вечера двадцать седьмого июня,  –
произнес Марат Измайлович. Я же мысленно хлопнул се-
бя по лбу. Концерт в филармонии уже начался, а я валяюсь
здесь. Ладно, с Настей разберусь, главное, что здоровье в по-
рядке. Заодно и пройдем проверку на умение слушать друг
друга. Так, еще важный момент. Звонила ли мама? Ей сейчас
нельзя волноваться, а она у меня человек очень мнительный.
Слава богу, что пробыл в капсуле всего один день. А если бы
застрял на неделю? Блин, как же сложно переживать за всех.



 
 
 

– Ты знаешь, почему ты здесь?
– Не совсем.
– Ты пробыл в капсуле виртуальной реальности больше

двадцати часов без перерыва. У тебя упало давление, и дру-
зья приняли очень правильное решение, вызвав скорую.

Я немного повернул голову и посмотрел на Генку с Ирой,
которые стояли за спиной врача и с явным беспокойством
следили за мной.

–  В общем, подозрение на обычный гипертонический
криз. Пару дней полежишь у нас, нужно присмотреть за тво-
им состоянием. Мало ли чем обернется такая перегрузка для
здоровья.

– Пару дней? Нет, пару дней мне никак нельзя!
– Игорь! Слушай что тебе советует доктор! – тут же вме-

шалась Ира. – Ты со своей Догмой совсем с катушек сле-
тел. Я Гене уже говорила, что чем-то подобным твоя одер-
жимость и закончится, но он и слушать меня не хотел. Мы
переживаем за тебя, правда! Именно поэтому тебе придется
немного отдохнуть.

– Не доктор, а врач, – рассеянно бросил Марат Измайло-
вич и поднялся с кушетки. – Так, вечером нужно покушать, а
утром ничего не есть, пока не сдашь анализы, понял? Лабо-
рант придет часиков в восемь, так что потерпишь немного.
После обеда результаты будут на руках, и мы уже сможем о
чем-то говорить. Если все будет в порядке, завтра вечером
поедешь домой.



 
 
 

– А где мои вещи? Одежда…
– Телефон и одежда в шкафчике, – врач показал на ме-

бель, стоящую в углу. – Все остальное расскажет медсестра,
а мне нужно к больным. У меня три десятка человек в отде-
лении, с каждым нужно разобраться и назначить лечение.

Врач вышел, а ребята принялись меня обрабатывать.
– Игорь, о чем ты думал вообще? Двадцать часов!
– Вы не понимаете, Монолит…
– Да плевать на твоего Монолита, Игорь! У тебя сильное

истощение организма! Если бы Гена не отключил капсулу,
неизвестно чем бы это все закончилось.

Да при чем тут игра? Монолит найдет меня в реале, а с
учетом того, что я поступил в государственную больницу,
для него это вообще не проблема. И что я буду делать, когда
ко мне придут гости?

– Игорёш, пообещай, что будешь хорошим мальчиком и
побудешь в больнице сколько потребуется, – теперь Ира сме-
нила гнев на милость и ее голос стал мягким. Ну как ей от-
казать, тем более что смысла в этом все равно нет?

– Ладно, полежу немного, пусть проверят. А потом сразу
домой.

Хотя, кого я обманываю? Что, если дома тоже дежурят?
Не могу поверить, что я мог так сильно понадобиться ко-
му-то, чтобы за мной следили не только в игре, но и в реале.

– Не домой, а к нам, – ледяным тоном, не терпящим воз-
ражений, произнесла Ира. – Тебе нужен уход, а мы с Геной



 
 
 

за тобой присмотрим.
Звонок телефона заставил меня подняться в сидячее по-

ложение, но Генка меня опередил. Он первым ринулся к
шкафчику, услышав знакомый рингтон из песни Пламене-
ва. Да, в свое время, его «Играть, чтобы жить» была гим-
ном всех пацанов, зависавших в компьютерные игры. В ушах
предательски зашумело, руки сами подогнулись в локтях, и
я рухнул на кровать. Да, в капсуле не ощущалось такой сла-
бости. Ничего, еще не рожден тот Монолит, который мог бы
меня сломать.

– Сиди, я помогу! – Генка открыл шкафчик и подал мне
телефон.

Странно, номер скрыт. И кто бы это мог быть? С самыми
дурными ожиданиями я хотел было сбросить звонок, но по-
том все-таки передумал. Друзья явно могут не понять.

– Корчагин слушает!
– Игорь Михайлович! – елейный голос собеседника уже

настораживал. – Вас беспокоят из отдела работы с клиентами
компании Игрострой. Лично Валерий Хорошков. Как ваше
самочувствие? Позвольте от лица всей компании выразить
вам глубочайшие извинения…

– Какие извинения? Вы… точнее, ваш бог ярости, едва
не прикончил меня по-настоящему! У меня не работали ни
камни перемещения, ни гоблинские свитки телепортации,
ни даже функция выхода из игры. Если вы думаете…

– Игорь Михайлович, понимаю ваше возмущение, но вы



 
 
 

ведь сами знаете, что этого не может быть..
Ой, как же я ненавижу эту фразу, которую частенько ис-

пользуют программисты. «Этого не может быть», «Странно,
до этого все работало», «Нажми контрол эф пять и все обя-
зательно заработает»… Я все эти отговорки знаю наизусть.

– У меня есть видео-подтверждение всего, что я сказал.
Если вы собираетесь держать меня за идиота…

– Игорь Михайлович, я вас услышал. Давайте не будем
рубить с плеча. Наш представитель подъедет к вам в течение
двух часов и уладит ситуацию.

Вот как! Даже не спросили где я нахожусь. Хотя, для такой
корпорации судя по всему, это не проблема.

Я положил телефон на тумбочку рядом с кроватью и по-
ложил голову на подушку.

– На счет аварийного выхода – это правда? – Генка замет-
но напрягся.

– Еще бы! Думаешь, я просто так не выходил из игры по-
чти сутки?

Фомичев едва заметно кивнул, принимая мой ответ.
– Не давай им спуску. Если нужно, могут осмотреть кап-

сулу. Я временно уберу с Иришкиной капсулы все примоч-
ки, шифрующие сигнал, но можешь быть уверен, проблема
была не в моих платах.

– Я это и так знаю, Гена. Все в порядке, – да, я отдаю себе
отчет, что фишки Фомичева здесь ни к чему. Вся беда кро-
ется в проделках Рейджиса, бога ярости. А если быть точ-



 
 
 

ным, это косяк разработчиков, которые по ошибке дали ему
доступ к такой функции.

По понятным причинам Генка с Ирой уехали домой. Ес-
ли в Игрострое захотят осмотреть капсулу, они могут найти
микросхему, которая шифрует местоположение пользовате-
ля. За такие модификации у Фомичева могут быть пробле-
мы. Я же лежал на кровати и готовился к непростому разго-
вору.

–  Корчагин, посетители!  – голос дежурной медсестры
эхом прокатился по коридору и ворвался в палату. Если
здесь, в третьей по счету палате от сестринского поста, так
хорошо слышно, то каково человеку, который находится ря-
дом с сестрой? Думаю, он или оглох, или вообще получил
контузию.

– Игорь Михайлович!
Мои ожидания не подтвердились. Ко мне приехали два

человека. Лично начальник отдела по работе с клиентами
Валерий Хорошков и юрист Игростроя. Понятно, будут под-
совывать бумажки, и нужно быть начеку. В наше время с ку-
чей лазеек в законах тут еще и юристом придется заделаться.

– Игорь Михайлович, еще раз приношу извинения за то,
что произошло от лица нашей компании. Мы проверили по-
лученную от вас информацию и убедились, что все так и
есть. Возникла досадная ошибка в поведенческом алгорит-
ме нейросети…

–  Мне это не интересно,  – сухо оборвал Хорошкова.  –



 
 
 

Лучше скажите что мы будем делать с вашим Рейджисом.
– С искусственным интеллектом мы разберемся в одном

из ближайших обновлений. Открою вам небольшой секрет.
Мы работаем над абсолютной автономностью мира, поэто-
му наделили искинов исключительными возможностями. В
данной ситуации, была допущена досадная ошибка, которая
будет исправлена как можно скорее.

Хорошков брезгливо осмотрел пустующую койку рядом
со мной, но все же устроился на ней.

– Компания покроет все затраты на ваше лечение. Кроме
того, в качестве компенсации мы предлагаем вам эксклюзив-
ный Набор исследователя Неизведанных земель. Такие на-
боры стоят больше двадцати тысяч кредитов и поставляют-
ся бесплатно всем, кто купил капсулу в последний месяц в
качестве рекламного хода.

– И что тогда в этом наборе эксклюзивного?
Нет, я понимал, что меня хотят купить с потрохами и за-

мять инцидент. Проблема в том, что у Игростроя мощные
юристы, и если дело дойдет до суда, выиграть будет очень
сложно. Как вариант, процесс затянется на долгие месяцы, и
максимум, на что я могу рассчитывать, опубликовать видео
в общем доступе, которое ударит по репутации компании.
Конечно, они добьются его удаления, и это будет война на
изнурение, которая быстро надоест игровому сообществу, и
через недельку-другую об этом инциденте забудут, а я оста-
нусь у разбитого корыта. Именно поэтому мне гораздо про-



 
 
 

ще согласиться на компенсацию, и тут самое сложное – не
продешевить, но и не перейти грань.

– То есть, вы мне предлагаете ширпотреб?
–  Игорь Михайлович, вы немного не поняли. Набор не

просто идет в комплекте с капсулой. Мы решили подарить
вам промо-код на покупку новейшей модели капсулы со
скидкой в сто процентов. Так ваш игровой опыт будет мак-
симально приятным.

– Я еще не согласился…
– В таком случае, позвольте поинтересоваться, почему мы

не смогли отследить ваше местоположение по капсуле? В
пользовательском соглашении указан тот пункт, что вы обя-
зуетесь не устанавливать сторонние модули на капсулу. Вы
ведь не ставили их?

Хорошков посмотрел на меня с таким видом, будто наме-
кал: «А как тебе такой ход?»

– Не ставил. Можете проверить целостность капсулы, а за-
одно и опубликовать в сети видео, которые записаны в памя-
ти капсулы.

Как тебе такая ответка, Валера? Юрист, все еще стоявший
рядом, кашлянул, а Хорошков нахмурился.

– Игорь, позволь обращаться к тебе на «ты». Кажется, ты
не понимаешь всю серьезность ситуации. Мы предлагаем те-
бе лечение за наш счет и подарок в виде дорогущей капсулы
и набора исследователя. Неужели этого мало, чтобы замять
этот инцидент? Поверь, мы могли бы легко выиграть судеб-



 
 
 

ную тяжбу, но удар по репутации компании может оказаться
непредсказуемым, а это сейчас совсем некстати…

Хорошков осекся, потому как едва не взболтнул лишне-
го. Или сделал вид, что едва не взболтнул. Во всяком слу-
чае, мне стало интересно что же сейчас за ситуация у Игро-
строя. Явно какая-то неприятность или дорогущий контракт
наклевывается.

– Для пятидесятых уровней? И что я буду с ним делать, я
ведь пятьдесят восьмой.

– Да что угодно! Хоть продать. Ты пойми, денег мы дать не
можем напрямую. Компания не может вмешиваться в игро-
вой процесс и выдавать золото или опыт. Этот канал защи-
щен. Ну, хочешь, я дам тебе золото со своего игрового пер-
сонажа? Но это тоже можно отследить. Я предлагаю идеаль-
ный вариант. Какой-то человек, скажем, из Казани или Сык-
тывкара подарит тебе Набор исследователя, потому как вос-
хищается твоим прохождением сокровищницы Дайры или
еще чем-нибудь. Все! Никаких следов и даже в случае утеч-
ки информации мы чисты. А ты в свою очередь удаляешь те
видео с Рейджисом. Учти, если они появятся в общем досту-
пе, мы запустим процесс расторжения договора так как ты
нарушил пользовательское соглашение.

Да, если сильно постараются, могут и забанить. Особен-
но, если пустят пыли в глаза и чисто случайно найдут еще
какие-то модули, которых там и в помине не было.

– Хорошо, есть еще одно условие. Мне нужно ваше видео



 
 
 

подтверждение, что я не нарушал правила, когда вы удалили
моего первого персонажа якобы за читы.

– Ну-у, удалял ведь не я… – Хорошков посмотрел на юри-
ста, а потом повернулся ко мне. – Хорошо, но только в ви-
део я скажу лишь часть правды – твоего персонажа удалил
модератор, после чего мы отняли у них такие права.

– Годится!
– Игорь, надеюсь, ты понимаешь, что такие соглашения не

подписываются на бумаге, так что… рассчитываю на то, что
ты будешь придерживаться данного слова. Мы ведь джентль-
мены.

Хорошков протянул мне руку, и я ее крепко сжал. Ага,
джентльмен. Если бы ситуация была иная, фиг бы ты пошел
на такие уступки.

– Капсулу привезут по адресу, который ты укажешь. За-
брать ее можно в любой момент, когда выберешься… отсю-
да, – Хорошков еще раз обвел взглядом палату и презритель-
но скривился.

Игростроевцы удалились, оставив мне чек на покупку
вирткапсулы последней модели, а я развалился на больнич-
ной койке и уснул. Не знаю какие там лекарства мне пропи-
шут, но как по мне, самое главное – здоровый и крепкий сон.

Только в шесть часов утра меня разбудила медсестра. Вы-
ходит, я проспал девять часов. Голова еще немного гудела,
но самочувствие гораздо улучшилось.

– Корчагин, давай руку, давление измерим.



 
 
 

Пришлось подняться и протянуть левую руку. Тут же ман-
жета затянулась вокруг бицепса, а на сгибе разместился хо-
лодный кружок. Давление измеряла симпатичная медсест-
ричка, которая особо не стеснялась ситуации. – Руку опусти,
ты мешаешь.

Она взяла мою руку за запястье и прижала тыльной сто-
роной ладони к бедру значительно выше колена. Не знаю что
она там мерила, но поднялось у меня не только давление. Ка-
кая нежная кожа… Блин, надо думать о Насте, иначе меня
не спасет даже одеяло. Вот только мысли развивались совсем
не в том направлении, и стало только хуже.

– Вижу… все в порядке, – девушка засмущалась, потому
как одеяло недвусмысленно приподнялось и как бы намека-
ло. – Я зайду позже!

Медсестра убрала тонометр и на прощание одарила меня
оценивающим взглядом. Поспать все равно не вышло. Через
час принесли завтрак, но я его пропустил, а еще через час
позвали сдавать анализы. Собственно, ничего нового, обыч-
ная процедура. Справившись, прижал ватку к пальцу и ото-
шел к окну. Достал телефон и набрал Настю.

–  О, надо же, ты обо мне вспомнил?  – послышался из
трубки недовольный голос.

–  Настя, извини за то, что вчера не пришел. Возникли
непредвиденные обстоятельства.

– Что, нашел какой-то важный квест и не мог оторвать-
ся? Игорь, ты был в игре! Я тебе звонила днем, перед самым



 
 
 

выходом на репетицию зашла в игру и написала, но ты не
ответил. А теперь ты проспался и звонишь, как ни в чем не
бывало? Я рассчитывала на твою поддержку. Если не хотел
приходить, мог бы хотя бы предупредить!

– Настя, я в больнице. И выйти из игры я не мог двадцать
часов. Ко мне уже приезжали люди из Игростроя, и мы ре-
шили этот момент. Как только я пришел в себя и собрал мыс-
ли в кучу, сразу позвонил тебе, чтобы извиниться и узнать
как твои дела.

– Правда? А что с тобой? – голос девушки дрогнул.
– Не знаю. Врач говорит, истощения и какой-то там кри-

зис.
– Поняла, скоро буду.
– Постой, куда… – Настя уже бросила трубку. Блин, ну

что за сумасшедшая девушка!
Вернувшись в палату, набросился на разогретый завтрак.

Овсянка с изюмом, хлеб с маслом и компот из сухофруктов.
Не знаю можно мне это все сейчас или нет, значения это не
имеет. И да, это единственный случай, когда овсянка не на-
поминала сопли, а была сварена безупречно! Рядом с едой
стояла еще одна тарелочка с лекарствами и крошечной за-
пиской, но которой красивым почерком было написано имя
«Марина» и номер телефона.

Так, этого еще не хватало! Если Настя увидит записку, то-
гда точно конец. Да, медсестричка приятная на вид, но душа
лежит к Насте, так что тут даже сомнений быть не может.



 
 
 

Скомкал записку и спрятал ее в урне под кучей другого му-
сора.

Через пару часов мне в палату положили еще одного па-
циента, а еще через пару минут голос медсестры сообщил на
все отделение, что к Корчагину посетители. Выбрался с кро-
вати, телефон и кошелек на всякий случай прихватил с со-
бой. Неужели Настя успела за час с лишним найти больницу,
в которой я лежу и приехать?



 
 
 

 
Глава 4. Поймай меня!

 
Уже в комнате для посетителей увидел Генку с Ирой. Дру-

зья притащили немного домашней еды и оставили ключи.
– Мы с Иришкой собираемся на пару дней в Казань к ее

родителям. Планируем выехать вечером, чтобы к утру быть
уже там. У тестя юбилей, пятьдесят лет, так что, если выпи-
шешься раньше, присмотри за домом.

– И цветы полей, – тут же добавила Ира.
Словно заботливая мама, Иришка проследила, чтобы я

съел творожную запеканку ее приготовления. Мы проболта-
ли минут пятнадцать, и друзья засобирались домой, но Ген-
ка явно нервничал и озирался по сторонам.

– Игорёх, а где тут туалет? Я бы заглянул, а то до дома не
дотерплю.

– О, для посетителей – в начале коридора.
–  Сейчас вернусь!  – Фомичев подмигнул и умчался по

своим делам, а мы остались с Ирой.
– Игорь, – Ира взяла меня за руку. – Гена вчера мне объ-

яснил ситуацию. Прости, что сорвалась на тебя, но ты сам
понимаешь, что все выглядело так, будто ты сам загнал се-
бя…

– Я все понимаю, Ириш, без обид.
В этот миг дверь открылась, и на пороге замер совсем не

Генка. Настя обвела взглядом нас с Ирой и хлопнула дверью.



 
 
 

– Ошиблись? – Ира удивленно посмотрела на меня, но я
покачал головой.

– К сожалению, нет. Это была Настя.
– Та самая? Ух, ты! Точнее, ой, блин! – до Иры тоже дошло

что могла подумать девушка.
Я подскочил к двери, чтобы догнать Настю, но замер на

пороге, услышав голос Фомичева.
– Девушка, а вы тоже к Игорю?
– Уже нет. И не заходите пока, у него посетили.
– Конечно, посетители! Мы ведь с Ирой не можем бросить

друга в беде!
Дверь отворилась, и в посетительскую ввалился Фомичев.
– В общем, я свои дела сделал, можем ехать. Игорёша, а

ты не хочешь представить нам с Ирой эту очаровательную
девушку? Только не говори, что это та самая Настя, иначе я
тебе сейчас буду завидовать!

– Эй, я вообще-то все слышу! – картинно обиделась Ира
и ущипнула Генку за бок, но Фомичев только рассмеялся.

Я посмотрел на Настю и увидел ее потерянный взгляд. Ка-
жется, она перестала понимать что происходит.

–  Настя, это Гена и Ира, мои друзья. Это они вызвали
скорую и благодаря их помощи я здесь. Ребята, а это Настя.
Моя… девушка.

На самом деле, сейчас я сделал мгновенный прыжок впе-
ред в наших отношениях, но Настя его оценила.

– Очень приятно.



 
 
 

Генка обнял Иру и потащил к выходу.
– Ну, мы уже уходим. Перед дорогой надо хотя бы часика

четыре поспать, иначе усну за рулем. Игорёша, выздоравли-
вай. Настя, было приятно познакомиться.

– Взаимно, – впервые за сегодня на лице девушки появи-
лась улыбка.

Друзья ушли, а Настя зашла в комнату посетителей. Уже
через минуту мы смеялись над этой ситуацией, а потом дол-
го болтали. И только через час хмурая медсестра заглянула
в комнату и потребовала вернуться в палату, потому как на-
чался обход. Настя пообещала заглянуть завтра, если меня
не выпишут и убежала на репетицию.

Врач оказался доволен моими анализами и пообещал вы-
писать через пару дней. Пока приходилось лежать и смотреть
в потолок. Если не ошибаюсь, через три дня в Неизведанные
земли отплывают первые корабли с игроками, а я валяюсь
тут и пропускаю все веселье. От нечего делать почитал фо-
рум, пообщался с соседом, а потом устроился возле окна в
коридоре.

Лето было в разгаре, вечерело, а количество людей, сну-
ющих мимо больницы, не уменьшалось. Но меня смутило не
это. Рядом с больницей припарковался уже знакомый авто-
мобиль, а из него выбрались два старых знакомых, которые
уже были у меня дома и беседовали с тетей Мариной. Пом-
нится, в прошлый раз они очень хотели пообщаться со мной.
Настолько, что из подъезда пришлось уходить через чердак.



 
 
 

Что им понадобилось в больнице? Уверен, не о своем здо-
ровье пекутся. Вернулся в палату и быстренько переоделся в
личную одежду. Телефон на беззвучный и в рюкзак, туда же
кошелек и лекарства. Кажется, мое пребывание в больнице
подошло к концу. Одна только проблема – как пробраться
мимо поста медсестры? Другого выхода отсюда нет. Или…
грузовой лифт, на котором привозят обед и поднимают на
наш этаж больных с их вещами! Заглянул в ординаторскую
вроде как с вопросом и незаметно стащил халат, схватил ка-
талку, стоявшую в коридоре, подкатил ее в лифту и нажал
кнопку вызова. Ну же, давай, родной!

– Так, где бахилы? – возмущенный крик медсестры про-
катился по коридору. – Вы к кому вообще? Проведывание
больных с десяти до четырех!

– Мать, ну мы же после работы! Хотели друга проведать…
Немного повернул голову в сторону сестринского поста и

краем глаза заметил две фигуры, мявшиеся возле стола. Ага,
старые знакомые. Решили друга проведать? Ваши друзья в
овраге лошадь доедают.

– Уже начало шестого! Мальчики, у вас совесть есть?
– Мы не мальчики, мы – мужчины, – отозвался один из

гостей.
– Послушай меня, дорогой. Мне пятьдесят четыре года,

и для меня вы все – мальчики. Живо в аптеку за бахилами,
иначе никуда не пропущу.

– Да мы вот, в урне возьмем, мать! Они ж чистые.



 
 
 

Со стороны сестринского поста послышался шелест наде-
ваемых бахил и тихие голоса.

– Корчагин Игорь Михайлович? – на этот раз голос де-
журной медсестры звучал тише, но куда ей справиться с при-
вычкой громко разговаривать. – Да, вчера поступил. Сейчас
позову.

В этот момент дверь лифта отворилась, я втолкнул туда
каталку и нырнул сам. Выбрал первый этаж и выдохнул толь-
ко после того, как лифт поехал вниз. Так, халат оставляю на
каталке, забираю рюкзак и ходу! На выходе немного повело,
но я вовремя ухватился за стену.

– Вам плохо? – тут же ко мне подскочила медсестра, про-
ходившая мимо. – Может, врача позвать?

– Нет, спасибо! Переволновался. Понимаете, друга при-
ходил проведывать, он у меня в аварию попал.

– А, так это другое отделение совсем. У нас терапия, а
вам, наверно, в травматологию?

Блин, точно! Так тупо проколоться.
– А, так вот почему я нигде не могу его найти! А как прой-

ти в травматологию?
– Выходите из здания и заходите с торца. Там вывеска над

входом, не ошибетесь.
– Спасибо!
Прошел к самой двери, прежде чем меня окликнул голос

дежурной.
– Мужчина, а вы куда?



 
 
 

– Лида, он проведывающий. Травматологию искал, – тут
же вмешалась девушка, что помогла мне.

– А, тогда да, это вам с торца вход. Но там до четырех
можно проведывать, так что вас не пустят. Разве что за шо-
коладку.

– Понял, спасибо!
Решительно толкнул дверь и вышел на воздух. Свобода!

Прошел мимо машины бандюков и переборол желание ее
пнуть – сработает сигналка, и тогда все мои старания пойдут
прахом. Ничего, карма обязательно сработает, так что пере-
живать не стоит, а мне лучше не рисковать. Добрался до ав-
тобусной остановки и сел в первый же попавшийся автобус.
Все, дело сделано!

Итак, снова везение на моей стороне. Узнай я о появле-
нии гостей немного позже, и мне бы не удалось выбраться
из больницы без приключений. Вышел из автобуса через па-
ру остановок. Впереди был парк, и мне хотелось пройтись и
немного подышать свежим воздухом. Тем более, Генка мог
еще не уехать. До Казани ехать часов пятнадцать, так что он
должен быть уже в пути, но лучше перестраховаться и часок
погулять.

Только отошел от остановки, как прямо посреди дороги
резко затормозил автомобиль.

– Гриня, это он! – заорал уже знакомый голос. – Нако-
нец-то попался! Давай за ним, а я парканусь и с другой сто-
роны его встречу.



 
 
 

Из машины выпрыгнул спортивного вида головорез, один
из тех, что был в больнице, и помчался за мной. Просить
меня не пришлось – я побежал в сторону парка, но слабость
в мышцах не давала разогнаться как следует.

В парке сегодня было шумно и многолюдно. Какая-то
большая компания оккупировала сразу четыре лавочки, но
даже этого оказалось слишком мало, поэтому остальные рас-
положилась вокруг них. Человек двадцать, не меньше. Среди
них я заметил всего пару девчонок. В другое время предпо-
чел бы обойти эту компанию стороной, но сейчас мне край-
не нужна была эта толпа. Думаю, при свидетелях они не ре-
шатся напасть, да и затеряться проще. Тут ведь полно отды-
хающих людей, которые просто гуляют по аллейкам.

Приблизился к компании и даже немного углубился
внутрь, чтобы затеряться среди них. К счастью, они стоя-
ли разрозненными группками и так были увлечены спора-
ми, что не обращали на меня внимания. Какой-то парень
увлеченно доказывал что-то своему собеседнику. Так гром-
ко, что я услышал каждое слово, хоть и проходил метрах в
пяти от них:

– Какой фаер резист? Иммолейт импрувед! Это означает,
что вероятность резиста крайне мала!

– Дуэль? Давай со мной дуэль! – тут же заорали у меня
прямо над ухом.

Ясно, это сходка ребят с игры Войны и Ремесла, в просто-
народье ВиР. Эх, ностальгия. Я ведь тоже с ВиРки начинал,



 
 
 

забросил и лет пять туда не заходил. А потом появилось Ми-
роземье, еще и в новой тогда виртуальной реальности. Это
сейчас ВиРка тоже перешла на рельсы виртуальных капсул
с полным погружением, а еще пару лет назад в нее нужно
было играть в простеньком шлеме дополненной реальности.
Тогда где-то две трети игроков перебрались в Мироземье, и
на просторах ВиРки резко стало пусто и скучно. Интересно,
как там поживает мой друид? Знакомых ребят, наверно, и не
осталось уже.

– Держи его!
Крик где-то совсем рядом заставил меня невольно повер-

нуться. На меня бежал огромный парень в черной кожаной
куртке. Похоже, их не смутило количество свидетелей, и они
твердо решили не дать мне уйти.

– Скотина, долго ты нас с Пашей водил за нос. Ничего, ты
сейчас за все ответишь!

Громила подбежал ко мне и протянул руку, чтобы схва-
тить за воротник, но я успел отскочить в сторону и толкнул
его в клумбу. Второй уже несся с другой стороны. Уйти не
успею, тут даже гадать не нужно. Осталась одна слабая на-
дежда.

– Пацаны, наших бьют!
Парни тут же оживились и окружили двух бандюков. Даже

те, кто сидел на лавочках поднялись.
– Э, а чё тут происходит?
– Так, всем сохранять спокойствие! – рявкнул один из мо-



 
 
 

их преследователей и вынул из кармана какое-то удостове-
рение. Он раскрыл корочку и тыкал ей в сторону парней. Ко-
нечно, в темноте было сложно что-то рассмотреть, но никто
особо и не пытался. – Работает служба безопасности. Вы нам
не нужны, разве что как свидетели задержания.

Ребята сразу поникли, некоторые даже вернулись на свои
места.

– Эй, да вы хоть документы нормально покажите, они же
липовые! – я не выдержал такой наглости и вставил свои пять
копеек, но громила, стоявший рядом, задвинул мне под дых,
и возможность говорить у меня временно пропала. Скотина!
Исподтишка ведь ударил. Нет, что бы раз на раз, по-честно-
му. Я понимал, что даже в таком раскладе скорее всего про-
играл бы этому качку, потому как у него была заметна боевая
подготовка. Думаю, он явно был обучен рукопашному бою,
а я так, в общих чертах. Но все равно, так было бы честнее
что ли.

Рядом сработали мигалки на машине патрульно-постовой
службы, и в нашу сторону с двух сторон вышли хранители
порядка. Человек шесть, если я правильно понимаю. Ничего
себе, эти тоже работают на Монолита? Тогда я вообще попал
без шансов.

– Капитан Гончаров, начальник смены патрульно-посто-
вой службы города Калуга. Пройдемте в отделение для со-
ставления протокола.

В следующий момент я понял, что мои преследователи яв-



 
 
 

но не из службы безопасности, потому как один из них рва-
нул в сторону кустов, где его тут же скрутили. Хоть одна хо-
рошая новость.

–  Капитан, а мы-то чего, мы спокойно общались. Это
эти вот примчались и устроили тут драку, – тот самый па-
рень, что минуту назад доказывал кому-то про иммолейт им-
прувед, пытался заступиться за всю компанию.

– А мы, кстати, за вами. Распитие алкогольных напитков
в общественных местах, нарушение общественного порядка.
А, как вы сказали «эти», поедут за компанию. С вами они
или нет, разберемся.

Вот уж не думал, выходя из больницы, что проведу ночь
в отделении. А быстрее, скорее всего, и не получится. Всю
компанию погрузили в машину, пришлось пригнать еще од-
ну, чтобы поместились остальные. И дружной компанией мы
отправились в отделение.

Стоять пришлось в коридоре, а внутрь запускали по одно-
му-два человека. Моих знакомых с улицы нигде не было вид-
но. Если не ошибаюсь, их еще в парке посадили в отдельную
машину постовой службы и увезли, не дожидаясь остальных.
Ребята выходили из кабинета быстро, буквально минут че-
рез пять, так что есть шанс, что я еще успею на последний
автобус в Генкин район. Когда подошла моя очередь, дежур-
ный впустил в кабинет и занял место на стуле перед нашим
участковым. Я его помню еще с тех пор, как он приходил к
нам по поводу ареста квартиры. Куропаткин Николай Ива-



 
 
 

нович, кажется.
–  Фамилия, имя, отчество, год рождения – участковый

устроился за письменным столом напротив компьютера и по-
вернулся ко мне.

– Корчагин Игорь Михайлович. Десятое сентября две ты-
сячи второго года. Вы же сами знаете, зачем спрашиваете?

– Вопросы тут задаю я, – огрызнулся Куропаткин.
Дверь отворилась, и в комнату вошел капитан Гончаров.

Он поймал на себе взгляд участкового и махнул рукой, пока-
зывая, что у него нет никаких неотложных дел, и он просто
побудет во время разговора. Участковый снова посмотрел на
меня и задал следующий вопрос:

– Род деятельности.
– Временно не работаю.
– Угу, – Куропаткин хмыкнул себе под нос, словно это и

ожидал услышать. Ой, да плевать. Что толку объяснять, что
меня уволили по команде лидера клана в онлайн игре? Эти
ребята решат, что я мелю ерунду, или еще хуже, подумают,
что я пытаюсь юморить, а шуток здесь не любят, как и самих
шутников.

– Что вы делали в парке Первого мая?
– Убегал от бандитов, которые пристали ко мне на улице.
– А у меня есть мысли, что ты был в компании молодых

людей, которые нарушали порядок в парке.
– Нет, я пробегал мимо них. Надеялся затеряться в толпе.

Мы не знакомы и даже в разные игры играем.



 
 
 

– А откуда ты тогда это знаешь? – сощурился следователь.
– Услышал их разговоры. Они как раз спорили о чем-то

из игры Войны и Ремесленники, а я играю в Догму.
В этот момент дверь отворилась, и к соседнему столику

подвели одного из задержанных ребят с парка. Я замолчал,
потому как не особо хотел распространяться о своей игре.
Это ведь все равно, что фанату ЦСКА заявить о своих фут-
больных предпочтениях в компании фанов Спартака.

– Мне эти ваши игрушки вот здесь, – заявил следователь,
проведя ребром ладони по горлу. – То драки, то разборки.
Вон, пару дней назад в Москве один парень вообще из окна
выпрыгнул, потому что он в игре своих же с лука пострелял,
а те его выгнали. Тоже в какую-то Хохму играл.

– Догму!
– Да один фиг, – отмахнулся участковый.
Не знаю почему, но я сразу же подумал о Викторе, кото-

рый играл под ником Зверобой. Его колебания там, при оса-
де замка и выигранные драгоценные минуты… Детали сов-
падают, вот только я понятия не имею откуда он. А что, если
это Зверобой? Значит, его исчезновение не случайно. Что
же, еще одна загубленная жизнь на совести Монолита. Обви-
нять его сейчас нет смысла, у меня просто нет доказательств.
Но стоит иметь в виду, как и исчезновение Бати.

– Ладно, что там с твоими бандитами? Так вот взяли и ни
с того, ни с сего пристали?

– Есть подозрения, что это связано с виртуальной игрой.



 
 
 

По крайней мере, я это понял, когда они назвали меня по
нику.

–  Так-так, виртуальными преступлениями другой отдел
занимается, а вот реальными нападениями уже мы. Заявле-
ние писать будешь?

– Нет, наверно.
Участковый кашлянул и придвинул стул поближе к сто-

лу. В этот момент парня из-за соседнего столика вывели, и
Куропаткин махнул рукой дежурному, чтобы пока никого не
впускал.

– Послушай, парень. Я понимаю, что ребята, которых мы
задержали в парке, скоро будут дома. У них обычный адми-
нистративный штраф. А вот с теми ребятами, которые гна-
лись за тобой, все совсем иначе. Пойми, мы проверили тебя
по нашим базам, и ты чист, поэтому сейчас с тобой разго-
вариваем по-хорошему. Будь за тобой какие-то инциденты,
разговор был бы совсем другой. Понимаешь? Поэтому я хо-
чу понять как там оказались двое ребят, которые проходят у
нас по делу о рэкету.

Гончаров вытянулся, когда услышал слова участкового.
Не удивлюсь, если окажется, что он работает на Монолита и
все ему передаст, как только я выйду из кабинета.

– В общем, есть подозрения, что их послал человек, кото-
рый играет в ту же виртуальную игру, что и я. Доказательств
у меня нет, как и абсолютной уверенности, что это его рук
дело. Если в общих чертах, он думал, что может позволить



 
 
 

себе все, что захочет и может ломать судьбы, а я спустил его
с небес на землю.

– И что же ты не поделил с таким серьезным человеком?
– Он хотел получить ценную для него вещь, а я отказал. А

еще, не без помощи Монолита я потерял работу. Прямо об
этом мне не сказали, но доходчиво дали понять.

– И что, после этого ты так и не понял, что нужно успо-
коиться и уйти с дороги? Ты ведь понимал, что он пойдет
дальше, и это только начало.

Я посмотрел на участкового и кивнул, а потом произнес:
– Есть одна хорошая фраза из старой книги, которую все-

гда повторял отец: «Не бойтесь никаких преград и перипе-
тий на своем пути, потому что сталь можно закалить только
так».

– Да, странно, что тебя не Павлом назвали. Ладно, Корча-
гин, можешь быть свободен. И это, меньше гуляй по ночно-
му городу, чтобы не попадать в такие ситуации.

В этот момент зазвонил телефон, который, как и все мои
вещи, лежал на столе. Я протянул руку, чтобы принять зво-
нок, но участковый меня опередил.

– Руки! Тут я решаю кому можно пользоваться телефо-
ном, а кому нет. Ясно?

– Я ведь по закону имею право на один телефонный зво-
нок, а тут вообще мне звонят.

– А по какому закону? Напомнишь? То-то и оно! – отве-
тил Куропаткин и перевел взгляд на экран. – О, какая-то На-



 
 
 

стя. Нельзя держать девушку в неведении, а то волноваться
будет.

Участковый провел пальцем по экрану и приложил к уху
телефон.

– Майор Куропаткин слушает. Что? Корчагин Игорь Ми-
хайлович задержан за драку в парке Первого мая… Не вол-
нуйтесь, скоро отпустим, когда выясним все детали.

– Коля, а дай-ка мне телефон, – попросил Гончаров. – Хо-
чу проверить, вдруг краденый.

– Я против! – тут же подскочил со стула, и только потом
понял как нелепо это выглядит. Выходит, будто я боюсь, что
телефон может оказаться краденым. – Серийный номер мо-
жете посмотреть с моих рук, а телефон трогать нельзя.

– Ну-ну, – Гончаров мельком взглянул на телефон, открыл
контакт Насти и изменился в лице.

– Дима, ну что там, чист наш сокол? Можно отпускать?
– Отпускай, – телефон вернулся ко мне, а Гончаров по-

смотрел мне в глаза, кивнул и вышел из кабинета.
Уже когда я выходил из участка, Гончаров окликнул меня.
– Корчагин! Имей в виду, я за тобой слежу.
Кто бы сомневался. Я кивнул и вышел на улицу. Зачем он

смотрел контакт Насти? Хочет использовать ее, чтобы нада-
вить? Через пару минут мне вернули вещи и отпустили. Без
пятнадцати минут семь вечера. Так, беру такси и еще успе-
ваю купить цветы и билеты на выступление. Ничего не поте-
ряно, все только начинается!



 
 
 

 
Глава 5. Пользовательское

подземелье
 

В филармонию успел как раз к началу концерта. Повезло,
что билеты еще оставались, а то народ в последнее время по-
шел культурный, попробуй успей выхватить последний би-
лет. Да, вид у меня был явно не для посещения филармонии,
но я старался не обращать внимания на брезгливые взгляды
старушек из-под вуали.

Да, музыка действительно красивая, мне понравилась.
Это вообще не то, что слушать в наушниках, или через ко-
лонки. Нужно хотя бы раз в жизни побывать в филармонии,
чтобы насладиться реально чарующей музыкой.

С Настей встретились уже после выступления и вручил ей
цветы.

– Игорь, что за история с полицией?
– Долго объяснять, расскажу по дороге.
Мы с Настей стояли у входа, когда я заметил как Альберт

вышел из филармонии и направился к стоянке.
– Ой, забыла номерок отдать, – Настя виновато показала

мне бирку с гардеробной. – Подождешь? Я быстро.
– Да, конечно! – лучшего случая поговорить с Альбертом

и придумать нельзя. Только нужно аккуратно, потому как на
стоянке наверняка есть камеры, и если он даже споткнется



 
 
 

по пути к машине, все будет зафиксировано.
– Эй, Казанова, дело есть.
– Я с вами никуда не пойду! – услышав голос, Альберт

повернулся ко мне и попятился к машине.
– А я и не зову. Ты же не девушка, чтобы тебя куда-то

звать.
– Говорите что вам нужно, только быстро, потому что я

спешу.
– Это я у тебя хочу спросить что тебе нужно от Насти.
– Ничего, мы просто работаем вместе…
– Вот и работайте, но чтобы я тебя возле нее не видел.
Похлопал Альберта по плечу, и тот невольно сжался, ре-

шив, что я его собрался бить.
– Игорь, ты где был? – девушка уже забрала плащ и искала

меня взглядом.
– Так, поговорить захотелось со своим знакомым.
– С Альбертом что ли? – Настя выглянула через мое плечо

и увидела, как Нисаан Кашкай выезжает с парковки. – Зря
ты так с ним, он хороший парень.

– Так почему тогда ты с ним не встречалась?
– Ты сейчас серьезно? – Настя нахмурилась, словно я ска-

зал что-то обидное. – Это же не просто так, взять и начать
встречаться. Тут чувства нужны, симпатия. А Альберт… Он
хороший, но друг.

А-а, понятно. Френдзона-френдзона, перейди на Антона.
С Антона на Умберто, с Умберто на Альберта. Интересно,



 
 
 

что такого во мне рассмотрела Настя, что Альберта она вос-
принимает как друга, а меня – как парня? Ладно, это деви-
чье, не буду влезать.

По дороге до дома Насти мы обсуждали события сего-
дняшнего дня. Пришлось рассказать с самого начала о Мо-
нолите и историей с квартирой, болезнью мамы и так далее,
а потом я посмотрел Насте в глаза и произнес:

– Тот начальник патрульной службы, ну, Гончаров. Он за-
чем-то смотрел твой номер в моем телефоне. Настя, я не хо-
чу, чтобы ты пострадала.

– О, за это не волнуйся, он не причинит мне вреда.
– Откуда такая уверенность?
– Наверное потому, что Дима – мой старший брат, и он

волнуется за свою сестренку, – телефон Насти зазвонил, и
она перевела взгляд на экран. – О, а вот и он!

Следующие пару минут Настя говорила с братом. Похоже,
он пересказывал ей все события сегодняшнего вечера, а я не
мог сдержать улыбки. Теперь понятно что он имел в виду,
когда сказал, что следит за мной. Просто предупредил, что-
бы я не обидел сестру, а я снова перекрутил на свой манер.
Нет, у меня точно мания преследования. Хотя… Те ребята
из парка были очень даже реальными.

Провел Настю домой, вызвал такси и добрался до дома
Генки с Ирой. Ребята уже уехали, а я не сдержался и заглянул
в игру. Надеюсь, я выбрался из этого дурацкого лабиринта.
На всякий случай оставил Насте адрес друзей. Вдруг придет-



 
 
 

ся снова отключать капсулу вручную?
В этот раз выбрал Генкину капсулу. С Иришкиной он снял

плату на блок геолокации, а светить свое положение после
случая в парке мне совсем не хотелось. Если разработчикам
что не понравится, они могут пойти лесом. Это не такое уж
и страшное нарушение правил, чтобы применять серьезные
санкции, да и видео я потом скину на отдельный жесткий
диск и приберегу на всякий случай. Знаю я их джентльмен-
ские обещания.

Оказавшись на точке возрождения, выдохнул с облегче-
нием. Слева возвышалась огромная гора, а спереди и спра-
ва река делала изгиб, но до реки тоже еще нужно было спу-
ститься метров сорок. Интересно, где я оказался? Хотя, это
не имеет особого значения. Главное, что не в Лабиринте.

Так, если я правильно понял, Рейджис перехватил мое пе-
ремещение. Это значит, что пока пользоваться свитками и
камнем не стоит. Именно поэтому вопрос получения соб-
ственного транспорта выходит на первый план.

Задание «Спасти Дерина Камнебородого» выполнено!
Получите награду у Модеста Камнебородого в Острого-
рье.

Молодчина! Значит, все-таки добрался домой. Открыл
карту и увидел, что я оказался немного западнее Теневого
края и южнее Мёртвого леса. Вот уж спасибо! Отсюда явно
не ближний свет топать до вашего Острогорья! Так, награду
заберу в ближайшее время, но немного позже.



 
 
 

Эйфория: Игорь! С тобой все в порядке?
О, а вот и друзья вспомнили. Заодно узнаем кто друг, а

кто просто рядом. Отписался Карине, и та позвала к ним на
дежурство. До полуночи их сменить некому, а пока доберусь,
уже двенадцатый час будет. Ладно, действительно нужно по-
говорить. В Дубраве я немного перегнул, но было из-за чего.

Пока спускался со склона, тренькнуло оповещение о по-
лученной посылке. Проверил почту и не сдержал улыбки.
Посылку прислал некий Мирослав. Думаю, я даже знаю что
там внутри. В любом случае, Набор исследователя отправит-
ся на торговую площадку. Для моего уровня эти вещи уже
не подходят, а двадцать тысяч – это двадцать тысяч даже с
комиссией торговой площадки и выводом денег на счет.

– Стоп, а это что? – я оказался достаточно далеко от Ла-
биринта, так что вряд ли это вход туда, но мерцающий вход
я ни с чем не спутаю.

Подошел ближе и мне тут же выдало уведомление:
Пользовательское подземелье. Ранг: Гамма
Какой ранг? Если я не путаю, это третий по сложности

ранг. Кто мог попасть в Неизведанные земли и создать здесь
такое мощное подземелье? Или какой-то изгой, который до
попадания сюда был в клане, или админы. Другого не да-
но. Может, это дело рук Зверобоя? Но сменить класс нель-
зя, только создавать нового персонажа, так что это точно не
Виктор. Тогда кто-то из Мистиков? Ладно, сам все равно не
пройду, так что поговорим с ребятами. Сделал себе отметку



 
 
 

на карте и направился дальше.
Чтобы не переправляться по реке, пришлось сделать

нехилый крюк. Только через полчаса мне удалось добраться
до замка.

– Здарова, бузотёр! – Боря первым заметил мое прибли-
жение и вышел меня встречать. Он по-дружески хлопнул
меня по плечу и довольно улыбнулся. Но буквально через
пару секунд улыбка сползла с его лица, сменившись край-
ним удивлением. – Ребята, вы видели его уровень? Пятьде-
сят восьмой!

Только сейчас я заметил, что ребята были пятьдесят чет-
вертого. Все-таки они тоже не теряли время даром и успели
немного прокачаться, несмотря на дежурство.

Вслед за Борей из ворот высыпали Эйфория, Аксель, Ис-
екай и Артишок.

– Конничива! – отозвался Исекай.
– Ага, и тебя туда же, – ответил я с улыбкой, но лазутчик

только улыбнулся.
– Игорь, почему ты не отвечал на сообщения? Мы писали

тебе, но ты не отвечал, а потом вообще исчез. Слышал, что
говорят о Зверобое?

– Так это все-таки правда, что он выпрыгнул?
– Да, – ответила Эфи, а ребята поникли головами. – Ко-

нечно, есть подозрения, что не сам, но мы этого уже не узна-
ем. Батя до сих пор не объявлялся, и после случая с Витей я
начинаю всерьез переживать за него.



 
 
 

– Разберемся. История долгая, ребят, но я вам никак не
мог ответить, так что не держите на меня зла.

Удивительно, что после такого друзья вообще стали со
мной общаться. Шутка что ли – почти сутки динамить их
сообщения, но меня спасла вражда с Монолитом. Ребята по-
думали, что у меня проблемы, поэтому их обиды сменились
тревогой.

Быстро пересказал то, как попал в Лабиринт сразу по-
сле перемещения из Дубравы, о больнице и гостях, которых
встретил в парке. О визите Хорошилова решил умолчать.
После этого медленно подвел тему к подземелью, которое
нашел по дороге.

– Гамма? Очень странно, – отозвалась Карина. – Думаю,
ты попал в Долину Вечных, а эта территория сейчас под Алы-
ми Драконами. Мистики сдали свой замок Монолиту в об-
мен на нейтральный статус и возвращение своих остальных
замков.

– Этого и следовало ожидать, – вмешался Артишок. – Они
изначально были ненадежным союзником и еще в сокровищ-
нице показали свое лицо.

– Слушайте, но мы ведь не будем бродить по всей Долине.
Пока я шел к вам, не встретил ни одного игрока или мест-
ного, только диких животных. И, кстати, они там нам на раз
плюнуть – максимальный уровень шестидесятый, так что ес-
ли мы в Теневом крае справляемся, в Долине Вечных про-
блем точно не будет.



 
 
 

– Хорошо, в полночь сдадим дежурство и идем. Останься
с нами пока, чтобы не потеряться, а еще лучше – набей мяса
для Ёршика, иначе скоро он нас сожрет!

О, старина Ёрш! Сейчас циклоп мирно спал, но я подо-
зреваю, что скоро он проснется и потребует еды. Следующие
полчаса провел на охоте, и только ближе к полуночи вер-
нулся и развел костры для готовки. Ничего, проведу время
с пользой. Кулинарное мастерство давно пора прокачивать.

Пока готовилось мясо, сидел рядом и рисовал веточкой
на пыльной поверхности каменного плато. Голова шла кру-
гом от количества проблем, и я выплескивал их в творчестве.
Нарисовал Монолита, но потом стер. Следующим появился
дом. С этим вопросом пока сложно. Настя… Нарисовав об-
раз девушки, я крепко призадумался.

– Вижу, у тебя проблемы, Торвальд-сан, – Исекай уселся
рядом и посмотрел мне в глаза.

– Чего? А, проблемы… Ну, можно сказать и так.
– Кун не должен грустить из-за проблем с тяночками. Это

не его путь.
– Блин, ты можешь говорить понятнее?
Боря, сидящий рядом, фыркнул от смеха и прикрыл лицо

руками.
– Нет, ну серьезно, я и половины не понял что он сказал.
Только через минуту страж справился со своими эмоция-

ми и смог нормально говорить.
– В общем, наш любитель аниме хочет сказать, что гру-



 
 
 

зиться из-за баб – последнее дело.
– Ну, я же так и сказал! – обиженно отозвался лазутчик.
– Да я и не гружусь. Просто переживаю. Зачем девушке,

у которой все хорошо, такой комок проблем в моем лице?
Квартира с кучей долгов, больная мать и проблемы с челове-
ком, который может послать головорезов и возможно стоит
за самоубийством Зверобоя и исчезновением Бати? Не хочу,
чтобы с ней что-то случилось.

– Игорь! – Карина села рядом со мной. – Не стоит пере-
живать на счет своего финансового положения. Она любит
тебя, а не деньги. Вместе вы сможете добиться всего. Вам
ведь всего по двадцать с лишним, вся жизнь впереди. Другое
дело, если человек не хочет ничего добиваться сам и плывет
по течению, но ты не такой. Что на счет Монолита, то не ду-
май, что он всесилен. Будь осторожен, но дай этой проблеме
время, чтобы решиться. Если он реально виновен, им зай-
мутся всерьез.

– Спасибо! – я нашел в себе силы, чтобы улыбнуться. Да,
я обязательно справлюсь. С безопасностью мамы вопрос уже
решен, по крайней мере, на ближайшее время, теперь нужно
подумать как защитить себя и Настю.

Рядом появились вспышки, и мы увидели Дубровского и
Эндорфина.

– Здарова всем, парни! – Дубыч осмотрел нас и ненадолго
остановил взгляд на мне. – О, какие люди у костра!

– Рад встрече, Дубыч!



 
 
 

– Взаимно, старина. Хоть и я немного сержусь из-за твое-
го выхода, но понимаю, – страж повернулся к часовым. – Ре-
бята, можете идти спать. Наша смена тоже отменяется. Я уже
предупредил Занозу, Тимона и Сандро. Вот, Энди только не
успел сказать. В общем, сегодня Кориандр доделал тронный
зал и установил панель управления. Сейчас Фиб договари-
вается с ребятами из Шрама на счет охраны замка. Так что
уже сегодня на дежурство заступит два десятка стражей ше-
стидесятого уровня из гвардии Шрама.

– О, хорошая новость! – отозвалась Карина.
– Наконец-то выспимся! – облегченно выдохнул Боря.
Я поднялся и снял с костра последние куски мяса.
– В общем, ребята. Передайте от меня Ёршику привет, а

я пойду. Не хочу видеться с Фибом. Мое предложение оста-
ется в силе. Раз дежурство отменяется, мы можем собраться
все вместе и заглянуть в подземелье.

– Ты нашел подземелье? – Дубровский уставился на меня
удивленным взглядом.

Насколько я знаю, пока ни об одном подземелье Неизве-
данных земель Стражам неизвестно, но это только по той
причине, что еще слишком плохо искали. Было как-то не до
этого.

– Пользовательское.
– О-о! Я в деле! – тут же встрял Эндорфин.
– Тогда подтягивайтесь вот по этим координатам, когда

справитесь.



 
 
 

Учитывая, что я до сих пор без летающего питомца, мне
идти далековато, так что выдвигаться нужно прямо сейчас.
Прошел мимо спящего циклопа и выбрался с другой сторо-
ны пещеры. Бросил взгляд на замок и свернул с тропы, пото-
му как вдалеке уже светились две дюжины факелов. Думаю,
это Фиб ведет дозорных к замку.

Несмотря на то, что дорога была знакома, идти пришлось
целых полчаса. Но все равно к месту я успел раньше ре-
бят. Мерцающая пелена входа в пользовательское подземе-
лье светилась буквально в десятке шагов, но я не торопился
выходить из укрытия за деревьями.

Вот же разработчики додумались! Вовремя смекнули, что
лучший враг для игрока – сам игрок. Да и заметно просев-
шая популяция мобов в Мироземье явно не выдержит на-
плыв новых игроков. Так может до того дойти, что за моба
будут драться между собой.

А тут тебе не только решение проблемы, но и возмож-
ность разнообразить геймплей. Более того, это уникальный
шанс для тысяч жаждущих почувствовать себя Темным вла-
стелином. Правда, не все дается сразу. Чтобы побывать в
шкуре «томного пластилина», нужно пахать как папе Карло.

Первый уровень угрозы подземелья – альфа. Тут все по-
нятно для тех, кто следил за разработкой игр с самого на-
чала. Это альфа-версия подземелья, а значит, что начинаю-
щий управленец облюбовал покинутую всеми пещерку, рас-
ставил там ароматические свечи, вымел пол и обзавелся па-



 
 
 

рой-тройкой монстров, которые должны стеречь его покой.
Если здорово повезло такому парню, заполучил себе огра
или еще что помощнее.

Представляю как теперь взлетят в цене яйца грифонов,
виверн, василисков, а бедные мантикоры с химерами, огра-
ми и циклопами вообще покоя знать не будут – всех рас-
тащат по частным норам управленцы постарше. Ведь когда
подземелье получает статус «бета», начинается совсем дру-
гая игра. Это на первых порах в пещеру имело смысл совать-
ся только скучающему игроку-одиночке, а добыча была со-
всем скудная – что взять с бедствующего распорядителя?

Но если такому дельцу удалось добраться до уровня
«Бета», добычи хватит уже на пятерых. Соответственно,
ранг «Гамма» предусматривает прохождение подземелья
уже рейдом в десять человек, а «Дельта» – это для огром-
ных альянсов в сотню игроков. Учитывая, что разработчики
предусмотрели такой вариант распорядителям, есть где раз-
махнуться.

Невольно вздрогнул, когда рядом зашелестели крылья
грифонов. Это ребята спускались вниз по координатам.

– Слушай, что-то мне здесь не нравится, – Огнебород с
явным опасением оглядывался, в любой момент ожидая под-
лянки.

– Борь, ну что нового тут может быть? Такое же подземе-
лье, как остальные, только класса «Гамма».

– Вот именно, что «только»! Еще недели не прошло, как



 
 
 

в игру добавили пользовательские подземелья, а этот парень
уже получил третий уровень сложности. Слушайте, давайте
вернемся сюда на семидесятом?

– Пока мы возьмем семидесятый, этого подземелья может
уже и не быть, или оно дорастет еще до большего ранга –
тут же вмешалась Карина. – Ты ведь понимаешь, что самая
ценная награда – за первое прохождение. Дальше уже не ин-
тересно. Только представь, перед нами подземелье, которое
еще никто не разведал…

– Ты хотел сказать, не разграбил? – тут же подколол де-
вушку Артишок.

– Сань, не передергивай.
– Да я как бы никогда за такими делами замечен не был…

А, ты на счет разговора!
Тут уже мы с Борей прыснули от смеха, а шаманка густо

покраснела.
– Нужно понимать суть класса распорядителя. После об-

новления этот класс сильно поменяли, потому как раньше он
практически не использовался. Эти ребята могут получать
доход с рудников, заключать договора от своего имени… В
общем, выступать как клан в единственном лице.

– Эдакий коллективный разум, – выдал Борис.
– В какой-то степени ты прав, но это касается только оди-

ночек. Для таких игроков Догма перестает быть ролевой иг-
рой, а превращается в стратегию. И вот именно с таким иг-
роком мы имеем дело.



 
 
 

–  Ладно, строимся!  – скомандовал Дубыч.  – Эфи, при-
мешь командование?

– Лучше ты. Стражам ситуацию лучше видно на месте, а
я сзади если что покомандую.

– Моя ж ты прелесть! – Дубыч аж расплылся в улыбке. Ка-
жется, извечное противостояние защитников и лекарей ис-
черпало себя.

– Эй, я за тобой слежу! – тут же вмешался Боря. Та-ак,
а что это у нас тут за ревность? Ладно, сейчас разбираться
некогда, пора уже заходить.

Увы, но до полного рейда мы не дотягивали. Дубровский
и Огнебород танкуют, я, Артишок, Исейкай и Эндорфин на-
носим урон, а Эйфория и Аксель лечат. Всего восемь игро-
ков. Конечно, можно было попытаться вырвать еще кого-то
из реала, но это опять же время, а сейчас был почти час ночи.
Идею написать Эквитасам отбросили сразу – даже на летном
транспорте им добираться сюда с полчаса, если не больше.

–  Так, особый режим не ставим. Сначала пробуем на
обычном, – отозвался Дубыч. – Поборники, вешайте благо-
словения! Боря, у тебя ободряющий клич прокачан, если я
правильно помню? Тогда с тебя ободрение, с меня устраше-
ние. Чувствую, опасность ждет нас с самого входа.

Эндорфин повесил на нас чутье магии – спорная штука,
которая усиливает все магические эффекты. Как лечение,
так и получаемый от магии урон. В это время Эйфория про-
тянула мне печеньку:



 
 
 

– Жуй! Бонус на выносливость и скорость атаки. Сама ис-
пекла.

– Благодарю! – печенье было хрустящим, с привкусом ва-
нили и грушевой эссенции, но прибавка в пятнадцать еди-
ниц к выносливости и ускорение скорости атаки на десять
процентов давали ошеломляющий результат.

– Все поели, попили, баффы повесили? – Дубыч критиче-
ски осмотрел рейд и удовлетворенно кивнул. – Тогда в путь!



 
 
 

 
Глава 6. Филантроп

 
Вспышка портала, ведущего в подземелье, и мы внутри.

Боря с Дубычем уже выставили перед собой щиты, но атаки
не последовало. На удивление чистый и просторный коридор
перед нами был абсолютно пуст.

– Чисто! – отозвался Исекай, который проверил помеще-
ние на наличие ловушек.

– Слушай, а здесь хоть кто-то есть? – пробормотал Дубыч,
спрашивая неизвестно у кого.

– Подземелье ранга «Гамма»! Шутишь что ли? – тут же
отозвался Борис.

В конце коридора нас ждал крутой поворот на девяносто
градусов.

– Торвальд, первый! Сразу свет, потом идем мы.
В духе спецназа, рванул вперед, готовый в любой момент

призвать защиту Дайры. Как только оказался в коридоре, ак-
тивировал Вспышку. Яркий свет рассеял полутьму коридо-
ра, но ничего не произошло.

– Так, в центр! Тяжи идут первыми, – Боря деловито по-
двинул меня плечом и направился в следующий коридор,
вход в который виднелся впереди.

Клац! Уже в конце коридора под тяжелым латным сапо-
гом Огнеборода щелкнула ловушка, а в следующее мгнове-
ние в спину нам ударили острые дротики. В это же время от-



 
 
 

крылись потайные ходы, через которые высыпали огромные
тролли. Я успел насчитать семь штук – один зашел со спины
и набросился на лекарей, а шестеро атаковали нас с флангов.

– Эфи, уходи в мир духов! – закричал Огнебород, пере-
хватывая на себя одного из троллей.

– Поздно! – отозвалась девушка. Для проведения мощ-
ных ритуалов шаманам нужна концентрация и время, а это-
го у Карины не было. А вот Аксель успел скрыться за защит-
ным куполом светлой богини. Правда, в ближайшие десять
секунд он не мог лечить. Идеальная засада!

Я уже понял, что первый коридор остался пуст неспроста.
Во-первых, создатель этого подземелья просто не мог поз-
волить себе заполнить все коридоры сильными существами,
во-вторых, не получая сопротивления, рейд расслабился и
совершил ошибку. Будь у Исекая время обследовать кори-
дор, он бы нашел массу скрытых ходов.

–  Игорь, спас на Эфи и уходи за спину!  – бросил мне
Дубыч, смещаясь в сторону шаманки. Таким образом ему
удалось перехватить сразу двух троллей. Страж перешел в
глухую оборону, а Арти с Эндорфином принялись бить со
всех сил, что были. На моих глазах призрачное копье Арти-
шока ударило троллю в руку, в которой он сжимал дубину
и оторвало ее по локоть, но уже через пару секунд на месте
обрубка стало образовываться новая конечность.

– Подчинитесь моей воле, Вечные! – сладкий голос про-
катился по залу, пленяя разум. Кто эта обладательница неот-



 
 
 

разимого голоса?
Ощутимый удар заставил меня прийти в себя и я завертел

головой.
– Очнись, борька, тебя надули! – прокричал Аксель. Из

всего рейда только ему, волшебнику и обоим шаманам уда-
лось избежать эффекта очарования.

– А вот и первый босс! – сухо произнес Огнебород, когда
ему по кумполу прошлись дубинкой и развеяли эффект.

– Аксель, у тебя разве нет очищения? – я повернулся к
брату по классу, но тот лишь отмахнулся.

– Буду я на вас еще ману тратить, дубинкой проще.
Тем временем я повернулся к обладательнице сладкого

голоса и увидел боевую ведьму. Сейчас она ободряла трол-
лей, которые выли от восторга и рубились как бешеные. Тем-
но-русые волосы выбивались из-под синего капюшона, тако-
го же цвета мантия, скрепленная брошкой в районе шеи, бы-
ла широко распахнута и являла взору кожаную броню, из
разряда "ничего не защищает, а только подчеркивает фигу-
ру«.Интересно, это и есть хозяйка подземелья?

– Боря, бросай троллей и займи делом эту обольститель-
ницу, пока она не выкинула еще какой-нибудь фокус! – за-
кричал Аксель.

Карину и Эндорфина уже слили. Исекай тоже нелепо под-
ставился, когда попытался зайти за спину одному из троллей
и провести парализующий удар в спину. Нас оставалось все-
го пятеро против уже пятерых троллей и ведьмы. И все бы



 
 
 

ничего, если бы не волна страха, которая сковала половину
рейда.

Через пятнадцать минут мы собрались на ближайшей точ-
ке возрождения и дружной компанией отправились ко входу
в подземелье.

– Сразу видно, что против нас игрок, – произнесла Кари-
на. – Причем, опытный. Когда сработала ловушка, мне в спи-
ну ударили шипы, смазанные ядом. Они понижали скорость
произнесения заклинаний, так что я просто не успела уйти
в мир духов, а лечение мне сбивали тролли. Да и потом, вся
эта чехарда с тайными ходами и контролем ведьмой… трол-
ли у него как атакующая сила, а ведьма – способ контроля.

–  Тактика меняется!  – заявил Дубыч.  – Торвальд, про-
ходишь в конец коридора и активируешь нажимную плиту.
Сразу после этого прожимай защиту Дайры и возвращайся.
В это время мы стоим в начале коридора и встречаем первых
троллей. У них бешеная регенерация, поэтому выкашивать
их будем по одному. Концентрируем огонь на моей цели. В
это время Боря будет просто держать удар, чтобы не прова-
лить фланг. Забираем первых троих, продвигаемся дальше.

– А что делать с ведьмой? – картинно поинтересовался
Артишок.

– Сжечь!
– Но она же красивая!
– Блин, Саня! Не до твоих шуток сейчас, – Дубыч повер-

нулся к нашему лазутчику. – Исекай, на тебе самое ответ-



 
 
 

ственное задание – ты должен накинуть маскировку и вместе
с Торвальдом пройти в конец зала. Попытайся обезвредить
ловушку, но если видишь, что рискованно, брось. Главное,
как только на пороге появится ведьма, проведи парализую-
щий удар и не давай ей кастовать. С троллями мы как-нибудь
разберемся, а вот с этот мымрой…

– Дубыч! Она же девушка, нельзя так! – вмешалась Кари-
на.

– Прежде всего, она ведьма. Ненавижу ведьм!
– Вот поэтому ты в свои сорок до сих пор холостой, – тут

же вклинился Артишок, и все невольно заулыбались, даже
сам Дубровский.

Со второй попытки мы прошли зал почти без потерь. На
этот раз удар шипов принял на себя Аксель, но так как он
был под защитой Дайры, они не причинили ему вреда. Пока
Боря держал удар, мы его чуть не уронили, но вовремя спас-
ла Эфи и мое Спасение. А в конце боя, когда тролли были
перебиты, ведьма все же подчинила Исекая, и лаза пришлось
убить. Странно, но очищение по нему не проходило. То ли
шутки рандома, то ли тут другой тип заклинаний.

С ведьмы выпал чудесный редкий жезл, который достался
Эндорфину без конкуренции, а вот фиолетовый плащик с
нашивкой на увеличение силы заклинаний ушел Эйфории.

Минут через пять, залечили раны и увечья, подняли ла-
зутчика и шагнули в следующий зал. Он снова оказался пуст,
если не считать двух каменных статуй, стоявших возле па-



 
 
 

рящего в воздухе сердца подземелья, и неактивной статуи
голема, которая сейчас стояла в наполовину разобранном
виде. Но теперь мы не торопились с выводами. Очевидно,
что сердце подземелья будут защищать. Исекай проверил ло-
вушки и обезвредил две штуки. Оставалось пройти к сердцу
подземелья и разрушить его, чтобы оно считалось пройден-
ным, но в последний момент появился его хозяин.

Филантроп, 60 уровень. Уникальный
–  Привествую, друзья!  – босс развел руки в стороны и

улыбнулся. – Приятно было наблюдать как вы проходили ис-
пытания моего подземелья. Всегда рад помериться силами с
умелыми игроками. Что же, до полной победы остался всего
один шаг – вам нужно победить меня.

– Ну, это мы с радостью, – отозвался Огнебород. – Я уже
битый час мечтаю набить лицо тому, кто придумал такие
мерзкие испытания!

Страж шагнул вперед, но в это время две статуи, стоявшие
по бокам от Филантропа, ожили и стали по бокам.

– Да, забыл предупредить, это будет непросто. О, вижу у
вас чутье магии! Отлично! По счастливой случайности, на
полученные очки боевых талантов я как раз развивал ветку
волшебства.

Я едва успел использовать защиту Дайры, когда комнату
обволокло облако огня.

Статуи рванули к нам, с легкостью расшвыривая защит-
ников. Эфи и Арти успели уйти в мир духов, Аксель тоже



 
 
 

спрятался за куполом, а Эндорфин использовал развопло-
щение, чтобы избежать удара. Когда пламя потухло, уцелела
только наша пятерка.

– Вспышка! – мой финт не возымел должного результата.
Босс был готов и прекрасно понял что сейчас произойдет, а
потому просто прикрыл глаза, как и остальные ребята, а на
статуи заклинание все равно не действовало.

Ладно, посмотрим что покажут статуи в ближнем бою.
Это у Фила был уникальный статус, а вот статуи оказались
даже не элитными, так что мы справились с ними, но поте-
ряли Акселя.

– Шоу должно продолжаться, верно? В руках босса по-
явился светящийся шар, и я тут же вспомнил что он мне на-
поминает. У меня в инвентаре сейчас было десятка два таких
шаров. Это было ядро элементаля. – Спросите, куда я потра-
тил оставшиеся пять очков талантов? Изобретательство!

Фил шагнул к безжизненному голему, стоявшему в кон-
це зала, и опустил ядро внутрь. В то же мгновение по сталь-
ной поверхности пробежали искры, подвижные части кор-
пуса захлопнулись, закрывая ядро за надежной защитой, и
стальная махина ожила.

Чугуний, 60 уровень. Элитный. Прислужник Филан-
тропа

– Не, ребят, это вайп, – протянул Эндорфин.
Так, чувствую, ребята поплыли, и надо брать ситуацию в

свои руки.



 
 
 

– Арти, облако! Молнии будут сковывать его движения и
наносить сильный урон. Он же из металла. Энди, приморозь
его к полу, насколько сможешь. Эфи… Лечи! Просто лечи.

– А чем займешься ты? – Фил внимательно смотрел на
меня, не отводя взгляда. Казалось, мы играем с ним в интел-
лектуальную игру, в которой нужно просчитать все ходы со-
перника и загнать его в угол, чтобы победить.

– А я займусь хозяином подземелья, который слишком ра-
но празднует победу!

Расчет был прост – быстро завалить голема мы не смо-
жем, он и так шестидесятого уровня. Трое из нас пятьдесят
четвертые и просто не вывезут по уровням. Именно поэтому
нужно потянуть время и расправиться с боссом. Вот толь-
ко эту задачу должен выполнить я, как самый прокачанный
член группы. Ну а остальные присоединятся, как только го-
лем будет повержен. Вот только в нашей теории не сработал
один момент. Пока Арти и Энди сдерживали голема, Фил
спокойно отбивал мои атаки, вывел из строя Эфи, а потом за-
брал каждого из них. Как бы я ни старался привлечь его вни-
мание к себе, все попытки были тщетны. Подрубил Справед-
ливость, чтобы получить бонус от разницы в уровнях, бил
Сокрушительными ударами, пытался ослепить – но все бес-
полезно. Единственное, что смог сделать – бросить на Эфи
Спасение, но это было лишь временным решением пробле-
мы. Да, голем все-таки развалился на части, но из всего рей-
да остался только я.



 
 
 

Фил спокойно смотрел на меня и не торопился нападать,
хоть у него и осталось меньше половины здоровья.

– Прости, что пришлось отправить твоих друзей на пере-
рождение. Просто нужно было поговорить без свидетелей.

– За что тебе извиняться? Это мы пришли в твое подзе-
мелье.

– Да, большая удача, Торвальд. Я ведь давно искал встре-
чи с тобой.

– Со мной? – что-то эта идея с пользовательским подзе-
мельем начала меня смущать.

– Да. Признаться, я рассчитывал, что ты с отрядом попа-
дешь в Долину Вечных сразу после сокровищницы. Назва-
ние ведь такое манящее, вот и выбрал это место для созда-
ния подземелья.

– А могу я узнать с кем говорю?
– Ты еще не понял? – хозяин подземелья удивленно вски-

нул бровь и посмотрел на меня. – Прочти мой ник, и ты пой-
мешь.
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