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Аннотация
Жизнь – борьба! Это сразу понял Мелкалакс, оказавшись в

реальном мире. Но теперь у него есть очень серьезный козырь.
И несмотря на то, что происки врагов, против него и союзников-
троллей, возглавляемых вождем племени Камнееды, становятся
все опаснее, с этим козырем можно дать адекватный ответ
зарвавшимся эльфам. Как в игре так и в реале....
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Сергей Карелин
Волшебные королевства

8. И пришла магия!
 

Глава 1 «Главное – развитие!»
 

Мелкалакс или, как правильно было сейчас говорить,
Илья Орехов сидел, откинувшись на кресле, и смотрел на
монитор отсутствующим взглядом. Он уже прикинул план
дальнейших действий, но пока не нашел правильное зада-
ние для сегодняшней встречи со своими союзниками. Нет,
он знал, что ему нужно сделать. Создать хаос в «Волшебных
Королевствах», чтобы слугам их главного бога по фамилии
Прикассов стало не до какого-то там Ильи Орехова. Конеч-
но, он может обмануть его слуг, но это риск. Почему не под-
страховаться? Он перебрал уже множество вариантов, но ни
один не подходил. Если бы Мелкалакс был человеком, то,
наверно, давно бы пришел в отчаяние, но он не был челове-
ком.

Но… его глаз сфокусировался на мониторе, на кото-
ром висела основная страница форума «Волшебных Коро-
левств». И тут ему в глаза бросилась одна тема… тема из
местной справочной системы, которая называлась «Королев-



 
 
 

ская Википедия».
Он сел прямо, лихорадочно открыл нужную тему и быст-

ро вчитался в нее. Затем вновь откинулся на кресле и удо-
влетворенно улыбнулся. Вот оно, решение! И еще вдобавок
тролли выгоду получат неплохую. Теперь будет, о чем пого-
ворить с союзниками. Правда, их надо будет подготовить к
этому делу, все-таки не те у тролля и его друзей уровни, но
на этот счет тоже есть идеи! Так, времени немного. Надо все
подготовить. Он встал и отправился к капсуле. Что ж, надо
рискнуть… Но выбора не было.

Завладев своим клоном, Мелкалакс переместился во дво-
рец, где появились суккубы, которые от радости чуть не рас-
терзали своего хозяина. Но тому было не до нежностей. При-
казав своим телохранительницам быть начеку и никого не
пускать, он уединился в заклинательном покое – специаль-
ном помещении, которое подготовил уже давно и которым
в последнее время пользовался очень редко. Быстро сверив-
шись с картинками, вытащенными из сети помощников При-
кассова, он набросал в пентаграмме, горевшей алым светом
на каменном полу, нужные узоры, и вскоре в ее центре за-
клубился белый дым, в котором начали вспыхивать и гаснуть
искры.

– Кто вызвал меня? ― прокатился по заклинательному
покою громкий бас.

– Тот, кто может помочь, ― коротко ответил данженма-
стер.



 
 
 

– Чем? – после небольшой паузы явно с интересом спро-
сил голос.

– Выпустить вас!
– Выпустить? – теперь в голосе слышался нескрываемый

скептицизм. ― Ты уверен в своих силах, юный бог?
– Уверен, ― кивнул тот, ― но для этого нужна награда…

в этом примут участие игроки, это бессмертные… ― попра-
вился было он, но голос его остановил.

–  Я знаю, кто такие бессмертные, Мелкалакс, ― вновь
прокатилось по комнате, ― если они нас освободят, награда
будет достойной. За это можешь не волноваться. Как их, так
и твоя…

– Но надо ее обсудить. Ты сам понимаешь, как можно по-
пасть на Божественный план. Нужна ваша помощь.

– Ты должен знать, что у нас нет сил в этом мире, ― воз-
мутился голос. ― Мы бессильны за стенами нашей темницы.

– Я это знаю, ― успокоил его данженмастер. – Та помощь,
что я прошу, вам доступна и в этом мире. Итак,

нужно задание и нужна конкретная награда. И у меня есть
план…

– А что ты будешь иметь с этого? – с сомнением поинте-
ресовался голос. ― Что-то не верится в твое бескорыстие.

–  Понятно, что я преследую свои цели, ― честно при-
знался Мелкалакс, – но, думаю, вам их знать не обязательно.
Лишняя информация. Достаточно того, что вас освободят…

– Хорошо, рассказывай свой план, ― приказал голос.



 
 
 

– Думаю, надо сделать так… ― начал Мелкалакс. – Со
своей стороны я постараюсь ослабить ваших стражей. Это
вполне реально. А вот вы должны…

***

Внутри Гильдия Питомцев выглядела весьма своеобраз-
но. Как обычно в «Волшебных Королевствах», тут была игра
с пространством. Законы физики игнорировались напрочь.
Я оказался на огромной арене. Передо мной шла широкая,
вымощенная крупным булыжником дорога, вдоль нее тяну-
лось несколько больших загонов, в которых разгуливали все-
возможные представители местной фауны. Медведи, волки,
лисицы… в общем, всех и не перечислишь. Перед ними тя-
нулись приземистые бараки без окон с гостеприимно распах-
нутыми дверьми. Чуть поодаль расположились несколько за-
гонов, огороженных каменной стеной как минимум десяти-
метровой высоты да вдобавок накрытых сверху оранжевыми
магическими куполами. Вот там, думаю, действительно кру-
тые питомцы находятся.

Игроки, конечно, присутствовали, но их было очень мало.
И, к моему удивлению, в основном темные эльфы. Да пара
гномов. М-да, людей вообще не было. Но нет, один из них
вдруг появился передо мной.

Афенн.



 
 
 

Распорядитель гильдии.
Уровень 20.

Выглядел распорядитель как классический еврей. Боро-
датый, носатый и салчным блеском в глазах. Ну и, конечно,
с определенным обаянием.

– Рады видеть такого известного тролля! – заявил он.
– То есть, вы обо мне знаете? – удивился я.
– Кто же не знает о тролле по имени Смерть Эльфам, ―

искренне возмутился тот, ― о правой руке великого Мелка-
лакса. Вы с какой целью к нам?

– Питомца прокачать хочу, ― немного офигевая, ответил
я.

– Отлично, можно взглянуть на вашего питомца?
Я вызвал Бобика. Что ж. Мой железный пес явно произ-

вёл впечатление на Афенна. Кстати, сам Бобик внимательно
оглядел того и как-то, на мой взгляд, весьма одобрительно
немного прорычал.

– Хм… ― распорядитель рассматривал его минут десять,
потом повернулся ко мне. – Могу предложить несколько ин-
тересных решений для вашего питомца.

– Слушаю, ― кивнул я.
– Вы, я вижу, выбрали специальное умение – "Укус вампи-

ра«?Могу предложить поднять его уровень. Восстанавлива-
ет не одно, а два ХП в секунду. Также можно купить два на-
выка. Возрождение, которое вы не выбрали, и «Берсеркер».



 
 
 

– «Берсеркер» ― это что?
–  Увеличение всех характеристик вашего питомца на

50%. Действует в течение 5 минут. Откат два часа. И «Воз-
рождение», и «Берсеркер» до тридцатого уровня вашего пи-
томца доступны только первого уровня. Достигнете тридца-
того – поднимем.

Также имеется броня на вашего питомца…
Мы с распорядителем отправились в небольшой барак

около одного из загонов. Бобик послушно следовал за нами.
Внутри барак выглядел как обычный магазин. То тут, то там
висели всевозможные кольчуги – кожаные, пластинчатые, из
мелких и крупных колец, поистине настоящее разнообразие
всевозможных форм и видов.

– Вот идеальное для вас
Жестом фокусника Афенн достал из воздуха и положил

на длинный прилавок перед собой какую-то длинную коль-
чугу, представлявшую собой красную кожу, проклепанную
металлическими бляшками.

Универсальная кольчуга.
Уровень: 25.
Тип: редкий.
Подходит для любого питомца, кроме крылатых.
Здоровье: + 5000.
Все характеристики вашего питомца, кроме ловко-

сти: + 10%.



 
 
 

Ловкость: + 2%.
Защита: + 20%.
Сопротивление всем магиям: + 10%.

― И вот еще…
Рядом с кольчугой лег кожаный ошейник с внушительны-

ми шипами.

Шипастый Ошейник Ловкости.
Уровень: 25.
Тип: редкий.
Подходит для любого питомца.
Здоровье: + 5000.
Защита: + 5%.
Ловкость: + 10%.

― Думаю, вот это вам подойдёт, – распорядитель смотрел
на меня невинным взглядом.

– Хорошо, ― кивнул я, – ошейник, кольчугу и два навыка.
Сколько с меня?

– За все, ― распорядитель немного подвис, – 250000 мо-
нет!

– Сколько? – вырвалось у меня. Я с возмущением уста-
вился на прощелыгу передо мной. ― Ты что, класс вещей
попутал? Это что за цены такие?

– Побойтесь богов, Смерть Эльфам! ― вскричал прохин-



 
 
 

дей. ― Если бы это были легендарные вещи, разговор шел
бы о других суммах. Тут не только защитное обмундирова-
ние, но и навыки, которые вы больше нигде не купите! – он
внимательно посмотрел на меня. ― И сколько вы предлага-
ете за этот эксклюзивный товар?

– Предлагаю за этот «обычный товар» 50000 золотых.
– Да вы смеетесь! – распорядитель аж побагровел. ― Два

редких навыка, редкий ошейник и кольчуга за 50000! 200000
золотых ― мое последнее слово.

– Хорошо, пусть 70000, ― произнёс я с видом великого
одолжения.

И начался торг. Признаюсь, на то, как торговался Афенн,
было даже приятно посмотреть. Он драл на себе волосы, бил
себя в грудь, призывал в свидетели разных богов, чтобы под-
твердили, как я его разоряю и прочее. Но я стоял на своем,
лишь немного поднимая цену. Бобик, кстати, смотрел на это
театральное представление совершенно равнодушно.

В общем, сошлись мы на 127525 золотых. Я вот лично был
сильно утомлен этим бредовым торгом. Ну, вот не торговец
я. А распорядитель, наоборот, выглядел как кот, объевшийся
сметаны. Надо же. Судя по всему, ему очень понравилось то,
что я сделал. И даже с такой суммой он явно наварился. Но
тут ничего не поделаешь. Вполовину цену все-таки сбили.

– Приятно было иметь с вами дело, ― расплылся в улыбке
Афенн. – Больше ничего не интересует? Серьезно поднять
вашего питомца можно будет на тридцатом уровне. Может,



 
 
 

что-то на вырост возьмете? Могу показать…
– Спасибо, но торопиться не надо… ― хмыкнул я и, по-

прощавшись с расстроенным распорядителем, вышел из ба-
рака-магазина и нацепил на своего железного пса обновки.

Бобик.
Железный пес 25 уровня.
Здоровье: 27000.
Сила: 105.
Атака: 83.
Ловкость: 56.
Специальные умения:
Таран: 20 (при атаке повышается уровень защи-

ты и силы пропорционально уровню питомца: + 1 за
каждый уровень, начиная с пятого).При гибели воз-
рождение через 12 часов. Укус вампира 2.Возрожде-
ние1 .Берсеркер 1.

Ну вот, теперь и мой верный питомец укомплектован.
Мне показалось, что он даже внешне увеличился и раздался
в плечах. Хотя, скорей всего, просто показалось. Кстати… я
глянул на системные часы. Надо же, уже четыре часа. Вот в
шесть надо было к дворцу Мелкалакса заявиться. И одному.
Как бы мне от девчонок избавиться? Придётся Макса под-
ключать. Я написал своему другу в личку и отправился на
выход из Гильдии Питомцев. Выйдя из нее, я увидел кошко-



 
 
 

люда.
– Что-то случилось? – проницательно осведомился он у

меня.
– Да, – кивнул я, ― Макс, тут такое дело: свалить мне

надо по-тихому. Чтобы наши девушки не заметили.
– Ого, ― в глазах того явно разгорался огонь любопыт-

ства, ― но с другом-то поделись…
– Не могу, ― прижал я руку к сердцу, ― ну вот не могу.

Потом все расскажу. Так поможешь?
– Помогу, что с тобой делать, ― показательно тяжело кив-

нул Макс, ― вали давай. Чего-нибудь придумаю. Напишу
тебе позже, что надо отвечать, если любопытные девушки
спрашивать будут.

– Спасибо!
– Вали давай.
С этой обнадёживающей фразой я вытащил портал и че-

рез мгновение уже выходил у дворца Мелкалакса. Время еще
было, так что я решил воспользоваться случаем и прошелся
по лавочкам, которые располагались напротив него. На са-
мом деле это были небольшие торговые ряды, достаточно до-
рогие, но тут продавались действительно эксклюзивные ве-
щи. Но самое главное ― не только продавались, но и поку-
пались. А учитывая мою репутацию в Королевстве Фанда-
лор, я очень удачно почистил свой инвентарь, практически
компенсировав сумму, потраченную на своего питомца.

Таким образом, бодрый и довольный, я успел перекусить



 
 
 

и выпить кружку пива в небольшой, но уютной пивной ря-
дом с торговыми рядами и уже раздумывал, заказывать вто-
рую или нет, так как до встречи оставалось еще полчаса, как
за мой стол, напротив меня опустился Шарки собственной
персоной.

– Здорово, тролль! – улыбнулся он и хлопнул меня по пле-
чу.

– И тебе здорово, ― ухмыльнулся я, ― тоже раньше при-
шёл?

– Да не… ― он посмотрел на меня вопросительно, ― по
кружечке?

– Давай!
Обслуживание в кафе было на высоте (еще бы, за такие

деньги. Пиво, на мой взгляд, было просто золотым). Кружки
нам принесли быстро.

– Ты хоть догадываешься, о чем он с нами говорить бу-
дет? – поинтересовался я у вора.

– Вообще без понятия, ― разочарованно ответил тот, ―
квест какой-то даст, наверно… а ты вообще понял его тему
с тем, что у него в игре квантовый клон и все такое…

– А чего здесь понимать? – хмыкнул я. – По-моему, про-
сто у него где-то спрятан клон, и если его убить, то нашему
возрождённому данженмастеру поплохеет. Может, и смер-
тельно поплохеет. Но он типа работает над тем, чтобы ситу-
ацию исправить.

– Вот на хер он вообще тогда из игры-то вышел? Ему что,



 
 
 

плохо было тут? – покачал головой Шарки. ― Нет, ты пой-
ми, мне вообще по приколу, что это произошло, и вообще
мы тут, твою мать, историю вершим! Но вот я бы на его ме-
сте ни хера не маялся такой дурью. Здесь у него все есть.
Бабы, власть, любые хотелки может воплотить… ― Шарки
мечтательно закатил глаза.

– Чет ты какой-то противоречивый, ― удивился я, ― ты
вроде восторгался перемещением Мелкалакса в реальный
мир.

– Восторгался, ― не стал спорить тот, ― но человек ―
существо сомневающееся и мнительное…

М-да. Что-то я этого человека совсем перестаю понимать.
Вроде трезвый сидит…

– Пойдем, ― поднялся я из-за стола, ― будем точны с
нашим союзником.

– Это ты прав, ― улыбнулся тот, ― будем точны!
Мы вышли из таверны и в следующий миг столкнулись с

данженмастером. За его спиной стояли три суккубы и весело
улыбались мне. Сам Мелкалакс выглядел как-то бледно. Я
привык к его обычно пафосной одежде и кольчуге, а сейчас
передо мной стоял какой-то монах в коричневом балахоне.

– Здравствуйте, друзья, ― поздоровался он с нами, и в
следующий миг перед ним появился портал, – прошу.

Войдя в него, мы оказались в уютной небольшой комнате
с двумя диванами и маленьким столиком. Окон не было, а
стены были покрашены в белый цвет.



 
 
 

– Здесь нас никто не подслушает, ― сообщил нам Мелка-
лакс, когда мы расселись на диванах.

– У вас уже есть задание от меня, – начал он, ― оно оста-
ется до того, как я не вернусь окончательно. Но помимо него
будет еще одно задание. И оно связано с богами.

Мы с Шарки переглянулись.
– Хм, ― после небольшой паузы начал я, ― встречались

мы тут как-то с богами, я бы сказал, встреча была очень
неприятной: чудом ноги унесли…

– Охотно верю, ― не стал спорить со мной данженмастер,
― но на этот раз вы будете не одни. Во-первых, с вами будут
суккубы. Во-вторых, я кое-что вам приготовил. Для удачно-
го рейда.

– Рейда? – с подозрением уточнил Шарки.

Данженмастер Мелкалакс предлагает вам задание
«Божественный переполох».

Класс: уникальный.
Пройдите Божественный Храм и, открыв доступ к

Порталам, переместитесь в Божественный план, в ко-
тором сейчас находятся запертые боги.

Количество участников в данном квесте ― не боль-
ше 100.

Награда:
Опыт: +  15000.Золото: +  30000.Характеристики:

+ 2.Умения: + 2.Уровень: + 2.



 
 
 

Внимание!
На время выполнения задания, только при нахож-

дении в Божественном плане все ваши характеристи-
ки увеличиваются в 5 раз. Эффект действует на всех,
принимающих участие в выполнении этого задания.
Также временно снимается неуязвимость со стражей-
Божественного плана.

Уникальная награда от богов: рандомно.
Внимание!
Боги не смогут вам помочь, так как они скованы

«Оковами бессилия».
Но только вам под силу освободить их от этих оков.
Принять: да/нет.

Я подвис. У меня перехватило дыхание. Первое и послед-
нее посещение Божественного плана, когда мы вытаскивали
Мелкалакса, оставило у меня весьма неоднозначное впечат-
ление. О чем я сразу не преминул заметить.

– Да, ничего хорошего в тюрьме не было, ― кивнул Мел-
калакс, ― только сейчас вы отправитесь не в тюрьму. Этот
самый Храм является ключом от Божественного плана, в ко-
тором сейчас изолированы боги. Вам надо прорваться к ним.
А они уже сами все завершат.

–  Ага, ― покачал я головой, ― помню… собачки 350
уровня. Да тут даже с такими бонусами без вариантов.

– Думайте, ― нахмурился Мелкалакс, ― если бы все было



 
 
 

так просто, не было бы таких наград. Вы бересте этот квест?
– Берем, ― вздохнул я и нажал на «да». Моему примеру

последовал и Шарки.

Вы получили:
Свиток (квестовый) – 2 шт.Массовый телепорт

(уникальный).
Можно использовать только до завершения квеста.

― Я не сомневался в вас, друзья, ― расплылся в улыбке
Мелкалакс. ― Обратите внимание на ограничение времени.
Это необходимо было поставить, чтобы сделать лучше на-
грады. Помните: у вас три дня! А мне пора!

– Подожди, ― умоляющим голосом возопил Шарки, ― а
снимать можно?Можно?

– Снимать? – не понял Мелкалакс, ― а… понял. Можно.
Даже нужно.

– Отпад! – радостно выпалил наш режиссер.
– Повелитель, ― жалобным хором воскликнули суккубы.
– Ничего, переживете, ― усмехнулся тот, ― пока вы в

полном владении у уважаемого тролля Смерть Эльфам. Не
думаю, что вы расстроитесь от этого факта.

Игнорируя обиженные мордочки суккуб, Мелкалакс рас-
смеялся и, махнув мне рукой, вызвал портал и исчез.

– Вот так всегда, ― пожаловалась мне Стелла, ― не лю-
бит он нас. Все бегает, секретничает.



 
 
 

– Точно, ― поддержала ее Велла и вопросительно устави-
лась на меня, ― ты скажи нам, милый, какие у нас дальней-
шие планы?



 
 
 

 

Глава 2 «Божественный
переполох, часть 1»

 
–  Надо подумать… сейчас встречаемся с нашими и от-

правляемся в деревню. Общий сбор племени пока объявлять
не будем, поздно уже. Только костяк соберем, ― сообщил
им я и написал Фионе, Стамесске и Максу.

Тем временем я посмотрел на Шарки. Тот, похоже, осо-
знал, что нам предстоит, и пребывал в нирване.

Спустя десять минут мы встретились перед входом на ули-
цу Гильдий.

– Ну, что там? – нетерпеливо осведомился Макс. – Что за
срочность такая?

– Чувствую, что опять намечается веселуха, ― улыбну-
лась Стамесска.

В ответ я сбросил условия квеста ему и девушкам.
– Ого, ― присвистнул кошколюд, ― надо же, какая вкус-

няшка!
Не менее впечатляющая реакция была и у девушек. Хотя

как обычно долю скептицизма внесла Фиона.
– Круто, кончено, ― заметила она, ― но, помнится, там

весьма впечатляющие мобы были. Мы с ними вообще спра-
вимся? Уровни-то там не чета нашим!



 
 
 

– Кто бы ни давал квест, ― возразил я, ― он не может
быть невыполнимым.

– Так-то оно так, ― кивнула троллиха, ― но вот на этом
данженмастере, вполне возможно, эти законы могут и не ра-
ботать.

– Ты хочешь отказаться? – ехидно поинтересовался у нее
Макс.

– Я этого не говорила, ― фыркнула та, ― еще чего, отка-
заться от такого. Тем более, я так понимаю, у нас две попыт-
ки? И кого будем набирать?

– Давай в нашей деревне это решим, ― предложил я, по-
сле чего Стамесска вызвала портал, и мы всей гурьбой пере-
местились в наш, можно сказать, «родной дом».

А дальше проследовали в уютную «пещеру», которую с
ростом уровня клана уже тяжело было назвать пещерой. Ну,
если только очень комфортабельной пещерой.

–  Ну-с, приступим, ― начал я, когда все расселись за
длинным столом. – Итак, думаю, завтра начнем. Только вот
давайте определим, кто участвует.

– Ну, там ограничение сто человек, ― заметила Фиона,
― по идее, весь наш клан вместится, плюс самые сильные
тролли с Крайсом. Еще место на наших гномов-союзников
останется. Они с удовольствием поучаствуют. Индорисса и
суккубы, я так поняла, без возражений? – она посмотрела на
сидевших недалеко от меня телохранительниц Мелкалакса,
которые просто синхронно кивнули, и я ощутил на себе их



 
 
 

жаркие взгляды. Вот же, блин, озабоченные! Данженмастер
не удовлетворяет их, так все как с цепи сорвались.

– Я составлю список, ― она вопросительно посмотрела
на меня, я с облегчением кивнул. Вот кому-кому, а Ане я
доверял в этом безоговорочно. С ней клану явно повезло. –
Но с Крайсом лучше ты поговори. Он как-то больше тебя
воспринимает… Да и полезно тебе авторитет поднимать.

– Хорошо, ― кивнул я, ― надо выделить денег на свитки.
Правда, монет у нас пока не густо, но, думаю, подыскать что-
нибудь не очень дорогое, особенно защитное, можно.

– Хорошо, ― весело посмотрела на меня Фиона, ― я по-
смотрю, сколько в казне…

Я недавно открыл ей доступ к казне клана. Кроме нее, он
был у меня, Макса и Стамесски. Но все равно при снятии
любой суммы мне приходил запрос, который я должен был
подтвердить или отклонить. Но что-то пока никаких запро-
сов от нее не приходило.

– Тогда, значит, Стамесска занимается свитками. Фиона
― сбором народа. Но у нас там еще переговоры на неделе.
Но уже после нашего путешествия к богам. Кстати, а может,
гномов пригласить? Они вроде нормальные ребята. Руковод-
ство, по крайней мере, ― точно! Я поговорю с ними.

– Можно, ― задумчиво произнесла Фиона, ― как бойцы,
они очень даже неплохие. С другой стороны, нам сейчас лю-
бая помощь нужна. Особенно высокоуровневых игроков. В
общем, как я вижу, всем есть чем заняться. Сейчас уже семь



 
 
 

вечера… наверно, поздновато… и тогда завтра надо часа в
два-три дня собираться.

На этом и решили. Суккубы изъявили желание остаться на
ночь в нашей деревне, причем это желание сопровождалось
весьма недвусмысленными взглядами в нашу с Максом сто-
рону. Вот, блин, палят нас эти демоницы. Фиона и Стамес-
ска сразу напряглись… Но сдержались. Стамесске пришлось
уйти, как говорится, время ее заканчивалось. Но завтра, как
она сказала, подобное событие не упустит и обязательно бу-
дет до вечера. Макс тоже распрощался с нами до завтра. Фи-
она погрузилась в рассылку сообщений нашим соклановцам
и общение с ними.

Я вызвал к себе Крайса, а пока он добирался до пещеры,
связался с гномами. Гвалин, к счастью, оказался в игре. Вы-
слушав мое предложение, гном с радостью поддержал его,
заявив, что они с Двалином обязательно будут. Мол, такое
пропускать никак нельзя. И обещали взять с собой еще пять
самых высокоуровневых и авторитетных членов клана.

Затем я связался с Индориссой. Но для этого вышел из
комнаты, провожаемый задумчивым взглядом Фионы, кото-
рая, надо сказать, не прокомментировала мой уход. И на-
до признать, что темная эльфийка, которая оказалась одета
в какую-то домашнюю пижаму, на фоне совершенно девча-
чьей комнаты в розовых тонах, меня реально удивила. Ма-
ло того, что она сначала предложила заночевать у нее, от че-
го я скрепя сердце отказался… все-таки перед завтрашним



 
 
 

днем надо было спокойно отдохнуть, так внезапно предло-
жила, чтобы в нашей завтрашней вылазке поучаствовала са-
ма королева темных эльфов. Мол, это будет освобождение
богини народа темных эльфов, и в этом ее повелительница
не откажет.

Правда, когда я поинтересовался, что, может, она еще
кого из высокоуровневых неписей прихватит, мне как-то
неуверенно было отказано с весьма странной аргументацией.
Мол, это не принято, и богиня это не оценит. Честно говоря,
ни хрена не понял, а углубляться в пояснения у Индориссы,
видимо, не было никакого желания. Ну и ладно. Две крутые
неписи очень кстати.

Едва вернулся, как раз после этих переговоров в зале по-
явился Крайс, которого я сразу пригласил за стол. Фиона,
оторвавшись от своего занятия, рассеянно кивнула нашему
лейтенанту и вновь вернулась к своим делам.

– Звал, вождь? – поинтересовался Крайс, благодаря за пи-
во мелкого слугу, который, словно прочитав мои мысли, по-
ставил перед троллем кружку пива.

– Звал, ― кивнул я, ― завтра намечается рейд. Очень
важный рейд. От тебя нужен десяток опытных воинов. Есте-
ственно, уровнем как можно выше.

– Не вопрос, вождь, ― расплылся в улыбке лейтенант, ―
мы только рады размять косточки. Куда идем?

– На Божественный план пойдем, ― сообщил ему я и тут
увидел в первый раз за все свое время пребывания в игре,



 
 
 

как мой бравый лейтенант побледнел. Этот факт заставил да-
же Фиону отвлечься и с интересом посмотреть на Крайса.

– У тебя проблемы? – почти ласково спросил я своего со-
беседника.

– Да нет никаких проблем, ― взял себя в руки тролль, и
на его лице появилось уже хорошо знакомое мне вернопод-
данническое выражение. – Просто… ― замялся он, ― мож-
но по-простому, вождь? По-нашему, по-тролльи.

– Давай, ― разрешил я, еле сдержав улыбку.
– Ты понимаешь… это боги. Это вы, бессмертные, относи-

тесь к ним как… ну, как к обычным людям… или нелюдям.
Для нас боги ― это нечто волшебное и недостижимое… Я
готов идти за тобой, вождь, куда угодно, но не уверен, что
мои подчиненные готовы сражаться с богами… Это же ко-
щунство. Да, тролли зарекомендовали себя отмороженными
берсеркерами, но это все-таки боги!

– Стой, стой, стой! – удивленно уставился я на него. ― С
чего ты решил, что мы с ними сражаться-то будем?

– Но как… ты же сам сказал, ― растерялся тролль.
– Я сказал, что мы идем на Божественный план, ― напом-

нил ему, ― но не говорил, что мы будем там с богами сра-
жаться. Мы, наоборот, освобождать их будем.

– Мы? Освобождать? Богов? – недоверчиво посмотрел на
меня изумленный тролль. ― Вождь, ты серьезно?

– Абсолютно.
– А сможем?



 
 
 

– Ты об этом не думай, уважаемый, ― не удержалась от
комментария Фиона, ― мы разберемся. Ты же не один бу-
дешь…

– Не считаешь ли ты, женщина, что я испугался? – аж под-
скочил тролль, прожигая взглядом растерявшуюся от подоб-
ной интерпретации своих слов Фиону.

– Могучий Крайс, вы меня не поняли, я нисколько не со-
мневаюсь в вашей доблести и бесстрашии. Просто хотела
сказать, что собирается внушительное войско, в котором у
вас будет возможность показать свою храбрость!

– А… ― сразу расслабился Крайс, который, судя по все-
му, как и все тролли племени, очень неровно дышал к Фио-
не. Вот странно: к Стамесске такого отношения явно не бы-
ло. – Извини, не понял. Да, вождь, завтра…

– К двум часам дня, ― сообщил я ему. – Как обычно, у
входа в город.

– К двум часам дня, ― кивнул тролль, ― будем!
Когда Крайс ушел, я посмотрел на Фиону, наконец ото-

рвавшуюся от своих дел.
– Ну как? Успешно?
– Успешно, ― кивнула девушка. ― До всех достучалась.

Все согласились. Практически стопроцентная явка должна
быть. Народ весьма воодушевил наш поход к богам. Да и кого
бы это не воодушевило. Такие квесты на дороге не валяются.

– Возможно. И никто не сомневался? Только всех там мо-
гут положить.... И никакие Индориссы с Виталиссами не по-



 
 
 

могут.
–  Не надо быть столь пессимистичным, уважаемый

Смерть Эльфам, ― рассмеялась девушка, ― все нормально
будет. Сомнения, может, и есть у кого, но их скрывают. В
конце концов, даже участие в подобном ― это событие для
любого игрока. Подожди, Виталисса? Ты договорился?

На этой оптимистичной ноте мы расстались. Я же, остав-
шись один, сначала подумал: не отправиться ли мне к сук-
кубам? Но потом все-таки решил отказаться и от этого вари-
анта. Поэтому просто вышел из игры.

Ночь прошла спокойно. Никто мне не звонил, не беспоко-
ил и в гости не приходил. В общем, выспался на славу. Часов
в одиннадцать утра вошел в игру.

В пещере меня встретил Макс. Мой друг раскинулся на
стуле и наслаждался утренней кружкой пива.

– Не рано ли? – осведомился я, опускаясь за стол и отмах-
нувшись от слуги, предложившего мне пива.

– Да нет, вообще нет проблем, ― фыркнул Макс, ― чего
переживать-то. Печень в норме, последствий никаких. Так
что можно с утра беспрепятственно квасить.

– Хватит разлагаться, ― нахмурился я, ― наши в игре.
– Да нет пока никого, ― махнул рукой Макс, ― хотя нет,

Стамесска забегала… сейчас на рынке. Там, по-моему, кто-
то еще из наших кошколюдок с ней тусуется. Больше нет по-
ка.

– А, вот вы где!



 
 
 

Зал, где стоял стол, за которым мы сидели, вдруг напол-
нился сразу тремя суккубами, которые бесцеремонно устро-
ились за столом.

–  Так есть хочется, ― облизнулась Велла, укоризненно
посмотрев на меня, ― а кто-то ― плохой мальчик, сегодня
ночью к нам не пришел. А? Почему?

– Да вот устал просто, ― глупо, но железно отмазался я.
– Обманываешь ты нас, ой, обманываешь… ― хмыкнула

Стелла.
– Исправлюсь, ― заверил их я.
– Надеемся, ― закончила разговор Вирджи.
После этого разговор перешел в более веселое русло. А че-

рез двадцать минут появилась Фиона собственной персоной.
Уже традиционно одарив суккуб подозрительным взглядом,
она уселась рядом со мной.

– Все пьешь, ― недовольно посмотрела на Макса.
– Да что ж вы такие зануды, ― искренне возмутился ко-

школюд, ― пью или не пью. Вам-то что? Не надо меня жизни
учить! В этой игре выпивка – это просто элемент антуража.
Люблю я этот антураж.

– Эй, тихо, тихо, ― рассмеялся я, покосившись на насла-
ждающуюся ситуацией девушку. – Чего это ты разошелся?
Пошли лучше, пройдемся. На рынок сходим. Я чего-то там
давно не был.

– Пошли, сходим, ― с готовностью вскочила Фиона.
– А что. Мы за компанию с тобой куда угодно пойдем,



 
 
 

вождь, ― промурлыкала Велла.
Сказано-сделано. Дружной компанией мы вывались уже

под традиционно палящее солнце и направились к рынку. Я
сначала было хотел зайти в администрацию рынка, но потом
передумал. Лишь местных неписей нервировать да время те-
рять. Надо у Краррика будет отчёт взять.

На рынке мы встретили не только Стамесску и трех ко-
школюдок, но еще и наших темных эльфиек. Кстати, те меня
уже приветствовали лишь глубокими поклонами. Все-таки
сумел я отбить у них обычай на колени падать.

Меня поприветствовали дружным хором, после чего
большой толпой мы отправились на выход. По пути мы с
Максом отделились и заглянули в наше любимое место по
покупке зелий. А когда добрались до выхода, то там уже за-
стали практически весь наш отряд.

Меня сразу окружили суккубы, и тут я увидел стоявших
чуть в стороне двух темных эльфиек, одетых в шикарные
черные доспехи из вороненой стали. Обе, увидев меня, на-
правились навстречу. Стоявшие недалеко от меня наши тем-
ные эльфийки превратились в статуи, пожирая глазами ко-
ролеву.

Хотя надо отдать должное нашим союзникам, выглядели
королева и ее верная подчинённая эффектно. Как говорится,
красиво, но весьма угрожающе и воинственно.

– Вождь, ― приветствовала меня лёгким кивком Вита-
лисса.



 
 
 

– Ваше Величество, ― отозвался я, так же поклонившись,
― счастлив видеть вас в наших рядах.

– Разве могла я не принять участие в освобождении в том
числе и своей богини?

– А если не секрет, кто с вами? – я кивнул в сторону, где
рядом с темными эльфийками стояли трое неписей, одетые
в похожие на королевские доспехи, но только поскромнее.
И да, тоже довольно симпатичные. Жгучие черные волосы,
яркие, пусть и немного резкие черты лица. И суровые выра-
жения на них. 50 уровень. Длинные имена, которые произ-
нести я бы явно затруднился.

– Это мои личные телохранители, ― сообщила мне Вита-
лисса, ― опытные и отважные бойцы. Надеюсь, ты не про-
тив?

– Конечно же, нет, ― поспешил успокоить я королеву, ―
я только за.

– Вот и отлично…
Тем временем ко мне подошли гномы. Гвалин и Двалин

вместе с шестью спутниками, в сопровождении шести игро-
ков. Все 40+ уровней. И, кстати, одеты в блестящие латы,
явно не обычного класса. Глаза всех гномов были прикова-
ны к Виталиссе. Они явно оценили мое дружеское общение
с королевой темных эльфов.

– Уважаемый вождь, ― церемонно начал Гвалин, ― Ваше
Величество, ― поклонился он королеве, ― безмерно счаст-
лив узнать, что вы решили присоединиться к нам.



 
 
 

– Можешь без церемоний, гном. Пока мы сражаемся бок
о бок, я для тебя просто Виталисса.

От этой фразы коротышки выпали в осадок.
–  Но как только закончится сражение… ― улыбнулась

темная эльфийка. – Все будет зависеть от того, как вы себя
покажете в бою. Смерть Эльфам очень много сделал для тем-
ноэльфийского народа, и сейчас главный и верный наш друг,
и союзник. Вы тоже можете доказать, что достойны встать
рядом с ним.

– Все понял! – радостно закивал Двалин. – Мы обязатель-
но докажем это! И не сомневайтесь!

После этих слов стоявшие с ним гномы вытянулись и
дружно стукнули стальными кулаками в грудь. Виталисса
лишь кивнула и встала рядом со мной. Так у меня образо-
вался прямо-таки отряд телохранителей. Трое суккуб, Вита-
лисса, Индорисса, три их спутницы. Серьезно, блин. Ну, и
Стамесска, конечно. Как она смотрела на окружавших меня
неписей… Эх. Мне даже ее жалко стало. А Макс только ух-
мыляется. Вот кому точно весело.

Тем временем среди неорганизованной толпы появилась
Фиона и быстро взяла управление в свои руки.

Члены нашего клана быстро были выстроены в колонны.
Как обычно, в авангарде шли тролли Барб. За ними тролли
Крайса. А затем уже кошколюдки и остальные соклановцы.
Ну, и замыкали этот отряд, конечно, мы с моими ближай-
шими соратниками и союзниками. Кстати, гномы, за исклю-



 
 
 

чением их двух командиров, смешались с нашими бойцами,
как я понял, они сумели найти неплохой контакт с кошко-
людками… Шарки, что на него было совсем не похоже, во-
обще не обмолвился ни одним словом, но по его горящим
глазам было понятно… Он в предвкушении. Когда постро-
ение закончилось, я толкнул небольшую речь о возможно-
сти помочь богам и, естественно, о плюшках за эту самую
помощь. Народ воодушевился. Затем я поделился со всеми
квестом, предупредил, что у нас всего две попытки.

Ну, а затем, встретившись взглядом с Фионой, которая со-
гласно кивнула, открыл портал.



 
 
 

 
Глава 3 «Божественный

переполох, часть 2»
 

Прошлый визит на Божественный план я прекрасно пом-
нил. Но сейчас перед нами открылся совершенно иной пей-
заж. Огромное пространство аккуратно постриженной тра-
вы. Этакий гигантский зеленый английский газон, скрыва-
ющийся за горизонтом. По нему в шахматном порядке бы-
ли разбросаны мощные дубы. Вдалеке я заметил небольшой
пруд. И над всей этой поистине пасторальной картиной рас-
кинулось голубое небо без единого облачка. Мягко пригре-
вало солнце – рай, да и только! Пока наше небольшое вой-
ско замерло, разглядывая окружающую его идиллию, около
меня собрался наш небольшой совет из двух гномов, Фио-
ны, Стамесски, Макса и двух темных эльфиек. Суккубы про-
игнорировали участие в нем и устроили целое представле-
ние. Сбросив свои кожаные одежды, оставшись в одном ниж-
нем белье, которое вообще-то состояло только из одних тру-
сиков, игнорируя прикованные к ним взгляды всего мужско-
го состава нашего войска, разлеглись на зеленой травке, за-
горая и наслаждаясь солнечным деньком.

– Никаких подсказок нет, ― задумчиво произнесла Фио-
на.

– Я кое-что слышала об этом месте, ― заметила Виталис-



 
 
 

са. – Оно не такое большое, как кажется, и, думаю, что ко-
ли боги здесь заперты, то если мы пойдем вперед, рано или
поздно столкнемся с местными охранниками.

– Надеюсь, они не будут трехсотых уровней, ― проворчал
я.

– Ну, думаю, что в любом случае Мелкалксу не позволили
бы дать квест, который вообще выполнить нельзя. Это про-
тиворечит всей стратегии игры, и тут даже админы повлиять
толком на это не могут, ― заметила Фиона. – Тут главный
ИИ работает.

– Ну, хорошо бы, если так, ― хмыкнул Макс, ― так что?
Идем вперед?

– Идем, ― кивнул я, ― не на месте же стоять.
Сказано-сделано. Наше войско тронулось вперед. Сукку-

бы прекратили принимать солнечные ванны и соблазнять
мужской контингент и, одевшись, деловито пристроились
рядом со мной, всем своим видом показывая, что вот мы, на-
стоящие телохранительницы. М-да. Одно слово ― суккубы.

Тем временем наш путь продолжался уже полчаса. Шарки
сначала вертелся, снимая общие планы и войско, двигающе-
еся на марше, но постепенно его энтузиазм спал. Честно го-
воря, я тоже уже начал по большому счету слегка волновать-
ся… идем-идем, а туда ли мы идем вообще?

Но через десять минут все сомнения развеялись. Оказа-
лось, что туда. Внезапно вдали мы увидели огромный храм.
И он впечатлял. Во-первых, у него были поистине огромные



 
 
 

размеры. Во-вторых, чем-то он напомнил мне Храм Святой
Софии в Стамбуле, в котором мне довелось побывать пару
лет назад.

– А ничего такой храм-то, ― присвистнул Макс, ― мас-
штабный.

И он был совершенно прав. Больше всего меня порази-
ли ворота в этот храм. Они оказались высотой в несколько
этажей, и туда, судя по всему, прекрасно мог пройти наш
немалый отряд. Тем не менее, когда мы вошли на площадь
перед Храмом, правда, среди раскинувшегося вокруг поля
она смотрелось явно чем-то чужеродным, я прочитал над-
пись над ним.

Божественный Храм.
Уровень неизвестен.
Этот Храм охраняет вход в место, где обитают боги.
Входящий в него, внимательно подумай, нужно ли

тебе это.
Смерть может быть быстрой и страшной.

― Все привязываемся здесь, ― громко скомандовала Фи-
она, покосившись на меня. ― А потом идем в храм. Так?

– Так, ― кивнул я. – Рули…
– Мы не знаем, что нас там встретит, ― задумчиво произ-

несла троллиха, ― поэтому построение будет стандартным.
А там посмотрим. Все приготовьте самые заветные свитки.



 
 
 

Сейчас не время экономить. Давай, вождь, командуй! Рявк-
ни уже что-нибудь.

– Вперед! – рявкнул я, удовлетворяя просьбу девушки, и
наш передовой отряд троллей под командованием Барб, с ко-
торой теперь рядом шел депутат, двинулся. Видимо, наши
«влюбленные» помирились.

Мы вошли в ворота храма последними. За ними нас
ждал… Невероятных размеров зал. Пол выложен бело-чер-
ной мраморной плиткой. Стены богато украшены позоло-
той и огромными картинами, на которых изображены все-
возможные батальные сцены в фантазийном стиле. Под свод-
чатым потолком висели огромные люстры с множеством све-
чей, ярко освещавшие зал. Сам зал был совершенно пустым.
Но, как оказалось, недолго. Вдали появились четыре фигу-
ры, которые начали приближаться к нам. К-хм… уже знако-
мые мне Церберы,

–  Быстро разворачиваемся!  – скомандовала Фиона.
― Темные эльфийки – щиты. Когда приблизятся на дистан-
цию выстрела, все огонь! Крайс, твои тролли…

В общем, благодаря коротким и точным приказам наше-
го военного главы встретили мы новых врагов в полной го-
товности. Только вот на этот раз троллей Крайса и Барб она
сдвинула по флангам, а в центре оказался наш ударный кулак
с Виталиссой и Индориссой. Суккубы оказались за их спина-
ми вместе со мной и Шарки, который уже вовсю занимался
своим «режиссерским» делом. Рядом со мной были Макс и



 
 
 

Стамесска. Из союзников с нами остались гномы, окружив-
шие нас стальным полукольцом. Всех остальных кошколю-
док и темных эльфиек забрала Фиона, поставив их за спина-
ми троллей, вдоль всего строя.

Тем временем я смог разглядеть уровни приближавшихся
трехголовых псов.

Адский Цербер.
Уровень 70.
Ну, хорошо хоть, не трехсотый. Учитывая наших союзни-

ков, не думаю, что нам будет сложно…
Тем временем псы пересекли воображаемую границу ди-

станции прицельного огня, и в них полетели заклинания.
Присоединились к атаке и наши высокоуровневые темные
эльфийки. Уже знакомые мне по сражению с Фремонтиром
черные и зеленые шары. Только, в отличие от того сражения,
у церберов не было защиты. Лишь регенерация и бешеное
количество очков жизни. Но против сдвоенной атаки коро-
левы и ее спутницы один из церберов ничего не смог сделать.
Охваченный черно-зеленым пламенем, которое буквально
пожирало его, он горестно взвыл и рухнул на мраморный
пол. Остальные двое его соратников, пусть и израненные, но
добрались до нашего строя. Однако тут им, как оказалось,
тоже ничего не светило. На правом фланге стояли тролли
Барб. На левом ― тролли Крайса. Но заранее поставленный
и поддерживаемый нашими темными эльфийками щит оста-
новил рвущихся в ближний бой церберов. Тем не менее, они



 
 
 

яростно бились о прогибающуюся, мерцающую пелену, не
обращая внимания на град заклинаний, обрушенный на них.
Но долго это продолжаться не могло. Либо не устоит щит, и
мы их добьем в ближнем бою, либо этих тварей просто до-
бьют магией. Как оказалось, произошло второе.

– Хм, ― пробормотал Макс, наблюдая, как тают тела по-
гибших церберов, и Фиона быстро собирает с них лут, ―
как-то просто слишком. Скажи мне месяц назад, что мы бу-
дем крошить мобов семидесятого уровня, честно, лишь по-
смеялся бы.

– Подожди ты с простотой, ― хмыкнула Стамесска, ― это
так, разминка…

Спорить с девушкой никто не стал, а мы снова двинулись
вперед. Зал вообще казался бесконечным. Мы уже шли доб-
рый час, а конца ему видно не было. Но вот по команде Фи-
оны отряд остановился, и я увидел, как в метрах пятидеся-
ти от нас заклубился черный дым, из которого соткался ал-
тарь из черного камня. А перед алтарем, словно из возду-
ха, выстроился десяток закованных в черную броню… Высо-
ченных скелетов. Причем, закованы они были с ног до голо-
вы, даже руки были прикрыты. Единственное, что говорило
о том, что это костяные воины, ― белая гладкая черепуш-
ка с двумя угольками красных глаз, на которой гордо сидел
остроконечный шлем. Вооружены мобы были круглыми щи-
тами и мечами.

Адский скелет-охранник.



 
 
 

Уровень 70.
За ними появилась высокая фигура в черном плаще с вы-

сушенной, словно у мумии, головой. Создавалось впечатле-
ние, что на голый череп просто натянули морщинистую кожу
и вставили в глазницы два багровых уголька.

Эрреверен.
Адский Лич.
Уровень 110.
– А ты говорил, легко, ― нервно рассмеялся я, ― вот тебе

задача посложнее…
Макс не успел ответить. Лич взлетел в воздух, зависнув

над своим костяным войском, и заговорил. Голос у этой тва-
ри оказался, как и полагается, скрипучим и каким-то поту-
сторонним.

– Что вы тут забыли, смертные? Неужели все так жаждете
умереть? Это очень хорошо, так как я смогу пополнить своё
войско новыми солдатами и магами, – внезапно он замолк
и уставился на наших двух союзниц из Королевства Темных
Эльфов, ― надо же. Кто ко мне пожаловал. Я даже окажу
вам, эльфийки, честь и сделаю вас обеих личами. Наконец-то
у меня появятся женщины… да еще и темные эльфийки…
Это прекрасно! – глаза моба вспыхнули, и на его сморщен-
ной роже появилась мерзкая, но явно довольная ухмылка. –
Сначала я хотел вам предложить отступить, чтобы не тратить
своих сил, но теперь вижу, что отпускать вас нельзя. Такие
превосходные экземпляры пришли мне в руки…



 
 
 

– Заткнись уже, тварь мёртвая, ― возмущенно выпалила
королева, по лицу которой было видно, что слова Лича явно
задели эльфийку. – Ты сдохнешь и не возродишься. Это я
тебе гарантирую. Женщин он захотел. В зеркало посмотри,
убожество гнилое! Кусок засохшего дерьма. Импотент мерт-
вый!

– Надо же, ― шепнул мне на ухо Макс, ― всегда восхи-
щался продвинутыми ИИ. Прямо-таки настоящая женщина.
Эмоции неподдельные… Не сказал бы, что это компьютер-
ная программа.

Я лишь кивнул. Меня самого впечатлила речь Виталиссы.
– Ха-ха-ха, – скрипуче рассмеялся лич, ― люблю таких

вот горячих штучек. Из них получаются очень верные слуги.
Да и суккубы… Мне просто сегодня везет, ― он плотоядно
облизнулся, ― я так себе гарем соберу. Праздник сегодня у
меня. В честь этого разрешаю вам оставить мне трех суккуб
и темных эльфиек, а остальные могут убираться. Так и быть,
я вас отпускаю.

– М-да, лич сто десятого уровня с манией величия ― это
сильно, ― пробормотала Стамесска, покосившись на сук-
куб, которые совершенно игнорировали слова моба в их ад-
рес, на удивление равнодушно рассматривая костяное вой-
ско.

– А если я тебя подчиню? – вдруг заявила как-то внезапно
успокоившаяся Виталисса.

Наступила пауза и, судя по всему, эти слова удивили на-



 
 
 

шего мёртвого разговорчивого врага.
–  Меня?  – в голосе Лича я впервые услышал какие-то

неуверенные нотки, ― ты?
– Я, ― спокойно кивнул темная эльфийка.
– Попробуй… – ухмыльнулся тот, ― это будет даже ин-

тересно. И знаешь, пожалуй, я даже не буду вмешиваться в
ваш бой с моими слугами. Сначала справьтесь с ними, и то-
гда ты будешь достойна сразиться со мной.

– И подчинить?
– И подчинить, ― кивнул Лич, ― такая большая, а в сказ-

ки веришь… подчинить Лича… Эх… ― он как-то сокру-
шенно покачал головой и, отлетев, сел на алтарь.

– Начинайте! – махнул он рукой.
И скелеты бросились в атаку. Одновременно с этим в них

ударили заклинания, причем до этого я слышал приказы Фи-
оны о том, чтобы по возможности использовать огненные
заклинания. Поэтому на нападавших обрушился буквально
поток огня. Затормозив скелетов, но не остановив их. Самым
неприятным было то, что щит темных эльфов мертвых сдер-
живал, но плохо. Как оказалось, мечи у них были непросты-
ми. Они буквально разрывали призрачную защитную пре-
граду в клочья.

Несколько тварей на обоих флангах прорвались и всту-
пили в бой с троллями. Кстати, тут оказалось, что и трол-
ли сороковых уровней могут противостоять семидесятым.
Особенно это касалось подчиненных Барб, которые выстро-



 
 
 

или свою стальную шеренгу и, синхронно работая копьями,
не позволяли скелетам приблизиться. А если ломалось у ко-
го-то копье, сразу вместо него появлялось новое.

–  Но как?  – вырвалось у меня. ―  Разница в уровнях
огромна…

– У них, когда они выстраиваются в свою шеренгу, откры-
вается бонус. Появился он с достижением тридцатого уров-
ня, – ответила мне Стамесска, активируя очередной свиток,
в результате которого в одного из скелетов ударило багро-
вое копье, разнеся его на кусочки. ― Вроде «непробиваемая
стена» называется. Вот благодаря ей они и держатся. В отли-
чие от более высокоуровневых троллей Крайса.

Тут я с ней был согласен. Несмотря на такую же огневую
поддержку, наши тролли еле держались. Единственным пре-
имуществом подчиненных нашего лейтенанта был их рост
и размеры. И только благодаря этому они хоть как-то сдер-
живали скелетов. Ну и, конечно, помогал дружественный
огонь… а когда к нему присоединилась Виталисса, оставив
Индориссу помогать другому флангу, троллям сразу стало
легче. Но потерь они все-таки не избежали. Хотя, наверно,
против такого врага, потерять пятерых – очень даже хорошо.
Кстати, самое интересное, что, несмотря на высокие уровни
наших врагов, помимо троллей мы не потеряли пока вообще
никого. А скелеты тем временем закончились.

– Это… это… круто… ― раздался рядом с моим ухом
возбужденный шепот Шарки, который, по-моему, вообще



 
 
 

пребывал в полном экстазе, ― теперь и погибнуть можно со
спокойной душой, ― сообщил он мне, ― такие кадры!!!

Я только покачал головой. Этого кадра не исправишь…
Тем временем Лич, наблюдавший за боем с каким-то

странным выражением лица, слетел с алтаря и вновь завис
в воздухе.

– Что ж, я вижу, вы хорошо подготовились, ― проскри-
пел он явно недовольным голосом. – Признаться, я удивлен.
Но Эрреверен всегда держит слово. Не то что живые меш-
ки с мясом… Придётся мне с вами разобраться самому. А
твои слова, женщина, ― он посмотрел сверкнувшими баг-
ровым светом глазами на Виталиссу, с ледяным спокойстви-
ем встретившую его взгляд, ― я не забуду!

– Атакуем! – пронесся по залу призывный крик Фионы, и
теперь все заклинания, стрелы, камни ударили в Лича.

Тот даже не стал уклоняться от удара, а просто взмахнул
рукой, и выросшая перед ним стена из плотного серого дыма
поглотила нашу атаку. Такая же судьба ждала и последующие
атаки. В руках Лича появился массивный посох. Взмахнув
им, он что-то гортанно прокричал. И в следующий момент
в наш отряд ударила воздушная волна запредельной силы,
разметав его по сторонам. Я избежал полета только благода-
ря удержавшим меня суккубам. Они, как и две темные эль-
фийки, остались на своих ногах. Я осмотрелся и с ужасом
понял, что противостоять такой силе мы вряд ли сможем.
Один взмах посоха ― и все наше построение оказалось на



 
 
 

мраморном полу. Да, мои соклановцы поднимались, судя по
всему, никто на возрождение не отправился, но это ни о чем
не говорило.

Темные эльфийки вооружились традиционными парными
клинками. Такие же появились у суккуб, и они синхронно
двинулись к Личу.

Тем временем сам Лич с интересом рассматривал прибли-
жавшихся к нему врагов. Я бы сказал даже, с каким-то весе-
льем. Рядом со мной Шарки уже снимал. Я переглянулся с
Максом, который уже поднялся и добрался до меня. Как и
Стамесска.

– Поможем? – тихо спросил он меня.
– А что делать? – хмыкнул я. – Конечно, поможем…Толь-

ко надо момент подгадать…
– А чего его подгадывать, ― проворчала Стамесска, по-

косившись на Фиону, которая энергично вновь собирала на-
ше разбросанное войско. ― Вот сейчас и начнем.

В ее руках появился очередной свиток, и в Лича уда-
рил черный луч, который пронзил вспыхнувшую вокруг него
багровую сферу и достиг своей цели, сняв аж сразу пять
процентов жизни. Эрреверен явно не ожидал подобного. Он
вздрогнул и, прошипев что-то явно нелицеприятное, вновь
взмахнул своим посохом. Но на этот раз его атака была не
столь эффектной, как в прошлый раз. Кое-кого, конечно,
разбросало, но помешали суккубы и темные эльфийки, ко-
торые буквально за несколько секунд до этого нанесли удар



 
 
 

по Личу. Тому ничего не оставалось, как защищаться и оста-
вить в покое остальных врагов, сосредоточившись на пяте-
рых женщинах, которые закрутили вокруг него «стальную
карусель». И начался уже другой бой, в котором благодаря
Фионе мы не были статистами. Троллиха каким-то хитрым
свитком сняла часть багрового щита, предохранявшего Ли-
ча от дальних атак, и на нашего высокоуровневого против-
ника обрушился настоящий ливень из всевозможных закли-
наний, стрел и копий.



 
 
 

 
Глава 4        «Божественный

переполох, часть 3»
 

– Иван Сергеевич, к вам Илья Орехов… ― сообщила сек-
ретарша в трубку телефона, ― да, да, конечно… ― она по-
смотрела на Мелкалакса. ― Проходите, пожалуйста…

Он оценил ее внешние данные, причем сделал это, бук-
вально раздев девушку взглядом. Та аж зарделась…

Довольно хмыкнув, данженмастер проследовал в кабинет
местного «бога».

– Приветствую, ― привстал ему навстречу хозяин каби-
нета, пожимая руку.

– Здравствуйте, ― вежливо поздоровался гость, внима-
тельно посмотрев на собеседника, ― все как мы договари-
вались?

– Конечно! – широко улыбнулся Иван Сергеевич. ― Все
в порядке. Садитесь! Я сейчас вызову Александра! Что-ни-
будь выпьете?

–  Нет, спасибо, ― отказался Мелкалакс, решив не на-
гружать печень лишний раз, особенно перед столь важным
делом. Спустя пять минут в кабинете появился глава про-
граммистов и, забрав гостя, повел его в святая святых «Вол-
шебных Королевств». Мелкалакс присвистнул, рассматри-
вая просторный зал, в который его привели. Пять рядов сто-



 
 
 

лов с компьютерами, отделенных между собой пластиковы-
ми перегородками. В каждом ряду по десять рабочих мест.
Огромные мониторы, эргономичные столы… сейчас Мелка-
лакс, уже вжившийся в свою новую роль, сумел оценить сто-
имость оборудования и одобрительно кивнул. Явно на работ-
никах тут не экономили. Но и практически все столы были
заняты…

– Проходите, ― его спутник подвел его к стоящему от-
дельно компьютерному столу, из-за которого открывался
прекрасный вид на весь зал. Сам стол был явно сделан на
заказ, и Мелкалакс сразу понял, что это место начальника…
и, скорей всего, именно Александра, который данженмасте-
ра и провожал. Что тот, в общем, и подтвердил практически
сразу.

– Мое рабочее место в вашем полном распоряжении, ―
сообщил он, ― если что-то понадобится, вызовете меня,
поднимете трубку, ― кивнул он в сторону весьма скромно-
го офисного телефонного аппарата, стоявшего на столе, ― и
скажете секретарше. Меня сразу найдут.

– Спасибо, ― кивнул данженмастер, устраиваясь за сто-
лом.

– Саша, ― раздался взволнованный женский голос, и его
спутник развернулся к подбежавшей девушке, одетой в стро-
гий офисный брючный костюм.

– Здравствуйте, – кивнула она Мелкалаксу, и тот извлек
из памяти Ильи, что перед ним была Анна Филохова, на-



 
 
 

чальник отдела разработки сюжетных линий и квестов. Кста-
ти, внешне не особо привлекательная девушка. После пусть
и небольшого своего опыта общения с реальными предста-
вительницами женского пола Мелкалакс стал замечать, что
сейчас весьма придирчиво подходил к красоте встреченных
девушек. Так что Анна явно не вызывала никаких эмоций…

– Что случилось? – удивленно спросил у нее Александр,
но та, подхватив его под руку, потащила за собой, что-то
настойчиво втолковывая ему шепотом. Пока они уходили,
Мелкалакс сумел уловить несколько фраз.

– Там с Божественным планом что-то случилось… Смерть
Эльфам… тёмные эльфийки… вмешаться нельзя…

Данженмастер мысленно потер радостно руки. Все полу-
чилось. Тролль с Шарки сумели устроить заваруху.

Тем более спустя пять минут в зале явно засуетились.
Скрывшийся с девушкой Александр появился вновь, и вид у
него был хмурым. Он сразу стал бегать от одного компьюте-
ра к другому и что-то выговаривать своим подчиненным. В
общем, в зале началось «броуновское движение», что было
и нужно Илье Орехову. Про него все забыли.

Что ж, теперь за дело. Скорей всего, на компьютере, за
который его посадили, имелась куча отслеживающих про-
грамм. А… так и есть. Но он что, не программист, что
ли? Тот же самый Илья Орехов был на голову выше мест-
ных компьютерщиков, так что саркастически хмыкнувшему
Мелкалаксу не составило труда обезвредить следящие про-



 
 
 

граммы. А затем он вставил в разъем флэшку и погрузился
в работу, не забывая периодически поглядывать на то, что
происходило вокруг него. Пока все шло именно так, как он
планировал.

*********

Лич сопротивлялся отчаянно. Его посох крутился с беше-
ной скоростью, умудряясь отбивать практически все атаки
пятерки нападавших. В этом случае, как ни странно, основ-
ной урон наносили ему мы, так как он явно не успевал за-
щищаться от дальних атак. Линия жизни его медленно, но
верно стала уменьшаться. Но, к сожалению, и в наших рядах
появились потери. После очередного залпа Лич взмыл вверх,
и во все стороны от него ударила уже знакомая нам воздуш-
ная волна. Только на этот раз она была гораздо сильнее, и
практически никто не смог удержаться на ногах, кроме тем-
ных эльфиек и суккуб. Я же не дал поднять себя в воздух,
но, тем не менее, меня сбило с ног, и я покатился по полу.

К тому же, как оказалось, за волной последовал залп из
нескольких десятков шаров черного пламени. Слава богам,
они не причинили вреда нашим главным бойцам, которые с
еще большим энтузиазмом насели на отчаянно отбивающе-
гося моба, но отправили на перерождение половину троллей
Барб, несколько гномов и, по-моему, несколько троллей из
отряда Крайса. Ну, не самые тяжелые потери…



 
 
 

Тем временем полоса жизни Лича стала желтой. Однако,
как я понял, и его противники тоже устали. Интенсивность
их атак явно уменьшилась…

И вскоре Велла покатилась по полу, держась за неесте-
ственно вывернутую руку, а ее напарники, встав бок о бок,
начали медленно отступать, теснимые ударами посоха, ко-
торые, как мне показалось, становились все сильнее и силь-
нее. Посмотрел на Крайса, который, судя по его виду, рвался
в бой, и решил, что пора. Вызвав Бобика, я кивнул своему
лейтенанту и, крикнув: «За мной!», бросился на помощь.

Бобик по моей команде атаковал Лича с одной стороны, а
мы вместе с Крайсом напали на него с другой, тем самым да-
вая темным эльфийкам и суккубам перевести дух. Нас под-
держали гномы и кошколюдки во главе с Максом.

– Давайте, народ, доставайте уже свитки из загашников! –
рявкнула Фиона. ― Добиваем Лича!

Она подала пример, запустив что-то мощное, угодившее
точно в голову нашего врага, заставившее его разъяренно
взреветь. Следом за этим полтонны живого веса моего же-
лезного пса, как обычно, подтвердили, что даже в игре, в
определённых случаях физические законы не могут игнори-
роваться.

Так что Лич буквально улетел прямо на наши мечи. Он,
кончено, сразу взмыл в воздух, но слишком уже много ока-
залось для него противников. Хотя раскидал бы он и нас,
но в его спину врезались копья, выпущенные Индориссой и



 
 
 

Виталлиссой. Это стало последней каплей… Хотя Лич еще
сопротивлялся, но мы все дружно отправили его на возрож-
дение.

Кстати, с Лича упал комплект доспехов на 20 уровень,
правда, с какими-то странными ограничениями, я даже не
успел разглядеть, его сразу убрала в свой инвентарь Фиона,
сообщив, что никому из нас это не подойдет, а вот продать
можно за очень неплохие деньги. Понятно, что спорить с ней
никто не стал. Тут к нам подошли темные эльфийки с сук-
кубами. Велла с помощью своих подруг уже залечила свою
рану, так что три телохранительницы заняли свои места за
моей спиной. Как и две темные эльфийки, вставшие рядом.

Фиона вновь собрала наше слегка поредевшее воинство, и
мы продолжили свой путь. Кстати, алтарь исчез вместе Эр-
ревереном.

После двадцати минут путешествия по пустому залу я по-
чувствовал сквозняк… а еще через пять минут мы увидели
квадратный проем в стене. То, что было за ним, разглядеть
оказалось невозможно, проем был затянут какой-то призрач-
ной пеленой.

Внимание, игроки!
Вы подошли к воротам в Портальный зал.
Пройдите через Пелену Забвения, и вы сумеете по-

пасть в любое место Божественного плана.



 
 
 

Я осторожно подошел к этой самой призрачной пелене и
аккуратно коснулся ее рукой. На самом деле она оказалась
твердой, как камень. Следом за мной то же самое сделала
Фиона. Только она, в отличие от меня, не просто попыталась
продавить ее, но и применила какое-то заклинание. И, есте-
ственно, бесполезно. Пелена немного выгнулась… после че-
го вернулась на свое место.

– Интересно, – повернулся ко мне Макс, ― и как дальше?
Что делаем-то?

– Не знаю… – признался я и с надеждой посмотрел на
Фиону, которая, к моему разочарованию, лишь пожала пле-
чами.

– Подожди, ― вдруг произнесла Виталисса и, подойдя к
преграде, начала ее внимательно изучать. К ней присоеди-
нилась и Индорисса.

– Откроют, ― авторитетно заявила за моей спиной одна
из суккуб.

– Поспорим? – ответила ей вторая.
Я развернулся и увидел, что спор заключали Стелла с Вел-

лой, а Вирджи весело смотрела на них.
– Это так весело? – возмущенно поинтересовался я у них,

но мой вопрос ни грамма не смутил демониц. Они лишь
улыбнулись мне и изобразили на лицах совершенно невин-
ное выражение.

– Конечно же, нет, ― ответила за всех Виржи, ― мы про-
сто шутим. Надо же немного поднять настроение после тя-



 
 
 

желого боя.
Я только покачал головой в ответ на эти слова и повернул-

ся, вновь вернувшись к наблюдению за темными эльфийка-
ми. Ко мне присоединились и остальные члены нашего от-
ряда, в том числе даже тролли.

Тем временем Виталисса уже, по-моему, ощупала всю
прозрачную преграду и, несколько раз пройдясь вдоль нее,
вдруг развернулась и положила обе руки на нее. Вставшая
сзади Индорисса положила руки ей на плечи. Вокруг ладо-
ней, которыми королева касалась преграды, разгорелся баг-
ровый огонь, становившийся все ярче и ярче. Он начал рас-
ти, постепенно захватывая всю площадь призрачной пелены.

Лицо Виталиссы побелело от напряжения. Было видно,
что ей невероятно тяжело, если бы не поддерживающая ее
Индорисса, она бы точно упала. Но, к всеобщему удивлению,
именно ее заклинание принесло нам успех. Вспыхнув, пеле-
на растаяла.

– Не понимаю, ― прошептала мне на ухо появившаяся ря-
дом Фиона, ― участие королевы вообще не планировалось.
Как система просчитала вероятность открытия этой прегра-
ды именно с помощью нее?

– Скорей всего, имелся другой способ, ― пожала плеча-
ми Стамесска, прекрасно расслышав шёпот, ― тут просто
нашелся один из вариантов решения проблемы. Неожидан-
но…

– А что вы стоите, ― прервала наш разговор королева, ―



 
 
 

я для кого это открыла? Командуй!
Я посмотрел на Фиону, и она, внезапно очнувшись, со-

рвалась с места, раздавая направо и налево команды. Спустя
десять минут наш отряд начал проходить через освобождён-
ный от пелены проход. За ним оказался очередной огромный
круглый зал, но в нем, по крайней мере, были видны стены…

В центре его возвышалось пять каменных стел.
Наше небольшое войско выстроилось перед ними, а мы

тем временем вышли вперед в уже привычном составе.

Вы вошли в Портальный зал.
Остерегайтесь Хранителей.

― Это о чем? – удивленно уточнил Макс. ― Каких Хра-
нителей?

– Знать бы… ― проворчала Стамесска.
– А чего тут знать? ― хмуро заметила Индорисса. ― Хра-

нители ― они и есть Хранители. Сейчас появятся.
Девушка оказалась права. Словно в подтверждении ее

слов, перед стелами появились четверо старцев… в прямом
смысле этого слова. Сгорбленные старики, опиравшиеся на
сучковатые палки. Длинные седые бороды практически до
пола. Белые одежды. Сморщенные лица, на которых лишь
горели ставшие уже традиционными в этом Храме багровые
глаза. Ни дать ни взять – близнецы братья. В общем, не вну-
шали они никакой опасности. Если бы не уровни над их го-



 
 
 

ловами…

Старик Хранитель Портала.
Уровень 90.

― Что вам нужно здесь, смертные? – проскрипел один из
стариков.

– Нам? – чуть вышел вперед я, решив все-таки озвучить
свою позицию. – Всего ничего. К богам в гости решили за-
глянуть.

– Боги силой демиурга отрезаны от мира! – категорично
заявил он, и его спутники одобрительно закивали. ― И это
непреложный закон бытия! Не вам, смертные, его нарушать.
Так что советую убираться отсюда.

– А если нет? – уточнила Фиона.
– То вы умрете, ― проскрипел еще один из стариков.
– А ты не развалишься ― нас убивать-то? – презрительно

фыркнула Стамесска.
– Хм… ― тот пристально посмотрел на нее, ― ты будешь

первой в очереди на смерть!
–  Как звучит-то!  – рассмеялся Макс. ―  Пафос так и

прет… В общем, давай покажем этим древним мобам, отку-
да у них песок должен сыпаться.

От меня не укрылось то, что наши две темные эльфийки
вздрогнули.

Эти слова стали последней каплей. Стариков они явно за-



 
 
 

дели, но, тем не менее, мы успели атаковать первыми. Толь-
ко в этот раз все пошло как-то не так. Первый наш залп, ко-
нечно, выбил какие-то очки жизни из стариков, но они су-
мели преподнести сюрприз: телепортировались все четверо
в центр нашего войска. Их палки оказались на самом деле
грозным оружием. Все наше войско смешалось, и получил-
ся настоящий хаос. О каком-либо построении или щитах го-
ворить не приходилось, лишь депутат да Стамесска, к кото-
рым присоединилась Тинки, составили, так сказать, группу
бойцов дальнего боя. Ах, да. К ним присоединился и Шар-
ки. Этот… плохой человек вообще не участвовал в бою, не
расставаясь с видеокамерой.

Все остальные, четырьмя кольцами окружив Хранителей,
вступили в схватку. Она сразу пошла для нас крайне неудач-
но. По мне, с Личем и то было проще драться. Старики…
хотя, какие старики? Только название. Прыгали и вертелись
они как молодые. Наших высокоуровневых союзников Фио-
на быстро распределила по всем четырем мобам. Я оказался
в связке с Виталиссой и Веллой.

Кстати, надо отдать должное темным эльфийкам и сукку-
бам, они даже не спорили с нашим «главным военным ко-
мандиром». К нам в команду попала пара кошколюдок, Кали
и Двалин, вместе с еще одним гномом. Ну и, конечно, часть
троллей из отряда Крайса. На этот раз Бобик тоже поучаст-
вовал в сражении, но только вот в основном как собака для
битья. Одним ударом палки Хранитель отправил моего же-



 
 
 

лезного пса в полет, а спустя пять минут повторил его, а на
третий раз мой питомец отправился на перерождение. М-да.
Как-то бесславно…

Честно признаюсь, если бы не Виталисса, мы никогда не
одолели бы нашего противника. А так, несмотря на то, что он
был окружен, задача состояла в основном в том, чтобы под-
держивать нашу главную ударную силу. Своей слабой маги-
ей я кидаться не стал, поэтому заменил свои традиционные
меч и щит на копье. То же сделала и Кали. У гномов в руках
появились топоры, которые они периодически весьма метко
стали метать в нашего противника. Я же вместе с подчинен-
ными моего лейтенанта пытался улучить момент, когда этот
шустрый старик раскроется. И несколько раз весьма удачно
мы наносили выпады копьями. Можно сказать, этакий пози-
ционный бой. Виталисса совершала просто чудеса акробати-
ки, прыгая вокруг старика и махая своими изогнутыми меча-
ми-саблями. Белый наряд Хранителя постепенно становил-
ся красным. Надо сказать, что эльфийка оказалась гораздо
ловчее Хранителя и, несмотря на свой более высокий уро-
вень, тот, отмахиваясь палкой, никак не мог попасть по ней.
Поняв, что его атаки практически бесполезны и так дальше
явно продолжаться не может, он вдруг принял оригинальное
решение, кардинально поменяв свою тактику. Проигнориро-
вав темную эльфийку, напал на нас.

Я буквально чудом уклонился от его палки, бросившись
на пол, но другим так не повезло.



 
 
 

Кали вместе с Двалином и его подчинённым, которые то-
же оказались нерасторопными, отправились на перерожде-
ние. За ними последовали четыре тролля из отряда Крайса.
В результате против старика, у которого полоса жизни уже
стала красной, остались я, Велла и одинокий тролль трид-
цать восьмого уровня из отряда Крайса. Суккуба сразу вы-
скользнула передо мной и сумела отразить новый удар Хра-
нителя своими мечами, которые при этом жалобно зазвене-
ли. Мы с троллем метнули свои копья практически в упор, но
противник не обратил на это особого внимания и… внезап-
но вздрогнул, а на его морщинистом лице появилось удив-
ленное выражение. Следом за этим он рухнул на пол, а за
его спиной с мечами, по которым стекала кровь, стояла Ви-
талисса.

Отдыхать нам было некогда, и мы бросились на помощь
остальным. В результате мы все-таки добили всех Храните-
лей, но какой ценой! Из всего войска в живых остались мы с
Виталиссой, Фиона, уцелевшая благодаря своим дорогущим
защитным свиткам, Макс, которому, видимо, просто повез-
ло… И все! Ах, ну и Шарки, который, как всегда, все снял и
каким-то волшебным образом вышел «сухим из воды».

М-да. Надеюсь, большинство троллей все-таки возродит-
ся. За погибших суккуб и Индориссу я не переживал. С ни-
ми точно будет все нормально. Тем более, если судить по ко-
ролеве, та тоже не переживала насчет своей помощницы. Но
ясно было одно. Не будь с нами суккуб и особенно короле-



 
 
 

вы, завалили бы мы этот квест. Очень сомневаюсь, что мы
смогли бы победить Лича.

– Итак, надо завершить начатое! – заявила Фиона, когда
мы восстановили бутылками жизнь и подошли к стелам. При
нашем приближении они вспыхнули голубым пламенем.

Поздравляем, игрок!
Вы получили доступ к порталам.
При их использовании не забудьте об осторожно-

сти.



 
 
 

 
Глава 5 «Благодарность богов»

 
– И в какой нам портал идти? – растерянно повернулся ко

мне Макс, когда над всеми стелами вспыхнули надписи. И
все пять были одинаковыми, отличаясь друг от друга толь-
ко номерами. То есть был «Божественный план 1», «Боже-
ственный план 2», «Божественный план 3» и так далее.Но на
этот вопрос не было ответа ни у Фионы, ни у Виталиссы.

– А куда вам надо-то? – внезапно раздался скрипучий го-
лос рядом со мной, и я, вздрогнув, посмотрел вниз. У мо-
их ног сидело странное существо. Этакий меховой колобок с
круглыми ушами и маленькими толстыми ножками, ростом
еле доходивший до моего колена…

Мастер порталов.
Уровень ????
– Кто ты? – вырвалось у меня, и тут я заметил, с какой

опаской смотрят на это существо мои союзные темные эль-
фийки. Да и суккубы тоже… В отличие от остальных участ-
ников нашего рейда, видимо, они знали что-то, чего не знаю
я. Хотя наличие вопросительных знаков вместо уровня уже
говорило о многом.

– Мастер порталов, ― ехидно проскрипел колобок, ― чи-
тать, что ли, не умеешь.

– Умею, извините… – я решил быть максимально вежли-
вым.



 
 
 

– Так куда надо-то?
– Вообще мы хотели освободить богов! – вдруг прямо за-

явила Фиона. ― Для этого через какой портал идти?
– Ого, ― рассмеялся Мастер порталов, ― вы на мелочи,

я гляжу, не размениваетесь, ― он каким-то явно оцениваю-
щим взглядом обвел наш маленький отряд, ― только что-то
слабоваты вы для того, чтобы богов освобождать. Хотя, ― он
почесал между ушей, ― Храм-то вы прошли. Даже странно,
как это вам удалось. Ну, да ладно. Раз прошли, стало быть,
я вам должен помочь. Вам в третий портал.

После этих слов колобок растаял в воздухе.
– Что это было? – вырвалось у Макса.
– Мастер порталов, разве непонятно, ― коротко объясни-

ла ему Виталисса, ― вождь, нам надо в третий портал! – на-
помнила она мне.

– Надо, значит надо, ― вздохнул я, и мы впятером про-
шли через него.

Мы вновь очутились в уже знакомой мне багровой каме-
нистой пустыне. Все такое же серое небо, покрытое стран-
ными багровыми полосами, в воздухе чувствуется отчетли-
вый запах серы.

Справа от нас тянулась гряда каменистых холмов. А вот
слева стояло строение, но совершенно другое, чем то, кото-
рое я видел в прошлый раз. Вместо длинного приземисто-
го уродливого здания тюрьмы из серого камня с очень узки-
ми редкими окошками, передо мной расположились четы-



 
 
 

ре весьма симпатичных трехэтажных особняка с разбитым
возле каждого небольшим садом и вдобавок окруженные
невысоким, но аккуратным металлическим забором. Идил-
лия прямо. И на фоне природной апокалиптической карти-
ны вокруг такие коттеджи смотрелись странно.

– Интересно… ― пробормотал Макс, ― гейм дизайнеры
явно не заморачивались с тем, чтобы органично вписать кот-
теджи в окружающую их местность.

– И это круто! – тихо произнес Шарки, снимая с разных
ракурсов появившуюся перед нами картину.

– А боги-то где? – резонно спросила у Виталиссы Фиона,
но та ответить не успела. Из одного из коттеджей вышла и
направилась к нам женщина.

И я ее узнал. И не только по реакции Виталиссы, кото-
рая практически сразу рухнула на колени и склонила голову.
Ну, мы ее примеру не последовали. Мы же не темные эль-
фы. Правда, остановившейся от нас на расстоянии тридца-
ти шагов богине темных эльфов наше поведение явно не по-
нравилось. Девушка с именем Алиентор, кстати, сестра Эли-
адоры, богини соответственно светлых эльфов, была такой
же, какой я видел ее в первый раз. Высокая черноволосая
ослепительная красавица, кожаная одежда которой обтяги-
вала умопомрачительную фигуру, напоминая облачение мо-
их суккуб. Вьющиеся волосы были собраны в пучок. В руке
она держала витой тонкий посох багрового цвета.

Богиня темных эльфов Алиентор.



 
 
 

Уровень ????
Темная эльфийка с удивлением рассматривала нас.
– Кто вы?
Голос у нее был… м-м-м… очень приятный.
– Мы пришли вас освободить! – заявил я.
Вы выполнили задание «Божественный перепо-

лох».
Класс: уникальный.
Вы прошли Божественный Храм и оказались в Бо-

жественный плане.
Вы получаете:
•Опыт: + 15000.
•Золото: + 30000.
•Характеристики: + 2.
•Умения: + 2.
•Уровень: + 2.
•Уникальная награда Герб Клана.
Внимание! Вы повысили уровень!
Текущий уровень 42
Внимание! Вы повысили уровень!
Текущий уровень: 43
Внимание! Вы повысили уровень!
Текущий уровень: 44
Ну, вот и свершилось… Судя по лицам моих уцелевших

соратников, они тоже пребывали в состоянии эйфории. Эх,
вот это "плюшки«…А у меня еще и добавился уровень за



 
 
 

повышение опыта. За последние квесты я его море собрал.
–  Освободить?  – тем временем переспросила богиня и,

прищурившись, почему-то посмотрела на меня. На согнув-
шуюся в поклоне Виталиссу она совершенно не обращала
внимания.

– Именно, ― подтвердил я.
– Что ж… это… неожиданное, но весьма приятное изве-

стие. Храм вы прошли?
– Да.
– Сестра, кто там? ― рядом с Алиентор появилась еще

одна красавица.
Простое белое короткое платье, без каких-либо изли-

шеств, но оно смотрелось на идеальной фигуре второй де-
вушки сногсшибательно. Золотистые волосы, рассыпанные
по открытым плечам совершенной формы. Глубокие синие
глаза с любопытством смотрели на нас.

Богиня светлых эльфов Элиадора.
Уровень ????
– О, у нас гости. Это хорошо. И они… подожди… путь

открыт? – богиня повернулась к своей сестре, и та кивнула.
– Не совсем…
Это произнес высокий седой старик с длинными спутан-

ными грязными волосами, серым землистым лицом и крюч-
коватым носом. О, тоже знакомый. Граввер. Вот и бог мерт-
вых. А рядом с ним еще один знакомый… бог троллей
Тирфф. Высокий, огромный и могучий бог троллей. Гора



 
 
 

мышц, закованная в железные латы. Дубина на плече, навер-
но, в половину моего роста. Кстати, приветливо кивнул мне.

И еще четверо неизвестных мне богов. Но я узнал их ра-
сы. Вот ни с кем не спутаешь. Зелёное мускулистое клыка-
стое создание с огромным топором на плече, – бог орков.
Двое богов – гномы. Обычный и темный. Это тоже типажные
и яркие представители своих рас, что спутать их было про-
сто невозможно. Квадратные, коренастые, бородатые и зако-
ванные в тяжелые доспехи здоровяки, вооруженные не ме-
нее массивными, чем топор орка, молотами, они равнодуш-
но разглядывали нас. Кстати, странно, учитывая, что тёмные
гномы должны сейчас были относиться к нам, как и к тем-
ным эльфам, с ненавистью, судя по внешнему виду их бога,
тому было совершено пофигу. А вот четвертая богиня была
кошколюдкой. Причем, на удивление обаятельной и краси-
вой кошколюдкой, к тому же одетой в минимум одежды –
короткий топик и короткая юбка. Никаких тебе доспехов и
прочей защитной лабуды. И учитывая, что ей было что по-
казать, мы с Максом невольно прикипели к ней взглядами, к
большому неудовольствию Фионы. Мало того, кошколюдка
вдобавок игриво подмигнула Максу, приведя моего друга в
совершеннейший восторг.

Оррон.
Бог орков.
Уровень???
Кесмет.



 
 
 

Богиня кошколюдов.
Уровень???

Гнорм.
Бог гномов.
Уровень???
Ферн.
Бог темных гномов.
Уровень???

― Что ж, ― произнесла Алиентор, ― раз вы открыли
путь для нас, значит, вы что-то из себя представляете. По-
этому, ― она вопросительно посмотрела на стоявших за ней
остальных богов, и те дружно кивнули.

Богиня темных эльфов Алиентор предлагает вам
задание:

Завершите освобождение богов, пройдя с ними
путь до конца.

•Опыт: + 15000.
•Золото: + 15000.
•Благословление богов.
Принять: да/нет.

― Интересно, и как мы вам помочь сможем? ― я не смог



 
 
 

сдержать своего сарказма, глядя на Алиентор. ― Мы слиш-
ком слабые… Если судить по уровням, нашими противни-
ками будут явно не обычные твари.

– Твари необычные, это ты прав. Но не бойся, тролль. Мы
с вами рядом будем. От вас ничего особо не требуется. Все-
го-навсего не сдохнуть, – произнёс Граввер, ― к тому же мы
вас, как вы там бессмертные говорите? Баффнем?

– Чего? – Фиона даже растерялась.
– Баффнем? – улыбнулась Алиентор. ― Вы не знаете та-

кое слово?
– Такое слово я, конечно, знаю, ― ответила Фиона, похо-

же, взяв себя в руки, ― просто непривычно слышать от вас
такое.

– Не обращайте на нее внимания… что с нее взять-то, ―
ухмыльнулся Макс, заставив Фиону с возмущением посмот-
реть на него, ― а как вы можете нас баффнуть?

– Ну вот, всегда считала, что мужчины бессмертные гораз-
до более понимающие, чем женщины. Ну что? Покажем им,
как мы можем? – Алиентор повернулась к богам. Те дружно
кивнули.

Вы получили божественное благословение сроком
на два часа:

•Атака: + 100.
•Защита: + 100.
•Ловкость+100
•Сила всех заклинаний: + 100%.



 
 
 

•Жизнь: + 500%.
•Мана: + 500%.
– Чтоб меня все время так баффали, ― вырвалось у Мак-

са.
– Готовы? – поинтересовалась у нас богиня темных эль-

фов.
– Готовы, ― ответил я за всех, но оставшиеся члены на-

шего отряда и не думали возражать против этого.
– А с кем нам сражаться-то предстоит? – осторожно по-

интересовалась Фиона.
– Да мало ли адских тварей, ― прорычал Оррон, ― хва-

тит болтать! Пошли! Мой топор уже начал ржаветь!
Бог орков скинул с плеча свое монструозное оружие и сде-

лал несколько резких движений им.
– Зеленый дело говорит, ― проворчал Гнорм, ― двину-

ли…
– Значит, так… ― на этот раз ко мне обратился Тирфф,

― коротко поясню. Порталами мы вернуться не можем, так
что придется прорываться через барьер, который создан во-
круг Божественного плана. Да вон он…

Я присмотрелся: действительно, вдали виднелась перели-
вающаяся всеми цветами радуги призрачная преграда.

– Через нее мы пройдем, ― фыркнул бог, ― но до нее
надо еще дойти. Так что ваша задача ― держаться за наши-
ми спинами и по возможности поддерживать нас дальними
атаками…



 
 
 

– Какие там дальние атаки, ― усмехнулся Граввер, ― от
их атак те твари и не почешутся.

– Но отвлечь-то в принципе могут? – предположила Али-
ентор.

– Отвести могут, ― не стал спорить бог мертвых.
На этом разговоры закончились, и все восемь богов

нестройной толпой отправились в сторону барьера. Мы по-
следовали за ними.

– Завязывай уже мелькать, а? – проворчала Фиона, недо-
вольно наблюдая за Шарки, который буквально кружил воз-
ле нашего небольшого отряда, периодически снимая то нас,
то богов. Кстати, сами боги совершенно индифферентно от-
носились к его действиям, не обращая на них никакого вни-
мания. Что нашему режиссеру только и надо было.

Наш спокойный путь продолжатся минут десять, после
чего стали появляться первые противники. Словно из воз-
духа соткались два десятка минотавров 250 уровня и сразу
бросились вперед. Но нам оставалось лишь смотреть за эпи-
ческим боем, развернувшимся перед нами.

В нем даже не успели все боги поучаствовать. На мино-
тавров хватило Оррона и Тирффа. Эти два берсеркера топо-
ром и дубиной разбросали минотавров в разные стороны и
банально их забили, как быков на скотобойне.

– Никогда этих быков не любила, ― поморщилась Элиа-
дора.

– Да, нормальные тварюшки они, ― отозвался Граввер, ―



 
 
 

с ними уметь ладить надо просто, вам, эльфам, это не понять.
– Ты опять старую песнь завел, мертвечина? ― поддержа-

ла, как ни странно, свою сестру Алиентор.
– Ты-то уж вообще помолчала бы, ― осклабился бог мерт-

вых, ― черномазая…
– Хватит уже, ― вмешался в спор Гнорм, ― вы лучше

свою энергию на что-то другое потратьте. Полезное. Вон, к
примеру, там новые враги появились. И это уже не тупоры-
лые быки… – он махнул молотом вперед, и я увидел, как к
спокойно стоявшим Тирффу и Оррону приближаются пять
каких-то странных страшилищ. Мохнатые и четырехлапые.
Размером с меня, только гораздо шире. И пасть… вот это
была пасть. Великолепный набор устрашающего размера зу-
бов. В общем, идеальная машина для убийства

Химера.
Уровень 350.
На этот раз, забыв о спорах, все боги дружной толпой бро-

сились навстречу химерам. Нам оставалось только наблю-
дать за развернувшимся перед нами сражением. И если Ви-
талисса еще хоть как-то помогала, и даже умудрялась нано-
сить какой-то урон химерам, то мы с Фионой лишь наблюда-
ли. А наблюдать было за чем. Боги дрались с химерами, слов-
но с дворовыми собаками. Впереди встала четвёрка «услов-
ных» танков из орка, тролля и двух гномов. Они букваль-
но врубились в строй химер. Те, кстати, несмотря на свою
внешнюю неуклюжесть, оказались весьма ловкими тварями.



 
 
 

Они кружили вокруг богов, периодически атакуя их с разных
сторон. Но фланги защищали Кесмет и Граввер. Первая ― с
изогнутыми саблями, второй ― с витым черным посохом в
руках, а эльфийки, к моему удивлению, вооружились меча-
ми. И владели они ими филигранно… нападавшие твари, пе-
риодически рыча от боли и ярости, вынуждены были отпры-
гивать в сторону. Смертельных ран им пока не наносили, но
большая часть уже имела множество мелких ран, из которых
сочилась кровь. Но, повторюсь, пока на боевом духе химер
это не отражалось. Нас, которые стояли метрах в пятидеся-
ти от наших божественных спутников, химеры не замечали.
Да и я, как и мои спутники, не горел желанием обозначать
какие-то атаки на тварей, из которых даже одна порвет нас
троих – как «тузик грелку», а Виталиссой с Шарки закусит.

Так вот. Вся эта круговерть, продолжавшаяся минут два-
дцать, закончилась закономерной победой богов.

– Что же, ― размялись, ― заявил Тирфф, опираясь на
свою дубину. ― А вот сейчас будут настоящие соперники…

Около барьера появилась огромная фигура закованного
в блестящие пластинчатые доспехи великана, метров, на-
верно, пятидесяти ростом, вооруженного огромной дубиной.
Когда этот великан приблизился, я увидел над ним надпись.

Страж барьера.
Уровень 800.
– А вот теперь будем сражаться по-настоящему! ― воздел

свой топор в воздух Оррон, и боги дружно бросились вперед.



 
 
 

Я невольно залюбовался потрясающей синхронностью их
атаки. На этот раз они окружили гиганта, который крутил
своей дубиной с такой силой и ловкостью, словно она ниче-
го не весила. И, кстати, дубина оказалась непростая. Я стал
свидетелем, как под нее попал Гнорм. Полет коротышки был
впечатляющим, и надо сказать, поднялся бог гномов с зем-
ли весьма помятым. Остальные боги проявляли чудеса из-
воротливости, стараясь увернуться от дубины и пробуя ата-
ковать. Тут меня больше поразили Граввер и Кесмет. Если
первый просто взлетел на уровень головы стража и начал лу-
пить по шлему, защищающему его голову, то кошколюдка
начала совершать акробатические прыжки вокруг врага, пе-
риодически выпрыгивая и пытаясь пробить его броню. От-
части ей это даже удалось. Я заметил, что в некоторых ме-
стах пластины были разрублены.

Но судя по еле-еле уменьшившейся полоске жизни, силь-
но все эти атаки на стража не повлияли. Но все-таки восемь
на одного, особенно если твои противники боги… это нерав-
ная битва. Кстати, я так и не понял, какой уровень был у
богов. Но, думаю, не сильно меньше их противника. Для то-
го чтобы разобраться со стражем, восьмерым богам хватило
полчаса. Но надо признать, что данный бой им дался тяже-
ло. И насколько я понял, регенерация либо не работала, ли-
бо раны, нанесенные дубиной стража, были настолько спе-
цифическими, что она с ними не справлялась. Но усилия-
ми «танков», особенно Тирффа и Оррона, в конце концов



 
 
 

огромная мертвая туша рухнула на землю. Кстати, как ока-
залось, с этих мобов ничего не падало. Только прибавлялся
опыт, ну и деньги. Они тоже падали с завидной регулярно-
стью. Например, после гибели стража мне выпало аж 10000
золотых.

– А сколько еще надо сражаться, чтобы открыть барьер? –
поинтересовалась Фиона.

– Вообще он должен был открыться, ― растерянно про-
изнесла Алиентор.

– О… ― Элиадора как-то странно посмотрела на нас. –
Есть выход. Нам нужны жертвы…

– В смысле? – уставились на нее остальные боги.
– Сначала это… – она взмахнула рукой.
Вы завершили освобождение богов.
Опыт: + 15000.
Золото: + 15000.
– Но… ― Макс кивнул на барьер. ― Мы вроде не осво-

бодили богов…
Кстати, мой друг вообще был последнее время каким-то

тихим, явно непохожим на себя. Странно как-то.

Элиадора, богиня Светлых эльфов, предлагает вам
задание: дать принести себя в жертву для открытия
барьера.

Награда:
•Опыт: + 20000.



 
 
 

•Божественный свиток.
Вы автоматически приняли этот квест.

― Чего? ― вырвалось у меня.
– Извините, союзники, но у нас нет выбора, ― хмуро со-

общил мне Тирфф,― потом сочтемся…
После этих слов боги бросились на нас…



 
 
 

 
Глава 6 «Дары богов»

 
Наверно, фраза «бросились на нас» была слишком силь-

ной. Бросился на нас один Тирфф. Но и его хватило на нас
четверых с запасом. Четыре удара дубиной, причем послед-
ний достался мне, и я улетел на перерождение, присоединив-
шись к своим друзьям.

Появился я, естественно, перед Храмом, там, где мы и
привязывались. И сразу увидел надпись перед глазами.

Вы выполнили задание богини и принесли себя в
жертву.

Боги теперь свободны! Возрадуйтесь или ужасни-
тесь, Волшебные Королевства.

Награда:
Опыт: + 20000
Божественный свиток «Абсолютное убийство».

Я не удержался и посмотрел подаренный свиток. Ого! Ес-
ли верить его описанию, он позволял убить один раз любого
моба и любого игрока, игнорируя уровни… Но вот про богов
сказано ничего не было. Наверно, все-таки бога убить нель-
зя. Хм, да за такой свиток я себя сам в жертву принесу… Да
и уровня я теперь сорок четвертого.

Как оказалось, все члены нашего клана дисциплиниро-



 
 
 

ванно ждали появления своего вождя. Но, к сожалению,
только игроки. Ни Крайса с его троллями, ни, естественно,
Виталиссы с Индориссой и суккуб там не было.

– Ну? Как там? Видела, мы квест выполнили? – наброси-
лась на нас Стамесска, ― я, кстати, несколько уровней сразу
взяла.

– Все должны были взять, ― немного остудила разошед-
шуюся девушку Фиона. – Не только ты.

– А я снял лучший фильм в своей жизни! – каким-то бла-
женным голосом заявил Шарки. ―Я его на несколько частей
разобью… мы озолотимся! Это я гарантирую!

– Не сомневаюсь, ― улыбнулся я, ― ладно… теперь пора
домой!

Никто со мной спорить не стал, и вскоре мы уже стояли
перед воротами, ведущими в нашу родную деревню. Кстати,
как оказалось, уже наступила ночь. Ко мне первым делом
подошли гномы.

–  Спасибо тебе, тролль!  – пафосно поблагодарил меня
Двалин. ― За всю игру я так не отрывался… боги! Надо же!
Вот это я понимаю, движуха. В общем, зови. Мы за любой,
так сказать, кипеж.

– Ага, кроме трезвого образа жизни, ― добавил Гвалин,
и гномы весело заржали, ― он не вяжется с нашими тради-
циями, ― пояснил тот, когда отсмеялся.

Я заверил своих союзников, что обязательно подключу их
в следующий раз тоже к чему-то масштабному, и они отпра-



 
 
 

вились в свой замок. А наш народ потихоньку разошелся.
Большая часть вышла из игры, лишь кошколюдки вместе с
Кали отправились зачем-то на рынок. На мое естественное
предположение, а работает ли вообще рынок ночью, я ответа
не получил, меня просто заверили, что все нормально. Ста-
месска вышла из игры практически, как только мы прибыли
в деревню. С ней ушел и Шарки, который горел желанием
прямо сейчас заняться монтажом своего шедевра. Так что к
моей пещере мы подошли втроем. Я, Макс и Фиона.

Перед пещерой девушка вышла из игры, но мне показа-
лось, что она как-то замялась. Судя по всему, желала что-то
мне сказать, однако так и не сказала, бросив на Макса недо-
вольный взгляд. Хм… Фиона ― и смущается… это вообще,
как? Ну и, конечно, от Макса все это не укрылось.

– Ого, ― улыбнулся он, ― вот она в тебя втрескалась по
уши. Аня Портнова! С ума сойти. А ты все там прибедня-
ешься. Тебе нужно уроки обольщения давать. Немерено ба-
бла поднять можно…

– Все, хватит уже, ― проворчал я, ― ты завтра займись
уже рекрутингом, а то расслабился чего-то.

– Уже занялся, ― успокоил он меня, ― завтра встречать-
ся начинаю. Может, поприсутствуешь?

– Ну, нет, ― покачал я головой, – если кто-то серьезного
уровня будет, то зови.

– Серьёзного уровня послезавтра кандидатка будет, – со-
общил он мне, ― пятьдесят четвертый уровень…



 
 
 

– Пятьдесят четвертый? – я удивленно посмотрел на него.
― Ни фига се! А раса-то какая?

– Человек. Написала, что маг.
– Как зовут?
– Аграфена.
– Это что, шутка такая? – рассмеялся я.
– Да не шутка, в том-то и дело, ― покачал головой мой со-

беседник, ― я смотрел в ТОПе. Она вообще в первой трид-
цатке по рейтингу. Но я выяснил: в кланах не была. Так ска-
зать – не участвовала, не привлекалась, не проходила…И
вроде симпатичная…

– Кто о чем, вшивый о бане! – проворчал я. ― После-
завтра назначай встречу. С утра, наверно. Посмотрим твою
симпатичную «топовую» девушку. Я ухожу…

– Погодь! – остановил меня Макс. ― Есть разговор.
– Ну, чего еще ты придумал? – тяжело вздохнул я. ― Чув-

ствую, что сегодня изрядно вымотался. Кстати, странно, ты
вот как огурчик! Вообще не устал?

–  Мы, кошколюды, выносливее людей, ― с гордостью
заявил мой друг.  – А так у меня предложение. Надо бы
нам встретиться по старой доброй традиции у меня дома.
Выпьем, поговорим. Можешь кого-нибудь из своих пригла-
сить… Я вот сестричек уже позвал…

– Вот оно в чем дело, ― покачал я головой, ― а вот если
я откажусь?

– А зачем тебе отказываться? – удивленно посмотрел он



 
 
 

на меня. ― Какой в этом смысл? А так другу поможешь, и
сам тоже без «сладкого» не останешься. Фиону или вон Юлю
зазови… а если они не поедут, найдем замену… Ты же у
нас…

Я поспешно остановил вновь собиравшегося сесть на сво-
его любимого конька друга.

–  Завязывай, Макс. Я подумаю. И когда ты хочешь это
устроить?

– Например, в пятницу?
– Можно и в пятницу… давай тогда ближе к ней и пого-

ворим, ― предложил я.
– Хорошо, ― покладисто заметил Макс, ― ты девушку

выбери… а то у тебя их уже на целый мини-гарем набралось.
– Макс!
– Ладно, ухожу… так что завтра я занят. Квестов вроде

нет, у меня аж пять встреч с кандидатами в клан. Так что,
если что, фарм там… или кипеж какой, завтра без меня. По-
слезавтра встреча с той самой Аграфеной. Она порталом к
нам прибудет в полдень. Но я на связи…

– Иди уже!
Махнув на прощание рукой, он вышел из игры. Я же… а

что, пора заняться своими характеристиками.
Как обычно, разбросал умения между силой, выносливо-

стью и ловкостью. Поднял умения казначея и мечника и ка-
менной кожи. Ну, и полюбовался на себя нынешнего.



 
 
 

Имя: Смерть Эльфам.
Раса: тролль.
Класс: воин.
Уровень: 44 (22000/90000).
Доступные очки характеристик: 0.
Доступные очки умений: 0.
Сила: 74 + 10 (бонус экипировки).
Интеллект: 40.
Выносливость: 55
Ловкость: 67 + 15 (бонус экипировки).
Здоровье: 22600 + 500 (бонус экипировки).
Мана: 500 (максимально возможное значение для

расы тролли).
Атака: 26.
Защита: 26 + 25 (бонус экипировки).
Внешний вид: + 13.
Истребитель горных крыс 1.
Убийца гигантов 2.
Один против всех 1.
Реже, но сильнее 8.
Везунчик 1 .
Управляй и Властвуй 1.
Умения:
•Мечник: 27
•Казначей: 20
•В тесноте да не в обиде: 13.



 
 
 

•Слон и моська: 11.
•Каменная кожа: 12.
Лидерство: + 2 (невозможно усилить обычными оч-

ками умений).
Заклинания:
•Паралич 2 уровень.
•Ледяная Стрела 2.
•Огненный шар 2.
•Удар Молнии 3.
•Полет 1 (бонус экипировки).
•Сопротивление всем магиям +10 (бонус экипиров-

ки).

Разобравшись с характеристиками, теперь решил занять-
ся наградами. У меня еще висел Герб Клана, уникальная
награда. Посмотрим… Герб представлял собой большой
овальный щит. На нем был изображен длинный меч, который
обвивали две змеи, смотрящие друг на друга своими раскры-
тыми пастями.

Герб Клана.
Уникальный предмет.
Размещается на стене.
Бонусы клановые:
Возможность любого члена клана телепортиро-

ваться в вашу деревню



 
 
 

из любого места «Волшебных Королевств».
Военные бонусы:
При нападении на деревню для каждого члена пле-

мени Камнееды на время боя:
Все боевые характеристики (в том числе очки жиз-

ни и сопротивление всем магиям): + 50%.Все магиче-
ские атакующие и защитные заклинания: + 30%.Уда-
ча: +10.На восстановление деревни в случае разруше-
ния тратится на 30% меньше денег.

Экономические бонусы:
Добыча: +20%.Доход от налогов и торговой дея-

тельности (включая деревенский рынок): + 30%.Дар
богов: + 40000 золотых каждый месяц.К зданиям, по-
строенным в деревне, на время нахождение в Пеще-
ре Вождя Герба: + 1 уровень.При улучшении зданий
затраты ресурсов меньше на 20%.Товары на деревен-
ском рынке для членов племени Камнееды со скидкой
25%.

Бонусы Морали:
Репутация с другими племенами троллей: + 20.Ре-

путация с союзными фракциями: + 10.

Я, честно говоря, даже растерялся от такого вот «рояля».
Иначе это и не назовешь никак. Да и пофиг, что нас типа в
жертву принесли… за такие-то «плюшки»! Осталось только
уровень клана повысить. К сожалению, даже с таким крутым



 
 
 

квестом этого не произошло. Вообще клановые очки стран-
но зарабатывались. Я не понимал вообще принцип их начис-
ления. За какие-то квесты их давали, за какие-то нет…

Сейчас, как я вижу, ресурсов на нашем, так сказать, вир-
туальном складе очень много. Пора заняться развитием кла-
на. Но в этот раз свалю все на Влоггинга с Крарриком. Сей-
час уже трясти их не буду, на этой неделе надо заняться.

Посмотрев на часы, увидел, что время приблизилось к
одиннадцати. Что-то я засиделся.

Выйдя из игры, даже не стал садиться за компьютер. Быст-
ро принял душ и завалился на диван… спать… спать…
спать!

*********
Все получилось практически идеально. Никто не мешал

Мелкалаксу работать за компьютером. В зале же градус на-
пряжения только поднимался. Ругань и крики становились
все громче, и насколько понимал Мелкалакс, краем уха слу-
шавший все это, у Анны и Александра ничего не выходило.
Вмешаться в то, что творили боги вместе с вождем Камене-
едов, у них никак не получалось, и это бесило Александра.
Но что поделаешь. Сами закрыли Божественный план, а чуть
подправить программу для Мелкалакса не составляло боль-
шого труда. И сейчас вдобавок другая запущенная им про-
грамма прекрасно вписалась в игру. И начала свою работу.
Если все пойдет нормально, то через неделю он сможет по-
являться в игре, уже не боясь того, что смерть клона станет



 
 
 

его смертью. Тогда он уже полностью осуществит свою меч-
ту жить в двух мирах. Так… все.

Он закрыл программу и вытащил флэшку из системно-
го блока, перед этим еще раз запустив программу, убрав-
шую следы его вмешательства. Внезапно почувствовав лег-
кую дурноту, он оперся на стол. Окружавшая его обстановка
вдруг куда-то попылала, и он почувствовал, что сейчас упа-
дет. Но спустя несколько секунд все это прошло.

Это что еще такое? Непонятно. Надо бы…
– Уважаемый Александр, ― подошел он к главе програм-

мистов, нервно курящему прямо на рабочем месте и смот-
рящему в экран, где бежали колонки цифр.– Я, наверно, по-
кину вас. Спасибо за предоставленное время.

– А, ― оторвался тот от экрана, ― пожалуйста. Вы все
сделали, что хотели?

– Да, еще раз спасибо. А у вас проблемы?
– Нет, просто временные трудности, ― проворчал Алек-

сандр, ― но все под контролем.
– Я рад, ― кивнул Мелкалакс.
– Пойдемте, я вас провожу, ― вдруг встрепенулся Алек-

сандр, ― надо немного развеяться.
Они вместе с данженмастером вышли и зала, после чего

направились к проходной.
– Может, вам к Ивану Сергеевичу? – уточнил его спутник.
– Нет, думаю, не будем мы его беспокоить, – сообщил ему

Мелкалакс.



 
 
 

– Наверно, правильно, ― согласился с ним Александр.
Они подошли к турникетам охраны, где по его прика-

зу Илью Орехова выпустили из здания «Волшебных Коро-
левств». Правда, Мелкалакс немного напрягся из-за совета
его спутника вызвать такси, так как вечером здесь, мол, не
самый спокойный район города.

Честно говоря, Мелкалакс не понял, что вкладывал в эти
слова тот, но поблагодарил его за совет. Сам же он не со-
бирался вызывать никакое такси. Он прекрасно представлял
карту города и хотел прогуляться до своей квартиры. Всего
минут пятьдесят… самое то для хорошей прогулки.

Да, оказалось, что у этого дебила Ильи Орехова имеется
двухуровневый пентхаус совсем недалеко от его же фирмы.
И, кстати, обставленный по последнему слову науки и тех-
ники. Там даже небольшой бассейн был. А он, как идиот, в
лаборатории своей жил. Ничего, он все устроит по-другому.
По-человечески… Как странно звучит это слово?

Погруженный в размышления, он прошел несколько квар-
талов. Народу на улицах было немного, так что его прогул-
ке никто не мешал. Но внезапно его кто-то дернул за руку
в сторону и следом за этим сильно толкнул. Ошеломленный
Мелкалакс покатился по земле и, вскочив, понял, что стоит в
какой-то подворотне. Освещенная улица была теперь в мет-
рах десяти, но путь к ней был закрыт телами трех здоровен-
ных лбов, лица которых явно не были отягощены интеллек-
том. Он развернулся. И сзади него стояло еще трое. Таких



 
 
 

же мужиков.
– Эй, мужик… ― хрипло произнес один из них, ― ты

попал… На бабки попал, дядя.
– Вам что-то надо? – вежливо уточнил Мелкалакс, лихо-

радочно думая, что же делать. Он уже понял, что нарвался
на бандитов, вот только это не игра и справиться с шестью
мордоворотами у него нет ни одного шанса. И его уровень
не поможет.

–  Бабки, часы, ценные вещи… ― сообщил ему «хрип-
лый», ― пять минут тебе. Снимешь все, уйдешь целым. Не
снимешь, сами снимем, но тогда я тебе, дядя, не завидую…

Данженмастер быстро проанализировал ситуацию. Иного
выхода, кроме как неравный бой, он не видел. Но, тем не
менее, он предпринял еще одну попытку договориться. Тем
более у него действительно не было с собой никаких цен-
ных вещей. Хотя, может ли к ним относиться смартфон по-
следней модели, платиновая банковская карточка и несколь-
ко тысяч долларов в портмоне? Наверное, может.

– Вы сильнее, бесспорно, ― сообщил он местным банди-
там, ― поэтому готов вам отдать то, что у меня на самом
деле есть. Пара тысяч долларов и смартфон. На этом разой-
демся?

– Чего? – главарь банды удивленно смотрел на него. ― Ты
что, дядя: торговаться с нами вздумал? Это ты зря. Вывора-
чивай все карманы, снимай пальтишко, оно у тебя явно до-
рогое. Ботинки, так уж и быть, мы тебе оставим и до трусов



 
 
 

раздевать не будем. Мы добрые. Быстро… – прорычал он,
― у нас времени мало… а то мы можем и с твоего трупака
снять их.

Вдруг Мелкалакс почувствовал, что все это неправильно.
В его душе начала подниматься непонятная, доселе незнако-
мая ему ярость. Он будет пресмыкаться перед каким-то от-
гребём! Да никогда… и вдруг он понял – что-то изменилось.
Он почувствовал свою магию. Но как? Ни уровня маны, ни
уровня своей жизни, вообще никаких информационных таб-
личек, к которым он привык в «Волшебных Королевствах»,
перед глазами не появилось. Но Мелкалакс давно действо-
вал практически интуитивно. А с остальным, почему все это
появилось, потом разберемся…
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