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Аннотация
Империя терпит поражения на всех фронтах, фракция Иного

начинает набирать силы, демоны в пустошах наступают все
сильнее, а твари из под земли только и ждут своего часа.
И в тоже время в реальном мире начинает твориться что-то
непонятное, кто-то строит мировые заговоры, кто-то пытается
этому противостоять… Но как тут замешана игра?
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Алекс Бредвик
Иной. Книга 5.

Падение Первых
 

Глава 1
 

Две тысячи ящеров-воинов, тысяча ящеров-стрелков и
сотня ящеров магов стояли предо мной, одетые в торже-
ственные одеяния, а также две сотни кавалеристов. Несмот-
ря на всё, что творилось вокруг нас, вокруг двух наших по-
селений, мы решили устроить грандиозное празднование –
Военный Парад!

В пределах новой локации все эти дружно стоящие строи
просто не помещались, так что мы приняли решение трени-
роваться за её пределами. Всё выглядело красиво, аккурат-
но, даже ящеры создали для себя подобие строевого шага!
Выглядело это несколько забавно, но всё же они шли весьма
уверенно и с гордыми мордами!

Но сегодня уже был день не тренировок, сегодня – день
нашего первого, можно сказать Государственного праздни-
ка! Это день нашего Возвышения! Официально, конечно, мы
его записали двумя неделями ранее, когда отвоевали поселе-
ние, но всё же не стоит у наших жителей отнимать повод по-



 
 
 

веселиться и ничем не заниматься! Причём жители на пол-
ном серьёзе могут ничем не заниматься, ведь это был офи-
циально подписанный мной указ! Всё как в реальном мире,
нужно же в хаос принести чуточку порядка.

– Все готовы? – стоял я в полном своём обмундировании,
только с раскрытой пастью дракона, чтобы было видно моё
лицо и змеиные глаза, которые сами по себе изменили свою
форму.

– Пехота готова! – вытянувшись по стойке смирно, с лу-
чезарной улыбкой на лице доложила Элиз, что должна была
возглавлять своих подопечных и идти в первых рядах пехот-
ных полков.

– Лучники готовы! – даже Леголас радовался, причём это
была не злая радость, которую он обычно испытывал, а ис-
кренняя, изливающаяся из глубин души, если она у него, ко-
нечно, есть.

– Колди? – обратился я к новому именному персонажу
в наших рядах, к молодой ящеролюдке, что после тяжёлого
ранения открыла в себе зачатки заклинателя, что для их на-
рода было невероятным открытием, но не шамана.

– Маги готовы, – с лёгким трепетом и страхом в голосе
сказала она, в то время как её слегка передергивало от этого
же самого страха.

Маги! Долгожданное пополнение в наших рядах! Как же
их не хватало на поле битвы, они столько могли сделать,
столько жизней спасти, стольких врагов упреждающим уда-



 
 
 

ром уничтожить. Но всё же лучше поздно, чем никогда. Ма-
ги появились, и отлично! Наша боевая мощь только возрос-
ла, при том, что среди ящеролюдов и так были шаманы со
своей первородной природной магией.

– Майн? – скосил глаза я на своего «первенца», который,
как и остальные, сиял радостью и торжественностью.

– Готовы, – с лёгким восторгом в голосе неожиданно тихо
сказал он, едва наклонив голову.

–  Тогда все по своим местам!  – скомандовал я, ударив
древком алебарды по каменному тракту, что теперь соеди-
нял моё логово и город, что назвали в честь меня – Иной.

Название города, прошу заметить, я не выбирал, это сде-
лали методом голосования. Те, кто умел читать и писать,
сами подписывались под понравившимся им названием го-
рода, те же, кто не умел, слушали варианты и словесно со-
глашались с самым, по их мнению, лучшим. Вот так и при-
шли к тому, что теперь есть город Иной, которым управля-
ет Юрий, а также деревня Начальная, решили слегка видо-
изменить её название, чтобы не походило на игровой сленг,
которой управляет лучший из лучших ящеров – Майнер.

Я встал над главными воротами, поднявшись на первое
кольцо стен, которые мы решили использовать как трибуны
для всех жителей, среди которых были не только ящеролю-
ды, но и обыкновенные люди! Даже несколько полуэльфов
откуда-то появилось, которые выделялись своей грацией и
красотой на фоне обыкновенных людей.



 
 
 

Вид открывался просто отличный! Весь лес, что разделял
два города, был срублен, пеньки выкорчёваны, так что на мой
город можно было взглянуть и с такого расстояния, если хо-
рошенько приглядеться. Там работы тоже завершались, де-
ревянные стены уже почти везде были обложены каменными
блоками и покрашены в белоснежный оттенок. У нас начи-
налась эпоха процветания среди бурлящего вокруг нас хао-
са!

– Друзья! Товарищи! – начал я перечислять всех, кто был
сегодня здесь, усиливая свой голос, не без помощи систем-
ной справки. – Жители двух наших прекрасных поселений!
Сегодня мы празднуем то, чего так долго добивались! Сего-
дня мы празднуем наше Возвышение! Это не просто празд-
ник, это наша традиция, уже ставшая нашей и всего мира Ис-
тория! Да, этот день официально будет праздноваться еже-
годно двумя неделями ранее, но всё же мы не можем просто
так пройти мимо него в этом году. Сегодня, помимо офици-
ального выходного, надеюсь, это понятие довели до каждо-
го, мы подкрепим своё Возвышение демонстрацией нашей
малой, но мощи! Мы уже не просто мелкая фракция на ми-
ровой арене! Мы – маленькое и весьма самостоятельное го-
сударство! И этот праздник посвящён не мне, он посвящен
всем вам, что встали под мои знамена, что трудятся на зем-
лях, принадлежащих всем нам! А также это демонстрация
всему миру, даже не так… Всем мирам, что это государство
построено на века! Что оно будет существовать теперь все-



 
 
 

гда! Ура, товарищи!
–  Ура-а-а-а!  – дружный рёв тысяч глоток под стенами

оглушал меня и всех сидящих на стенах, но никто не дрог-
нул, никто не побежал, так как этот крик означал не начало
наступления, а торжество для всех нас.

– Ура-а-а-а! – повторилось второй раз, заставляя на лице
у многих появляться улыбки, озаряя и так солнечный и пре-
красный день ещё большим количеством света, а что самое
главное – радостью.

– Ура-а-а-а! – последний раз пронеслось над стройными
рядами тысяч воинов, что стояли перед нами. Потом все ра-
зом вытащили из ножен своё оружие, выставили пики и ко-
пья под углом в сорок пять градусов в небо, повернулись в
правую сторону и начали шагать на месте под давно знако-
мую мне и ещё четверым застрявшим в этом мире людям.

Военные парады всегда должны дышать торжественно-
стью, а для нашего народа торжественность во время таких
мероприятий подкреплялась военной музыкой. У нас своих
композиторов не было, так что мы просто взяли знакомые
мотивы из своего старого мира и возродили их здесь, дав
возможность нашему оркестру, который однажды перело-
мил исход боя в логове, задавать мотив для движения друж-
ных полков и тут.

Первыми шли мечники, у которых было по два клинка.
Их возглавляла лично Элиз, а также два знаменосца, что шли
следом за ней. Первое знамя – знамя нашего маленького го-



 
 
 

сударство: птица, пикирующая на город. Второе знамя – это
знамя этого полка: два скрещенных клинка-хопеша на белом
фоне. Следом за Элиз, слегка повернув голову в нашу сторо-
ну и с каждым шагом левой ноги вздымая клинок в правой
руке в небеса, шли ящеры. Это были самые сильные в атаке
и натиске. Сейчас они все были в белоснежно-красных до-
спехах, похожих на мои старые, тем самым показывая свою
преданность мне и своему делу. И ведь не я разрабатывал
для них эти доспехи, они сами попросили переделать их под
те, что были у меня ранее. Похожи.

Следом шёл полк щитоносцев, возглавляемых Юрием,
что было очевидно. Он был в своих уже золотоносных до-
спехах, как и все воины позади него. Сразу следом за Юрием
также шло два знаменосца: один со знаменем нашего госу-
дарства, второй со знаменем полка: щит, на фоне которого
расцветал золотой цветок.

Эти воины уже не раз и не два доказали, что способны
сдержать самые сильные натиски. Они были нашей стеной
на поле боя, за ними каждый себя ощущал в безопасности,
даже я!

Следом шли наши два новых формирования, без которых
на поле боя уже мы точно не обойдёмся. Пикеры и копейщи-
ки, один полк разделённый на два батальона. Они стояли в
одном строю, но первые шеренги заполнили пикеры, а вто-
рые копейщики. Все они были в чёрных доспехах, их задача
– противодействовать большим противникам, не подпускать



 
 
 

их на расстояние удара. В столкновениях с остатками позем-
ных тварей, что мы некогда выпустили наружу, они доказали
свою эффективность.

Возглавлял эти полки один из сотников Элиз, его насто-
ящего имени я не знал, а как недавно выяснил, оно есть у
каждого. Не стоит путать с истинным именем, которое есть,
например, у Дархана, реальное имя – это просто имя, не да-
ющее никаких системных бонусов, ну или, по мнению жите-
лей этого игрового мира, божественных благословлений.

За полководцем шли три знаменосца, один как обычно со
штандартом государства, два других с флагами своих под-
разделений. Первое знамя – пика, прознающая гротескного
монстра на белом фоне. Второе знамя – ящер с копьём, ко-
торое остриём смотрит в небо.

В это мгновение я взглянул на трибуны, все сидели и с
торжественным видом наблюдали за идущими воинами. Де-
тишки, как людские, так и ящеров, что-то кричали и махали
игрушечными мечами, поддерживая своих защитников. Это
радовало, но вместе с этим в глубине души у меня всё силь-
нее и сильнее пускала свои корни тоска.

Я уже смирился с тем, что застрял в этом проклятом мире,
смирился с тем, что нужно выполнить определённые усло-
вия, чтобы вернуться домой, смирился с тем, что жена не
может навестить меня… Но я сейчас искренне и с полной
надежды душой хотел, чтобы она видела этот краткий миг
всей истории этого мира, чтобы она видела, чего я смог тут



 
 
 

добиться. Хоть это и не реальный мир, но всё это было по-
строено с помощью невероятных усилий, огромной удачи и
нескончаемой надежды, и веры в то, что я вернусь в свой
родной мир.

«У меня для тебя есть новости, какие они, я тебе не ска-
жу, закончи праздник, потом пообщаемся с глазу на глаз, как
вернёшься в свои покои», – неожиданно разорвал поток мо-
их мыслей Сергей, говоря не шуточным тоном, а спокойным
и размеренным, словно он – человек, а не какая-то мифиче-
ская сущность. – «Поверь, это очень и очень важные лично
для тебя сведения, не могу больше их от тебя скрывать».

Почему-то на душе стало несколько теплее. Я даже не знал
почему, но мне показалось, что на некоторые вопросы я смо-
гу найти свои ответы. И на моём лице улыбка начала сиять
ещё сильнее.

Следом за пехотинцами шли стрелки. Два разных и так
похожих друг на друга полка. У них было одно знамя, од-
но общее на оба полка – ливень стрел, что падал на разроз-
ненные ряды противника. Первыми шли лучники, которых
возглавлял Леголас. Ради этого мероприятия он всем стрел-
кам лично разрешил облачиться в одеяния рейнджеров, тем
самым условно принимая их в свои ряды. Они тоже улыба-
лись, тоже радовались этому дню, даже Лег, на лице которо-
го непривычно было видеть добродушную улыбку.

Следом за лучниками шли арбалетчики. Возглавлял их
естественно Пони в своём уже привычном шлеме. Все



 
 
 

остальные решили облачиться в кожаные доспехи, схожие с
его, а также придумали свой аналог шлема как у Пони. Ко-
нечно, он таких эффектов не давал, но это была мощная под-
держка своего полководца, которую этот некогда робкий че-
ловек ощущал всей своей душой.

За лучниками шли маги, у них не было своего знамени,
так как каждый маг был привязан к своему полку, но всё же
они сейчас шли в одном строю. В основном это были жен-
щины, большей частью ящеролюдки, но были и представите-
ли человеческой части нашего общества. И это был хороший
признак, ведь я никого из них не побуждал вставать под мои
знамена, они сами это сделали, сами стали добровольцами.

Замыкал всю эту военную процессию строй, который воз-
главляли двое – Майнер, сидящий верхом на Буцефале. Две
сотни кавалеристов, среди которых четыре десятка новень-
ких, в своё время обеспечили нам победу в ключевом для
нас сражении. У них было своё знамя, но, увы, его не успели
пошить, сломался аппарат, из-за чего даже процесс изготов-
ления обыкновенных одеяний встал.

Самым последним уходил оркестр, который закрывал Па-
рад Вознесения самой моей любимой военной песни, слова
которой переделывались несколько раз двумя разными го-
сударствами. В одних звучало «Прости-прощай», в других
«Если в поход».

Все начали расходиться, впереди было торжественное за-
столье за счёт государства на площади деревни Начальная и



 
 
 

на главной площади города Иной. Я буду, конечно, в городе,
там же будут и первые лица нашего маленького государства.
А потом будет для всех сюрприз, который мы подготовили с
магами втайне от всех. Это тоже звонок из моего старого ми-
ра, который должен наполнить всех радостью и торжествен-
ным трепетом.

Но не буду забегать вперёд, это будет уже в ночное время,
а сейчас – застолье!



 
 
 

 
Интерлюдия 1

 
Пустота. Это пространство уже давно стало для Сергея его

домом, он уже привык, что находится нигде, вне времени,
вне реальности. Но с появлением одного единственного че-
ловека всё изменилось.

Привязавшись к его захваченной системой корпорации
цифровой сигнатуре, Сергей получил для себя много новых
возможностей, одна из них – возможность следить за всем,
что происходит внутри каждого комплекса планеты. И он
знал, что именно назревает внутри некогда созданной им
корпорации.

– Дело пахнет жареным, – смотрел он сразу через тысячи
камер, следя за всеми, даже за своим сыном, который сейчас
был в заключении и еле-еле сводил концы с концами.

Когда Бровитоль взял под стражу сына Сергея, то силуэт
смог вздохнуть спокойно, но лишь на время. БМ продолжил
дело своего начальника, решил продолжить цифровую экс-
пансию с целью попытки завладеть всем мировым арсеналом
оружия.

Вроде бы, причём тут оружие и игра? Это два разных ми-
ра. Одно создано, чтобы отвлекать человечество от мирских
забот, чтобы человек мог не думать о том, что происходит
в мире. Второе создано, чтобы этот мир уничтожать, чтобы
разрушать эти заботы, но и так же разрушать первое. Одно



 
 
 

не совсем, но всё же противоречит другому.
Но не стоит забывать истинную цель разработки искус-

ственного интеллекта в корпорации – управление различны-
ми системами. Ведь если искусственный интеллект сможет
управлять целым миром, то у него гарантированно получит-
ся управлять каким-то жалким арсеналом оружия. И если
корпорация сделает это, сможет подключиться к большей ча-
сти мировых систем по контролю и управлению оружием,
что они сейчас незримо даже для своих заказчиков и делают,
то мир будет в огромной опасности. Именно поэтому Сер-
гей, которого собственный сын запихнул в виртуальную ре-
альность, а потом тело которого уничтожили в материальном
мире, хотел остановить это.

Но сам он всегда был отрезан от созданных систем, про-
токолами его цифровой сигнатуре было запрещено подклю-
чаться к серверам и, соответственно, к искусственному ин-
теллекту корпорации. Но он нашёл выход, жестокий, но про-
дуктивный.

И пришла пора рассказать правду.
–  Ты мне что-то хотел рассказать?  – проговорил Иной,

парень, над которым Сергей взял попечительство. – Давай
быстрее, там у нас торжество продолжается.

– Знаю я, знаю, – с какой-то тяжестью в голосе произнёс
силуэт, наблюдая за тем, как весь виртуальный мир вокруг
него содрогается от его нерешительности. – Просто не имею
права больше скрывать от тебя некоторые вещи.



 
 
 

– Ха, – опять со своей несерьёзностью отнёсся к словам
Сергея Иной. – И что же от меня не хочет больше скрывать
великая сущность, что затащила меня в этот мир? Давай вы-
кладывай, мне реально стало интересно.

– Ну… – вздохнул Сергей из-за тяжести груза, что лежал
у него на плечах. – С чего бы начать? Как ты уже знаешь, да
это я от тебя не скрывал, это я тебя затащил в эту игру, но тут
есть несколько различных причин, почему я это сделал. Но
об этом позже. Сначала я тебе хотел рассказать всё с самого
начала. Вероятнее всего, ты уже задумывался не раз и не два
о том, кто же я такой на самом деле, почему я столь многое
могу и столь многое у меня получается… Так вот, весь мир,
который существует в данный момент вокруг твоей цифро-
вой сигнатуры, построен мной.

– В каком это смысле? – нотка недоверия всё равно была
в голосе этого юнца, но всё же сомнения закрались в его го-
лову. – Ты же сам цифровая сигнатура, как ты мог быть со-
здателем этого мира? И почему ты тогда не можешь в него
проникнуть? Что-то не вяжется.

– Ты слушай и не перебивай, – вздохнул Сергей, каждый
раз поражаясь невежеству и наглости своего подопечного. –
Я, как и ты, стал заложником цифрового мира, у меня есть
сын, в данный момент действующий глава корпорации, за-
нявшийся созданием этой игры. Вот только, когда я заметил
его замашки, когда проглядел, какие именно он развивает
направления, то попытался ещё в реальном мире остановить



 
 
 

его, отстранить и отослать подальше, чтобы он не влезал и не
портил моё детище. Но он смог разбросать свои сети, смог
поймать меня в ловушку, смог оцифровать мой мозг и уни-
чтожить моё тело!

Чем сильнее злился Сергей, тем более красным становил-
ся его силуэт, тем сильнее на это реагировал искусствен-
ный интеллект, находящийся перед ним, из-за чего он защи-
щал себя новыми параметрами, новыми кодовыми броневы-
ми оболочками. Надо было вести себя спокойнее.

– Так для себя сын открыл эффект полного переноса со-
знания и опустошения носителя, то есть тела, – с лёгкой горе-
чью вздохнул Сергей. – И его руки оказались развязаны. Он
пришёл в совет директоров, показал якобы написанное мною
письмо и заверенное моей печатью, что я после своей кончи-
ны управление компанией передаю ему. Обманщик! Но надо
признать должное, умный и очень продуманный обманщик.

– Я всё ещё не понимаю, при чём тут я, – ворвался в се-
кундную паузу Иной, вставив свои пять копеек.

– Поймёшь, когда я тебе всё расскажу, не перебивай! –
снова слегка разозлился Сергей, но тут же остыл.  – В об-
щем… Ах, да. Он начал развивать производство, создавать
маленькие искусственные интеллекты не для игры, а для со-
вершенно других целей, тебе пока рано знать, для каких
именно. Вот тогда я понял, что надо его останавливать даже
из моего загробного мира. Когда мой сын отправил меня в
цифровой мир, он подумал, что таким образом избавился от



 
 
 

меня раз и навсегда, но при этом он достаточно сильно про-
считался. В моей власти… Нет, не власти… Скорее, в распо-
ряжении у меня оказалась вся вычислительная мощь мира!
Вся вычислительная мощность сети! Доступ к любому ком-
пьютеру, доступ к любому чипу!

– А вот теперь я понемногу начал понимать, к чему ты
клонишь… – с задумчивостью и далёкой-далёкой назреваю-
щей злостью проговорил Иной. – Продолжай… Я слушаю.

– Благодарю, – с наигранной вежливостью ответил Сер-
гей. – Когда я получил доступ ко всему, то непременно на-
чал использовать, чтобы просчитать, в какой срок у моего
сына получится сделать задуманное. И ужаснулся. Всего де-
сять лет. Вроде это и достаточно большой срок, но всё же по
меркам существования того же человечества он ничтожен,
а время для меня летело как-то… Незаметно. И тогда я на-
чал просчитывать, что его может остановить, что может по-
мешать исполнению плана моего сына. И результат вышел
довольно… Удручающим. Необходимо было подключиться
к главному вычислительному центру всей корпорации, он же
искусственный интеллект управляющий игрой. Вот только
подключиться к нему можно было только реальному челове-
ку и то только с правами пользователя. Но у меня были неко-
торые знания о строении сервера, так что я решил предпри-
нять кое-что и сделать свой шаг. Я нашёл тебя и создал вир-
туальный аккаунт на основе твоего слепка сознания, а это
оказалось, ой, как непросто, так как у тебя в череп вшит циф-



 
 
 

ровой чип. Так вот… Когда я сделал это, на основе имею-
щихся у меня инструментов стал манипулировать твоим ак-
каунтом со стороны, искал точки доступа, как можно наде-
лить тебя дополнительными правами в игре… В общем, у
меня это заняло около полугода, но всё же у меня получи-
лось. Помогли обновления системы безопасности игры, ко-
торые закрыли новые бреши в защите, но создали лазейки
для меня. И тогда я решил, что пора тебе присоединиться к
игре, где я бы тебе о многом рассказал.

– Это ты меня тогда теми сообщениями забрасывал, так,
что мой почтовый ящик счёл их за спам?!  – возмутился
Иной, явно говоря в полный голос, а это означало, что он
сейчас был вдали от остальных людей.

– Ага, – довольно ответил Сергей. – Но не об этом сейчас.
Тогда я тебе отправил замечательное предложение – горно-
лыжный курорт! Вот тут ты не смог отказаться. Но там кое-
что пошло не по моему плану… Ты должен был просто пока-
таться, а потом бы тебе вручили символический бонус – до-
ступ к аккаунту, который я тебе подготовил. Поверь, у меня
есть возможность манипулировать всеми мировыми деньга-
ми, так что организаторов курорта я не обидел. Ну, в этом
ты убедился, когда я твоей жене на твоё лечение деньги от-
правил.

– Не уходи от темы, – с толикой тоски и куда большей
злостью начал говорить Иной. – Я хоть и понял, что к чему…
Но лучше дослушаю твою версию до самого конца.



 
 
 

– Ого! Кто-то мне не доверяет! – поднял свои руки вверх
Сергей, хотя прекрасно понимал, что его Иной не видит. –
Ну, ты всё же слушай, мне тебя обманывать нет смысла,
ибо… Мне реально нужна твоя помощь. Так вот. Когда ты
спускался, тебе пришло ещё одно письмо на почту, оно было
не моё, я даже попытался отследить отправителя, но там бы-
ла очень и очень сильная многоуровневая шифровка инфор-
мации, так что меня ждал неуспех. Но уже было и не важ-
но. Сообщение оказалось самостоятельно открывающимся,
вирусным. Вирус тут же атаковал твой чип, вывел его из
строя, сделал небольшое замыкание, из-за чего ты рухнул в
самый неподходящий момент – возле камня, о который уда-
рился головой. Это было для меня горе… Но тебя достави-
ли в больницу, что находилась под финансированием моей
корпорации. Они предложили экспериментальное лечение,
я отправил деньги, чтобы твоя семья не попала в кабалу дол-
гов. Представь, какое было удивление у финансистов, когда
они поняли, что расплатились за твоё лечение твоими соб-
ственными деньгами! Ха!

–  Не. Уходи. От темы!  – сквозь скрежет зубов сказал
Иной. – Говори до конца!

– Так вот… – начал переходить к самому тяжёлому мо-
менту в рассказе, так как тут открывалась самая главная тай-
на всего происходящего. – Ты уже знаешь, может, ещё пом-
нишь, в чём заключается экспериментальное лечение. Под-
ключение тебя к игре, сканирование твоего сознания и бла-



 
 
 

бла-бла. Всё это хрень. У меня уже был твой слепок созна-
ния, но не было памяти, которая оказалась повреждена в тво-
ём собственном теле. Когда они тебя подключили, то я не
пустил твоё сознание в игру, я использовал твой слепок. У
меня не было доступа к серверу, но я смог таким образом
обмануть сервер через твой слепок, которым заместил твоё
сознание, ворваться в игру, в сервер! Сначала коридор был
маленький, но ты своими действиями стал его расширять,
пока я не смог проникнуть вглубь, к ядру. Но это уже мело-
чи для тебя, это моё поле боя. Так вот. Когда тебя подклю-
чили, то я сам подключился к твоему сознанию и начал ко-
пировать постепенно фрагменты твоей памяти. Возможно,
ты заметил, что через какое-то время стал вспоминать нор-
мально про семью, хотя до этого видел её. У тебя не рабо-
тала память, точнее у твоего слепка не работала память. И
да, ты мог задаться вопросом, а как ты мог сам себя видеть
через глазок камеры, если ты в тот момент не был подклю-
чен? Ответ я тебе дал. Ты не реален, ты лишь копия само-
го себя, причём полная. Через какое-то время я смог пол-
ностью восстановить твою память, да, в первое мгновение я
смог огромную, просто львиную долю отправить и подгру-
зить к твоему слепку… Но этого оказалось достаточно, что-
бы просто подкорректировать твой характер и организовать
полное самосознание. Структура личности сложная штука,
скажу я тебе. Так вот… Ты – это ты. Теперь ты – новая лич-
ность, никто этого, кроме меня и теперь тебя, не знает. Со-



 
 
 

знание твоего, можно сказать, оригинала сокрыто в череп-
ной коробке. Выгрузить тебя туда не получится никак, уже
разные, совершенно разные уровни развития и разные скла-
ды характера. Подгрузка тебя, именно тебя, как слепка, вы-
звала бы дефрагментацию обеих личностей с последующей
их самоликвидацией. В общем… осталось бы только тело, и
пропало бы два человека.

– А как же тогда моя жена? – явно голос Иного дрожал,
он еле себя сдерживал, всё ещё переваривал полученную от
Сергея информацию. – То есть… Она просто так пытается
со мной связаться?

– Ей бы никогда не дали с тобой связаться, особенно по-
сле катастрофы с сервером, – с ещё большей болью сказал
Сергей. – Они поняли, что виной всему стал ты, так что её
решили отгородить от всего, строго настрого запретили при-
ближаться к твоим землям в игре… А потом вообще запре-
тили заходить. Но есть хорошие новости! Она сейчас забо-
тится о теле твоего оригинала, которое постепенно начина-
ет восстанавливаться. Процесс, конечно, долгий, но деньга-
ми я помогаю, в отличие от самой корпорации, которая, ско-
рее всего, всему и виной. Я не хотел той трагедии, не хотел,
чтобы ты разбивал себе голову, честно тебе говорю… Но я –
человек из сферы бизнеса. Я увидел возможность и ей вос-
пользовался. Но у меня есть совесть, поэтому я тебе всё сей-
час рассказал.

– Ясно… – тяжело ответил Иной. – Это всё?



 
 
 

– Всё, – честно ответил Сергей. – Одно могу сказать…
Мне реально нужна твоя помощь. Я тебя сейчас считаю даже
больше своим сыном, чем того морального урода, что вырос
у меня под крылом… Ты сам создал свою идеологию, создал
своё государство, правилами игры даже игроки могут это
сделать, если сил достаточно, расширяешь свои владения…
И всё это дает тебе больше системного доступа. Кстати, твоя
победа над один из стражей игры, защитной программой,
которые специально создали после моей «кончины», так же
расширила мои возможности. Совсем чуть-чуть… Но теперь
я хоть могу заниматься мелкими корректировками. Напри-
мер, подкручивать вероятности возникновения ранений и
всякое такое. Мелочи, которые могут спасти твою шкуру.

– Ясно… – всё так же тяжело ответил Иной, а потом опять
повторился. – Это всё?

– Да, – кратко закончил свой рассказ Сергей. – Теперь ты
знаешь, что этот цифровой мир для тебя родной, а реальный
мир… Он чужд тебе. Прошу, не воспринимай это критично.
Ты – личность, самостоятельная, но просто скопированная.

– Я это понял… – вздохнул очень медленно и очень глу-
боко Иной, явно пытаясь сдержать весь шквал эмоций, что
назревали у него внутри. – Ладно. Потом поговорим по это-
му поводу. У меня на носу праздник, не хочу своим подчи-
нённым его очернять своим паршивым настроением. А с то-
бой я ещё поговорю на эту тему, ты не переживай. Вопросы
только сформулирую… И первый из них. А не пойти бы тебе



 
 
 

нахрен с такими откровениями, Сергей?!
Впервые за всё время канал между Иным и Сергеем за-

крылся не по воле второго, а по воле первого. Победа над
«архимагом», стражем с административными правами, дала
кое-какие незримые преимущества не только разработчику
и создателю этого мира, но и самому Иному, самой продви-
нутой на свете цифровой личности.

– Зато теперь ты знаешь… – склонил голову Сергей, иско-
са посмотрев на виртуальное отображение главного ядра. –
Но, как бы хреново не было, мы воюем за реальный мир. На-
деюсь, ты это понял.



 
 
 

 
Глава 2

 
После разговора с Сергеем я чувствовал себя как не в сво-

ей тарелке. И это очень и очень мягко сказано. А если чест-
но… Я был в гневе, что б его! Вот зачем было так портить
праздник, зачем это было говорить сейчас, когда мне хоро-
шо, когда я хоть немного отвлёкся от всех мыслей, что омра-
чали моё присутствие здесь?!

– Да чтоб тебя! – взорвался я и совершенно случайно снёс
несколько деревьев.

Я за собой заметил, что иногда, когда бешусь, то не кон-
тролирую свою силу, вот от слова совсем. Сейчас такая же
история, я совершенно случайно зарядил свою алебарду ма-
гической энергией, даже не задумываясь о стихии, и просто
рубанул ею.

Но на этом я не остановился. О нет, сейчас мне надо вы-
пустить пар, так что берегись лес, как и все обитатели внут-
ри, я сейчас буду вас изничтожать! И не будет силы, что спо-
собна остановить мой праведный гнев!

– Гра! – рыкнул я в ярости, ударив со всей дури по зем-
ле, вызвав мощнейший толчок, из-за которого эта самая зем-
ля затрещала по швам, а корни древесных исполинов просто
вылетали, словно они были живые.

И снова удар, потом ещё, а теперь молнией! А затем ог-
нём! Муха-ха-ха-ха! Так тебе! Так тебе долбаный лес! Так



 
 
 

тебе, чёртов силуэт, что вылил на меня столько всего! Убить
тебя мало! Жаль, я тебя сейчас достать не могу, а то в миг
бы прикончил! Да какое он вообще имел право так со мной
поступать?! Я, чтоб его, личность, а не какая-то цифровая
копия, я – личность, самостоятельная, единственная и непо-
вторимая! Но тут он утверждает, что оказывается я – просто
копия?! Тогда почему я, чёрт, скучаю по жене?! Почему я
хочу увидеть детей и поиграть с ними?! Почему?!

–  А-а-а-а-а-а-а!  – взревел я, совершая очередной и по-
следний удар по земле, после чего рухнул на колени, выро-
нив алебарду, свесил руки, запрокинул голову и просто про-
должил вопить от боли и сожалений, словно от меня сейчас
оторвали какую-то часть. – А-а-а-а-а-а-а!

Мне сейчас уже было плевать, что со мной происходит,
плевать, что меня кто-то может увидеть, плевать, что меня
могут сейчас спокойно убить, плевать, что я могу тем самым
опозориться. Было просто всё равно. Меня обманули, но не
просто обманули, а самым наглым образом извратили весь
смысл моего существования. Я всегда стремился делать всё
для того, чтобы вернуться домой, в моё родное тело, про ко-
торое я думал, что оно моё, а оно не то что не моё… Я не
настоящий, я лишь жалкая подделка…

Ночное небо было прекрасно, светили тысячи и тысячи
звёзд, но и оно уже не могло порадовать мой глаз, не могло
затронуть глубины разума и души, несколько приободрить и
поднять моральный дух… Ведь и небо было искусственным,



 
 
 

всё было вокруг ненастоящим: я, деревья, земля, воздух, во-
да, звезды, луна, подчинённые… И вероятнее всего, четве-
ро игроков тоже просто являются своей собственной копией,
ведь их тела, если верить Сергею, давно мертвы…

– Урод… – вполголоса сказал я, после чего склонил го-
лову, снял с себя шлем и как следует отхлестал себя по ще-
кам. – Каким бы этот мир не был, я не могу просто так оста-
вить своих товарищей… Если я и копия, всё равно думаю и
чувствую… Вот и сейчас чувствую, что надо идти и продол-
жать празднование… Вот только смогу ли?

Не знаю, зачем я сейчас это говорил вслух, просто хоте-
лось. Внутри меня был бурлящий вулкан, который взорвался
и был готов сделать это вновь. Но я не любил беситься, всегда
был более-менее спокойным, да несколько ненормальным,
но не злым. Может, всё же взвесить правильно слова Сергея?
Может, я просто самый продвинутый в программном плане
искусственный интеллект на свете?

– Да не, бред какой-то, – отмахнулся я от этой мысли, со-
брался с духом, поднялся на ноги, надел шлем и бегло осмот-
рел округу. – Охренеть!

Вокруг меня был натуральный хаос! Если бы я не знал, что
это вытворял я, то подумал бы, что тут произошло эпическое
сражение двух сильных магов, которые просто уничтожили
участок леса в несколько гектар. Никогда бы не подумал, что
я стал настолько сильным … Вот так просто огромную часть
леса уничтожить!



 
 
 

– Пожар! – промчался мимо меня какой-то крестьянин. –
Лес горит! Дома в опасности! Надо тушить! Надо чем-то
остановить пламя, пока оно не достигло поселения и города!

И всё это он просто вопил, стараясь сделать так, чтобы
слышали все вокруг. Бежал он с лопатой наперевес, скорее
всего, для того чтобы создать траншею, через которую пла-
мя не пройдёт, но у меня была идея получше. Я же очень
сильный маг, чтоб меня!

Сосредоточив всё своё внутреннее внимание на небосво-
де, я начал нагонять тучи, точнее это делал я в мыслях, а
как на деле оно получалось, я пока не видел – закрыл гла-
за. По моим представлениям, я должен был вызвать сильней-
ший ливень, чтобы потушить пожар, что сам тут и устроил,
у меня даже что-то стало получаться, но меня ждал просто
вселенский облом, когда я открыл глаза.

–  И это всё!  – с недовольством спросил я у небосвода,
когда там была одна маленькая тучка, буквально два на два
метра, но вот лило из неё очень и очень сильно. – Хотя луч-
ше так, чем никак. А управлять я ей могу?

На эту маленькую тучку я потратил весь свой остаток ма-
гической энергии, так что пришлось минут пять просто по-
стоять и с надеждой наблюдать за тучей, веря в то, что она не
истратит весь свой запас воды. Не истратила, да и управлять
у меня ей получилось. Просто водя руками, словно создавая
приливы и отливы воды, водил туда-сюда тучку, поливая са-
мые сильные источники пламени, а потом уже и всё осталь-



 
 
 

ное. Потратить, правда, пришлось примерно тридцать минут
своего времени, но ничего, главное, что получилось.

Зато сейчас я понял, хорошо, что сам накосячил и сам
исправил, надо делать пожарную команду, включить в неё
несколько магов. Ведь если противник реально подожжёт лес
между моими селениями, то не факт, что мы сможем спра-
виться. Тут пожар был локальный, не особо большой, так что
и справиться я смог в одиночку, а вот если пожар будет более
протяжённым по территории? Вот тогда мы прикурим, будет
несколько сложновато.

В свой город я возвращался уже хотя бы не подавленным,
а с нейтральным настроением. Было не грустно и не весело. В
голове так и вертелись мысли на тему, а реален ли я. По сути
– реален, ведь я обладаю всеми качествами, какими мог бы
обладать или обладал в реальном мире. Я хочу жрать, с тече-
нием времени в игре я стал замечать за собой всё это больше.
У меня есть естественные природные позывы, как бы само-
му противно не было говорить, но тоже выступает плюсом к
тому, что я реален. У меня есть самосознание! Я могу ана-
лизировать свои поступки, могу сам себя раскладывать как
пазл, рассматривать каждую отдельную составляющую свое-
го характера! Да и я просто чувствую. Чувствую боль, у ме-
ня есть осязание, я чувствую запахи, а значит, у меня есть
обоняние, я чувствую вкус – это уже… Вкус! Именно он! Я
слышу звуки, я вижу цвета и так далее… У меня есть все
пять физических чувств человека.



 
 
 

Но и так же есть психологические и моральные потреб-
ности и грани моей составляющей! Я эгоистичен, о-о-о, это-
го у меня не отнять! Я – нарцисс, люблю себя любимого!
Я целеустремленный, ведь если бы я не пытался достигнуть
целей, я бы никогда не добился таких высот! Я рисковый!
Описание в данном случае тоже, ведь кто не рискует, тот не
пьет шампанское. А ещё я добрый, учтивый, заботливый и
верный своему слову и своим товарищам. Да, я иногда что-
то могу забыть, как самый обычный человек, но я всё равно
стараюсь выполнять всё, что обещал.

И вот после всего этого как-то сложно поверить в то, что я
нереален! Я реален! Я такой же человек, как и все, просто…
Просто я сделан как копия реального человека одним очень
и очень гениальным учёным. Возможно, это незаконно, но
он тем самым дал мне реальный шанс насладиться моей но-
вой жизнью. И она ещё не закончилась! Надо её продолжать!
И всё же… Этот груз теперь всегда будет лежать у меня на
плечах.

– И всё же, кто я? – спросил я сам у себя, стоя уже практи-
чески перед воротами своего города, своей крепости, внутри
которой уже не раз шли кровопролитные сражения.

–  Ты – Иной, повелитель нашего маленького государ-
ства, – неожиданно появилась возле меня Сова, из-за чего
я даже подскочил на месте с перепугу. – А ещё ты немного
больной на голову. Ты зачем лес порубил и поджёг?! Где нам
теперь древесину добывать?!



 
 
 

– Так я же чуть-чуть! – начал тут же оправдываться я. – Да
и вообще там лишь маленькая часть леса была уничтожена!

– Маленькая-немаленькая, а это годы и годы роста и раз-
растания леса! – гневно ругалась на меня девушка, хотя это
было несколько забавно, с учетом её милого голоса. А ещё,
похоже, я себя выдал, что тихонько посмеиваюсь над ней. –
Ах ты! Ты ещё надо мной смеяться вздумал?! Я не посмот-
рю, что ты – глава нашего государства, не посмотрю на то,
что ты сильнее тут на порядок любого! Просто вломлю тебе
в уязвимое место и всё тут!

– Только не туда! – встал по стойке смирно я, прикрывая
свой пах. – Вот туда бить очень подло! Вот почему вам хо-
чется именно в то место ударить?!

– А куда вас ещё бить? – с лёгким негодованием ответила
Сова. – В остальных местах вы какие-то стальные. Понимаю,
что всё равно получите урон, но там ваша самая уязвимая
точка.

А потом она пару раз хлопнула глазами, в стиле: «А что
тут такого?»

– Действительно, – с лёгкой истеричностью сказал я, издав
нервный смешок. – Куда нам криты пробивать… Ладно. Что
там вообще происходит? Народ не потерял меня?

– Не потерял, не переживай, – с самодовольным видом,
показывая всем своим видом, какая она – молодец. – Мы ска-
зали, что ты готовишь нечто грандиозное…

– Ага, – еле сдерживал я улыбку, смотря в сторону пова-



 
 
 

ленного, разрушенного, подожжённого, а позже потушенно-
го леса, – готовлю нечто грандиозное. Ну а вообще да, есть
кое-что, что я хотел всем показать.

– И что же это? – хитро улыбнулась девушка, прищурив
свои лукавые глазки.

– Увидишь, – несколько грозно, чему даже сам удивился,
ответил я. – Будь так добра, позови всех магов, что у нас есть.
Скажи… Жду около вспомогательных ворот.

– Хорошо, – кивнула девушка, после чего начала от меня
медленно уходить. В какой-то момент она развернулась, ви-
димо, хотела что-то сказать, но махнула ладошкой и пошла
дальше, при этом странненько улыбаясь.

Я же пошёл в правую сторону в обход стены, к самому
краю скал, где стена с ними встречалась. В той стороне были
единственные вспомогательные ворота, которые мы решили
создать уже после всего, что с нами произошло. Получилось,
кстати, эти ворота сделать так, что они постоянно скрыва-
лись в естественной тени скал, так что со стороны могло по-
казаться, что там вообще ничего нет.

Ждать пришлось минут двадцать, прежде чем вокруг ме-
ня собралось достаточно количество магов. Некоторые уже
были навеселе, но всё же контролировали себя и свои дей-
ствия, хотя некоторая вялость с одновременной резкостью у
них присутствовала в движениях, подвыпивших всегда лег-
ко отличить.

– Так, – хлопнул я несколько раз в ладоши, привлекая к



 
 
 

себе внимание толпы. – Вы все знаете, что именно я хочу сде-
лать. Но для реализации нормального салюта, потребуется
очень и очень много воображения. Во-первых, это будет не
просто огненный шар, это будет шар с лёгкой металлической
начинкой, которая даст красивые искры. Каждому я раздам
по десять таких начинок. Во-вторых, вы должны создать ог-
ненный шар так, чтобы он начал сильно греться после то-
го, как вы его запустите, а в конечном итоге метров через
пятьдесят в высоту он должен взорваться. Я начну первый,
буду пускать одиночные снаряды, потом кто поймёт, присо-
единяйтесь. Если кто так и не поймёт, то отдайте металличе-
ские шарики своему собрату, который понял, чтобы он про-
должил.

Достав из инвентаря один ярко красный металлический
шарик, я создал вокруг него огненный шар, а потом с по-
мощью воображения задал необходимые функции. Хорошо,
когда магия должна работать как магия, а не как закономер-
ность. Если есть силы творить чудеса с помощью лишь соб-
ственного воображения – твори. Но опять же, всё лишь в до-
ступных пределах, изменить мир у меня так, увы, за один раз
не получится. Когда я убедился, что огненный шарик готов, я
со всей силы метнул его в небо, после чего прогремел взрыв.
Сначала это был просто взрыв, как от обычного файрбола,
как его называют на международном, но потом, мгновени-
ем позже, во все стороны снопом красивых искр разлетелись
розовые и алые линии, окрашивая ночное небо в новые и на-



 
 
 

вевающие детские воспоминания цвета.
И вот опять… Воспоминания. Они чувствуются свои-

ми, родными, словно я переживал их сам. Но, если верить
Сергею, мне эти воспоминания просто привили. Вот где
есть грань между личностью реальной и виртуальной, искус-
ственно созданной? Для меня она точно уже начала стирать-
ся, я сам и моё ближайшее окружение тому пример.

Отбросив эти мысли, я бегло осмотрел магов. Все они сто-
яли в восхищении с высоко поднятыми головами, но по их
взглядам стало понятно, что они не поняли, как я это сде-
лал. Повторять объяснения уже я не мог, просто не было на
это время, так что я взял и запустил ещё один такой же ша-
рик, только с голубоватым металлом в небо. И снова сначала
прогремел взрыв, который накрыл лёгкой ударной волной,
и только потом сверкнули голубовато-синие искры. В реаль-
ном мире было наоборот, но там были технологии, а не ма-
гия, но всё же, результат поражал даже меня.

Я улыбался как малое дитя, смотря на то, что творю сво-
ими руками. Даже разрушительную магию можно использо-
вать не ради битв и сражений, а ради созерцания прекрасно-
го!

Я только захотел запустить третий шарик, но тут вперёд
меня полетел чей-то огненный шар. И меня сильно порадо-
вало то, что у этого мага получилось даже немного лучше,
чем у меня. А вот его объяснение меня реально потрясло
своей гениальностью.



 
 
 

– Надо просто взрыв во внутрь делать, тогда будет краси-
вее, – улыбнулась девушка-магесса, которая это сделала.

Следом и я попробовал. И правда, получилось даже луч-
ше, чем при первых экспериментах. А всё это лишь сила
мысли одного человека! Он может создавать свои заклина-
ния так, как ему угодно! А значит, тут можно создавать ва-
куумные взрывы, манипулировать атомами… Вот только с
последним надо осторожнее, я не физик-ядерщик, ядерный
взрыв ещё по неосторожности устрою в фэнтезийном мире.

И чем дальше мы метали такие огненные шары, тем боль-
ше магов к нам присоединялось, тем краше становился ноч-
ной небосвод. Каких взрывов только не было! Белые, слов-
но падали звёзды в ночи, красные, словно малый метеор уже
приземлялся на планету, голубые и синие, словно в небе на
мгновенье появилась река, зелёные, словно кратковремен-
ное северное сияние… Всё это было невероятно красиво. И
всё это заняло у нас больше десяти с половиной минут! Та-
кой фейерверк в реальном мире встал бы в копеечку, а тут
всего лишь несколько уговоров кузнеца и немного вообра-
жения.

Когда у всех магов закончились припасы, я взял три сво-
их последних камушка, которые специально оставил для по-
следнего взрыва, после чего поджёг их и отправил в небеса.
Надписи нам ещё только учиться делать с помощью салюта
предстоит, но красиво завершить тоже сможем!

Взрыв! Множество разнообразных линий разлетались в



 
 
 

разные стороны, а на краях, что удивило меня, словно на
мгновение с шипением расцвел одуванчик, озаряя мир сво-
ей воздушной красотой.

– Ты – молодец, – вышла из тени Элиз, которую я и не ви-
дел все это время, ибо тень была максимально густой. – Вот
сейчас этот мир стал для меня чуточку более родным… Осо-
бенно с учётом одного факта. Теперь даже маленькое жела-
ние появилось тут остаться. А ты как?

– А я… – вздохнул я полной грудью. – А я не знаю, но по-
нял лишь одно. Мой мир после этого дня никогда не станет
прежним. Стало одновременно легче и тяжелее… Сложно
сказать, как так, но вот как-то так. Один груз с плеч сняли,
а второй водрузили, и я даже не знаю, какой из них легче.

– Время покажет, – прислонилась ко мне немного разо-
гретая с помощью напитков Элиз. – Пошли к остальным, да-
же маги уже уходят, а ты всё стоишь и в небо смотришь.

– Просто оно прекрасно! – искренне улыбнулся я, отбра-
сывая пока ненужные вопросы на потом. Сейчас надо рас-
слабиться, времени на самокопание у меня ещё впереди пол-
но!



 
 
 

 
Глава 3

 
Не знаю, сколько времени прошло, когда мы прекратили

празднование, но помню, что светало. Как ни удивительно,
в этом мире тоже было похмелье, хотя оно меня как-то раз
уже мучало… Но не суть. Сегодня для меня наступает новая
заря, заря грандиозного планирования и начала экспансии.
Я больше не буду терпеть выходок империи, их самодуров:
Императора и полководцев с магами. Хватит, нужно искоре-
нять проблему с корнем.

Но прежде, чем я это сделаю, надо провернуть кое-что
ещё. За всё время после последней битвы я так и не сражал-
ся, но зато пропустил один очень и очень важный момент,
всё откладывая его на потом. Необходимо выбрать новый на-
вык на алебарде! А момента лучше, кроме как в своей соб-
ственной спальне в своей пещере-крепости, не найти!

Так-с, смотрим, что у нас там, в итоге получается.
Алебарда «Кровавое вознесение тысячи стихий»
Класс – не имеет класса и рангов
Урон – 213–340 единиц
Шанс критической колющей атаки – 15%
Шанс критической рубящей атаки – 20%
Прочность 9451 из 10000
Уровень предмета – 30
Необходимо побед до достижения следующего уровня 1 из



 
 
 

30
Требования:
Уровень – 30
Сила – 127
Выносливость – 127
Ловкость – 127
Восприятие – 167
Бонусы:
Все характеристики +131
Бонус к характеристикам 1-го уровня. Пассивная способ-

ность обычной редкости. За каждый уровень (так же за
каждый уже начисленный уровень) будет добавлена 1 еди-
ница к бонусу ко всем характеристикам.

Замедление редкого (и более сильного) противника при по-
падании по нему. Исключительная способность, в дальней-
шем выпадать больше не будет. При попадании по против-
нику на него будет накладываться эффект замедления на
10%. Суммируется до пяти раз. На обычных противников
способность не действует.

Внимание! Дальнейшее развитие оружие невозможно из-
за достижения второго предела уровней!

Внимание! Доступна 1 пассивная способность за дости-
жение второго предела уровней оружия!

Смотря на оружие, я немного завис. Прежде всегда было
ограничение по уровню равное первому, а теперь оно ста-
ло равным уровню самого оружия. Скорее всего, оружие не



 
 
 

сможет быть больше моего уровня, в этом есть некоторая ло-
гика, так система не даёт мне стать сверхсильным, но всё же
обидно, что такое произошло. Значит, до тридцатого уровня
я мог носить оружие хоть первоуровневым, а после, только
если сам тридцатого уровня. Ладно, смотрим, что там пред-
лагает система.

Доступные пассивные способности:
Бонус к урону 1-го уровня. Пассивная способность обыч-

ной редкости. За каждый уровень (так же за каждый уже
начисленный уровень) будут добавлены 1 единица к мини-
мальному наносимому урону и 2 единицы к максимальному
наносимому урону.

Бонус к критическому урону. Редкая пассивная способ-
ность. Повышение критического урона с 2-х кратного до 3-
х кратного.

Бонус к шансу критического урона. Редкая пассивная спо-
собность. Увеличение шанса критического урона возраста-
ет на 1%.

Ну, выбирать особо было не из чего. Критический урон
я наношу не так часто, так что можно смело на две эти пас-
сивные способности просто забить, так что… Пришла пора
повысить собственный урон, не придётся полагаться на уда-
чу! Ха-ха!

Вы выбрали обычную пассивную способность «Бонус к
урону 1-го уровня».

Произведён перерасчет характеристик урона! Теперь из-



 
 
 

менённые характеристики выглядят следующим образом:
Урон – 242—398 единиц
Ну, уже весьма неплохо. Только вот интересен один мо-

мент… Почему я наношу иногда больше тысячи урона? Ни-
когда не задавался этим вопросом, а ведь, по сути, надо было
с самого начала обратить внимание на эту справку. Как там
таких людей, как я, звали в древности? Слоупок?

При подсчёте урона учитывается множество факторов,
основные из которых: параметры силы персонажа, урон
оружия, защищённость атакуемого объекта, физиологиче-
ские особенности атакуемого объекта. При подсчёте чи-
стого урона учитывается только два параметра и один ко-
эффициент, а именно: сила персонажа, урон оружия, сте-
пень снижения урона от оружия. Чтобы самостоятельно
подсчитать чистый урон, необходимо учитывать, что ко-
эффициент коррелирует в значениях от 10 единиц (для ми-
нимального урона) до 12 единиц (максимального урона) и вы-
ступает в формуле общим делителем, где делимым счита-
ется урон от оружия, помноженный на силу персонажа.

В настоящий момент ваш чистый урон по совершенно
незащищенной цели (таких в данной игре просто не суще-
ствует) составляет 9341 единиц (дробные значения округ-
ляются в меньшую сторону) для минимального урона ору-
жия и 12802 единиц для максимального урона оружия.

При подсчёте снижения урона в зависимости от защи-
щённости цели, стоит учитывать не абсолютную величи-



 
 
 

ну защиты, а процент поглощения урона от этой защиты.
Так при значении защиты в 10 единиц будет поглощаться
0,3% от всего входящего урона плюс 10 единиц. При защи-
те в 100 единиц будет поглощаться 3% от всего входяще-
го урона плюс 100 единиц. При защите в 1000 единиц будет
поглощаться 30% от всего входящего урона плюс 1000 еди-
ниц. При этом максимальное процентное значение поглоще-
ния урона не может быть выше 50%, что соответству-
ет 1666 единицам защиты. После этого порога процентное
значение не будет изменяться, будет возрастать только
чистый поглощаемый урон.

Ну, в принципе, нулевой урон и в этом мире бывает, про-
сто банально не пробью броню и всё. Интересная, однако,
система, но мне кажется, что дано лишь простое объяснение.
Сто процентов ещё могут учитываться относительные вели-
чины, угол нанесения удара и всё такое… Бр-р-р, даже сю-
да физику запихали, понимаю математику, но физика-то…
Хотя без неё мир бы не был таким реалистичным, этого тут
не отнять.

Алебарда же почти не изменилась. Топор и колющая часть
стали чуть больше, а края казались чуть острее. У самой вер-
хушки появилось кольцо, такое же, как и после получения
пассивной способности на повышение характеристик. В об-
щем, ничего интересного не произошло. Но зато я точно стал
сильнее! Вот прям ощущаю это! Хотя уровень после той бой-
ни поднялся не шибко сильно, точнее, не поднялся совсем,



 
 
 

оставалось всего два процента до достижения следующего…
Что там у меня вообще по характеристикам?

Уровень – 54
Раса – генно-модифицированный ящер
Ранг – босс (цель рейдов за редкими ингредиентами и при-

пасами)
Сила – 386
Ловкость – 386
Интеллект – 256
Выносливость – 396
Мудрость – 256
Восприятие – 297
Здоровье – 7720 единиц
Магическая энергия – 5120 единиц
Запас выносливости – 7920 единиц
Концентрация – 5940 единиц
Свободных очков характеристик – 15
Уровень пути воина – 51 до нового уровня осталось

52,16% опыта. Союзники рядом с вами получают бонус в
виде 10 дополнительных единиц к силе и выносливости в ра-
диусе 510 метров. Доступно использование оружия ближ-
него боя до 51 уровня включительно. Шанс на срабатывание
скрытых способностей воина составляет 5,1%.

Уровень пути разбойника – 16 до нового уровня осталось
11,11% опыта. Союзники рядом с вами получают бонус в ви-
де 10 дополнительных единиц к ловкости и концентрации в



 
 
 

радиусе 160 метров. Доступно использование оружия даль-
него боя до 16 уровня включительно. Шанс на срабатывание
скрытых способностей воина составляет 1,6%.

Уровень пути мага – 49 до нового уровня осталось
92,16% опыта. Союзники рядом с вами получают бонус в
виде 10 дополнительных единиц к интеллекту и мудрости
в радиусе 490 метров. Доступно использование магического
оружия до 49 уровня включительно. Шанс на срабатывание
скрытых способностей воина составляет 1,6%.

Уровень пути лидера фракции – 29 до нового уровня оста-
лось 75,12% опыта. Все ремесленные навыки ваших совет-
ников и приближённых развиваются быстрее на 29%. У
остальных членов вашей фракции ремесленные навыки раз-
виваются на 2,9% быстрее. Так же с каждым уровнем про-
исходит индивидуальный рост характеристик среди членов
вашей фракции (зависит от рода деятельности).

И вот опять что-то изменилось, при этом система меня
никак не уведомила. Ну, как что-то, теперь хоть немного рас-
крылся потенциал моих путей развития. Конечно, полотно
характеристик получилось огромным, но всё же иногда луч-
ше изредка проверять самого себя, а то вдруг вещь какая по-
падётся, а я её надеть не смогу и удивлюсь этому. Маловеро-
ятно, но всё же есть такая вероятность.

Скорее всего, очередные изменения произошли после то-
го, как я победил архимага. Видимо, всё же какие-то систем-
ные функции у меня разблокировались, стало видно больше



 
 
 

системной информации. Хоть эти данные и полезны, но те-
перь я точно буду лазить туда как можно реже, ну их нафиг
эти полотна! Не люблю я их, хотя они любят меня, вон, уже
больше семи тысяч здоровья! Кстати… Надо бы спросить,
сколько у Элиз, ну так, ради интереса.

Поднявшись с кровати, я экипировал свой доспех, а после
стал любоваться собой в зеркале, которое мне подарили по-
сле победы в деревне Начальной. Что могу сам про себя сей-
час сказать – я прекрасен! Даже не так – я просто великоле-
пен! А ведь не так давно был оборванцем в драных доспехах
и с ржавым мечом в руке. Хах, как же быстро летит время!

Выйдя из своей комнаты, закрыв в неё дверь своим хво-
стом, им я привыкаю постепенно пользоваться, я направил-
ся на первый уровень. Пока я шёл, все гражданские, то есть
невоенные, то есть не вооружённые лица просто кланялись
мне, а военные, то есть вооруженные, вытягивались струн-
кой. Признавали и уважали! И всё это тешило моё себялю-
бие!

И всё же меня не покидала мысль, что я – пустышка, ко-
пия человека, что сейчас страдает в реальном мире. У меня
на самом деле нет жены, нет детей, всё это чьи-то блеклые
воспоминания, лишь наполнение, чтобы я на первых порах,
видимо, не сошёл с ума… Жестоко, конечно, но Сергея мож-
но понять, хотя бы частично, ведь его предал его собствен-
ный сын, уничтожив реальное тело, а сам он оказался заперт
в бесконечных просторах интернета, плетя свой корыстный



 
 
 

и достаточно хитроумный план.
На первом ярусе, как я и просил Юрия, уже во всю кипели

работы. Обделка стен, кладка плитки, где-то паркет, в жилых
помещениях ещё и ковры в придачу, благо у нас наладилось
производство шерсти и тканей. В общем, всё сейчас разви-
валось полным ходом! С первого ярусы мы решили убрать
тронный зал, уж слишком часто он подвергался атаке, из-за
чего страдал мой трон. Сейчас тут красовалась статуя безы-
мянного ящера, что отдал жизнь за нашу свободную жизнь.
Сам же тронный зал начали переносить на второй ярус, сразу
после спуска вниз. А также убрали с первого яруса складские
помещения, так как посчитали, что им просто тут не место.
Что именно там будет находиться, пока не решили, может,
комнаты отдыха какие, типа бара… Решим потом, сейчас это
далеко не главное.

На улице тоже всё кипело, всё развивалось, всё активно
строилось. Некоторые здания перестраивались, замещая де-
рево камнем или кирпичом, что удивило меня. На самой
окраине все так и продолжали строить дома из дерева, так
как это был общедоступный материал. Уже начали форми-
роваться кварталы. Был квартал людей, был квартал ящеро-
людов, был смешанный квартал, был квартал кобольдов, да-
же гоблины стали у нас водиться! И все эти кварталы слегка
отличались своей архитектурой. Люди строили чаще прямо-
угольные одно-двухэтажные дома, ящеролюды, как и коболь-
ды строили округлые дома в основном в один этаж. А куч-



 
 
 

ка гоблинов построили маленький-маленький домик-вход, а
после прорыли себе тоннель вниз, где довольно уютно всё
обустроили и обставили.

Была у меня в городе и рыночная площадь, причём до-
вольно большая. Чем там только не торговали! Начиная от
продуктов, заканчивая всякими безделушками. Одежда, ме-
бель, сувениры, инструменты… Там было всё необходимое!
Туда даже свою лавку Дархан установил, где изредка торго-
вал довольно хорошими образцами созданного им или его
подмастерьями вооружения.

За пределами стен тоже всё выглядело благополучно. Об-
ширные золотые и зелёные поля простирали на пару кило-
метров вокруг. В этих полях честно трудился народ, собирая
урожая и отправляя его в городские амбары. По закону, ко-
торый я установил, они могли себе оставлять тридцать про-
центов всего урожая, а семьдесят должны были отправлять
во благо города. И это людям нравилось! В Империи им поз-
воляли оставлять всего десять процентов всей продукции се-
бе. Но мы им и за эти семьдесят процентов платили, не так
много, как они получают со своих тридцати, но всё же им
хватало на довольно хорошую и беззаботную жизнь, обеспе-
чивая будущие поколения всем необходимым.

Это не просто райский мир – это Утопия! И именно с
большой буквы. Но всё же не стоит обольщаться, нужно не
забывать, какой ценой нам далось это процветание. В той
битве очень многие погибли. Когда начали возрождаться во-



 
 
 

ины, мы не досчитались примерно трёх с половиной сотен
жителей нашей фракции, нашего очень молодого государ-
ства. Но без потерь не бывает войны.

Зато сейчас у нас тридцать процентов всего населения
добровольно встало на защиту нашей цивилизации! Трид-
цать процентов добровольцев, что захотели обучиться воен-
ному ремеслу под нашим руководством! Много это или ма-
ло, я не знаю, никогда раньше не лез в политику, но всё же…
Даже если взглянуть на численность населения моей фрак-
ции, то есть чему удивиться.

Количество населения в Конфедерации Свободных Наро-
дов составляет 28 734 разумных особей.

Даже если сильно не задумываться, если не считать до
единичных значений, то смело можно сказать, что чуть боль-
ше девяти с половиной тысяч военных у меня под крылом!
Девять, чтоб его, тысяч боеготовых и вооружённых разум-
ных готовы сражаться за свой дом! Вот это я понимаю пат-
риотизм! Это почти два полных легиона! Это очень много!
Можно смело оставлять один в обороне, даже если распы-
лить его на оба моих населённых пункта, а вторым спокойно
воевать за пределами государства.

Тренировочная площадка была заполнена до предела. По
велению Элиз, из особо опытных военных были назначены
инструктора, которые и занимались дальнейшим обучением
всех остальных. Теперь заботой Элиз и Майна стала провер-
ка готовности войск к внезапному нападению, а также они



 
 
 

отвечали за обученность инструкторов, чтобы те сами могли
нормально учить. Лучников, конечно же, обучали Леголас и
Пони. Магами пока занимался лично я, так как никто, кроме
меня, не мог этого сделать.

– Следишь за проведением тренировки? – уселся я рядом
с девушкой, тоже поглядывая на то, как дружные строи по
сорок разумных лупили друг друга тренировочным оружи-
ем.

– Ну да… – пожала и как-то грустно сказала Элиз. – А что
ещё остается. Без меня и так хорошо уже справляются, мне
только поправлять приходится всех этих лентяев, если они
начинают что-то не так делать.

– Ты не меняешься, – усмехнулся я. – Кстати, у меня во-
прос. А у тебя сейчас сколько здоровья, если не секрет?

– Да не секрет, – несколько удивлённо на меня посмотрела
воительница. – Если быть точным до единицы… То две ты-
сячи сто сорок две единицы здоровья у меня. Большая часть
приросла после присоединения к тебе, так бы сейчас было
около тысячи, наверное.

– Нехило… – поджал я слегка губы. – У меня, конечно,
побольше, по статусу босса положено, но всё же у тебя тоже
не мало. Теперь понятно, почему я тебя не могу прикончить
с одного удара… Хотя, сейчас, может, и получится с исполь-
зованием моей алебарды.

– Хочешь проверить? – в глазах девушки загорелся огонёк
азарта, а сама она еле зримо улыбнулась. – Только на трени-



 
 
 

ровочном оружии, чтобы шансы были равны более-менее.
– Хорошо-хорошо, – поднял я руки вверх, словно сдавал-

ся ей. – Если ты так хочешь сражаться со мной, то устроим
бой. Но только после всех тренировок, а то ещё время у на-
ших бойцов отнимем, а это не есть хорошо. Воевать опять
скоро…

– Через сколько планируешь начать наступление? – с нот-
ками интереса и тревоги спросила она. – Просто есть пара
нюансов, которые сейчас надо урегулировать перед началом
войны.

–  В ближайший месяц точно, может, срок сократится
до двух недель, – повёл я слегка плечами, показывая свою
неуверенность. – Тут тоже от многого зависит. По слухам,
легионы людей начали теснить в пустошах, они начали отсту-
пать после двух месяцев успехов. Количество демонов силь-
но возросло. Это одновременно нам на руку, но всё же тоже
хреново будет, когда самим придётся сражаться против ис-
чадий другого измерения.

– Хочешь ударить им в тыл? – свела брови девушка. – Хо-
чешь полностью обескровить Империю?

– При всём уважении к нашим войскам и уверенности в
нашей силе… – вздохнул я и глянул на небо. – Но у нас про-
сто не хватит сил, чтобы подавить двадцать с лишним непол-
ных легионов. А по докладам Леголаса там примерно столь-
ко сейчас и стоит. Около сотни тысяч человек. Плюс-минус,
конечно, но цифра ужасает.



 
 
 

– И против этого мы собрались воевать, – нервно усмех-
нулась девушка, а потом резко выдохнула. – Ну да ладно. Со
временем и наших сил будет достаточно, главное потихонь-
ку, чуть-по-чуть царапать Империю, кусочек за кусочком так
и оттяпаем себе земли побольше.

– Пора посылать разведчиков и на дальние рубежи, – по-
смотрел я на небосвод. – Лучше знать, что творится возле
крупных городов и на трактах Империи, надо хоть какую-то
информацию собрать.

– Все вопросы с разведкой к Леголасу, – развела слегка
руки в сторону девушка. – Ко мне по другой части.

– Знаю я, – встал я со скамьи, на которой мы, сидя, на-
блюдали за тренировкой. – Пойду, его найду.



 
 
 

 
Интерлюдия 2

 
Последнее время ситуация с сервером несколько устака-

нилась. Почти целый месяц ничего такого не происходило,
что могло бы вызвать резкий переполох во всей компании, а
также в игровом мире. Так что работы шли своим чередом,
программа для взлома вечно перестраивающегося кода бы-
ла почти готова, но было несколько очень и очень важных
нюансов.

–  В общем… – переминался с ноги на ногу второй за-
меститель директора по безопасности Владислав, несколько
опустив при этом голову. – Когда мы создавали игру, наш
отдел попросили добавить несколько персонажей, отвечаю-
щих за безопасность в игре.

– Помню, – кивнул БМ, – тридцать два архимага, которые
отвечали каждый за свой сегмент. Ну, точнее они были раз-
делены по группам, если я не ошибаюсь.

– Именно так, четыре группы архимагов с различными ад-
министративными функциями, – медленно кивнул сотруд-
ник, так и не поднимая взгляда. – Борьба с игроками, ис-
пользующими нелегальное программное обеспечение, как
ни удивительно, а такие всё же попадались. Это первая груп-
па. Вторая группа – слежение за балансом в игре, чтобы ни-
кто из игроков не доминировал целенаправленно над други-
ми игроками, ну, например, чтобы игрок сотого уровня не



 
 
 

уничтожал всех в локации первого уровня. Третья группа
– контроль над стабильностью работы боссов сервера. Из-
за определённых причин иногда боссы возрождались крайне
сильными, игроки не могли неделями их убить. Тогда в бой
вступал архимаг. Четвёртая группа… Контроль за балансом
в игровой политике. До конца так и не понял, зачем ввели
этот тип архимагов, если их всех всё равно дали Империи…
Но вот именно с последним классом архимагов у нас возник-
ла проблема.

– Какая? – нахмурился БМ, закрыв нижнюю часть лица
слегка сжатым кулаком.

– Один из архимагов сначала попытался помочь нашему
объекту, потом мы его перепрограммировали, чтобы он, на-
оборот, попытался уничтожить наш объект… – сотрудник
вздохнул, а его левая рука слегка дёрнулась. – В общем, один
архимаг оказался убитым в бою с Иным. Самим Иным.

–  Ну, ничего страшного не произошло,  – расслабленно
развалился в кресле БМ. – Просто воспроизведите нового и
дайте ему те же уровни доступа, что и раньше. Делов-то на
пять минут.

– Проблема в том, что сервер блокирует возможность со-
здать ещё одного архимага… Ругается на то, что архимаг на-
ходится в игре. А если добавлять ещё одного, то это может в
сложившихся обстоятельствах поломать игру… А также сло-
мать логику нашего искусственного интеллекта.

– А вот тут поподробнее, – грубовато сказал БМ, снова



 
 
 

хмуро сведя вместе брови. – В каком это смысле не получа-
ется добавить нового архимага? Старый погиб, значит, его
место и административные права должны были освободить-
ся. В чём проблема, я не понимаю. Я сам прописывал этот
закон!

– Проблема в том, что место не освободилось, как и пра-
ва, – впервые поднял глаза откровенно запуганный второй
заместитель, особенно после того, что произошло с первым
замом. – Они перешли другому внутриигровому персонажу!

– Ты хочешь сказать?.. – слегка отрешённо, почти шёпо-
том и крайне удивлённо спросил БМ.

– Да, права перешли персонажу c никнеймом Иной! – на-
ходясь на грани истерики, протараторил Владислав. – Я не
понимаю, как это произошло! Возможно, это та програм-
ма каким-то образом смогла переназначить права в момент
гибели архимага-администратора! У нас большие проблемы
из-за этого!

– Что он уже с этими правами натворил? – откровенно
злобно спросил у своего заместителя БМ. – Доклад! Живо!

– Ничего, – с каким-то облегчением сказал заместитель. –
Пока ничего не натворил. Как показала системная справка,
он получил эти права, но у него они особо не раскрылись,
не появились нужные меню и тому подобное. Но зато он на-
учился немного управлять своими системными правами на
своей земле. Как Император в Империи.

– Слово-закон, системная команда… – помотал головой



 
 
 

БМ. – Прискорбно. В остальном, как продвигаются работы?
Долго до полной дешифрации алгоритма шифрования за-
щитного кода Иного?

–  Тут дело тоже немного усложнилось, точнее, сам код
усложнился, стал на пять символов больше, что не соответ-
ствует ни одному известному нам нормальному коду… Где-
то лишняя избыточность есть, чтобы нас запутать, вот толь-
ко в каких частях кода она появляется, точно сказать не мо-
гу. Скорее всего, также использует псевдослучайную пере-
стройку своего расположения… Только очень сложную.

– Разбирайтесь, в чём именно проблема, – устало ответил
БМ. – Мне эта вся ситуация с Иным очень сильно не нравит-
ся. С ним надо было с самого начала разобраться, а не поз-
волять ему творить непонятно что. Сразу же заметили, что
у него есть артефакт в подключении. Ошибка.

– Вам отчёт как обычно на бумаге? – задал финальный
вопрос Владислав.

– Да, – мелко кивнул БМ. – Бумага в наше время самый
безопасный носитель информации. Если правильно её хра-
нить.

–  Хорошо,  – развернулся и ушёл Владислав, аккуратно
прикрыв за собой дверь.

Дождавшись, когда второй заместитель покинет кабинет,
БМ пару раз нервно постучал пальцами по столу, а после вы-
тащил из ящика документ, который прежде убрал от лишних
глаз. Это был договор на поставку искусственных интеллек-



 
 
 

тов в промышленных объёмах в одну из недавно зародив-
шихся стран в вечно горячих точках. Откуда деньги у этой
страны на такое оборудование могли появиться, БМа не вол-
новало, но там предлагались хорошие суммы.

Договор сам по себе был очень вкусным, было множество
пунктов, которые могли защитить производителя и постав-
щика одновременно, вот только в порядке заключения дого-
вора был один очень важный и сейчас мешающий пункт. Ос-
новной сервер корпорации должен работать стабильно, по-
казывая пример, как работают остальные.

БМ уже думал, что сервер настроился на нормальную ра-
боту, Империя возвращалась в свои границы, Иной не пред-
принимал никаких действий, сидел тихо-мирно в захвачен-
ных территориях, демоны тоже уже сражались на последнем
издыхании, так как их инкубаторы опустели… Но всё же бы-
ла пара нюансов, которые беспокоили покупателя. Какое-то
время назад на территории новичков непонятным образом
появились монстры из грядущего обновления, а также непо-
нятно по каким причинам возникшая война между людьми
и демонами. Как ни странно, ситуация покупателей с Иным
не беспокоила.

– Это возможная ситуация, – на ломаном международном
говорил представитель правительства мелкого государства,
которое как появилось, так и исчезнет с мировой арены. –
Мы тоже появились таким же образом! Мы объединились и
сбросили оковы тирана! Вот и Иной также, смог объединить



 
 
 

вокруг себя многих недовольных, создать своё мелкое госу-
дарство, в котором всем хорошо! Это нас вдохновляет.

Это был первый звонок, что уже просто так от этого на-
зойливого босса не отделаешься. Вся его фракция с помо-
щью административных прав была для всего мира враждеб-
ной, что-то типа воплощения зла, но при этом к нему тя-
нулись! Для хорошо настроенных внутриигровых неигровых
персонажей, у которых есть своя субличность, казалось, что
это великолепное государство, в котором можно и нужно се-
литься, что там доброе правительство.

Надо было что-то решать, вот только ограниченный до-
ступ к серверу очень сильно мешал этому. Старый хакер всё
же смог сделать хоть что-то, он пробил лазейку к самому сер-
веру, вернув часть управляющих функций назад, но этого
было мало. Так что этот хакер за одно доброе слово и пару
обещаний по восстановлению тела его дочери продолжал ис-
кать лазейки. Для всех сотрудников отдела БМа было стран-
но слышать, что он нанял стороннего для компании челове-
ка, но он был лучшим, вот только не хотел трудоустраивать-
ся. Так что пришлось выкручиваться.

Вот только всё же из-за текущих проблем корпорация по-
степенно начинает нести убытки. Если быть точнее, то в дан-
ный момент начал снижаться доход компании, а расходы на-
чинают стремительно возрастать, особенно с началом произ-
водства искусственных интеллектов. Так что отключать ос-
новной сервер, чтобы предотвратить дальнейшие попытки



 
 
 

Иного и его вирусной программы портить жизнь, тоже не ва-
риант, сейчас игра – один из основных источников дохода.

Даже ради той же самой прибыли, игрокам позволили ме-
нять реальную валюту на внутриигровую. Сколько сразу де-
нег потекло в бюджет компании! Игроки временами как нар-
команы, чтобы добиться большего в виртуальном мире, они
готовы жертвовать чем-то реальным. Это было прискорбно,
так как множество талантов просто губилось, но вместе с
этим это было на руку БМу, это могло и приносит ему при-
быль, которая позволяет держаться компании наплаву.

– Надо разобраться, каким именно образом Иному доста-
лись административные права архимага… – сам с собой на-
чал говорит БМ. – Что-то мне подсказывает, что в этом есть
его слабость… Именно в правах… Хм… А что если… Точ-
но! Именно так и поступлю! Если не можешь остановить
противника, надо подсунуть ему свинью!

Буквально засияв от счастья, БМ начал более конкретно
прорабатывать схему, как именно можно подставить Иного,
как именно можно получить доступ к нему и его вирусной
программе. Но прежде он убрал договор в сейф, который ре-
агировал только на его приближение, а также который уни-
чтожал внутри всё содержимое при попытке его взлома. Хо-
рошая вещь, гарантии безопасности и сохранности конфи-
денциальной информации высочайшая.

– Пригласите Виктора, – нажал на кнопку связи со своим
секретарем БМ. – Только побыстрее, мне нужен его пытли-



 
 
 

вый мозг, чтобы реализовать крайне интересную схему. Он
без ума от таких вещей, так что, передайте ему мои слова.

– Хорошо, сэр, – ответил милый женский голосок из ди-
намика. – Сейчас вызову! Вам подготовить какие-нибудь на-
питки?

– Да, можно кофе, самый дорогой, что у нас есть, – при-
крыл глаза БМ, уже наслаждаясь его вкусом, вспоминая
его.  – Принесёте, когда зайдёт Виктор. Нам понадобится
лишняя энергия сейчас для работы мозга.

– Вам сахар сразу в кофе положить или отдельно? – уточ-
нила на всякий случай девушка.

– Давай отдельно, я не помню, с сахаром пьёт Виктор или
нет. Не хочу ценного сотрудника расстраивать.

– Поняла вас, – учтиво ответила девушка. – Кстати, тут
вам принесли бумаги по поводу экспериментального отдела,
особенно в отношении некоторых сотрудников, которые по-
пали под сокращение. Всё по вашим указаниям, но для за-
вершения процесса увольнения нужна ваша подпись как вре-
менно исполняющего обязанности генерального директора
корпорации.

– Заносите сейчас, потом вызывайте Виктора.
Через пару минут в кабинет к БМу зашла довольно мо-

лодая девушка, лет двадцать пять на вид. Её красивое и
несколько острое личико притягивало взгляд каждого муж-
чины, её сапфировые и очень глубокие глаза приковывали к
себе внимание многих, её стройная фигурка и женственная



 
 
 

походка никого не оставляли равнодушным.
Положив папку на стол своего начальника, девушка тут же

удалилась из кабинета, так и не получив такого долгождан-
ного взгляда. БМ знал о её замашках, знал, что она специ-
ально развелась, но ничего не делал в отношении неё, он был
примерным семьянином и лишние проблемы с семьёй ему
были не нужны.

Открыв чёрную папку, ему сходу попалось личное дело
некой Марины Алексеевны, жены того, кто был во всём этом
виноват. БМ понимал, что у неё горе, что она ни в чём не ви-
новата, так что невинного человека не захотел подставлять.
Поставив подпись на приказе на её увольнение, он также
собственноручно дописал выплатить ей двадцать два полных
оклада, чтобы она первое время могла обеспечивать себя и
своих детей. БМ был довольно злым, но всё же человечным,
ему были не чужды человеческие беды, человеческое горе.
Это была мелочь, которую он мог сделать для этой женщи-
ны, но держать он её тут точно не мог, протоколы всё равно
бы не позволили ей встретиться с мужем в том мире, а от неё
особого толку так и не было.

–  Печально, что так пришлось поступить,  – хмыкнул
БМ. – А ведь такого труда стоило тебя сюда затащить, чтобы
отвлечь внимание Сергея Сергеевича. Твоя роль выполнена.
Так, что там дальше?..



 
 
 

 
Глава 4

 
Сегодня я получил довольно ценную информацию. Ле-

голас оказался весьма продуманным разведчиком, заведую-
щим тайной канцелярией. Как выяснилось, с долгими мисси-
ями он отправляет ящеров уже достаточно давно, даже полу-
чает сведения, но пока он проводил только разведку марш-
рутов, лесных троп и тому подобного, пытаясь как можно
лучше изучить географию Империи. И благодаря этому у ме-
ня на столе лежала достаточно подробная карта ближних и
не особо дальних земель.

–  Сколько всего, говоришь, в радиусе ста километров
крупных населенных пунктов? – нахмурившись, стоял я над
картой, разглядывая основные дороги, тракты, места наи-
большего скопления частей, оставленных в тылу. Правда,
сейчас сведения могут быть не совсем актуальными, ибо, су-
дя по датам нанесения значков на карту, прошло от послед-
него события минимум две недели.

– В радиусе ста километров… – повторил с задумчиво-
стью и своим фирменным шипением Леголас. – Если счи-
тать крупные поселения с населением больше, чем существ
в нашем городе, а это примерно более двадцати пяти тысяч
разумных… То получается семь таких городов есть, в двух
из которых примерно более ста тысяч разумных, возле них
же базируется по два-три легиона… Да и, в принципе, в са-



 
 
 

мих городах по нашим подсчётам минимум по две тысячи
защитников, так что нам пока не по зубам такие цели.

– Хорошо, – кивнул я. – А вот эти населенные пункты, в
двух-трёх километрах от нас… Там сильные гарнизоны сто-
ят? Стоит на них тратить своё время? Как считаешь?

– Я не тактик, я – разведчик, – слегка прищурился луч-
ник. – Но даже так скажу, что лишним не будет захватить эти
населённые пункты. Во-первых, это больше земли, больше
подчинённых. Во-вторых, там гарнизон в основном состоит
из местных крестьян, которые при виде большой армии, ско-
рее всего, просто сдадутся, а у нас армия уже не маленькая.
Ну и, в-третьих, вот в этом, изумрудном, добывают изумру-
ды, которые необходимы кузнецу…

–  Зачем они ему?  – приподнял я в удивлении правую
бровь. – Он вроде кузнец, а не ювелир. Хотя в оружие он ка-
мушки весьма хорошо вставляет.

– Вот именно, камушки служат катализатором большой
силы, а изумруд имеет живительную силу, ну или наоборот,
отравляющую, тут смотря, как приоритеты выставить. Но не
в этом суть, это так же по моим личным наблюдениям вы-
яснено… Просто у Дархана запас камней подходит к концу,
нам надо чем-то нашу гвардию снабжать, чтобы она сильнее
была.

– Я тебя понял, – кивнул я, начав принимать решение. –
Сколько тут всего таких деревень и маленьких городков? Де-
вять? Или какие-то не нанесены нормально на карту?



 
 
 

– Всего их двадцать два, – хитро улыбнулся Леголас, по-
казав свой оскал. – Только некоторые из них настолько ма-
лы, да и защиты у них особой нет, что я решил просто не
указывать их на карте. Просто пришлём к ним гонца с охра-
ной, скажем, что они теперь подчиняются нам, сорвём флаги
Империи, водрузим наши, и всё, территорий станет больше,
вот только проблем тоже прибавится… Старших назначать,
настраивать самоуправление и так далее, вы в курсе, о чём
я сейчас говорю. Лучше этим заняться потом, когда с более
крупными разберёмся, у которых есть гарнизон.

– Хорошо… – вздохнул я, вызывая меню и полностью пе-
ренося карту Леголаса себе в базу данных. – Сейчас я поду-
маю, как можно лучше поступить, но к тебе у меня есть важ-
ное задание. Нужно следить за действиями противника, при-
чём двух противников, в бескрайних пустошах… Там хоть
и есть паритет сил, но силы Империи, вроде как, получают
набалуй, мне не нужно, чтобы они на наших землях воевали.
Если что, придётся один легион посылать, чтобы сдерживать
Империю и демонов… Жертв, конечно, много будет, но тут
ничего не поделаешь…

– Я вас понял, – кивнул Леголас. – В итоге продолжаем
разведку, охранение текущих границ, обо всех странностях
докладываем непосредственно вам… Кстати. В землях Им-
перии появились представители западных баронств, по слу-
хам… В тавернах крестьяне болтают, что они ищут могуще-
ственного союзника для войны с Империей.



 
 
 

– Найди и пригласи хоть одного к нам, – улыбнулся я. –
У нас союзников нет, только враги, а они нам, ой, как сей-
час нужны, мы в тисках зажаты, грубо говоря. Чудо только
и спасает нас.

– Отдам соответствующие распоряжения, – снова кивнул
Леголас. – Могу идти?

– Да, иди.
Дальше предстояло расширить свои владения. Ну не зря

же я с Леголасом обсуждал все это. Вот только можно было
привлечь лишнее внимание, да и войска рассеивать придет-
ся… Это проблема, но, надеюсь, сможем реагировать опера-
тивно.

Первой целью я обозначил населенный пункт «Восточ-
ный дол». Не маленький городок, примерно пять тысяч на-
селения, вполне довольны Империей, да и живут там доста-
точно зажиточно, если верить сведениям разведчиков-людей
из рейнджеров Леголаса. Там были вполне хорошие мастер-
ские осадных орудий, которые бы нам пригодились, так как
следующие два населенных пункта были обнесены стенами,
скрытно взять их уже не получится.

Ещё один плюс в выбранной мною цели – отсутствие сте-
ны вокруг города, за исключением небольшого замка, в ко-
тором размещался мелкий наместник, глава того города. Так
что изолировать его будет проще простого. И ещё один плюс
– город сосредоточен на промышленности, а не на военном
деле, гарнизон там не особо большой, можно большую часть



 
 
 

вырезать на улицах города, а остатки заблокировать в дон-
жоне и предлагать сдаться, ну или попытаться завербовать,
письмецо подготовлю.

Мне сейчас нужны лояльные мне люди, конечно, они бу-
дут находиться под моим надзором, но всё же пускай управ-
ляют те, кто уже знает, как управлять теми землями. Если
всё пытаться налаживать заново, то можно на такие камни
нарваться, что потом будем ещё долго разгребать все послед-
ствия.

Но для этого много что придётся продумать. Тактика, вре-
мя нападения, внешние факторы надо учесть, посмотреть,
нет ли поблизости войск противника и многое, многое дру-
гое. Просто можно напасть, а получится так, что рядом с на-
шими позициями будет Имперский легион, тогда битва за-
вяжется надолго… Мы победим, но будут необоснованные
жертвы. При этом надо будет в захваченных поселениях уве-
личивать гарнизоны, по крайней мере, в тех городах, что бу-
дут близко к границе. В данный момент это… Всё…

– Чёрт… – нахмурился я, смотря на всё ещё вручную на-
рисованную карту. – Ну да ладно, будем как-то импровизи-
ровать. Население растёт, войска набираются… Может, и по-
лучится нападение сдержать.

– Сам с собой общаешься? – усмехнулся Юрий, неожи-
данно появившийся в дверях зала заседаний.

– А ты давно стал так бесшумно ходить? – выругался я
перед этим, так как испугался внезапного появления Юры.



 
 
 

– Просто ты настолько был поглощен своими размышле-
ниями, что я не мог не позволить себе тебя хоть немного на-
пугать, – улыбался этот. – Над чем так задумался-то? А то у
тебя даже мина на лице какая-то кислая, обычно ты бодрее
выглядишь.

– Да вот планирую захват мира, – сделал я невинное ли-
цо, – только людей что-то не хватает, да и в будущем захва-
ченные города не понимаю, чем можно будет защитить…
Гарнизон временный оставлять – это понятно, вот только всё
равно линия фронта двигаться будет, народу может власть
не понравиться и вообще…

– Вот сейчас об этом точно думать не надо, – подошел
ко мне Юрий, а потом склонился над картой, опёршись ру-
ками о стол. – Пока нам надо захватить города и деревни.
Для их защиты можно использовать наш защитный легион.
Соорудим для них повозки, разведём или докупим ещё ска-
кунов, чтобы перевозить… Сделаем легион мобильным. А
чтобы имелась вся актуальная информация… Воспользуйся
уже существующей кристальной связью.

– Какой связью? – скривил я морду, представляя, как при-
дется говорить в кристалл, в обычный кусок драгоценного
камня.

– Что ты так смотришь? – цокнул языком Юрий. – Это
идея была слизана с какой-то игры или книги… В общем.
Выделяется специальное помещение, в котором располага-
ется пять стоек с размещенными на них пятью разными



 
 
 

кристаллами. Дальше дело магов, надо поймать знающего,
но эти пять стоек соединяются звездой, не путай с пента-
граммой, обычной звездой, в центре которой рисуется круг.
Внутри круга пишутся все населенные пункты, с которыми
надо держать связь. Количество, понятное дело, ограничено.
Потом, чтобы связаться, надо просто произнести название
населенного пункта. Вот и всё.

–  Тогда надо будет организовать постоянное дежурство
магами в таких местах… – вздохнул я. – И опять мне всем
этим надо будет заниматься?.. Я чёт уже устаю от всего этого.

–  Слушай,  – повернулся ко мне Юрий и положил руку
на плечо. – Ты – правитель или кто? Издал указ, а осталь-
ные пускай выёживаются и выполняют его. Делов-то! Просто
ты уже должен быть немного выше всего этого. Понимаю,
непривычно, обычный человек с обычными замашками и во-
обще ты не при делах… Но ты уже правитель своих земель,
хоть и виртуальных, в твоих городах и деревнях уже есть на-
местники и старейшины. Издал указ, разослал по всем ме-
стам, кому надо помочь, помог финансированием или мате-
риалом, может, специалистами… А дальше уже остальные
подхватят. Не делай из мухи слона. Ты правитель, распоря-
дитель, властитель, а не исполнитель. Привыкни уже к этому.

– Твоими бы устами, – вздохнул я. – Ну да ладно. Всё рав-
но пока это задача нереализуема, а вот первая твоя идея мне
понравилась! Сколько, в среднем, одна повозка сможет вме-
стить наших ящеров?



 
 
 

– Ну, где-то десятерых… – уже несколько приунывши, от-
ветил Юрий, поняв, на что он подписался. – Делать надо?

– Ага, – довольно и с широкой улыбкой ответил я. – При-
чём надо на оба легиона сделать, чтобы у них была высокая
мобильность. А ещё для обеспечения всё подготовить. Каз-
ной ты и так управляешь, как и складами, так что все в твоём
распоряжении!

– И зачем я это предложил?.. – тяжело вздохнул Юрий,
понимая, что помимо работы по строительству, ему гаран-
тированно придётся выполнять ещё мой заказ.

– Неверный вопрос! – теперь я положил ему руку на пле-
чо. – Надо было спрашивать, зачем ты сюда зашёл!

– Да это понятно, – закрыл с силой глаза Юрий, потом рез-
ко выдохнул и серьезно посмотрел на меня. – Какие сроки?

– За два месяца уложишься? – спросил я, после чего за-
думался о том, когда именно они нам понадобятся. – Про-
сто пока нам это точно не нужно, расстояния не те, но, когда
начнём захватывать поселения в десяти километрах от теку-
щей границы, тогда придётся действовать более оперативно.

– Управлюсь, – уверенно ответил Юрий. – С ресурсами
для этого проекта проблем не возникнет, рабочих рук тоже
хватает… А ещё прилетело от тебя задание. Опять. Ты как
это делаешь?

– Я же правитель, – с улыбкой на лице я развёл руки в
сторону. – Сама система говорит тебе, что моё задание надо
выполнить. А что тебе, кстати, обещано в награду?



 
 
 

–  Характеристики, мудрость, выносливость… Ну и
опыт, – хмыкнул Юрий. – Эх, а я так хотел, чтобы мне новые
доспехи сделали… А то эти уже как-то не подходят мне по
уровню. Щит хороший, а вот доспехи подводят.

– Ну, тогда будут тебе доспехи! – решил я обрадовать дру-
га, ведь уже достаточно хорошо общаемся, чтобы называть-
ся таковым. – Тяжёлые, чтобы ты мог сдерживать огромное
количество урона… Ну где-то на тысячу защиты в целом.

– О, задание обновилось… – сказал Юрий, потом завис
на мгновение, затем, видимо, до него дошло, и он ошараше-
но посмотрел на меня. – Тысяча? Мне показалось, или ты
сказал тысяча? Стоп… Система тоже говорит, что тысяча…
Ты понимаешь, что это где-то под восьмидесятый уровень
доспехи? Там новый грейд где-то с семидесятого, восемьсот
плюс защиты…

– У меня на моих доспехах восемьсот пятьдесят защиты, –
улыбнулся я самодовольно. – Не забывай, на чьей земле ты
стоишь! Я же Иной! И город у меня Иной! И подчинённые
у меня Иные! И правила у меня совершенно Иные! Так что,
будет тебе доспех под тысячу защиты для твоего какого-то
уровня… А у тебя какой уровень? Мне лень в справку лезть.

– Пятьдесят второй… – почти по слогам и очень медленно
ответил Юрий. – Ты – монстр. Ты знал это?

–  Знал,  – кивнул я и задумался.  – А почему сейчас
монстр? Вроде бы сейчас доброе дело сделал, а монстры
обычно пакостят, херню творят.



 
 
 

– Да нет, я просто по поводу того, что ты вытворяешь в
игре… Ты – монстр, ты просто ломаешь систему.

– Я её подстраиваю под себя! – ответил я, широко улыба-
ясь, уперев руки в боки. – А теперь давай поговорим о том,
как мы будем управлять нашей обороной и что нам делать в
случае нападения демонов…

– Замок на границе? – предположил Юрий, а когда увидел
моё довольное лицо, чуть не взвыл. – Чё-о-о-орт!

– Ну, ты сам себя под это подписал! – чуть ли не смеялся я,
прижав плечи к голове. – Так что, дерзай! Но после повозок,
сначала мобильность! Со стороны демонов нам пока ничего
не угрожает.

– Я лучше пойду, пока сам себе ещё занятий не приду-
мал… Хорошо?

– Иди-иди, – уже во всю смеялся я. – И так уже на полгода
себе задач навыписывал.

– И не говори, – тяжело вздохнул Юрий, после чего доста-
точно быстро свалил от меня.

Вот теперь надо было придумать себе развлечение… Или
пойти в наших лесах нечисть поистреблять? А то уже дав-
ненько не качался! Хотя нет. Придумал! Пойду воевать с
подземными тварями! Заодно алебарду ещё прокачаю! Глав-
ное, чтобы пустило меня к ним, а то в прошлый раз не хоте-
ло пускать…



 
 
 

 
Глава 5

 
Ящеролюд-берсерк, уровень 52.
Ящеролюд-рыцарь, уровень 51.
Ящеролюд-лучник, уровень 53.
Ящеролюдка-магесса, уровень 48.
Ящеролюд-лучник, уровень 51.
Ящеролюд-рыцарь, уровень 53.
Ящеролюд-берсерк, уровень 50.
Ящеролюд-дуэлист, уровень 53.
Ящеролюд-дуэлист, уровень 53.
– О, а эти близнецы! – тыкнул я в двух последних пальцем,

проходя мимо них. – Или нет?.. Хм… Ну, вы очень похожи.
Так, Элиз, это, говоришь, лучшая десятка?

– Ну да, – с уверенностью в голосе сказала девушка, всем
своим видом давая понять, что эти лучшие из лучших.

– Хорошо… – помедлил я, снова осматривая всех присут-
ствующих. – Но у меня есть один очень и очень важный во-
прос… Возможно, он будет основополагающий…

– Я слушаю, – с лёгким напряжением и недоверием ска-
зала девушка, приподняв одну бровь.

– А где десятый-то?! – показал я на них раскрытой ладо-
нью. – Их всего девять! Не десять, а девять! Два берсерка,
два рыцаря, как я понял это что-то типа танков, два лучника,
два дуэлиста и одна магесса. Где ещё один, Карл?! Ой, Элиз!



 
 
 

– Десятый погиб в ходе захвата деревни, – пожала плеча-
ми девушка, видимо, не оценив мою шутку. – Лучшего на-
парника мы им не смогли подобрать, он был одним из немно-
гих ящеров, которому система дала подкласс тактика. Ум-
ный был малый, жаль таких терять.

– Вот оно как… – удивился я. – Интересно, однако. Я ду-
мал, что тут все ящеры сражаются так, как им удобно. А ока-
зывается, тут все делятся на классы…

– Ну, в принципе это их титулы или что-то типа того, –
пояснила девушка. – Во время одиночных тренировок, ко-
гда ящеры ещё молоды, мы смотрим, какое именно им ору-
жие подойдёт. Вот отсюда уже и идут специализации. Вот та-
кая десятка, точнее девятка, крайне универсальна в бою, а за
счёт магессы, которая недавно вступила в их отряд, заменив
другого погибшего, отряд стал ещё сильнее. В общем, тебе
пару дней покуролесить в подземельях точно хватит.

–  Ну ладно,  – хмыкнул я удовлетворённо,  – доверимся
твоим профессиональным качествам и навыкам инструкто-
ра. Вы готовы?

– Готовы, – ответила магесса, сделав полшага вперёд. – Вы
только скажите, когда выступать, мы сразу пойдём следом.

– Да хоть прям сейчас! – улыбнулся я и махнул рукой в
сторону расчищенного после подрывов тоннеля шахты, в ко-
торой уже вовсю трудились ящеры, гноллы, что меня удиви-
ло, ведь они не подземные, а ещё больше меня удивило их
присутствие в моих землях.



 
 
 

– Какая у нас тактика? – вопросительно посмотрела на ме-
ня магесса. – Мои товарищи говорили, что раньше они сра-
жались, выбирая определённые тактики, точнее, это решал
их командир… По крайней мере, тогда, когда мы были не в
походах, а в охранении границ.

– Давайте так, – упёр я руки в боки, осматривая эти да-
рования. – Вы уже друг к другу должны были привыкнуть,
так что тактику выбирайте по чутью. Видите, что враг насту-
пает, защитные построения либо маневренные, если позво-
ляет пространство. Если враг отступает, то соответственно,
нужно делать всё, чтобы врага догнать. Если я буду говорить
стоять – значит, надо будет стоять. Если я говорю наступать
– значит, надо будет наступать. Всё понятно?

– Да, – кивнула девушка и вернулась обратно в строй.
– Ну, тогда выступаем, – махнул я свободной рукой девят-

ке, после чего они сразу двинулись вперёд.
Сначала пошли два рыцаря, которые тут же выставили

свои довольно большие и прямоугольные щиты впереди се-
бя, держа в правой лапе копья. Следом за рыцарями шли
берсерки. Они практически не обладали бронёй, она им бы-
ла не нужна, зато их топоры реально внушали страх. Эда-
кие чешуйчатые викинги из Скандинавии. Потом шли луч-
ники, держа наготове свои смертоносные стрелы. Следом за
лучниками шли дуэлянты, вооружённые двумя разными по
размеру хопешами, один длинный в ведущей руке и второй
покороче в не ведущей. Замыкала строй магесса, от посоха



 
 
 

которой уже начинала излучаться энергия, поступающая к
ящерам. Видимо, бафы накладывает.

– Спасибо, – улыбнулся я девушке, что подобрала для ме-
ня отряд. – Надеюсь, они не подведут.

–  Не подведут,  – в ответ улыбнулась Элиз.  – Я с ними
не так давно в рейд по границам ходила, так они без моего
участия двух тварей подземелья смогли на кусочки порвать.
Мне прям понравилось, как они сражаются. Бывает, тормо-
зят, но это со всеми бывает. Они тебя не подведут.

Кивнув в знак благодарности, я выдвинулся следом за
группой ящеров, которые уже порядочно так продвинулись
вперёд. Сначала мы шли по хорошо укреплённой и обрабо-
танной шахте, которая постоянно шла под уклон, где труди-
лись десятки шахтеров, добывая цеху Дархана так необходи-
мый ему металл. Десятки, даже сотни ответвлений расходи-
лись в разные стороны, будоража воображение своими раз-
мерами.

Через тридцать минут времени мы уже были в толь-
ко-только разрабатываемой шахте, где медленно, но верно
укреплялись потолки, чтобы не обрушились, расширялись
проходы, чтобы можно было спокойно пройти нескольким
разумным за раз, а после прокладывались рельсы.

– А почему до этого не было рельс? – сам у себя, под нос
спросил я, не понимая такой выходки, а потом пригляделся
к материалу, из которого были сделаны рельсы.

Адамантит. Подвергался коррозии на протяжении деся-



 
 
 

ти тысяч лет. Не пригоден для дальнейшей переработки.
– А шахта-то оказывается древняя, – подметил я для се-

бя, начиная представлять масштабы того, на что именно мы
наткнулись, точнее, что именно сгенерировала система.

Ещё через час времени закончилась обитаемая и разве-
данная нашими ящерами часть шахты, мы дошли до импро-
визированного блокпоста, на котором в данный момент де-
журило почти три десятка ящеров и один огр, но это был не
Гектор. Это был новый огр, который был чуть меньше наше-
го подростка, но всё же вооруженный так хорошо, что само-
му страшно становилось.

– Как обстановка? – подошёл я к бойцам, что сейчас си-
дели за круглым деревянным столиком и играли в импрови-
зированное домино, небось, Юрий постарался.

– Пока всё спокойно, – аккуратно, чтобы не зацепить стол
с игрой, поднялся на лапы один из ящеров. – Уже трое су-
ток не было нападений, последняя экспедиция принесла нам
много интересного, но Леголас с Юрием запретили дальше
этого блокпоста выходить. Большая часть ответвлений была
подорвана, чтобы оттуда не полезли твари, в данный момент
приоритет на укреплении старой шахты с её дальнейшим по-
степенным расширением.

– Интересно, – удивился я. – А как давно вообще органи-
зован этот блокпост? Просто впервые слышу о том, что тут
такие мероприятия проводят.

– Данный блокпост был установлен полторы недели на-



 
 
 

зад после разведки боем,  – продолжил доклад всё тот же
ящеролюд.  – Проход впереди относительно безопасен, но,
куда именно он идет, мы точно сказать не можем. После
серии подрывов часть подземных тоннелей обрушилась, но
при этом появился доступ к новым. В данный момент ника-
ких разведок не проводилось.

– Ну, тогда мы и займёмся разведкой новых тоннелей, –
облизнул я кончиком языка губы, предвкушая хорошую дра-
ку. – Молодцы, продолжайте отдыхать, более не мешаю вам.

–  Есть!  – попытался улыбнуться, но просто оскалился
ящеролюд, снова аккуратно усаживаясь за стол.

Долго нас на блокпосте держать не стали, выдали несколь-
ко десятков факелов, так как есть некоторые участки, кото-
рые не освещены, а наше зрение не помогло бы, после чего
мы двинулись дальше. Факелы зажигали по очереди, чтобы
экономить их, внимательно всматриваясь во всё, что было
по сторонам.

Первый противник на нас напал довольно быстро. Мы
чуть не угодили в импровизированную засаду паукообраз-
ных, которые отдалённо напоминали тех, которых мы убива-
ли, чтобы отвоевать второй уровень, но при этом эти выгля-
дели куда более опасно и больше. Но ничего у них не удалось.

Приняв первый удар на себя, щитовики присели на одно
колено, а берсерки сразу же перепрыгнули через них, бук-
вально отсекая конечности пауков. Мои сразу впали в бое-
вой раж, начав кружиться и рубить всё, что попадалось им



 
 
 

под руку. Лучники тоже не спали, весьма бодро стреляли
из своих коротких композитных луков, которые напоминали
лук Леголаса по форме, только были сделаны из какого-то
чёрного дерева. Стояли на месте только дуэлянты со мной, я
просто не мог приблизиться из-за размеров коридора, а эти
вечно поглядывали назад, ожидая засады. Даже магесса вно-
сила свою лепту в сражение, постоянно залечивая маленькие
раны у берсерков, накладывая на них различные кратковре-
менные эффекты.

Буквально пять минут мясорубки, и всё закончилось. Я
даже не стал участвовать, так как видел превосходство моих
подопечных, даже, скорее, товарищей. Вот только это было
последнее место, где коридор был достаточно узким, чтобы
в нём поместилось всего два разумных.

Дальше мы набрели на огромную подземную пещеру! Ка-
залось, что у неё нет вообще потолка, а её ширина просто
поражала. Временами можно было заметить, как лучи света
пробиваются через какие-то дыры, видимо, это были дыры в
горе. Выглядело завораживающе! Но было что-то напрягаю-
щее во всём этом.

Двигались мы дальше осторожно, я шёл рядом с берсер-
ками, так как мог наносить урона точно не меньше, чем эти
двое вместе взятые. Вокруг висела гнетущая, буквально уду-
шающая тишина, хотелось кричать, чтобы наполнить этот
беззвучный мир хоть какими-то звуками. Наши шаги не в
счёт. Но я себя сдерживал, неизвестно было, что именно тут



 
 
 

могло скрываться, хотя, как форпост – это место весьма и
весьма хорошее… Возможно, я тут буду размещаться в буду-
щем, буду использовать естественный системный ландшафт-
ный дизайн под себя… Но далеко от выхода, чёрт возьми…

– Движение, – шепнул один из лучников, тут же натянув
тетиву с вложенной в неё стрелой, после чего моментально
отправил её в полет в сторону противника.

Дикий визг чуть не разорвал мои ушные перепонки, благо
мыслью я смог вокруг нас создать воздушный купол, кото-
рый блокировал эти душераздирающие звуки. Но в этом был
один минус, мы не слышали противника, могли увидеть, но
не слышали. Нам и не требовалось как-то сильно напрягать-
ся, ведь у меня была магия!

Создав в руках два огненных шара, я один метнул вперёд,
нагрев его до бела, а второй подвесил над нашим отрядом,
постепенно подпитывая его магией, чтобы он увеличивался
в размерах, становясь всё больше и больше. Буквально через
минуту второй шар уже был размером с меня в диаметре,
давая весьма много света, в то время как первый шар уже как
минуту разорвался огромным огненным всплеском, обжигая
всех вокруг, но не нанося никакого урона, по крайней мере,
нам.

– Ой-ёй! – осмотрелся я вокруг, а потом аж присвистнул. –
Уважаемые! Мы в дерьме!

Вокруг нас роились сотни и сотни паукообразных тварей
различных размеров. Какие-то были бледные, совершенно



 
 
 

без панциря, словно только-только вылупились из яиц. Ка-
кие-то были матёрые, готовые отрывать головы своими рука-
ми, насаживая остатки противника на шипы, которыми по-
крыты все хитиновые доспехи на их теле. И их было очень
много! Просто невероятно много.

– Варианты? – с толикой истерики спросил я у ящеров, а
те предательски промолчали. – Ясно, вариантов нет, значит,
импровизируем!

Моментально схватив свою алебарду в две руки, которая
мгновением назад покоилась у меня в инвентаре, я тут же
зарядил оружие десятой частью своего запаса магической
энергии, немного опасался применять сильные заклинания в
закрытом пространстве, после чего шарахнул по земле, что
было мочи. Камень под ногами тут же вздыбился, идя вол-
ной на противника, ломаясь и трескаясь, запуская осколки
вперёд.

Десятки тварей тут же погибли, ещё сотни тварей оказа-
лись травмированы, и на них был наложен долгосрочный де-
баф, снижающий много-много характеристик. Отряду, со-
провождающему меня, даже не надо было ничего командо-
вать – берсерки с дуэлянтами моментально устремились до-
бивать подранков, лучники прикрывали их, а магесса под-
держивала щит позади нас, не подпуская к нам противника
с тыла. Но ей пришлось помогать, так как противник и не
думал стоять на месте, а тут же начал наступать на нас, пы-
таясь проврать воздушный барьер.



 
 
 

Наполнив эту очень тонкую воздушную защиту ещё бо-
лее тонким слоем воды, я начал оперировать им как актив-
ной защитой. Двигая руками, словно я – дирижёр оркестра,
создавал тонкие и очень острые водяные шипы, которыми
пронзал наглых противников, но они и не думали отступать.
На место павших тут же приходили новые, а на их ещё и ещё.
Я даже уже не старался считать, сколько именно противни-
ков было мною повержено, а запас магической энергии при
этом достаточно стремительно приближался к нулю.

– Все ко мне! – крикнул я своим, после чего мельком про-
следил за тем, чтобы они выполнили мою команду.

Понадобилось буквально полминуты на то, чтобы весь от-
ряд снова был под защитным куполом. Один берсерк дер-
жался за руку, второй присел на одно колено, тяжело дыша,
оба дуэлиста словно даже не устали, хотя по ним было видно,
что за пару минут очень интенсивного боя они измотались, а
у лучников уже была израсходована примерно половина бо-
еприпасов. Только у танков всё было хорошо.

– На счёт три снимаем защитный купол, – положил я ле-
вую руку на плечо ящеролюдки, а после её кивка тут же
убрал. – Славно.

Враги буквально облепляли нас, вероятнее всего, мы ока-
зались в их гнездовье, а это потенциально много, очень мно-
го опыта. Только надо грамотно с ними расправиться, чтобы
при этом мои не пострадали.

– Снимаем только верхушку, – тут же изменил я своё ре-



 
 
 

шение, немного спланировав свой следующий удар.
– Раз, – начал отсчёт я, вливая в своё оружие колоссаль-

ное количество магической энергии, дважды при этом выпив
крупные бутыли для ускорения её пополнения.

– Два, – занёс я оружие над собой, а оно тем временем
начало искрить, создавая причудливые узоры на защитном
куполе, а огненный шар над нами словно поток лавы устре-
мился в разные стороны, поглощая противников, превращая
их в ничто.

– Три! – быстро сказал я, пригнулся, после чего момен-
тально взмахнул тут же появившимися крыльями, устремив-
шись в воздух.

Вот только увиденное меня совершенно не порадовало.
Вдали на меня смотрело восемь огромных изумрудных гла-
за, которые передавали всю злобу, что хранил в себе их об-
ладатель. Но времени отступать уже не было, я уже решился
и точно не отступлюсь! Если должна состояться битва бос-
сов, то пускай она состоится сегодня!

– Н-на! – устремился я моментально вниз, нанося удар, в
который вложил все свои силы.



 
 
 

 
Интерлюдия 3

 
– Докладываю! – вытянулся Юриа Ноунос, зайдя в поход-

ный шатер Императора. – Каплевидный разлом полностью
зачищен от демонов, с помощью магов деактивированы пор-
талы демонов, а также разрушены все их логова. Четвёртый
легион понёс тяжёлые потери, но с поставленной задачей
справился!

– Сколько именно вы потеряли? – нахмурился Император,
так и не повернув голову к вошедшему командиру четвёрто-
го легиона, продолжая смотреть на карту с планом ведения
боев.

– Примерно две трети личного состава убитыми и тяже-
лоранеными, Ваше Величество, – чуть поник командир чет-
вёртого легиона. – Прошу отправить наш легион на доуком-
плектование и на переобучение, ещё немного и воевать бу-
дет просто некем!

– Не могу позволить себе этого сделать… – тяжело выдох-
нул Император, после чего медленно развернулся лицом к
своему собеседнику. – Мне проще расформировать третий
и первый легионы, чтобы доукомплектовать твой. Всё равно
командир третьего легиона оказался предателем, а командир
первого погиб.

– Артис погиб? – удивился Юриа. – Не знал… Он был бра-
том мужа моей сестры. Можно сказать родственник… Пе-



 
 
 

чально, однако, хотя и закономерно. Он любил лично воз-
главлять атаку, за что и поплатился.

–  В трудные времена личный пример многое решает,  –
словно процитировал чьи-то слова Император.  – Ладно…
Теперь у нас есть возможность закрепиться в Каплевидном
разломе, организовав там временную базу. Это снизит наши
потери, вместе с этим у нас будет место, где можно органи-
зовать полевой госпиталь… Задачу понимаешь?

– Нужен материал, причём очень много материалов, – без
смущения сказал Юриа. – Разрешите, подойду к карте?

– Да, конечно, – кивнул Император, сделав шаг в сторону,
пропуская своего собеседника.

Слегка помедлив, командир четвёртого легиона подошёл
к карте и стал внимательно её рассматривать. Ситуация на
фронте уже изменилась, она меняется каждые сутки, а Им-
ператор сказал, что сначала должны получать информацию
тактики, то есть командиры на местах, чтобы потом стратеги
не так сильно ломали голову. Так и сейчас Юриа передвинул
несколько флажков, некоторые вытащил, как красные – свои
войска, так и синие – войска противника.

– А с двадцать первым легионом что? – пуще прежнего
нахмурился Император, подойдя к карте. – Почему ты заме-
нил красный флаг на синий? Предатели?

– Да, – кивнул командир четвёртого легиона. – Из-за вли-
яния своего командира весь легион подвергся демонической
заразе… У большей части произошло помутнение рассудка,



 
 
 

а тех, кто сохранил трезвый ум, в ночи убили. В общем… На
стороне противника наш экспедиционный корпус.

– Чёрт… – впервые за всё время на памяти Юриа ругнулся
Император. – Этого я вообще не ожидал. Молодой командир
подавал надежды на то, чтобы стать легендарным команди-
ром.

– Он им и стал, – усмехнулся Юриа. – Только теперь на
стороне противника… Говорят Агнестус стал в два раза вы-
ше, его доспехи словно приварили к коже, а выдыхает он ис-
крами. Сохранился ли его человеческий облик, не понятно,
но теперь он не на нашей стороне.

– А кто говорит? – больше для общего сведения спросил
Император.

– Разведчики двадцатого и шестнадцатого легионов, – во-
ткнул последний синий флажок в далёком тылу Юриа. – Они
и сообщили, что экспедиционный корпус перешёл на сторо-
ну противника. Так же они обнаружили первые постройки
в глуби Пустошей. Предположительно демоны решили око-
паться, создать свой бастион здесь.

– Это всё понятно, – кивнул Император. – Мне уже доло-
жили насчёт бастиона. Так что на счёт Каплевидного разло-
ма?

– Каплевидный разлом… – с лёгким отвращением сказал
командир четвёртого легиона, переведя взгляд на опускаю-
щийся каньон, который по своей форме напоминал форму
слезы, за что и получил такое название. – Позиция хорошая,



 
 
 

если строить укрепления возле стен разлома, то враг вообще
не заметит нас там, слишком неудобно смотреть, расстояние
большое, примерно две сотни километров в середке капли,
да и склоны отвесные. Сам вход в разлом имеет ширину при-
мерно десять или пятнадцать километров, не было време-
ни точно оценить расстояние, а карты составлены не совсем
точно. Охранять может всего один легион, пока остальные
будут находиться внутри. Но всё равно содержать постоян-
ный гарнизон мы там не можем, фронт слишком большой.
Может, там держать оперативный резерв в виде одного, мак-
симум двух легионов, но не более.
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