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Алекс Бредвик
Иной. Книга 6. Мир Демонов

 
Интерлюдия 1

 

Тихий летний вечер. Всё складывалось у Антуа просто великолепно. По крайней мере,
на первый взгляд. Полиция всё же взялась за дело по переданной ей информации, начала раз-
бираться, за что именно можно ухватиться, чтобы лепить дело. Но это процесс не самый быст-
рый, особенно, если это касается одной из крупнейших корпораций планеты.

Прошло три дня с того момента, как Антуа отдал старому хакеру информацию про его
дочь, уже было пора дать ответ, но его всё ещё не было, так что наёмник решил снова нанести
визит старому «другу». Но всё же он решил насладиться этим вечером, этой прохладой… это
сейчас ему необходимо из-за его травмы, всё же часть лёгких и полностью вся брюшная полость
у него были искусственными.

Люди вечно куда-то спешили, суетились, торчали в своих гаджетах, браслетах, очках
дополнительной реальности… и всем было на всех плевать. Никто из них не знал, что сейчас
происходит с миром, никто не знал о теневых играх крупных корпораций, никто не знал, что
мир на самом деле снова стоит на грани. Вся эта информация была собрана Антуа по крупи-
цам, по маленьким частицам. Что-то он узнал пока был на службе одной из таких корпораций,
что-то он узнал уже после, по слухам и недосказанностям… но общая картина ему была видна
и понятна. Готовился общемировой переворот, правительства стран должны были уйти на вто-
рой план, а их место занять советы директоров или генеральные директора этих самых кор-
пораций. Они хотели контролировать жизнь планеты полностью, все её аспекты! Они хотели
выкачать из неё всё, что только было реально. И это надо было остановить. И у наёмника был
реальный шанс это сделать, ну или хотя бы этот процесс сильно замедлить, вывести на чистую
воду всю подпольную грязь.

Свернув в уже знакомый закоулок, наёмник сразу напрягся. Было тихо. Даже очень тихо.
Не издавали звуки уличные и брошенные всеми животных, не было на улице никому не нужных
бомжей, даже птицы не давали о себе знать. По своей профессиональной привычке мужчина
сразу шагнул в тень, в наименее освещаемый участок улицы, и стал смотреть по сторонам.
Запахов посторонних не было, звуки полностью отсутствовали, камера на доме…

–  Твою, чтоб вы все сдохли, мать!  – выругался под нос наёмник, когда заметил, что
камеры на доме, что ранее висела над входом, больше нет.

Если бы камеру просто сняли для чего-то, ремонта, например, то это было бы одно, но
было видно, что её нагло сорвали, оставался виден в стене кронштейн, и торчало несколько
проводков. Дом сам с виду был целый, но не горел привычный свет в одном окне, где горел
всегда. Это напрягало ещё больше. Хозяин никогда не покидал своего логова, никогда, даже до
магазина через улицу, всё заказывал, всё просил оставлять у входа или в специальном ящике.
Наёмник знал про этого человека достаточно много, чтобы понимать, что тут произошло что-
то не то.

На всякий случай подойдя к двери и сделав один звонок одному знакомому, чтобы, если
что произойдёт, знали, где его искать, после чего с разбега и не малым трудом, всё же травма
давала о себе знать, перелез через двух с половиной метровый забор. С грохотом ноги призем-
лились на бетонированную поверхность, хозяин не любил траву, не хотел за ней ухаживать,
из-за чего весь участок залил бетоном. Было бы логично ему купить квартиру, но хакер любил
тишину, чтобы не было назойливых соседей… именно из-за этого частный дом на краю города.
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Дверь в сам дом была прикрыта, со стороны улицы и за забором не заметно это, но уже по
эту сторону стены видно, как в ясный день. Это тоже было далеко не нормой, точнее, вообще
полным отклонением от неё. Тихо ступая, переваливаясь с пятки на носок, чтобы вероятный
противник не слышал приближения Антуа, наёмник подкрался к двери и очень медленно её
открыл. Петли были смазаны, уже хорошо, можно идти дальше.

Где-то со второго этажа доносился звук работающего телевизора, хакер себе такого не
позволял, если он работал, то телевизор был выключен, а сейчас как раз было рабочее время.
Слегка откинув рукав своего плаща, наёмник нажал на пару едва заметных кнопок на своём
браслете, от которого тут же оторвался мелкий почти бесшумный дрон. Старый подарок от
старого друга, не раз в различных передрягах выручал жизнь. Дрон был иногда незаменим,
он мог обнаружить с помощью своих сенсоров противника хоть через три бетонных стены
толщиной в полметра.

Надев специальный визор, который также крепился к браслету на руке, мужчина стал
видеть глазами дрона, но с того места, где стоял сам. Картинка подстраивалась так, чтобы чело-
веку было как можно удобнее её воспринимать, даже если дрон двигался, а человек стоял, то
картинка все равно транслировалась относительно местонахождения человека.

«Чисто», – тут же отобразилась информация через визор дополнительной реальности
перед глазами, после чего дрон вернулся к Антуа, завис на месте, пока тот не вытянул руку,
после чего вернулся на своё законное место. Туда же следом ушёл и визор.

– Чтоб тебя, аноним сраный, куда ты запропастился?! – выругался вслух он, начав мед-
ленно ходить из комнаты в комнату.

Обстановка с прошлого раза почти не изменилась. Почти. Были некоторые неестествен-
ные отклонения, не там стояла ваза, не так была повернута картина, осталась грязная посуда
в раковине… мелкие несоответствия всё же выдавали неестественность этого «убежища»,
словно кто-то специально всё это оставил.

Первый этаж оказался относительно чист, за исключением пары грубых следов, свиде-
тельствующих о том, что тут всё же кто-то был. Невооруженным глазом следов присутствия
было бы не увидеть, но всё же прошлое полицейского сказывалось на точке зрения наёмника.
Тут был точно неприятель.

Поднявшись на второй этаж, в нос Антуа резко ударил нездоровый запах. Сразу подка-
тил ком к горлу, ибо давно с таким мужчина не сталкивался, но профессиональная выдержка
позволила сдержать все в себе. Запах слегка подгнившего мяса, запах разложения, его ни с чем
не спутаешь. Тревога сразу забила в свои барабаны, Антуа сразу кинулся к источнику запаха
и громко выругался, так как хакер был мёртв.

– Кажется, ты дал им не тот ответ, который они хотели услышать, – пробурчал себе под
нос наёмник, подойдя к трупу, прикрывая лицо носовым платком. – Как же они тебя убили…
ран нет… следов драки тоже нет… шея… тонкая полоска… лёгкий отёк на лице… задушили.
Во сне. Уроды… вот только как они пробрались сюда столь беззвучно, что даже ты этого не
услышал? Совпадение? Не думаю…

Тут же включив своего внутреннего аналитика, наёмник начал думать. Покинув комнату,
чтобы проверить свою первую и весьма вероятную догадку, он направился на кухню. Не просто
так там осталась посуда.

Подойдя к раковине, Антуа осторожно выложил из неё всю посуду. Две тарелки, две
вилки, три кружки и три чайных ложки… значит, как минимум двое гостей были у хозяина
квартиры дома. Скорее всего, в одну из кружек незаметно было добавлено снотворное, чтобы
старик быстрее уснул. Но тут уже докажут криминалисты со своим оборудованием, которого,
увы, у наёмника не было. Теперь понятно, почему хакер не проснулся, когда к нему проникли.
Но всё как-то слишком банально… надо выяснить причину, но прежде, чтобы не стать жертвой
подставы, Антуа набрал всем известный номер.
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– Алло? Полиция? – на всякий случай уточнил наёмник, когда по ту сторону спутниковой
связи ответил приятный женский голос. – Прошу отследить моё местоположение, частный дом,
сектор А, дом один. Произошло убийство… моего друга. Двое суток не отвечал на звонки, из-
за чего я пришёл его проверить. Вандалы сорвали камеру и придушили друга. Ага. Спасибо.
Через пятнадцать минут. Спасибо. Буду ждать.

Всё, таймер начал тикать назад. Если полиция сказал пятнадцать минут, то есть двадцать.
Но не более. Они всегда чуть-чуть задерживались уже на места совершенного преступления,
где есть только следы… а если оно происходит сейчас, то они как цепные псы срывались с
места, сразу спешили спасти жизнь. За последние десять лет полиция, и правда, стала показы-
вать себя куда лучше.

Теперь оставалось выяснить, из-за чего именно умер хакер и как можно быстрее покинуть
место происшествия, выбросив по пути одноразовый телефон, который после звонка сразу
перегорел. Голос наёмника был изменён, так что они точно не знали, кто именно звонил, но
вот местоположение было известно. Фрескес был весьма знаменитой фигурой в своё время,
весьма спокойно могли списать это убийство и на него.

Снова поднявшись на второй этаж, Антуа направился в сторону кабинета старика. Ком-
пьютер был уничтожен, причём физически, кто-то сломал стол, в который было встроено это
чудо техники. «Ни себе, ни людям,» – подумал про себя наёмник, тут же начав рыться в ящи-
ках стола.

Ему нужно было молиться на чудо, что глупые работники специальной службы корпора-
ции не додумались сделать тоже самое. Но ящики были пусты. Это несколько разозлило наём-
ника, но не заставило опустить руки.

Осталось десять минут.
Снова выпустив дрона и надев визор, наёмник дал команду своей «игрушке», чтобы та

приступила к сканированию сразу нескольких предметов: полостей в стенах, полу, потолке,
вещах – во всём, то есть проверить на наличие тайников, а также на целые электронные устрой-
ства, в которых бы можно отследить сигнал, послав короткий импульс.

«Найдено два электронных устройства в тайнике. Расстояние десять метров, высота пол-
тора метра три сантиметра. Полость с тайником скрыта в стене», – отрапортовал дрон, снова
заняв своё место на браслете.

– Проверим, что ты пытался так спрятать… – прошептал себе под нос наёмник, парано-
идально посмотрев себе через плечо. – Надо быть осторожнее…

Осталось пять минут.
Подойдя к стене, Антуа тут же осмотрел то место, где дрон обнаружил устройства. Два

перестукивания сразу дали понять, куда именно надо нанести удар. И он не растерялся. Корот-
кий удар кулаком, и гипсокартон сразу лопнул под давлением, освобождая полость в стене. Где-
то сто процентов был механизм, который позволял этому еле заметному тайнику открыться.

Забрав два накопителя, наёмник тут же покинул дом хакера, после чего с таким же трудом
перебрался через забор и быстро скрылся, чтобы его не видел никто. Тени сегодня должны
были помогать наемнику, и он, судя по всему, оказался очень везучим, так как буквально через
три минуты после него пришло двое неизвестных к дому, попытались дозвониться до хакера,
а потом приехала полиция, которая тут же скрутила двух невиновных.

– Не в том месте, не в то время, – тихо подметил наёмник, спешно удаляясь от места
преступления. – Теперь же… мне надо узнать все твои секреты.

И снова оживлённая улица, снова тысячи спешащих куда-то людей. И мужчина снова
потерялся среди всех этих пустышек, которые когда-то звались людьми. В них больше не было
ничего, только желание прожить ещё один день и заработать побольше денег. Но он был не
таким, у него была цель… и он её обязательно достигнет! Это всего лишь дело времени.
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Глава 1

 

Третий час боя, музыка давно стихла, долбаные маги оказались слишком умными и про-
сто наложили запрет на пользование музыкальными инструментами. Кто же знал, что такое
вообще реально?! А ведь у них получилось, причём у нескольких сразу… вот только я слышал,
что запрет лёг и на игроков тоже, так что барды, а они в строю были, оказали в полной заднице.

И всё же преимущество было на нашей стороне, причём огромное. Ведь что такое рейд
игроков? Это неорганизованная толпа вояк, магов, разбойников и стрелков, которые только
друг другу мешаются, стараясь нанести как можно больше урона, отдельно могли выделиться
только малые группы, у которых был чётко определённый лидер, ну или отдельно взятый клан,
обычно их количество не превышало две сотни игроков. А так… на этом вся их организа-
ция заканчивалась. С нашей же стороны была жёсткая организация, первые линии строев –
так называемые танки, воины в тяжёлых доспехах, что были способны выдержать огромный,
просто колоссальный урон. За их спинами были уже милишники или аоешники, первые – с
огромным уроном по одной цели, вторые – по площади. За ними на стенах стрелки и маги, что
поливали задние шеренги игроков нескончаемым ливнем смерти.

Рейд ограничивался моим уровнем, то есть в него мог вступить игрок аж сто пятидеся-
того уровня, но таких тут было крайне мало, в основном от сотого до сто двадцатого, это уже
считались сильные игроки. С моей же стороны с уровнями все было несколько хуже, средний
уровень среди воинов составлял девяносто пятый, а среди стрелков и магов сто пятый и сто
десятый соответственно. Но это нам не мешало продавливать игроков по всей линии фронта.

– Поле жалко… – осмотрелся я по сторонам в одно из свободных мгновений боя, поняв,
что всем нашим посевам хана, после чего крикнул. – Из-за этих уродов пострадал наш хлеб!
Убить их всех!

Краткая речь подействовала как неслабый баф, причём на каждый «класс» он подейство-
вал по-разному. У тяжело бронированных воинов на несколько процентов увеличилась и так
не маленькая защита, а также возросла регенерация здоровья. У воинов обычных и стрелков
возросла атака, у магов – мощность магии и регенерация запаса магической энергии. Я сам не
ожидал, что это так сработает… но это же я, у меня всю игру какая-то неведомая хренотень
происходит. Пора было привыкнуть. Но я всё ещё никак не привыкну.

Внезапно, всего на одно мгновение, передо мной появился смутно знакомый ник,
словно из далёкого-далёкого прошлого. Но этого игрока буквально протаранили, отбросив на
несколько метров назад, а его место уже занял новый, несколько более сильный. Но мне они
были не чета.

Пара ударов алебардой, один раз поймал два клинка своим металлическим древком, хит-
рая ухмылка на моём лице, а потом мощнейший электрический разряд. И не было больше
этого игрока, его тело почти моментально начало испаряться частичками света. Эх, а жаль, мне
его клинки понравились… надо было их у него вырвать из рук, так, поди, как богами забытый
ржавый меч, тоже оказались бы моими.

Снова мимо меня промчалась знакомая рожа, я даже успел сопроводить её взглядом,
даже прочитать ник, вот только в очередной раз он оказался за пределами досягаемости моего
оружия, а магию я несколько опасался использовать из-за её непредсказуемости. Пользовался
ей редко, только в тех случаях, когда был уверен в безопасности своих людей.

И вот, спустя ещё пять минут боя, предо мной появился тот самый игрок, на лице кото-
рого был звериный оскал. Гроу Моргх. Я всё пытался вспомнить, откуда он, что он такое…
и вспомнил.

– О, здорова! – помахал я ему рукой. – А я тебя помню!
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– Я тебя тоже, ур-род! – прорычал он, после чего накинулся на меня, нанеся целый шквал
ударов, которые я не успевал блокировать.

И тут я вспомнил, как он ловко сражался, как мы с ним сходились в битве… вот только
ему тогда это вроде не помогло. Или помогло? Я уже не помню, давно было. Но сейчас он точно
сражался не хуже, чем тогда, я бы даже сказал в разы лучше. Он – единственный, кому за раз
удалось мне снять треть здоровья чередой из десяти ударов!

– Экий наглец, – усмехнулся я, заблокировав одиннадцатый удар, после чего со всей дури
пнул его ногой в живот. – Сразу босса решил завалить, а не жирно тебе будет?

– Не жирно, – оскалился он. – Ты всю мою пати в начале боя своим осадным орудием
прихлопнул, а ещё, когда этот персонаж слабее был, глумился надо мной. Этого я тебе не
прощу… тогда я собрал на тебя рейд, с помощью теперь, – сплюнул он, – твоей подружки, а
сейчас… хех… много игроков и так хотят тебя прикончить.

– Успехов вам, – усмехнулся я, глядя на счётчик смертей. – А то как-то хреновенько у
вас получается.

– Это всё из-за тебя! – снова накинулся на меня Гроу, но на этот раз я просто отскочил,
а его меч пронзил пустоту.

Пока мы общались, половина от сбитого игроком здоровья уже восстановилась, так что
я не особо переживал за то, что он ещё пару раз по мне может попасть, сам же я был уверен,
что мне стоит всего один раз поразить его своей магией, как от него только сапоги останутся.
Можно было поиграться.

– Круг! – крикнул я, и тут же часть воинов расступилась, а часть наоборот усилила натиск,
отталкивая лишних игроков подальше от меня. – Вот и твой звёздный час! Нам никто мешать
не будет. Что-то мне это напоминает…

– Как я тебе люлей выкатил? – усмехнулся злобно игрок, после чего осмотрелся по сто-
ронам. – Мда… А ты сильно вырос. Никто этого не ожидал. Думали, десяти с лишним тысяч
игроков хватит.

– Уже три тысячи игроков, – сухо перебил я его, глянув на счётчик.
– Чего? – удивился Гроу, что у него аж на лоб глаза полезли. – Как три тысячи?! Когда?!

Нереально!
– Ну почему нереально? – пожал я плечами. – Примерно три тысячи игроков мы убили,

четыре с небольшим тысячи… блин… короче, из игры вышли. Забыл слово.
– Ливнули, гады… – прорычал он и сразу накинулся на меня, я даже как-то немного

испугался этого, что меня удивило.
По сути, я сейчас просто решил развлечься. Наша победа была гарантирована, так что

можно было допустить себе пару вольностей. Все павшие с нашей стороны всё равно окажутся
в строю, так как после битв с игроками нет невосполнимых потерь, как с армиями неписей,
все снова оживают, но после самой битвы.

Гроу на меня кидался и кидался, а я лишь отскакивал от него, наложив на себя бафы
от магии воздуха и молнии на увеличение скорости передвижения и ловкости. Он прыгал на
меня, я отскакивал, смеялся, глумился над ним, он ещё больше злился, снова кидался, снова
промахивался и так по бесконечному кругу. Пока мне не надоело.

– Всё, уже скучно, – поймал я рукой его меч, за что поплатился парочкой сотен здоровья,
после чего выдернул его из его рук и выбросил в сторону. – Просто сваливай, в живых оставляю
только из-за того, что тебя помню.

– Да пошёл ты! – ругнулся он, сделав быстрый кувырок к своему оружию, которое тут
же схватил и снова ринулся на меня.

На этот раз я решил не отпрыгивать, а нанести так называемый ответно встречный удар.
Топор алебарды на огромной скорости врезался в лезвие меча, причём по его плоской части,
из-за чего тот погнулся, а глаза игрока стали размером с монету. Теперь этой кочергой не
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помахать нормально, но это его не угомонило. Он снова кинулся, даже смог довольно точно
нанести режущий удар, который мне нанёс буквально ноль урона… а потом я ударил в ответ.

Алебарда вошла Гроу в плечо и, как горячий нож через холодное масло, прошла до его
пупа. Система тут же засчитала смертельный удар, но на игрока скакнул редкий баф, что поз-
волил ему ещё несколько секунд оставаться в живых.

– А ты стал сильнее, – усмехнулся он, смотря на свою рану, словно по нему не ударили.
Не все игроки выставляли себе параметр боли, этот, видимо, тоже отключил, вот и сражался
так смело.

– А ты, смотрю, болтун, – выдернул я оружие из игрока, а тот под действием этого шат-
нулся в мою сторону и попытался нанести последний удар.

Я снова перехватил его меч и вонзил ему в голову. На лице Гроу была улыбка, а я лишь
помотал головой в разные стороны. Он – просто обыкновенный фанатик с задетым чувством
гордости, один из многих, что пытался доказать своё превосходство, но при этом жёстко обде-
лался.

– Сомкнуть строй, – чуть более громким голосом отдал команду я, после чего созданный
для дуэли круг тут же сомкнулся. – Пора заканчивать этот цирк…

У меня было крайне хреновое предчувствие, что-то мне подсказывало, что под землей
всё не так радостно и чудесно, как у нас тут. Всё же у нас для маневра больше простора, да и
осадных орудий больше, да они помощнее будут, чем те же скорпионы… в общем, надо будет
проверить как там дела.

– Посыльный! – крикнул я через плечо, после чего в руках начал создавать огромный
огненный шар.

Если избавляться от игроков, то массово, я даже магической энергии на это не пожалею.
С каждым мгновением шар всё рос, разгорался всё сильнее, пока не превратился в маленькую
пылающую звезду у меня в руках. Опасное заклинание, даже система подтвердила, что из-за
количества вложенной в заклинание магической энергии, оно перешло в новый разряд.

Заклинание «Мини-звезда». Групповое заклинание. Радиус поражения 150 метров. Урон
100, умноженный на количество интеллекта самого сильного игрока, создающего заклина-
ние, а также 20, умноженное на суммарное количество интеллекта остальных игроков. Воз-
можно использование раз в час.

Я аж присвистнул от удивления. У меня у одного получилось создать групповое заклина-
ние. Причём, судя по моему интеллекту… заклинание выйдет довольно мощным, я бы сказал
крайне мощным. А вот ограничение на использование огорчило, но всему есть своя цена.

Подлетев в воздухе с помощью способности брони, я нашёл место, где было наибольшее
скопление игроков, и тут же метнул туда огненный шар. Весь мой запас магии тут же ушел в
ноль, но быстро начал восстанавливаться за счёт выбранной не так давно способности. Эх, а
она раньше так пригодилась бы, дурья и пустая моя голова!

Мощнейшая вспышка ослепила многих вокруг, в том числе и меня. Прекратили летать
десятки заклинаний, прекратили свой полёт стрелы, бой на мгновенье замер, увидев мощней-
шее зарево от взрыва. Лишь бы снова не разгорелся лес, а то его потушить будет достаточно
проблематично…

На всех вокруг, в зависимости от уровня, повесился дебаф «Слепота», но самое длитель-
ное, сколько он висел, десять секунд, после чего битва снова начала набирать свои неслыханные
обороты. Я опустился на землю ровно в тоже место, где и стоял, вызванный мною посыльный
стоял, несколько пригнувшись, чтобы шальной снаряд или заклинание не ударили по нему.

– Вызывали, Ваше Величество? – уточнил человек в кожаной броне и кольчугой под ней,
лицо его было закрыто, так что разглядеть толком его не получилось.

– Вызывал, – кивнул я. – Проверь, как обстоят дела на подземном фронте. У тебя десять
минут. Буду ждать доклад, думаю, меня легко среди толпы найдёшь.
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– Да, Ваше Величество, – поклонился человек. – Уже бегу!
Взглянув на шкалы здоровья лидеров моей фракции, я невольно выругался. Шкалы Пони

и Матриарх были окрашены в серый цвет, что означало, что их здоровье скатилось до нуля.
Как убили Пони, я видел – несколько игроков-магов сосредоточили на нём свой огонь, потому
что он довольно-таки хорошо досаждал им. Полоска здоровья Элиз несколько раз опускалась
критически низко, но сейчас она была снова полна. Опять она не думает о командовании, а
рвётся в бой. В некоторых моментах это к лучшему, но иногда может только осложнить ситу-
ацию. Юра, Мелкий, Леголас, Сова были живы, за них я так особо не переживал, они коман-
довали на своих участках ответственности, редко ввязываясь в бой, что радовало.

Особенно порадовала в этом бою Сова, которой досталось командование левым флан-
гом. Она смогла отбить самую ожесточенную атаку игроков, что только была. Причём её даже
довольно грамотно организовали! Это был, по всей видимости, один из самых крупных кланов
в этой битве. Пять сотен игроков начали стремительно прорываться через наши строи, не неся
особых потерь… остановило их только чудо, ну или просто то, что к ним не подпустили оди-
ночек и группы игроков, а клан оказался в окружении. Сражались они достойно! Даже смогли
около восьми сотен моих воинов отправить на перерождение, благо был резерв, которым и
усилила Сова свой фланг.

– Иной! – окликнул меня Юрий. – Сотня игроков каким-то образом пробралась в город!
Срочно нужно принять меры!

– Так прими их! – озлобленно крикнул я. – Или своей головы на плечах нет?! И Леголасу
подзатыльников надавай! Как он допустил вообще это?!

– Он тоже не понял! – крикнул уже убегая Юра. – Но там, в основном, убийцы, мирных,
твари, вырубать начали! Но да ладно, придумаем что-нибудь.

Убито 4 574 игрока, покинуло поле боя 4 126 игроков. Пало 2 747 монстров, погибло 243
мирных жителя! Осталось 1 888 игроков!

Цифры не совсем меня радовали, хотя их и стоило ожидать. Потери с нашей стороны
были не такими огромными, но всё же это целый легион, огромная самостоятельная боевая
единица, способная захватить город, если повезёт. Но вот со стороны игроков было всё намного
хуже, а счётчик смертей пополнялся с каждым мгновением всё быстрее и быстрее. Уже сейчас
было понятно, что победа будет на нашей стороне, но это только тут… у нас ещё есть битва
под землей, а ещё несколько уродов устроили хаос в городе. Твари!

Дождавшись, когда шкала магической энергии заполнится, я с небольшого разбега с при-
менением магии воздуха залетел в одну из окружённых группировок игроков. Тут их было не
меньше двух сотен, вот только после моего появления они начали исчезать чуть ли не за мгно-
вения. Всё началось с моего приземления, я зарядил себя в воздухе магией молнии, из-за чего
моё падение ознаменовалось мощнейшим электрическим разрядом, потом я начал банально
крутиться, разрубая всех, кто попадался мне под руку. В появляющиеся бреши тут же забегали
мои воины, дробя и так раздробленный строй на части.

Потом я подобным образом накинулся ещё на одну группировку, только на этот раз
вызвал земляную волну, из-за которой множество игроков, да и мои, которые оказались слиш-
ком близко, попадали на землю. С ними тоже довольно быстро покончили, всё же со мной тут
тягаться никто не мог, я один как сотня игроков сейчас был. Жаль, что система ввела жёсткое
ограничение на уровень игроков, не так уж и интересно всё получилось. Хотя начало было
запоминающимся!

– Ваше Величество! – окликнул меня посыльный, который никак не мог ко мне про-
браться через дружные строи моих воинов. – Ваше Величество!

Снова применив магию воздуха и немного земли, я подлетел к этому гонцу. Он даже не
ожидал этого, несколько испугался, подскочив на месте, но быстро взял себя в руки и начал
докладывать весьма хреновые вести.
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– Ваше Величество! – снова он с уважением обратился ко мне. – На подземной линии
фронта дела обстоят крайне плохо… противник прорывается почти по всем фронтам, ловушки
не помогают его остановить. Весь резерв уже в бою, потери огромны! Элиз запрашивает срочно
поддержку!

– Сова! – крикнул я, усилив с помощью магии свой голос, предварительно глянув на
карту поля боя. – Бери весь оставшийся резерв и марш в подземелье! У Элиз хреновые дела!

Ответа я не услышал, так как у Совы не было магических способностей, точнее, она их не
развивала, но она явно услышала мои слова. Огромная часть левого фланга начала отступать,
благо, такая численность уже не требовалась, после чего, соединившись с резервом в городе,
почти две тысячи разумных направились в подземелье.

– Надеюсь, это поможет ей… – буркнул я себе под нос, снова взглянув на шкалу убитых.
Убито 5 284 игрока, покинуло поле боя 4 184 игрок4. Пало 2 965 монстров, погибло 352

мирных жителя! Осталось 1 120 игроков!
– Быстрее бы уже с вами разделаться! – с лютым раздражением сказал я, уже мчась к

очередной группе окружённых игроков численностью около трёх сотен человек. – Убить вас
блин мало! Гр-р-р-ра!
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Глава 2

 

Ещё целый час мы разбирались с остатками игроков, которые никак не хотели отправ-
ляться на перерождение и сражались всё более отчаянно. Потери росли с нашей стороны прям
очень сильно, за этот час мы потеряли ещё две тысячи разумных, при том что со стороны
противника оставалось чуть больше тысячи. Очень большую роль сыграли убийцы, которые
устроили акцию запугивания среди мирняка… твари. Но в итоге нам удалось разделаться со
всеми и направить почти семьдесят процентов оставшихся в живых воинов в подземелье, а это
около двух тысяч разумных.

Я влетел туда самым первым, так как последние тридцать минут здоровье моей возлюб-
ленной висело на грани, не побоюсь я этого слова, да простит мне жена того человека, разум
которого мне достался. Как оказалось, летел я не зря. Город гномов облупили просто со всех
сторон, причем конкретно так облупили. Первое, что меня удивило, на передовой сражались
сошедшие с ума гномы, а за ними стояли в выжидании подземные твари и ничего не делали.
Уверен, что некоторые из них имели собственный разум и тихо посмеивались над иронией
судьбы. Гномы пришли истреблять своих же. А вот хрен вам! Вас обыграли!

– За Итулэнс! – с яростным воплем и десятком разумных за спиной я вообще не про-
думанно врезался в строй противника, что явно готовился заходить в брешь, что создавали
гномы.

С ходу мне удалось смять с десяток тварей, где-то в противоположной от города стороны
слышались звуки боя, да и карта показывала, что там есть несколько очагов сопротивления
тварям, причём весьма крупных очагов, именно они не дали противнику ударить нам в спину
и устроить хаос в городе. Меня даже удивило, что отряд, в который я ворвался, не пошёл в
город, а решил участвовать в осаде города гномов. Но долго мне вникать в ситуацию не дали,
не время было для раздумий и тактических проволочек, сейчас просто надо было сражаться,
причём сражаться так, как никогда прежде.

Вырвав из земли огромный, раз в десять больше чем я, кусок камня, я метнул его в
противника. Даже говорить не буду, сколько разом мне удалось прикончить, но лишь малая
часть дала мне опыт. Явно малоуровневый авангард, который не так жалко потерять. Да и в
ближнем бою в общий зачёт для прокачки алебарды мне шли не все убийства, далеко не все
убийства, но всё же шли, не то что в сражении с игроками, с которых я не получил вообще
ничего.

Алебарда «Кровавое вознесение тысячи стихий» получила 31 уровень. Для следующего
уровня осталось убить оружием 31 единиц игроков или монстров уровнем равным, ниже мак-
симум на 10 уровней или выше вашего.

Текущие характеристики:
Урон минимальный – 250 единиц
Урон максимальный – 410 единиц
Нахрен вас! Некогда! Заблокировать в бою все назойливые окна! Все! Кроме самых важ-

ных! Достали!
Отрубив очередной твари голову, у меня выдалась пятисекундная передышка. Я быстро

осмотрелся по сторонам и очень громко выругался. Противник уже приступил к штурму
города, сейчас там как раз сидела Элиз, зализывала свои раны, да и большая часть подранков,
которая могла активно в будущем участвовать в бою, а таких из остатков войск под руковод-
ством моей дамы… были почти все, около девяноста процентов! Чёрт!

– Юра-а-а-а! – заорал я во всю глотку, привлекая внимание своего товарища, и как-то
отдалённо до меня дошёл ответ моего товарища «Бегу!».
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Следить за его передвижениями времени не было, просто не было, на меня и группу вои-
нов, уже из тридцати воинов ближнего боя, причём все были натренированы наносить урон,
мчался очередной весьма дружный строй тварей в тяжёлых латах. Появился в первый раз
фрейм общего строя противника, сто пятьдесят тварей мчалось на нас, средний уровень в их
строю был сто тридцатым, максимальный, вероятнее всего, командир этого строя, сто семи-
десятый. В любом случае мне они в подмётки не годились, особенно в моём гневном, даже
взбешенном состоянии. Даже парочка бафов из-за этого на меня легло.

Зарядив своё оружие мощным зарядом молнии, я дополнительно подмешал туда ещё
парочку сюрпризов. Ударив по земле, та пошла большой волной в сторону противника, мало
того, что из-под неё стали вырываться довольно мощные разряды, так ещё и сама земля начала
раскаляться до такой степени, что буквально плавилась под ногами противника. В зачёт ору-
жия не ушло, самые сильные остались в живых, что не удивительно, всё же с расстоянием магия
становится всё слабее и слабее.

Взглянул на нанесённый урон быстро, чтобы не отвлекаться от происходящего. Мини-
мальный вошедший в противника пять тысяч, с учётом того, что много поглотила броня, то
весьма немалый урон. Могу предположить, что чистого там было не меньше двадцатки, а то
и больше. Но не суть.

С дикими воплями наша кучка, строем нас сейчас сложно было назвать, врезалась в изра-
ненного и весьма измученного противника. Всё же через лаву, а раскалённая до состояния
жидкости земля очень на неё походила, очень сложно пробираться да болезненно, но игровые
аспекты сразу были видны глазу. Твари должны были просто сгореть, сдохнуть, но вполне спо-
койно до нас добрались, хоть некоторые и с красными фреймами здоровья, некоторые с жёл-
тыми.

С командиром отряда мы сошлись в бою в самом начале, что удивительно, он помечался
как элитный противник, имелся иммунитет к урону от камня, причём полный, что удивило.
Я даже по приколу в него огромный булыжник запустил, его просто сбило с ног, а урона не
прошло. Всё же это игра, а не реальный мир…

Но всё же долго эта элитка не прожила под моим натиском. Он и трое его подопеч-
ных лишись жизней буквально за одну минуту боя со мной. Одного я буквально насадил на
свою алебарду, запустив во второго, третьему я обрубил ноги, а потом сделал завершающий
удар топором своего оружия, пробив ему грудь, потом оттолкнул от себя воздушным потоком
командира отряда, да и часть строя, что пыталась продавить моих подопечных, после чего при-
кончил второго, что успел подняться на ноги, просто отрубив ему голову.

Самого же командира отряда я убил весьма банально, я бы даже сказал забавно. Из-за
того, что я с левой руки обычно раскидывал магией, алебарду я держал только в правой, она
уже не казалась такой тяжёлой, так что управлялся я с ней весьма спокойно. Когда я наносил
завершающий удар, эта тварь очень похожая на больной плод орка, тёмного эльфа и гоблина с
примесью крови огров, смогла отбить мой удар, из-за чего меня по инерции начало вращать по
часовой стрелке вокруг себя. Но я не растерялся, кулак левой руки был готов, и он на огром-
ной скорости врезался в челюсть противника, снося жалкие десятки здоровья. Этого хватило,
чтобы противник рухнул и погиб.

Бой вокруг меня ещё кипел, противник подступал всё ближе, причём со всех сторон, и
тут до меня дошло, что я нахожусь буквально среди вражеского роя. Никогда не видел такого
количества подземных тварей! Хотя нет, вру, видел, когда шли по второму уровню… может,
это и есть те самые уроды, которых я тогда видел? Возможно, там их было реально много.

Ко мне редко пробивались новые бойцы, наша численность хоть и росла, но медленно.
Сейчас я был в окружении пятидесяти бойцов, при том, что с десяток уже успели потерять.
Противнику играло на руку то, что у нас был один не особо широкий спуск вниз, а у него же
было с десяток мест для прорыва.
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Основная битва всё же протекала возле входа в пещеру, менее значительная возле города.
Если в первом случае наши пытались прорваться, сражались очень… яростно, то во втором
случае наши просто сдерживали натиск. Но при этом была третья точка, точнее, там было
несколько точек… там я вообще не знал, что происходит, но, судя по карте, ничего хорошего.

– Справа!  – крикнул один из бойцов и первым метнулся туда, врываясь в уже почти
вплотную подошедший строй противника.

Удивительно, два топора, кожаная броня с металлическими вставками, железный
шлем… а один мой боец с ходу смог разбросать пятерых подземных тварей, прежде чем его
нашпиговали металлом. И он всё ещё был жив, ему просто не давали подойти.

– За мной! – крикнул я уже более-менее близкому подобию на строй, что был возле меня.
Мигом мы развернулись, на ходу перестроились в клин, где на самом острие был я,

после чего с такой мощью ворвались в строй противника, что мигом продавили три плотных
шеренги, буквально растоптав их. Дальше было чистое месилово, нельзя назвать это честной
битвой. Стоило мне убить одного, как на его месте появлялся следующий. Я отбрасывал магией
или просто мощным ударом группу противника, как тут же меня начинали затыкивать сво-
ими клинками новые противники. Им буквально не было конца, это вызывало где-то внутри
панику… но если я поддамся, то какой пример я подам своим бойцам? Нет! Надо сражаться!
Неважно, сколько их, мы всех сможем победить! Всех перебьём!

– Гра-а-а-а-а! – взревел я, а от меня мощнейшей волной пошла энергия, которая против-
никам в округе наносила урон, незначительный, но навешивала дебаф «Истерия», а на союз-
ников наоборот накладывался баф «Ярость битвы». Только радиус действия оказался неболь-
шим, дал системе команду, чтобы она мне аккуратно вывела почему так, а сам же продолжил
сражаться, в свободные секунды краем глаза почитывая текст.

Способность командира группы/предводителя отряда «Яростный крик» – шанс сраба-
тывания 5%, не чаще чем раз в час (неудачные попытки идут в общий зачёт времени вос-
становления способности). Длительность действия: 3 минуты. Дальность действия зави-
сит от уровня пути лидера фракции (для лидера фракции/клана) или уровня пути командира
отряда (для командиров отрядов/игроков), а именно 0.5 метров за каждый уровень пути. Уси-
ление союзников: бонус 0.3% к атаке за каждый уровень пути, бонус к регенерации здоро-
вья в размере 1 единицы за уровень способности. Ослабление противника: снижение основного
(наибольшего) параметра характеристик на 0.2% за каждый уровень пути, возможность
обратить противника в бегство. Примечание. Для командиров отрядов/групп все итоговые
величины сокращены в два раза.

Сложно было всю картинку способности уложить в голове за раз в той неразберихе, что
происходила вокруг, но всё же стало понятно. Жалко, что шанс срабатывания такой маленький,
хотя всё же хорошо, что такое есть. И хорошо, что сработало сейчас, а то чуть позже было бы
несколько туго…

Часть противников реально пыталась бежать, но они только создали ещё больше нераз-
берихи, наши, да и я этим сразу воспользовались, начав наносит удары именно в эти места,
еще сильнее снижая мораль противника. Все же боятся уроды.

– Правильно! Ха-ха! – злобно начал кричать я, прерываясь лишь для нанесения очеред-
ного и не всегда, увы, смертельно удара. – Бойтесь, твари! Бегите! Я вас всех в фарш превращу!

Когда восстановилась примерно треть запаса всей магической энергии, я набрал полную
грудь воздуха, представил, что именно хочу сделать и с яростным воплем начал весь этот воз-
дух из себя выпускать. Огромная, невероятно мощная струя пламени ударила вглубь строя
противника метров на пятьдесят, воздух буквально раскалился вокруг меня, даже в некотором
удалении от способности противник начал истошно орать, буквально запекаясь в своей броне.

Если на меня сейчас посмотреть со стороны, то я реально очень походил на дракона, на
одного из древнейших и самых сильных представителей этой игры, которые официально счи-
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тались погибшими. Причём их вымирание оказалось таким нелепым, что только байки тра-
вить на этот счёт можно. Самцов драконов с появлением гуманоидных рас перестали привле-
кать самки своего вида… так, конечно, появилась новая раса тогда – драконоиды, но по итогу
величественные существа закончили свой век. Так гласит история. Вот только из-за зависти
к величию драконоидов… остальные расы просто вырезали их, так как боялись возвращения
драконов.

В моей голове заиграла безумная идея. Для полноты картины мне реально только не
хватало крыльев, как и ящерам с моей стороны. Надо будет что-нибудь провернуть, чтобы мы
прошли эволюцию… это будет нечто! Возвращение драконов будет ознаменовано в веках!

Но это сейчас были лишь фантазии, которые крепко у меня засели в голове. Я не знал, как
это можно реализовать, но точно чувствовал, что у меня получится это сделать. Как говорили
в своё время, когда человечество в неигровом мире было на пороге величайших свершений:
«Если сильно захотеть, можно в космос полететь».

Прошло примерно полминуты, запас магической энергии снова ушёл в ноль, но зато
результат оказался достаточным, чтобы в этом месте переломить ход сражения. Теперь мы
начинали теснить противника, а твари, которым пришлось отступить, чтобы закрыть брешь,
развязали руки Юрию, что пытался пробиться ко мне.

– Тебе бы голову оторвать! – гневно крикнул он на меня, с рывка сбив противника, кото-
рого я не видел. – На кой хрен ты так глубоко в строй противника залез?! Знаешь, сколько
подчинённых твоих погибло в попытках к тебе пробраться?! Не меньше сотни!

– Оно того стоило! – с лёгким воодушевлением сказал я. – Если бы я этого не сделал, то
уже бы прорвали оборону города! Я на себя примерно треть всех сил стянул, судя по всему…
вот только этого мало.

– Ты что опять, твою дивизию, задумал?! – не скрывая своей злости, заговорил со мной
Юра. – Только не говори, что хочешь разделить войска.

– Я хочу разделить войска, – без доли шутки сказал я. – У нас просто нет возможности
действовать иначе. Я с малой группой, примерно две сотни бойцов, пойду деблокировать три
очага сопротивления в пещерах, что в противоположной стороне от города. Сдохни, тварь! –
в разговор неудачно вмешался какой-то урод, которому я просто проломил череп, после чего
выбросил куда-то в строй противника, сшибая с ног ещё нескольких подземных тварей. – А ты
с остальным войском пойдешь и деблокируешь осаду города! Элиз еле держится, у неё даже
не получается толком вылечится! И выносливость у неё почти на нуле! Так что даже не спорь
со мной! Нам надо выиграть сейчас эту битву! Иначе нас просто сметут!

– Я тебя понял, – ответил мне Юра через какое-то время, когда разобрался с очередной
тварью. – Живучие же гады…

– Только не удивляйся, увидев гномов, – сказал я ему в напутствие. – И не жалей их. Они
лишены рассудка, судя по всему, они не наши товарищи.

В ответ мне Юра только кивнул, после чего, прикрываясь щитом, он стал отступать,
попутно отдавая какие-то команды. Но я за ним уже не следил, впереди где-то маячил огром-
ных размеров противник, которого мы когда-то пытались уничтожить целой толпой… но
только тогда вмешался чёртов архимаг, хотя тем самым спас наши шкуры. А сейчас… у нас не
было помощи, но и все мы стали в разы сильнее.

Сделав сильный удар ногой по земле, я буквально подбросил десяток противников, что
разделял нас, после чего мощным воздушным потоком, что вызвал с помощью заряженного
удара алебарды, разбросал подброшенных по сторонам. Рядом со мной в данный момент было
с десяток бойцов, которые отбивались всеми силами, остальные были где-то позади, не давали
меня окружить. Махнув свободной рукой, я дал сигнал, чтобы все, кто мог, следовали за мной,
после чего схватился за древко обеими руками и на полной скорости помчался к туше.
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Таран с плеча удался, тварина явно этого не ожидала, но не рухнула, просто отшатнулась.
Уровень противника окрасился красным, он сильно превышал мой… вот только один мой удар
с плеча снёс ему десятую часть здоровья, что уже не мало радовало.

– Сдохни! – крикнул я, заряжая алебарду теми крохами магической энергии, что у меня
успели накопиться, взрезав топором в руку босса, которую смог пробить на половину, после
чего произошёл удар молнии.

Тварь взревела, дёрнула рукой, из-за чего алебарда словно сама вырвалась из неё, после
чего, с неестественной для такой громадины скоростью, ударила по мне своим мечом. Я успел
подставить металлическое древко алебарды, защищаясь от удара, но сил у вражины было
столько, что она всё равно зацепила меня, пробила доспех и ударила в плечо. Сразу трети здо-
ровья как не бывало.

В висках снова зашумела кровь, я снова вспомнил тот азарт, что преследовал меня в
самом начале игры, что меня подгонял при битве с боссами при захвате второго уровня, что
не дал сдохнуть слишком быстро при схватке с Микросом… Я снова почувствовал то безумие,
что придавало мне сил. И я знал, что я справлюсь, я знал, что у меня получится, потому что
я – Иной! Нет в мире такого же игрока, как я!

– О, да-а-а! – слегка рыча, сказал я, растягивая на своём лице улыбку. Ещё три четверти
здоровья оставалось у врага, у меня не было магической энергии, запас выносливости тоже
стремился к нулю, сейчас в запасе была всего треть… но я знал, что я справлюсь, и это будет
ключевой момент. Ибо я, наконец, увидел, кто стоит предо мной.

Алрдон, повелитель подземной орды. Ранг – босс. Уровень 320. Здоровье 284 582 из 380
000.

– Ты-то мне и нужен, тварь! – сказал я, выскакивая из-под удара противника, тут же в
рывке нанося колющий удар в брюхо этого босса, снося какой-то жалкий десяток тысяч здо-
ровья.
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Глава 3

 

Из-за наших размашистых движений между мной и командиром орды появилась весьма
просторная арена, в рамках которой мы сходились, обменивались ударами, тут же отскакивая
друг от друга. Противнику везло больше, у него вокруг было множество помощников против-
ника, которые мешали восстанавливать мне здоровье в полном объёме.

– Твари! – выругался я, крутанувшись вокруг своей оси два раза и убивая всех подошед-
ших врагов. – Что б вы ниже всех подземелий провалились, уроды!

– Ардон клаэр марве, хе-хе-хе, – сказало что-то невнятное это дитя неожиданного союза,
от одного вида которого глаза сами вылезали из орбит, вот только я его не понял, из-за чего
его морда тут же переменилось, став злобной, хотя ранее была надменной.

Тварь уже была вся изранена, но раны на теле этого гиганта зарастали буквально на гла-
зах, он имел иммунитет к ранениям из-за своей особенности, но вот регенерация самого здо-
ровья у него была несколько ниже моей. Сейчас это было моё самое большое преимущество,
вот только зелий восстановления выносливости у меня с собой было не особо много, а она
улетала просто с космической скоростью!

С рыком прыгнув очередной раз на врага, я решил лупануть разогретой до бела из-за
огненной магии алебардой ему точно в грудь. Он начал уклоняться, так что я всего лишь про-
шёлся по касательной… зато я ему отрубил знатный кусок грудной мышцы, с виду килограмм
на пять потягивало.

– Гра-а-а-а-! – тут же взревел этот урод и начал двигаться в десятки раз быстрее.
Схватив меня за голову, чего я совершенно не ожидал, он два раза со всей дури впечатал

меня в пол пещеры, выбивая каменную крошку, оставляя мною достаточно внушительные ямы.
После третьего раза, который ему не особо удался, заряд ярости сошёл на нет, он меня кинул
в группу моих же воинов, что сдерживали натиск врага с моей спины.

Тут же троих моих убило, меня это начало бесить ещё сильнее, снова произошёл прирост
характеристик… и я помчался. Я сейчас не совсем управлял своим телом, я лишь мог ему
отдавать отдельные указания… я был словно сторонним наблюдателем внутри себя. Вот что
делает ярость в этой игре – тело действует само по себе…

Зачем-то убрав алебарду в инвентарь, мой персонаж вокруг одного кулака сформировал
огненный ареол, а вокруг второго воздушно-электрический, который с виду был бесполезным,
а вот на практике… запрыгнув на плечи босса, я начал его дубасить с огромной скоростью
кулаками, заметно просаживая с каждым ударом здоровье врага. От правого, огненного, кулака
на теле огромной серой твари оставались обугленные участки кожи, от левого, воздушно-мол-
ниеносного, кулака оставались весьма глубокие порезы, которые тут же пытались затянуться,
но удары молний их припекали, оставляя весьма видные зарубины.

Спрыгнув с твари ей за спину, я ей в полёте хорошо так зарядил с ноги по хребту, из-за
чего босс на один шаг отшатнулся вперёд. Приземлившись, я оказался спиной к его спине, на
пятках развернулся, соединил оба кулака вместе и огромным трехстихийным потоком магии
ударил в спину повелителю орды. Не только в регенерации здоровья было моё преимущество,
ещё в магии и скорости! Но пелена ярости начала спадать, я снова чувствовал своё тело, так
что быстро вытащил снова алебарду из инвентаря и присмотрелся на босса.

Алрдон, повелитель подземной орды. Ранг – босс. Уровень 320. Здоровье 205 394 из 380
000.

За все свои атаки, мощные и не особо мне удалось сбить ещё порядка восьмидесяти
тысяч здоровья, что меня немного озадачивало, а потом я приглянулся ещё раз на него и понял
почему так.
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Алрдон, повелитель подземной орды. Ранг – босс. Уровень 320. Здоровье 206 394 из 380
000.

Одна тысяча за три секунды. Не так быстро, как у меня, но всё же огромная скорость
регенерации здоровья… столкнись бы с таким боссом обычные игроки, они явно хлебанули
бы горя, мало им бы не показалось. Но вот только я не обычный игрок, я – босс, повелитель
своей фракции!

Внимание! Под ваш полный контроль переведено 200 разумных воинов ближнего боя. Для
них действует бонус +30% к основной характеристике, +15% к второстепенным характе-
ристикам.

Позади моего врага, который развернулся ко мне лицом и спиной к моим воинам, нача-
лось просто адское сражение, мои разбушевались не на шутку, буквально вырезая противника,
быстро поднимая свои уровни. Пока босс приходил в себя, они успели вырезать просто огром-
ную часть противника, так что я отдал одну банальную, но, по моему разумению, эффектив-
ную команду.

– По одному удару по боссу! Вперёд! – с широкой улыбкой сказал я, тут же сорвавшись
с места в сторону моего врага.

Отправив на бегу несколько камней твари в морду, я оглушил её на несколько секунд,
что можно было судить по растерянности твари, после чего мои молодцы один за одним начали
рубить со спины противника. Первый подбежал, рубанул его с двух топоров, второй ударил
копьём, третий – снова топорами, потом мечами, потом снова копьём, потом алебарда, потом
снова мечи… и так началась будто бесконечная карусель, на которою босс пытался отвлечься,
но я ему просто не давал прийти в себя, постоянно закидывая всё новыми и новыми порциями
камней.

Но после двадцатого ящера босс просто взорвался неистовой яростью. Он схватил лапой
одного из моих бойцов и просто разорвал его на части на моих глазах, раскидав две половинки
в разные стороны от поля боя, после чего сильно топая, буквально вминая камень своими
ногами, помчался в мою сторону.

Алрдон, повелитель поземной орды. Ранг – босс. Уровень 320. Здоровье 159 084 из 380
000. Активирована 2 фаза. Урон увеличен на 30%. Скорость регенерации здоровья уменьши-
лась на 15%.

Что-то мне это напомнило, я снова вспомнил один из боёв с боссами в подземелье для
завоевания второго уровня. Вот только сейчас всё было иначе: вокруг меня бушевало дикое
сражение, размаха которого моё маленькое государство ещё не видело, а впереди был против-
ник, который был сильнее меня практически в два раза.

Огромная тварь замахнулась, у меня моментально сработал триггер, хотя моя полоска
здоровья была заполнена на три четверти. Я впал в короткое удивление, но всё же подсознание
и реакция отработали за меня. Уйдя в короткий перекат, я вскочил на ноги и рубанул по ноге
противника, который будто бы вообще не заметил этого удара, но урон прошёл, причём про-
шло весьма много, больше восьми тысяч. Следом я бросил небольшой огненный шар в босса,
который отнял ещё три тысячи здоровья, после чего мне снова пришлось уходить перекатом
в триггере от яростного удара босса.

– Да ты чего?! – вскочил я на ноги, пинком отправляя очередную каменную глыбу в полёт
в сторону босса, которая острым краем вонзилась в плечо урода. – Нормально же общались!

– Аэрде, бардэ! – прорычал он, снова кидаясь на меня.
Но беда была не только в том, что он кинулся на меня, одновременно с этим на меня

напали сразу несколько других подземных жителей и один полоумный гном. От них я отделался
весьма быстро, всего пять быстрых ударов и одно массовое заклинание лишило жизни всех
четверых противников… вот только я пропустил момент, когда ко мне подбежал босс и просто
со всей дури ударил ногой в мою бедную тушку.
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– Ва-ха-а-а! – прокричал я несколько на повышенных тонах, пролетая сквозь десятки
тварей, буквально убивая их как пушечное ядро.

Затормозив о кровавое крошево, я поднялся на ноги, выставил алебарду вперёд и, заря-
дившись молнией, за одно мгновенье оказался возле босса, нанося на огромной скорости колю-
щий удар ему в район сердца.

Критический урон! Нанесено 43 583 урона!
– Вот это я понимаю – удар! – воскликнул я, быстро вытаскивая из разъяренной тушки

свое оружие.
Проскользнув между ног противника, пока тот замахивался своим огромным оружием

над своей головой, я врезал ему по хребту топором, вызвав истошный вопль и наложив пяти-
секундный паралич. Я решил не упускать такой прелестный шанс нанести побольше урона по
врагу и нанёс ещё шесть довольно сильных удара, в которых вложил магию воздуха для уси-
ления рубящей способности.

Нанесено 12 143 урона!
Нанесено 15 674 урона!
Нанесено 11 918 урона!
Нанесено 16 543 урона!
Нанесено 9 111 урона!
Алрдон, повелитель поземной орды. Ранг – босс. Уровень 320. Здоровье 47 139 из 380 000.

Активирована 2 фаза. Урон увеличен на 30%. Скорость регенерации здоровья уменьшилась на
15%.

– Ещё немного! – прорычал я, тут же глянув на своё здоровье.
Текущее здоровье 5 082 из 16 230
Говорила мне моя чуйка, что тут что-то не так… но, чтобы настолько была огромная раз-

ница в здоровье?! Понимаю, что я – босс-игрок, а это обычный умный непись… но не настолько
же огромная разница?! Это не честно! Ладно, хоть он не наносит столько урона, сколько могу
наносить я… а то мне была бы уже точно хана. Чёрт! Задумался!

Прохлопал тот момент, когда противник пришёл в себя и быстро развернулся, с ходу
ударяя меня ребром ладони по голове, из-за чего я ушёл в кратковременный полёт, о котором я
несколько пожалел. Здоровья осталось с гулькин нос, если не меньше, около тысячи, что было
критически мало, а у этого урода ещё минимум на четыре-пять ударов!

Запас магической энергии позволял провести ещё одну мощную атаку, но на неё требо-
валось некоторое время, которого у меня просто не было… и тут я захотел ударить себя со всей
дури по лицу. Я же могу направить всю эту энергию на пополнение своего запаса здоровья.

Улыбка окрасила моё окровавленное лицо, я чувствовал металлический привкус крови
во рту, здоровье медленно поползло наверх, а по телу начало расплываться тепло. Уверенность
возрастала вместе с моим здоровьем, так что я смело рванул в сторону босса, который и так
уже нёсся на меня.

Его монструозное оружие тут же устремилось мне в голову, я на бегу подставил свою але-
барду, скорректировав выпад противника. Раздробив огромный камень, который лежал левее
меня, я использовал оружие противника как подставку, подпрыгнул и со всей дури ударил
этому гиганту в морду, нанося хороший такой удар топором в глаз!

Тут же на враге появился дебаф дезориентация, он, видимо, пытался махнуть левой
рукой, чтобы сбить меня, но махнул правой, из-за чего его дубина прилетела в строй своих же
подчинённых. Но я всё равно рухнул на землю, так как стоял на правой руке.

– Твою ж! – выругался я, так как алебарда осталась торчать в левом глазу противника.
Отскочив на несколько шагов, я стал свидетелем просто адской агонии – босс метался

из стороны в сторону, пытался разобраться, как двигаться. Я даже не думал простаивать, пора
было заканчивать этот бой.
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Встав в стойку, я четверть всего запаса магической энергии, что успели накопиться,
задействовал полностью. Тут же на меня впервые за всё время лег дебаф «магическое истоще-
ние», который снижал скорость регенерации магической энергии на девяносто процентов. В
этот же миг по всему телу пробежала странная слабость. Но всё же заклинание мне сотворить
удалось.

Под ногами босса создалась пропасть радиусом в два метра и глубиной в три, на дне
которой был метр раскалённой лавы. Я рухнул на одно колено, тяжело дыша, но был доволен
результатом. Тварь рухнула туда моментально, причём немного подкосилась, свалившись туда
пятой точкой вниз. Рёв стоял неимоверный, буквально давил на ушные перепонки. Но он стих
буквально через пять секунд.

Алрдон, повелитель подземной орды пал! На подчинённую ему орду наложен дебаф -30%
ко всем характеристикам до конца боя! Повышенный шанс наложения дебафа «Ужас» до
70%! Повышен шанс покидания поля боя!

Получен 160 уровень! Получены новые уровни путей мага, воина и лидера фракции!
–  Ко мне!  – крикнул я, отдавая команду только своим подчинённым, так как других

вокруг просто не было.
Пока позади меня формировалось два примерно одинаковых строя, я смотрел и радо-

вался тому, что противник после смерти своего лидера начал разбегаться. Но не все, примерно
в радиусе метров ста, не более, но и этого хватило, чтобы строй полностью сформировался, а
я немного отдохнул и смог нормально подняться на ноги. И тут я снова себя обругал.

Сняв с себя алебарду и снова экипировав, я очень тяжело вздохнул, моё оружие тре-
бовало ремонта, оставалась примерно одна третья прочности от общего запаса, а это очень
мало… но на бой в любом случае хватит.

Дождавшись готовности моих воинов, я двинулся вперёд, за мной они пошли следом.
Жаль, нет дальнобойных отрядов, а то можно было бы ещё опыта пособирать. Но что есть, то
есть, зато у меня имеется довольно мощный кулак для деблокирования трёх котлов с нашими
воинами. Видно было, что они сражаются из последних сил, там оставались какие-то жалкие
сотни… но нельзя было их бросать одних, просто нельзя.

Быстро посмотрев в сторону города, я улыбнулся. Ситуация там сильно изменилась, удар
Юрия с армией во фланг противника очень сильно сказался на наступательной способности
вторых. Их атака просто захлебнулась и постепенно начала откатываться назад. Плюс, ещё
стоит принять во внимание тот факт, что всё же я победил их лидера армии. Это что полу-
чается, если бы я погиб, тоже самое произошло и с моими воинами?! Бр-р-р-р! Жуть какая.
Хорошо, что жив остался.

За пару сотен метров до сражающейся толпы мы перешли с шага на лёгкий бег, всё же
времени терять не стоит, хоть мало сил у нас остается. А приблизившись метров на двадцать,
я вообще перешёл на спринт, выставив алебарду вперёд.

На лету я пронзил какого-то незадачливого противника в спину. Уронив его на землю, я
выдернул алебарду, после чего нанёс вертикальный удар сверху-вниз по новой цели. Сражаться
в густой толпе моим оружием было, ой, как неудобно… эх, вот если бы у меня был с собой мой
кирко-топор, вот это я бы сейчас с ним отжёг. Заметка – сделать себе оружие для сражения
в куче мале.

Совершая в основном удары сверху-вниз, сокрушая топор алебарды на головы противни-
ков, иногда делая это под разными углами, я срезал разные части тел противнику. Урон в меня
прилетал не очень часто, всё же вокруг меня отчаянно сражались мои подчинённые, которые
явно понимали, зачем мы врезались именно в это место в строй противника.

Перед нами был котёл с двумя сотнями разумных. Где-то там также маячила иконка
Совы, за которую я переживал. Плюс, если деблокировать этот участок, то можно более спо-
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койно наступать на последующие, тем самым увеличив мою группировку примерно до семи
сотен разумных. А это уже большая сила! Особенно против ослабшего противника.

– Сова! – крикнул я во весь голос. – Пробивайся в нашу сторону!
Несколько мгновений ничего не менялось, но спустя секунды три большая часть окру-

жённых подчинённых начали скапливаться возле противника ближе ко мне. «Стена» между
нами начала истончаться очень быстро, кто-то в панике бежал, большая часть из-за сильного
ослабления падала под натиском наших ударов… В общем, мы рвали и метали, рубили и
кололи, грызи и разрывали, пробивали и разбивали… противник мало чем нам мог ответить,
но всё же даже невзирая на это… их было нереально много, только тут их было больше тысячи,
а нас всего четыре с малым сотни.

Семь с половиной минут мы прорывались через огромное множество противников, семь
с половиной минут мы шли и спотыкались об их трупы или тяжело раненных, окончательно
добивая вторых. С моей стороны оставалось уже сто семьдесят три воина, у Совы двести сорок
пять… но всё же мы смогли создать брешь, смогли соединиться друг с другом, после чего
наша эффективность многократно возросла, ибо мой лидерский ореол перекинулся и на ранее
окружённых моих подчинённых.

– А теперь расширить брешь! – тут же отдал команду я, с горечью глянув на свои крохи
магической энергии.

Сейчас я просто обычный боец… но даже так исход боя точно за нами!
– Впер-рё-ё-ё-ёд!
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Интерлюдия 2

 

Антуа, в целях безопасности, трое суток не выходил их дома и не совершал никаких
коммуникаций с внешним миром, слишком это было опасно, даже если его никто не видел.
Знающие люди всегда смогут найти след там, где его вроде и не было, они смогут найти незна-
чительные отпечатки, жировые прослойки и многое другое. Главное – знать, где и как искать.
Эти же трое суток он не использовал свой персональный вычислительный центр, не вставлял
туда найденный в доме хакера накопитель, но зато смог более точно расставить все точки над и.

Скорее всего, старика убили не в постели, это было бы слишком неразумно душить чело-
века в кровати леской, его туда уложили уже после убийства. В одном из стаканов могло быть
не снотворное, а какой-то наркотик, который повлиял на выпившего его человека. Вот только
какой… теперь наёмник узнать не мог, уже было слишком поздно, а стаканы с собой было
забирать слишком рискованно, опять же – следы.

Паранойя в последнее время всегда шла рука об руку с наёмником, всегда сопровождала
его и помогала увидеть опасность там, где бы её никто не заметил. А ещё всегда с собой был
бонус со службы – пистолет с довольно хорошим глушителем, он тоже пару раз спас жизнь
осторожному Антуа.

Прогулявшись по улицам, отметив для себя несколько важных вещей, наёмник вернулся
в свою квартиру, маленькую однушку, так называемую квартиру-студию. Ему не нужно было
много пространства, не нужно было много роскоши. Для него это место было необходимо,
чтобы перекусить, отдохнуть и в уголке заняться своими делами. И этим он как раз хотел
заняться.

Включив свой компьютер, название, которое уже давно преследует эти машины, Антуа
достал из кармана своих штанов накопитель и вставил в единственный подходящий, несколько
устаревший порт. Информация на нём оказалась зашифрована, но шифр оказался очень инте-
ресным, особенно для человека такого уровня как старик. Суть шифра была в том, что буквы
в словах были просто переставлены в случайном порядке, и иногда в слова вносили лишние
знаки, видимо, старик просто не успел должным образом скрыть все данные.

В итоге на накопителе было всего два файла, первый – описание того, что именно делал
хакер для корпорации, также с копией договора, в котором прямо прописывались условия
выполнения заказа и награда за него. Так же старик смог найти дополнительные доказательства
того, что они не собирались заниматься его дочерью, так как её отключили от всех систем жиз-
необеспечения, а как она умерла по «естественным причинам», сразу отправили в крематорий.

– Твари, – даже столь жесткий по отношению ко всему миру наёмник понимал, что это
очень низкий поступок. Они изначально хотели добиться результата от хакера, а потом покон-
чить с ним. И это мир корпораций, где выбранная власть ничего не решает, ибо всё решают
деньги.

Второй файл оказался огромным видео, в котором было запечатлено множество разгово-
ров высших чинов корпорации, сотни и сотни часов, в основном всё касалось того самого зага-
дочного игрового персонажа, босса – Иного, что появился в игре. Вот только многие игроки
поняли, что это не босс, а игрок, который стал заложником этой игры. Тут же открыв какой-
то игровой форум, Антуа удостоверился в том, что об этом знают и другие игроки. Многие
сочувствовали Иному, кто-то его явно ненавидел, но большей части всё же было на него отно-
сительно плевать.

Дальше он нашёл фрагменты видео, где в корпорацию доставили тела четырех постра-
давших, для общественности сняли, как пытаются разобраться в их «загадочной» смерти… а
потом также их тела отправили в крематорий, так как их оживить было просто нереально.
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– Пять узников в игре, и все не по своей воле…
Потом он наткнулся на обрезки телепередач, где говорилось об этом факте, но потом

ведущего того шоу нашли с перерезанной глоткой у себя дома. Корпорация пыталась всячески
запугать население, явно намекала, что в это дело лезть нельзя. И для наёмника это тоже был
приговор, он это понимал. У него нет семьи, у него больше нет родных и близких, ему просто
нечего терять. Он был готов умереть ради своей идеи, он был готов уничтожить корпорацию
ценой своей не такой уж и ценной шкурки.

Но дальше было интереснее. Теория о перевороте внутри компании, улики, что собирал
против БМа наёмник, подтвердились. Попался фрагмент видео, где очень сильно исхудавший
всё ещё действующий директор Сергей Сергеевич лежал на диване в своем собственном каби-
нете, очень жадно и часто в бессознательном состоянии хватал ртом воздух. БМ просто держал
его в заложниках, так как считал своего начальника помехой. Антуа всегда знал, что БМ та
ещё тварь… но не знал, что он своего подельника предаст так быстро и заставит страдать. Но
ему точно кто-то помогал, у него не было доступа к управляющему контуру кабинета Сергея
Сергеевича, просто не было. Значит, было какое-то неизвестное звено, какая-то незаметная
шестёрка, которая стояла на его стороне. Вот только, кто и как? Главное – зачем?

Тысячи секретов в двадцати часах видео, Антуа не мог тратить столько времени, просто
не мог, ему нужно было узнать, за что именно грохнули старика, чем он именно занимался,
ведь до последнего хакер этого не рассказывал. И лишь спустя два часа мотания видео, наёмник
наткнулся на пустую заставку, на фоне которой говорил сам старик.

«Приветствую, Фрескес. Если ты смотришь это видео, значит, ты нашел кладезь моих
знаний, нарытых против корпорации, которыми я хотел воспользоваться, чтобы их закопать.
А также это означает, что меня точно нет в живых. Я знал про тебя многое, я не сомневался,
что ты сможешь найти мой скрытый от глаз тайник. Я бы тебе пока посоветовал этот нако-
питель держать при себе, ибо тебе могут многие просто не поверить, даже полиция, в кото-
рую ты обратился. Да, я даже знаю про это, тебя пробили уже по всем каналам, тебя не тро-
гают просто по одной причине… они считают тебя безумцем, больным на голову человеком,
который пытается барахтаться в грязи, чтобы ею запятнать честь, тьфу, корпорации. Твари.
И это даёт тебе очень большое преимущество, они просто не берут тебя в расчёт. По оконча-
нию этого видео запустится одна программа, предназначение которой – уничтожить основной
ИскИн корпорации. Но ты должен сам понимать, чем это может обернуться для самой корпо-
рации и игроков, что будут в сети. Жертвы. Сотни, даже тысячи, если не миллионы жертв.
При падении колосса всегда будут сопутствующие жертвы. Но есть один маленький нюанс.
Программе нужно время, около двух месяцев, может, чуть больше, чтобы незаметно проник-
нуть в основное ядро и запустить все процессы. У меня остался один единственный бэкдор
на этот случай… я его оставил с самого начала и следил за ним до самого конца. Он всё ещё
открыт именно для этой программы. Это не приведёт к краху всей корпорации, но заставит
многих отвернуться от неё, конкуренты тут же пожрут её, уничтожат, захватят и раздавят. Но
там есть один примечательный человек… точнее ИИ, который может всё несколько изменить.
Тебе надо передать ему сообщение, весточку, что после этого короткого монолога, хах, его
мир, который, скорее всего, ему уже очень дорог, может быть уничтожен до основания, а сам
он стёрт. Имя его тебе очень известно, оно прогремело по всем новостям, думаю, даже ты их
иногда смотришь. Он – игрок, и он же босс. Ладно, ты всё понял, я это знаю. Передай ему,
что он всё может изменить. Там есть ещё один Искусственный Интеллект, кто точно не знаю,
но он его защищает, он постоянно атакует ИскИн корпорации, много создал мне проблем…
скажи ему, что надо как-то изменить будет эту программу так, чтобы корпорация потеряла
окончательно управление над ним, а также над всеми остальными. Я думаю, у этого, условно
верховного, ИИ найдётся пара идей. Я, кажется, даже знаю, кто может стоять за ним, но это мои
безумные догадки. Я – старик, мне можно. Не суть. Главное – предотвратить очередную миро-
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вую войну, которая точно приведёт к уничтожению человечества. Они не просто так постав-
ляют свои ИИ на военные базы различных стран. Они оставляют контроль над этими ИскИ-
нами, там есть скрытые протоколы, которые заработают по команде сверху, от центрального
Искусственного Интеллекта… не дай планам БМ и Сергея свершиться, эти два безумца ради
прибыли и мирового господства готовы на всё, даже поставить на кон всё человечество. И так.
Повторяю, ещё раз, чтобы ты точно запомнил. Ты открыл видео, даже если ты его закроешь,
программа улетит через все возможные сетевые каналы через мой бэкдор в центральный ИИ
корпорации. Тебя не вычислят, не переживай, я на этот счёт подстраховался. У этого ИскИна
до полного уничтожения останется примерно два месяца. Пока это не случилось, найди Иного
и передай ему, что он со своим покровителем всё может изменить. Что для этого им понадо-
бится, я не знаю, но поверь, только им это будет под силу. Они же смогли захватить шестна-
дцать процентов мощностей всего главного ядра. На этом всё, ко мне пришли гости. Пойду их
встречу, но сначала уберу накопитель…»

Связь оборвалась, как и видео. На компьютере наёмника на одно мгновение появилась
надпись, которая тут же исчезла. Прочитать он, естественно, её не успел, но точно был уверен,
что слова старика не лживы. Он запустил обратный таймер, вот только теперь на кону стояли не
просто жизни уродов корпорации, а также миллионов невинных и ничего не подозревающих
человек. Это надо было предотвратить. Каким бы уродом моральным не был Антуа, он не
хотел губить столько людей разом, иначе… иначе потом будет всё только хуже, сто процентов
будет война, которую уже ничто не остановит. Обычный народ попытается силой решить свои
вопросы, иначе миллионы жертв они просто оправдать не смогут.

– Ну и дал ты мне для решения задачку, старик… – пробубнил себе под нос наёмник,
даже не представляя, как именно он должен связаться с этим самым Иным, ведь у него не было
нужного оборудования, как и денег на него. – Чёрт… даже знакомых нет… думай… думай…
надо поискать в сети.

Всемирная сеть великая вещь, в ней можно найти всё, что угодно со световой скоростью.
При запросе «Как отправить человеку сообщение в игру» поисковик тут же выдал больше мил-
лиарда ответов. Но весь миллиард просматривать было не нужно, ибо уже на первой строчке
был нужный ответ на поставленный вопрос.

Открыв его, внутриигровая система предлагала за символическую сумму всего в один
мировой кредит отправить сообщение любому игроку, где бы он ни был. Оно дойдёт до него,
даже если он не в сети, ему придёт оповещение по всем каналам, что с ним хотят связаться.
Вот только… это будет слишком опрометчиво для наёмника писать сообщение напрямую цели
корпорации, нужен был посредник, который сможет это сообщение передать.

Посидев ещё где-то с час в сети, Антуа смог найти одно очень занимательное видео, кото-
рое называлось «СИЛЬНЕЙШИЙ ПРОИГРАЛ КАКОМУ-ТО МЕЛКОМУ БОССУ! КАК?!».
Открыв видео, Антуа стал его смотреть даже с каким-то удовольствием. Этот сильнейший
игрок явно издевался над Иным, поддавался ему, но всё равно был в лидерах. Игровые услов-
ности, уровень всегда решает, а тут он был просто огромен. Но в конечном итоге умерли оба,
хотя победу засчитали этому боссу. Вот она – системная власть.

– Теперь понятно, о чём говорил старик… раз этот игрок меняет игровые условности под
себя… значит, может изменить и кое-что другое. А вот Микрос… ему стоит написать…

Открыв прошлую ссылку, он вбил нужный ник, выбрал нужного персонажа, с самым
высоким уровнем в игре. После этого он отправил ему одно короткое сообщение: «Ты меня не
знаешь, я тебя тоже. Но мне надо, чтобы ты передал сообщение Иному. Сегодня запустился
таймер, который может убить многих, под силу что-то изменить только ему или его покрови-
телю. Не передашь… найду».
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Глава 4

 
– Ты как? – подошёл я после долгожданного окончания боя к своей боевой подруге, кото-

рая тут же кинулась мне на шею.
Живого места на ней не было от слова совсем: сотни порезов, во многих местах пробит

доспех, причёска окончательно растрёпана, а на лице вселенская усталость. Она сделала всё,
что смогла, она смогла удержать эту линию обороны до тех пор, пока не появились мы. Но и
нам пришлось очень сильно попотеть, чтобы закончить начатое ею дело.

Когда мне удалось полностью разобраться с противником, взявшим в кольца моих под-
чинённых, мы быстро разделались с остатками воинства врага, которые были на этом фронте,
благо, многие начали бежать. Ни секунды немедля, семьсот восемьдесят три воина под моим и
Совы руководством устремились во фланг и тыл наступающей на город гномов группировки.
Я даже не открывал счётчик, и так было понятно, что у противника всё ещё есть огромный
численный перевес, нас спасало только наше мастерство и неведомое упорство.

Пока Юра с более чем полутора тысячью воинами пробивался к городу, он успел поте-
рять около трёх сотен воинов, но его появление дало глоток свежего воздуха моему воинству,
зажатому в стенах города. Противник моего удара точно не ожидал – они сейчас действовали
по ранее отданным указаниям, более никто не регламентировал их действия, никто не руково-
дил ими, они оказались просто брошенными. Командиры отрядов справлялись с руководством
своих отрядов, соседние отряды отказывались выполнять требования своих товарищей, у них
не было общего лидера, и, как следствие, в какой-то момент началась грызня между тварями.

Часть гномов в момент смерти повелителя орды просто встала в оцепенении, словно с
них сдернули пелену, отключили управляющий контур. Они оказались опустошёнными, в них
не оставалось разума, в них не было души, всё это у них отобрали, их лишили всего. И все же
Первая раса в этой игре пала, остатки… былого величия никогда уже не вернут, они просто
беженцы, которым чуточку повезло.

В итоге, благодаря возникшей грызне между некоторыми командирами отрядов в остат-
ках орды противника, нам удалось всех перебить. Потери наши были просто ужасны… да и я
сам два разу во время этой безумной авантюры после смерти босса чуть не отправился на тот
свет. Силу противника нельзя недооценивать. И в итоге ещё раз убедился, что в плотном строю,
в густом сражении лучше использовать короткое оружие, явно короче, чем моя алебарда.

Когда перевес начал окончательно склоняться в нашу сторону, чтобы ускорить этот про-
цесс, я отдал команду своим воинам просто сдерживать врага и наносить ему максимальные
повреждения, запугивать, рвать и метать, а за мной не следовать. Сам же я прыгнул в центр
строя и начал бушевать, в прямом смысле этого слова. Магия у меня восстанавливалась мед-
ленно, но это не значит, что она не восстанавливалась совсем.

Земляная волна, стена пламени, пламенное кольцо, каменные колья, цепная молния…
и все буквально в одно мгновенье, в нескольких местах разом. Опыта мне упало значительно,
смог добраться до половины моего уровня… но в счет алебарды все равно шло катастрофиче-
ски мало.

Когда магическая энергия снова упала в ноль, я начал просто бешено вращаться, не обра-
щая внимания на затраты своей выносливости, а когда она падала до нуля, быстро закидывался
зельями, восстанавливал примерно до половины и снова начинал вращаться. Противник ока-
зался просто максимально тупым, с игроками в этом плане интереснее, монстры не додумались
напасть на меня сверху, не додумались как-то остановить мое вращение, а я этим пользовался
на полную.

Алебарда «Кровавое вознесение тысячи стихий» получила 33 уровень.
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А когда я прошляпил новый уровень? Не важно. Противник еще остался… значит, про-
должаем рубиться!

* * *
– Иной! – кто-то кричал со стороны, когда я наносил десятый вертикальный удар по

какому-то командиру отряда, что чуть не вайпнул меня, из-за чего привёл меня в ярость. –
Иной, чтоб тебя черти драли! Успокойся! Ты его уже в кусок непонятного мяса превратил!

– Да хрен с ним! – рычал я, продолжая наносить удары. – Я не то, что кусок мяса, я от
этого ирода и мокрого места не оставлю! Тварь! Тварь! Тварь! Тварь!

– Да успокойся ты! – рыкнул Юрий и со всей дури ударил меня кулаком по открытому
лицу, шлем мне пришлось снять, так как в определённый момент мне заехали кувалдой по
лицу, промяв сильно шлем.

Скула вспыхнула жгучей болью, в голове тут же запел ангельский хор, зачирикали сотни
птиц, а перед глазами всё потемнело. Здоровье и так у меня из-за какого-то дебафа не реге-
нерировалось, какой-то шаман врага посреди боя умудрился меня проклясть, так ещё и меня
только что чуть друг на тот свет не отправил. Осталось буквально двадцать единиц здоровья.

– Ты – тупой, безмозглый кретин! – сорвался на меня Юра. – Ты хоть раз о себе перестань
думать и посмотри на окружающих! Твоя выходка никакого удовольствия окружающим не
приносит, они только начинают думать, что их лидер сошёл с ума! А у нас и так проблемы
космических масштабов! Потери в этой битве составили больше семи тысяч убитыми! Семь
тысяч! Ты это понимаешь?! Сколько из них не вернётся с того света?! Сколько не респавнится?!

– Три тысячи восемьсот воинов пали в битве с игроками, – начал сухо перечислять я,
поднявшись на ноги, потирая свою скулу. – Они возродятся на все сто процентов. Остальные
пали в битве с другими неписями… у них процент безвозвратных потерь составляет пятна-
дцать… процентов. Масло масленое.

– Округлим, допустим, три с половиной тысячи умерло в этом бою с неписями… – на
мгновение задумался Юрий, едва заметно шевеля своими губами, явно высчитывая, сколько
именно не сможет помочь нам в следующих боях.

– Пятьсот двадцать пять воинов, если по грубому расчёту, – тяжело вздохнул я, быстро
сосчитав. – А если смотреть через мою справку, то шестьсот тридцать два воина больше нико-
гда не будут идти в одном строю с нами. Но мы победили.

–  Только чувства радости нет, одно сплошное разочарование… – тяжело вздохнул
Юрий. – Если бы их было чуть больше, если бы мы не успели вовремя, если бы ты не прикон-
чил так быстро их лидера… нас бы просто смели. Признай это как факт. Нам тупо повезло,
тебе тупо повезло разделаться с тем гигантом, я видел, как он тебя разматывает… и сходи к
Элиз… она никакая, вымоталась.

Больше ничего не говоря, Юрий направился в сторону поверхности, попутно собирая
вокруг себя сотников, отдавая им приказы по своей линии ответственности. До меня доно-
сились лишь отдельные слова, но по ним было понятно, что Юра хочет укрепить подземную
линию обороны, сделать её куда более смертоносной, наставить куда больше ловушек и тому
подобного. Он хотел создать тут крепость, которая бы защищала нас от любой подземной напа-
сти. Сам решил, препятствовать я ему точно не буду, да и не получится у меня, при том, что
я, вероятнее всего, покину эти земли, чтобы противостоять демонам, а всё управление как раз
ляжет на его плечи или плечи Элиз.

– Ты как? – подошёл я после долгожданного окончания боя к своей боевой подруге, кото-
рая тут же кинулась мне на шею.

Она не выдержала, упёрлась лицом мне в плечо, хотела найти там что-то мягкое и удоб-
ное, но нашла только холодный и немного помятый металл. Но это её не остановило, она про-
сто начала реветь, громко и надрывно, она не могла сдержать тот накал эмоций, что бурлил
внутри нее.
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– Прости… прости… – сквозь слёзы иногда прорывались слова. – Я… подвела… я… не
смогла… они… я… чёрт… а-а-а-а…

Я быстро снял броню, остался в одной свободной и удобной рубахе, после чего покрепче
обнял девушку, прижав её к себе. Через минуту я почувствовал, что рубашка в том районе, где
находилась голова моей возлюбленной, буквально промокла. Её можно было понять, она всё
так распланировала, так рассчитывала справиться сама, так отчаянно сражалась… а в итоге у
неё не получилось, по крайней мере, она сама так считает. Но не я.

– Ты всё смогла, – нежно поглаживал я её голову, разглаживая мягкие и шелковистые
волосы, которые так небрежно растрепались во время этого ада. – Ты смогла даже больше.
Никто не знал, что противника будет настолько много, никто не подозревал, что они ударят
сразу во все места. Я тебя прекрасно понимаю, ты рассчитывала на большее… и смогла ещё
больше.

Я не лукавил, говорил честно и открыто. Лично у меня не хватило бы тактического и
стратегического мастерства сдерживать так долго орду противника на десяти направлениях
сразу при такой маленькой численности и таких маленьких резервах. А она смогла, она сдер-
живала их несколько часов, после чего ей потребовалось подкрепление.

– Ты продержалась столько, сколько нужно было, – продолжил я нежно говорить и успо-
каивать её. – Это был невероятный подвиг. У противника был перевес во всём: в уровнях, в
количестве… но ты сдержала такой невероятный натиск, что любой командир тебе позавидо-
вал бы! Я тебе завидую! Ты смогла сохранить тысячи жизней! Ты смогла сохранить нашу кон-
федерацию, наш дом… а ведь это место стало реально нашим домом… и сама знаешь почему.

– Угу… – издала она первый звук и приподняла на меня свои красные от слёз глаза. –
Прости… не хотела показывать свою слабость… просто… просто это очень тяжело. Вся вина
в любом случае ложится на командира. А командиром в этой битве была я. Я не смогла рас-
считать свои силы, не смогла рассчитать, сколько мне нужно личного состава… в итоге такие
ужасные потери и столько раненных! На ногах к моменту приходу Совы у меня оставалось
около пяти сотен воинов… она смогла отвлечь часть противников, но сама угодила в ловушку,
её отряд окружили и разбили…

– Не разбили, – слегка улыбнулся я. – Просто раздробили на несколько частей. Там тоже
порядка сотен пяти воинов оставалось, когда я смог их деблокировать. И мы общей гурьбой
смогли разнести остатки противника. Кстати, они начали грызться между собой, кто должен
был быть лидером орды, насколько я понял. Мне удалось их лидера уничтожить, хе-хе.

– А я даже к нему не смогла подобраться, – тяжело вздохнула девушка. – Я старалась, я
вырубила столько врагов… от моей руки пало не меньше нескольких сотен тварей… но этого
оказалось мало.

– Ещё раз говорю, – взял я её за плечи и, глядя ей серьёзно в глаза, без мягкости и
колкостей прямо сказал, – ты смогла даже больше, чем от тебя требовалось. Было бы здесь
больше воинов, мы бы проиграли битву сверху, было бы больше там воинов, мы бы проиграли
тут. Всё получилось хорошо, не буду говорить, что идеально, но всё получилось даже очень
хорошо. Ты – молодец. Каждый воин и командир под твоим руководством – молодцы. Первый
подземный легион показал себя во всей красе и доказал свою силу не на словах, а на деле!
Первому подземному легиону, всем тем, кто так долго и упорно сдерживал натиск противника
– ура!

Последнее предложение я сказал уже в полный голос, усиливая его теми крупицами
магии, что у меня были. Услышали все, все до последнего… и все подхватили, у всех словно
прорвало, все словно и ожидали этого. Тысячи радостных криков раздались с разных сторон,
воины: люди, гоблины, ящеролюды – все расы, что были под нашими знамёнами, ликовали,
обнимались. Кто-то рыдал, как моя Элиз, кто-то истошно орал в потолок, кто-то носился и
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приставал ко всем с криками, что мы победили, но моё, как и многих, внимание привлек чело-
век, что сидел с оторванной ногой и ждал своей очереди на лечение:

– Всем, кто в этом бою сражался, виват!
И все его подхватили, морально. Новая волна криков пронеслась по разрозненным

строям воинов, сотни оставшихся в живых Защитниц впервые на моей памяти позволяли
подойти к себе мужчинам своей расы и просто обнять. Это радовало, это очень радовало. И всё
больше я убеждаюсь в том, что это не просто какие-то неписи – это живые существа, которые
ощущают всё тоже, что и обычные люди, что и игроки…

– И это всё, благодаря тебе, – в полголоса добавил я, повернувшись лицом к своей воз-
любленной, проведя рукой по всему окружению. – Если бы ты не смогла так долго сдерживать
противника, у нас бы никогда не было этого счастливого момента. Спасибо тебе!

Я снова экипировал свои доспехи, кроме шлема, взял в правую руку алебарду и опустился
на одно колено перед Элиз. Та сначала попытался что-то сказать против, но потом покраснела
и потеряла дар речи. Все, кто стоял на ногах, повторили за мной, обнажили своё оружие и с
благодарностью на лицах и мордой опустились на одно колено. Лично для меня это был бы
знак величайшего признания, принятия и поощрения.

– Вы… вы чего все? – растерянно спросила девушка, красная как помидор, крутя своей
головой, прижав обе руки с зажатыми кулачками к груди. – Я… я это… не понимаю…

– А тут и нечего понимать, – встал я на ноги и улыбнулся. – Все просто понимают, что
благодаря твоему грамотному планированию и командованию всё сложилось именно так. Мы
живы, город устоял. И в этом твоя заслуга просто огромна!

– С… спасибо, – смутилась девушка и едва заметно, очень нежно улыбнулась.
Впервые за всё время я увидел, как она смутилась, она сейчас не закрывалась той сталь-

ной броней, что обычно защищала её эмоциональное спокойствие, сейчас она просто была
девушкой, открытой, нежной, беззащитной. Она смогла понять свою важность, смогла понять
свой вклад. И стала ещё ближе ко мне, в этом я на все сто уверен.

– Но не время праздновать! – улыбка сошла с моего лица, и я развернулся ко всем, обра-
щаясь к ним всем разом. – Это была лишь одна орда! А их великое множество! Древнее и
очень злое божество пробудилось! Оно будет ещё множество раз посылать на нас свои орды!
Ещё множество раз мы будем отбиваться от них! Но сейчас мы уже лучше готовы к встрече с
ними! Сегодня мы смогли впервые дать им отпор, смогли поразить огромную орду, поняв их
сильные и слабые стороны! Теперь мы знаем, как их побеждать, знаем, как от них защищаться!
И завтра, если вдруг снова будет бой, мы снова нанесём им поражение! Снова они все полягут,
так и не познав радости победы! Им достанется только горечь поражения! Но для этого нам
многое предстоит сделать.

Я прервался на мгновение, осмотрел всех, кто подошёл, всех, кто мог стоять на ногах,
после взглянул на Элиз, на лице которой сияла улыбка, а в глазах была полная поддержка моих
слов.

– Все, кто может стоять на ногах! – продолжил я свою речь. – Начать сбор трофейного
оружия! Отнести всё на склад и подготовить для дальнейшей переработки! После этого необ-
ходимо укрепить каждый тоннель, Юрий знает, что делать, он вам скажет. Но главное, все, кто
ещё способен сражаться… встать на защиту. Нельзя оставлять наш тыл неприкрытым. Распре-
делиться по всем тоннелям и ждать смены. Я понимаю, бой был тяжёлый, все хотят отдыха…
но так надо, вы сами должны это понимать. Отдыхайте на посту, но не спите, бдите. Я вас не
прошу сейчас геройствовать и жертвовать своими жизнями. Я вас прошу просто следить за
тоннелями. Если вдруг пойдёт новая атака, мы должны хотя бы об этом узнать.

– Я займусь этим, – сказала Элиз, положив мне руку на плечо. – Я сама буду стоять
на страже до последнего, пока сюда не прибудет весь легион для обеспечения защиты этой
местности.
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– Хорошо, – кивнул я. – Я пока пойду, проверю, как там на поверхности дела обстоят…
а то, когда мы спешно покидали поле боя, мы оставили за спиной немного сил противника.

Командующая тут же начала раздавать приказы, распределять личный состав по роду
деятельности. Десятая часть из тех, кто тут стоял, стали заниматься сбором трофеев с павших
противников, остальных она примерно равномерно распределила по подземным проходам.

Убедившись, что тут всё схвачено, я направился в сторону прохода в мою подземную
крепость, где наткнулся на Юрия, который, как оказалось, все это время, молча, стоял в стороне
и наблюдал за тем, что я делаю. Его одобряющая улыбка и кивок стали, словно бальзам на
душу. Стало реально как-то спокойнее на душе, я понял, что именно этого эффекта, именно
этих действий он от меня и добивался. Чёрт, а этот засранец уже знает меня как облупленного!
Знает, в какой момент надо меня просто поддержать, а когда по морде треснуть и направить
на путь истинный.

– Спасибо, дружище, – протянул я ему руку с искренней благодарностью в голосе. – Если
бы не ты…

– Если бы не ты, нас бы тут вообще не было, – усмехнулся наш самый главный танк, после
чего ответил мне на рукопожатие, схватив меня за предплечье возле локтя, а я ему ответил тем
же. – Все эти разумные верны тебе, не забывай это, они считают тебя своим лидером, некоторые
даже поклоняются тебе как божеству. Не забывай об этом и не подводи их.

– Постараюсь, – отвёл я взгляд в сторону, расцепив наши руки, и несколько тяжело вздох-
нул. – Слушай, Юр, у меня к тебе есть одна просьба.

– Такое ощущение, будто ты хочешь подохнуть, – нелепо пошутил он, сам немного посме-
ялся, а потом затих. – Я тебя внимательно слушаю.

– Император призвал меня к себе на помощь, – сухо начал говорить я. – Я не могу от
этого отказаться, просто не могу… это шанс выполнить одно задание, что висит у меня с начала
времён. Мне нужно каким-то образом захватить один город демонов. А это реальный шанс –
это сделать! Пусть он будет маленьким, пусть даже вообще едва заметным, но он есть, и я хочу
за него ухватиться.

– Так, что от меня требуется? – нахмурился Юрий. – Хочешь, чтобы я за тебя остался?
Я кивнул.
– Мда-а-а… – как-то грустно процедил он. – Не ожидал, что на меня ляжет такой груз

ответственности. Ну, если надо, то я постараюсь… только Леголаса мне оставь, без него точно
тяжко будет со всеми твоими землями управляться.

– С тобой останутся все, кроме меня и Элиз, – спокойно сказал я, глядя ему в глаза. –
Мелкого назначишь временно исполняющим обязанности командующего всеми войсками, он
справится, я уверен. Его заместителем пускай будет Матриарх. Гектор… пускай так и занима-
ется обороной нашей крепости, Пони… отвечает за оборону города, хотя нет… направь его
в населённый пункт Начальный, или как там его. Пускай там будет. Оборона города на тебе,
как и управление всем государством. Но это когда я уйду. А до этого времени нам еще надо
захватить провинцию целиком и уломать эльфов встать на нашу сторону.

–  Стоп. А почему все, кроме Элиз?  – смутился немного воин.  – Почему, кроме неё,
одной?

– Хочешь, спроси у неё сам, – усмехнулся я, издав издевательский смешок. – Она просто
не отпустит меня одного, я больше чем в этом уверен.

– Хорошо, – снова тяжело вздохнул Юрий. – Постараюсь. Тебя, кстати, что-то Леголас
искал, думаю это по вопросу тех лазутчиков.

– Я как раз к нему и хотел сейчас пойти. А ты иди к Сове, поддержи её, а то она не
успевает зелья на всех варить, убивается бедная.

Договорив, мы оба разошлись в свои стороны: я – на поверхность, Юрий – к своей воз-
любленной. Я не видел, что было дальше, но был уверен, что все будет хорошо у них.
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Выйдя на поверхность, меня застала очень неожиданная картина. Тысячи разумных сто-
яли перед воротами моего логова, крепости и сердца нашего государства. Все они чего-то ожи-
дали, некоторые словно молились, глядя на меня. Чуть в сторонке стоял Леголас, а всю толпу
сдерживало несколько дворцовых стражников во главе с гигантом Гектором.

– Они ждут ваших слов, командир, – неожиданно чётко и внятно глубоким басом про-
трубил Гектор, повернув немного голову в мою сторону.

– А что тут говорить, – сначала едва слышно сказал я, а потом задрал обе руки к верху
и во весь голос крикнул. – Сегодня мы победили!

И огромная толпа взревела, очередной раз накрывая меня волной радости и благодарно-
сти. Это была лучшая награда из всех, которую только можно выбрать. Лучше благодарности
верного тебе народа нет ничего на свете. И я был рад, что сейчас они радуются и ликуют. Где-
то среди них были воины, что пали в битвах и уже успели возродиться, где-то там стояли род-
ственники тех, кто никогда больше не воскреснет… такова жизнь.

– Сегодня, – чуть усилил я голос, чтобы перебить вопящую толпу, – предлагаю почтить
память тех, кого с нами больше не будет, кто героически пал, лёг костьми, защищая нас и нашу
независимость. А завтра… завтра будет пир.

Толпа снова немного поликовала, но на этот раз не так бурно, после чего я перевёл взгляд
на ухмыляющегося Леголаса, который кивнул, увидев мой немой вопрос, и только после этого
я развернулся и направился в свою спальню.

– Боги… – буркнул я себе под нос. – Как же я сегодня устал…
«И это ещё не конец…», – с досадой подметил Сергей, что так давно не подавал голос,

видимо, разобрался со своими проблемами. – «Намечается что-то нездоровое, будь готов к
этому».

– Сложно быть готовым ко всему… – сказал я себе под нос, уже буквально падая на свою
кровать. – А пока я просто хочу поспать…
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Глава 5

 

Проснулся я только под утро, всё тело ужасно ныло, чего раньше я за собой никогда
не замечал. Поглядел на полоску дебафов, увидел «Физическая и ментальная перегрузка»,
которая блокировала мне на восемьдесят процентов прихода опыта от всех источников. Даже
ремесленного опыта это касалось, что несколько удручало.

Встав на ноги, сразу почувствовал, как меня штормит, мягко выражаясь, голова неверо-
ятно кружилась, во всём теле чувствовалась слабость. Переработал…

– Чёрт… – тихо ругнулся я себе под нос, снова плюхаясь пятой точкой на кровать. – И
как теперь праздник устраивать?

– Я думаю, народ поймёт… – чуть ли не подпрыгнул я со страха, когда услышал со спины
голос Элиз, которая потерялась где-то среди одеяла. – Можно же лидеру иногда отдыхать…
плюс вчера такая драка была… а ты тоже немаловажную роль сыграл. Так что… просто отды-
хай.

Я с ней даже не хотел спорить, я вчера выложился наполную. Когда я добил последнего
врага, уже продолжая тупо превращать в кашу его труп, полоска выносливости тоже коснулась
нуля, из-за чего на мне повисло два дебафа опустошения, что физического, что магического.
Вот, видимо, и сработал обратный эффект на следующие сутки. Как я вообще тогда на ногах
держался, до сих пор понять не могу, хорошо, что до кровати доползти смог.

Посидев ещё минут пять, я нырнул под одеяло, обнимая свою возлюбленную, которая ни
разу не была против, а только удобнее подстроилась под меня. Что-то мне подсказывало, что
она этого и добивалась, что ей хотелось вот так просто полежать, побыть нужной не только как
воин, но и как представитель прекрасного пола. Ну а я и не возражал.

Мы мило беседовали обо всём, что только приходило на ум, переворачивались, из-за чего
она оказывалась у меня за спиной, прижимаясь ко мне всем телом, снова болтали, дремали,
просыпались и снова болтали. В общем… день прошёл с пользой для нас двоих, чему я был
очень рад, что довелось вот так вот просто и обыденно провести время.

На удивление, нас почти никто не беспокоил, только пару раз стучался Леголас, обеспо-
коенный нашей пропажей, а также присланный им повар, что подкармливал нас в течении дня.
В общем… мы всё делали как в нормальный выходной: жрали и отсыпались, иными словами,
восстанавливали силы.

Моя алебарда так и не докачалась до заветного сорокового уровня, зато у неё весьма
красиво сиял тридцать пятый, а статы, соответственно, несколько возросли. К примеру, по
моим подсчётам, максимальный урон с руки должен превышать сейчас двадцать тысяч еди-
ниц, что не мало, при этом тут он может изменяться в зависимости от уровня противника.
Если противник слабее меня, причём намного, то ему соответственно прилетит больше урона,
если сильнее… то, вероятнее всего, урон или не изменится, ну или в случае как с повелителем
орды будет меньше. Также суммарно я получил ещё несколько уровней, а именно сто пятьде-
сят седьмой, а это означало, что у меня стало на двадцать свободных очков больше. Сейчас
мои характеристики для обычного игрока были запредельными, так что даже в случае каких-
то резких изменений ситуаций мне эти двадцать очков не помогут. Так что я решил их влить в
самые низкие свои характеристики: мудрость и интеллект. В итоге мои характеристики выгля-
дели следующим образом:

Сила – 561
Выносливость – 571
Ловкость – 436
Восприятие – 347
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Мудрость – 386
Интеллект – 386
Посмотрев, немного повертев носом, я понял, почему так часто пропускаю удары. Лов-

кости-то у меня хватало, чтобы от большей части уклоняться или парировать, если я их вижу…
а вот восприятие у меня хворало, а следуя из описания, именно оно отвечало за так называе-
мое «шестое чувство», а в бою это полезный навык, который у меня срабатывал крайне редко.
Задница не всегда чуяла опасность…

Немного полистав свои характеристики, подвис, увидев, как дохрена у меня здоровья,
запасов магической энергии и выносливости, концентрации, а потом вспомнил про бонус от
характеристик в полтора раза ко всем вторичным характеристикам. В итоге они выглядели так:

Здоровье – 16830
Магическая энергия – 11580
Запас выносливости – 17130
Концентрация – 10410
– Интересно, что бы со мной было, если бы ещё и концентрация упала до нуля? – озвучил

я мысли вслух, на что обратила внимание Элиз.
– Ты бы загнулся на месте, – усмехнулась девушка, повернувшись ко мне лицом, после

чего улеглась на бок, подперев голову рукой. – Я как-то раз на другом, когда-то основном
персонаже, добилась этого… пришлось просто так сутки торчать в игре, чтобы можно было
хоть нормально начать ходить. Даже сообщения во все чаты заблокированы были. В общем…
не особо приятно.

– Я тут с тобой хотел поговорить, – решил я резко сменить тему, надо было ей сообщить
о моих будущих планах.

– Ты беременный?! – наигранно удивилась девушка, после чего заливисто засмеялась,
хватаясь руками за живот. – Да шучу я, шучу! В этой игре вроде нельзя этого сделать! Или
можно? Стоп!

– Что? – вот тут уже напрягся я, ибо девушка резко изменилась в лице, а её глаза стали
круглыми как пять копеек.

– Пока не знаю, – пожала плечами девушка. – Но странный нейтральный баф появился
на мне… он и раньше висел, но появился после того, как я с тобой стала ночевать… хах…
хах… надеюсь, это не это… ну, ты понял… это глупо! Мы же в игре!

– Очень реалистичной игре, – буркнул я себе под нос, после чего тяжело вздохнул. – С
этим можно разобраться и потом. Пока не ясно, что это, так что давай не будем нагнетать… а
то и так жуть какая-то последнее время происходит. А поговорить я вот о чём хотел…

– Ты собираешься помогать Императору, чтобы остановить демонов, – словно прочитала
меня как открытую книгу девушка, нахально улыбаясь, после чего улеглась на спинку и изящно
потянулась, демонстрируя всю себя. – Просто ты не умеешь иногда тихо общаться, а тебя пре-
красно слышат многие. Так я и узнала. По слухам. Но всё же они до меня дошли. В любом
случае…

– Ты пойдёшь со мной, – даже не спросил, а сколько приказал я ей это, на что поймал на
себе удивленный взгляд. – Что? Не только тебе меня тут удивлять, хах. Просто я тебя тоже уже
знаю достаточно хорошо, чтобы считать твои намерения. Ты бы просто упёрлась как баран и в
любом бы случае, даже если бы тебя тут цепями приковали, попёрлась бы со мной. Отгрызла
бы руки и всё.

– Ну, хрен с тобой, – брызнула недовольно девушка. – А я хотела тебе сюрприз устроить,
порадовать тебя… а ты такой облом устроил.

Несколько минут мы пролежали, молча, я уставился в потолок, а Элиз смотрела в проти-
воположную от меня стенку, скрестив руки под грудью. Недовольство чувствовалось сильно…



А.  Бредвик.  «Иной. Книга 6. Мир Демонов»

34

она прям фонила им, что не удивительно. Никогда мне не понять женщин. Ну и ладно! Зато
повар принёс нам немного вина, можно попить и лечь спать.

– Ау! – вскрикнул я от резкой боли в кончике хвоста, который словно зацепился за что-то.
– Куда пошёл? – хищно спросила у меня фурия, вцепившись в мой хвост своими когтями,

сейчас я их ногтями просто назвать не могу. – Я с тобой ещё не закончила!
И после этих слов со всей дури потянула меня за мой красный хвост, который после

снятия доспехов всё равно сохранял их цвет. Ну а я что? А я не сопротивлялся, да и сил
особо не было, хотя дебаф постепенно спадал. Надо же иногда отдыхать и наслаждаться личной
жизнью!

* * *
Через трое суток я стоял на вершине той самой злосчастной сопки, на которой не так

давно сражался с Майнером, точнее с демоном, который управлял его телом. Всё это до сих
пор тяжким грузом лежало на моих плечах, я обещал отомстить… и я обязательно отомщу!

Ну а пока внизу разгорелось сражение доселе самое невиданное для этого королевства,
что заняло эту провинцию. Пришлось один легион разделить на две части, притом, что одну из
них усилили почти всеми магами. У этой половинки легиона была одна единственная цель –
окружить и залить огнём каменную крепость, на стенах которой было множество пушек. Маги
очень хорошо справились с этой задачей, судя по дыму, что шёл оттуда.

Остальная же часть армии, которую нам удалось быстро доукомплектовать под руковод-
ством Элиз и Мелкого, он очень хорошо показал себя последние пару дней в управлении леги-
оном, штурмовала город. Сейчас же со мной на сопке, на весьма приличном удалении от меня
стояло пять расчётов требушетов, большего мы себе просто не успели позволить, но и этого
вполне хватало, чтобы поливать почти непрерывным огнём противника с недосягаемого для
него расстояния.

Как и обещал Леголас, перед самым наступлением в городе произошло множество дивер-
сий, в частности оказался уничтожен склад с порохом для пушек, которые стреляли с каждым
мгновением всё реже и реже. Да и до этого они не особо стремились частить со стрельбой, из-
за чего нашим магам, которых было на самом деле мало в рядах полутора легиона Мелкого и
Элиз, было довольно просто отражать выстрелы противника.

В данный момент наши воины сражались в предместьях города, стараясь разобраться с
двумя легионами, что до этого тут базировались. Ещё один легион, по нашим разведданным
находился внутри самого города. Плюс… я несколько переживал по тому поводу, что там мог
оказаться ещё один архимаг, который очень сильно подпортил бы нам жизнь. Но, если даже
он там был, точно не высовывался.

Всеобщее руководство над операцией всё равно оставалось за мной, я с высоты лучше
видел, что и как делать. Плюс управление тем полулегионом тоже было за мной, с магами мне
удалось наладить ментальную связь, что жрало много магической энергии, но оно того стоило.
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