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Аннотация
Время пришло. Главный враг галактики Млечный путь начал

реализовывать готовившийся не одно тысячелетие план. Первой
жертвой стал Протекторат, ну а Землю империя Даркан оставила
на закуску. Что может противопоставить бесчисленным ордам
захватчиков, намного опережающих человечество по развитию,
жалкая горстка людей и примкнувших к их сопротивлению
представителей других рас? Скорее всего, ничего, но пока
в сердцах защитников есть хоть крупица надежды, война не
проиграна.



 
 
 

Содержание
Глава 1 Последствия 4
Глава 2 Новости 20
Глава 3 Драйдленд 37
Глава 4 Возвращение 53
Глава 5 Гости 69
Конец ознакомительного фрагмента. 81



 
 
 

Андрей Ефремов
Сумрак. Первородное
Древо. Часть первая

 
Глава 1 Последствия

 
В вирт я вернулся лишь спустя двое суток, когда утомлён-

ный от перегрузок организм начал отключаться. С тех пор
как нас с Элли разбудил сигнал Тени, удалось сделать мно-
гое, но до стабилизации ситуации ещё очень далеко. К слову,
жена всё ещё дуется на меня за то, что я не сообщил ей о
случившемся сразу, но я был согласен с Тенью. От нашего
присутствия мало что зависело, да и отвлекать от выполне-
ния куда более важных задач наши и так невеликие воздуш-
ные силы не хотелось.

Связь с инкубаторами восстановили быстро. Для изготов-
ления ретрансляторов не надо много времени. Как и ожида-
лось, проблемы возникли с перевозкой людей. Истребители
просто не предназначены для этого, а другой воздушной тех-
ники в распоряжении Федерации не было. Раньше она нам
была не нужна, потому как планета опутана сетью резерва-
ций, в которых функционировали портальные установки и
можно было мгновенно попасть практически в любую точку,



 
 
 

но теперь всё оборудование пришельцев превратилось в ме-
таллолом.

Тень выяснила природу вируса, который активировал
скрытую закладку, и не восхититься коварством и прозорли-
востью дарканцев было невозможно. Они провернули изящ-
нейшую комбинацию, которую реализовывали не одну тыся-
чу лет, и смогли обмануть не только людей с полудикой пла-
неты Земля, но и весь Протекторат. Дело в том, что империя
Даркан, являясь технически очень развитой цивилизацией,
поставляла на галактический рынок очень много самого раз-
нообразного оборудования.

Естественно, его проверяли на скрытые закладки, но ни-
чего не находили. Дарканцы очень тщательно готовились к
захвату галактики и намеренно подсадили все разумные ви-
ды на свои технологии, предлагая очень выгодные цены, с
которыми не могли конкурировать местные аналоги. Да что
там местные аналоги, даже на Базаре подобные технологии
стоили дороже. Поэтому собственные разработки и буксова-
ли.

Но как говорится в одной старой русской поговорке: бес-
платный сыр бывает только в мышеловке, – и после нача-
ла вторжения Роя ловушка для галактики Млечный путь за-
хлопнулась. Да, именно насекомые Роя инициировали про-
буждение деструктивных процессов в оборудовании, постав-
ляемом на внешний рынок империей Даркан, и помешать
этому было попросту невозможно. Как только Рой получил



 
 
 

соответствующий приказ, насекомые запустили специаль-
ный импульс, пробудивший скрытые механизмы. Всё обору-
дование дарканцев создавалось и продавалось по дешёвым,
даже, скорее, убыточным ценам с одной лишь целью – в нуж-
ное время выйти из строя и нанести огромный урон инфра-
структуре и обороноспособности атакованных миров. Тень
не имела ни малейшего шанса помешать процессу уничто-
жения оборудования.

Скорее всего, по изначальному плану дарканцев, вместе
с насекомыми Роя в бой должны были отправиться и упа-
кованные в сверхсовременное оборудование рядовые бойцы
империи, но они не успели взломать импланты предтеч и не
захотели терять свои способности. Благодаря моим действи-
ям Великие маги и так лишились своих самых сильных спо-
собностей на полтора года.

Да, к такому повороту событий дарканцы готовы не бы-
ли. Тень считает, и я склонен с ней согласиться, что актив-
ная фаза захвата галактики началась раньше срока не про-
сто так. Сам факт объявления Протекторатом войны импе-
рии ничего не значит, потому как напасть на материнскую
систему дарканцев в сайбер-пространстве невозможно, а ис-
кать скрытые базы по разным уголкам галактики Протекто-
рат мог очень долго. Поэтому Тень предположила, что спус-
ковым крючком, заставившим изменить изначальный план,
послужила именно блокировка части возможностей имплан-
тов.



 
 
 

Наиболее жизнеспособная версия – это утрата механиз-
мов контроля над региональными искинами предтеч, благо-
даря чему дарканцам удавалось погружать их в спящий ре-
жим. Скорее всего, запас времени есть, но на полтора года
его не хватит, а пробуждение этих устройств предтеч грозит
дарканцам серьёзными последствиями и с большой вероят-
ностью приведёт к полной блокировке имплантов и запрете
доступа в сайбер-пространство. Поэтому-то они и натрави-
ли на Протекторат Рой и спешат нанести самым развитым
цивилизациям как можно больше урона, а потом останется
лишь добить выживших уже своими силами без помощи им-
плантов. Да, выживших может быть много и потери в личном
составе окажутся куда бо́льшими, чем планировалось изна-
чально, но вряд ли Великие маги заботятся о рядовых бой-
цах.

После победы, полной или частичной, когда в галактике
не останется сколь-нибудь сопоставимого по силам конку-
рента, можно будет вернуться к исследованиям имплантов.
Рано или поздно наука дарканцев позволит разобраться в их
устройстве, а дожить до этого момента Великим магам по-
может гигантский запас энио, который они сделали в секрет-
ных хранилищах за пределами нашей галактики. Всё гени-
альное просто.

Вот только нам от понимания задумки дарканцев не ста-
новится легче. Мы ослепли, лишились связи и надёжных
подземных убежищ. Люди были вынуждены выйти на по-



 
 
 

верхность и столкнуться со всеми опасностями изменённо-
го сумраком мира, а также толпой агрессивно настроенных
насекомых. Сколько народ продержится без пищевых син-
тезаторов? Двое суток? Трое? Доставить портативные гене-
раторы энергии и хотя бы несколько заполненных пищевым
субстратом синтезаторов ко всем резервациям абсолютно
невозможно. Для одних только инкубаторов нужны сотни та-
ких устройств.

Вся надежда на то, что народ догадался сделать запас еды,
пока ещё была энергия, и сможет какое-то время продер-
жаться, а там постараемся помочь. Аст отыскал на Базаре
очень интересный препарат, после одной инъекции которо-
го организм становится способен переваривать практически
любую органику на весьма длительный срок. Можно будет
жить охотой на сумрачных тварей, а коробки с препаратом
сбрасывать прямо с истребителей, но этим придётся зани-
маться позже, сначала дети, слишком опасно летать рядом с
гнёздами Роя.

Первый малый транспортный корабль удалось собрать за
рекордные семь часов. Пришлось полностью загрузить мощ-
ности военного завода и спешно строить ещё два аналогич-
ных. Деньги начали улетать с катастрофической скоростью,
но мне было на это плевать. После посещения проклятой
столицы Альварии у меня в инвентаре хранится столько бас-
нословно дорогих предметов, что их продажа с лихвой по-
кроет образовавшуюся дыру в бюджете. Жизни людей важ-



 
 
 

нее.
Параллельно налаживали связь с ближайшими анклава-

ми. Мне удалось договориться с тремя лидерами объедине-
ний людей о сотрудничестве. Федерация выделит им сред-
ства на покупку ресурсов и строительство крупного завода,
мощности которого первый месяц будут в распоряжении Фе-
дерации. Взамен они получат средства на приобретение до-
рогой строительной программы и этот завод, в память кото-
рого мы загрузим множество полезных рецептов. Выгодней-
шая сделка.

Понятное дело, что гораздо правильнее было бы строить
такие предприятия на нашей территории, но на это просто
не хватает энергии Капитолия, а апгрейд здания – доволь-
но длительный процесс, требующий выполнения определён-
ных условий. Да и слотов под строительную программу не
так много, как хотелось бы, и их увеличение опять же завя-
зано на уровень Капитолия.

Полёт по баллистической траектории до ближайшего к
нам инкубатора составляет всего полчаса, но вместитель-
ность малых транспортников оставляет желать лучшего.
Максимум – сто человек в громоздком снаряжении, а обой-
тись без него не получится, потому как спешно организу-
емые на поверхности лагеря надо защищать от сумрачных
тварей. Повезло ещё, что оборудование кораблей позволяет
полностью игнорировать перегрузки, связанные с таким спо-
собом передвижения. Вроде как это называется гравиком-



 
 
 

пенсатор, но я не вдавался в подробности.
Обратными рейсами начали забирать самых маленьких

детей, возрастом до года, и размещать их в пределах защит-
ного периметра Москвы, под что выделили несколько недав-
но построенных домов. С помощью в уходе проблем не воз-
никло, на наш призыв откликнулись тысячи девушек, и под-
готовка к заселению детей идёт ударными темпами, но места
всё равно слишком мало.

Можно прокопать тоннель к резервации, для строитель-
ных дронов это не так уж и сложно, но чтобы восстановить
электроснабжение и наладить нормальную вентиляцию, тре-
буется достаточно много времени. Да после воздействия ви-
руса гораздо проще дезинтегрировать всё мёртвое железо и
выстроить из полученных ресурсов подземный бункер зано-
во, при помощи технологий предтеч. Но оно нам надо? Го-
раздо проще и быстрее строить на поверхности.

Я же занимался облётом местности рядом с инкубатора-
ми и вместе с переброшенными бойцами выжигал сумрач-
ных тварей, чтобы отвадить их от временного лагеря, куда
воспитатели постепенно переправляли детей. Работали без
перерыва и отдыха, на пределе сил. Каждый уже принял по
два стимулятора, но организм всё равно требовал отдыха, и
к исходу вторых суток я сдался. Шесть часов сна, то есть по-
гружения в сайбер-пространство, которое его заменяет, мне
будет достаточно, чтобы немного отдохнуть, тем более в вир-
те дел не меньше.



 
 
 

–  Явился наконец-то,  – услышал я недовольный голос
Трайта, стоило персонажу появиться в Осгуле. – Где это ви-
дано, царь огромного государства ждёт появления одного че-
ловека вот уже несколько суток?

– Значит, этот человек заслуживает того, чтобы его ждал
целый царь, – как можно более ровным тоном постарался от-
ветить я, хотя из-за событий в реале настроение находилось
ниже плинтуса, и с губ уже готова была сорваться грубость. –
Возникли проблемы в моём мире, – коротко пояснил причи-
ну столь длительного отсутствия я.

– Понимаю, – уже более миролюбиво продолжил Трайт. –
Тогда не будем терять время.

– Задание «Храм всех богов» выполнено. Награда:
+ 500 к репутации с царством тритонов, амулет темни-
ца душ, возможность высказать желание богу-покро-
вителю.

– Задание «Подводный ужастень» выполнено. На-
града: +500 к репутации с царством тритонов, +5000 к
лимиту для найма, -50% стоимости найма солдат, ста-
тус друг Альварии.

Трайт протянул мне небольшой амулет, вырезанный из
белоснежной сердцевины первородного древа. Амулет был
стилизован под водного змея, напоминающего китайского
дракона, который сворачивал своё длинное тонкое тело мно-
жеством колец и в итоге прикусывал свой же собственный
хвост. Глаза змея переливались на солнце всеми цветами ра-



 
 
 

дуги за счёт искусно интегрированных алмазов. Создавалось
впечатление, что змей смотрит на меня и оценивает.

– Темница душ. Крайне редкий артефакт. Наполне-
ние: 0/100. Описание: способен пленить душу побеж-
дённого существа и заставить её служить себе. Вни-
мание игроку, призвать заключённую в темнице душу
можно лишь один раз.

А вот это реально круто. Древние артефакторы Альварии
были настоящими гениями, раз сумели создать настолько
полезную вещь. Уже представил, как заполню артефакт сущ-
ностями сильных мобов. Если сделать всё грамотно, то такой
призыв может в корне изменить расклад любого боя. Ох и
неприятный сюрприз ждёт моих врагов, что рискнут напасть
на эмиссара Хаоса.

– Теперь к неприятным моментам, – дождавшись, когда я
уберу амулет в инвентарь и кивну царю в знак того, что оце-
нил его щедрость, посерьёзнел Трайт. – Какого… кракена, –
всё же не стал материться повелитель тритонов, – ты соеди-
нил столицу моего царства не с Альфи, а со своим замком?

– Для того чтобы армия тритонов защищала Осгул от мо-
их врагов, – выдержав взгляд Трайта, совершенно спокойно
ответил я. Хватит следовать чужим правилам. Пора устанав-
ливать свои. – Теперь вы заинтересованы в этом не меньше,
чем я. Прошу отметить, что до тех пор, пока царство Аль-
вария и клан Кайбер являются друзьями и преследуют об-
щие интересы, проход через мой замок к порталу будет со-



 
 
 

вершенно бесплатным. Ну а в случае смены владельца гаран-
тировать этого я, увы, не могу.

Жилки на висках Трайта запульсировали, а зубы сжались,
но столь могущественный нпс смог обуздать нахлынувшую
ярость после такого дерзкого ответа и справиться с эмоция-
ми. Я практически ощущал, как он желает обрушить репута-
цию клана с Альварией и лишить меня статуса друга, но во-
время произнесённые слова возымели эффект, и Трайт сдер-
жался. Сейчас ему очень важно получить возможность от-
правлять своих бойцов в Штаромград. Да, это рискованно,
но после смерти ужастня шанс вернуться с добычей суще-
ственно возрос, а ценностей в спешно покинутом тритонами
городе осталось немало. Даже с учётом того, что Тао по моей
просьбе уже предпринял пару вылазок в проклятую столицу
и вернулся с забитым ценным лутом инвентарём.

– По крайней мере ты не стал юлить, придумывать отго-
ворки и наглеть, – выдохнул Трайт. – Я ценю это качество
в партнёрах. Царство тритонов согласно прийти на помощь
дружественному нам клану неумирающих. Когда к стенам
Осгула приблизится враг, гвардия тритонов откликнется на
зов, – официальным тоном заявил Трайт.

– Мы всегда рады друзьям в нашем замке, – уважитель-
но склонив голову, ответил я. – Боевое крыло моего клана
не так сильно, как гвардия Альварии, но если тритонам по-
требуется наша помощь в будущем, можешь рассчитывать на
Кайбер, царь тритонов.



 
 
 

Одновременно с этими словами я предоставил русалкам
возможность пользоваться портальной площадью, и, судя по
блеснувшим глазам Трайта, система незамедлительно сооб-
щила ему эту новость. Царь кивнул мне и, больше не говоря
ни слова, поспешил удалиться. Он ещё не успел скрыться в
пещере, как из неё выбежал небольшой отряд первоклассно
экипированных бойцов, который рысцой направился к пор-
тальной площади Осгула.

Я не питал иллюзий по поводу этого жука, коим, несо-
мненно, является Трайт. Он специально ничего не упоми-
нал о телепорте в Штаромграде, потому как не верил, что
мне под силу в ближайшее время зажечь алтарь Хаоса и уж
тем более справиться с мировым рейдовым боссом аж трёх-
тысячного левела с атрибутом абсолютная броня, пробить
которую, похоже, могут разве что аватары богов. Он ждал,
когда меня пару раз убьют при попытке проникнуть в про-
клятую столицу, и когда я приду к нему с просьбой о по-
мощи, вот тогда-то и можно будет выставлять мне условия,
но Трайт недооценил силу эмиссара Хаоса и поэтому сейчас
вынужден кусать локти и соглашаться уже на мои требова-
ния. Эта партия осталась за мной.

Ладно, надо разгребать добычу и определяться с дальней-
шими планами. Эста с Вольфгорном уже достигли интересу-
ющей нас области Своры и остановились в ближайшем круп-
ном городе, чтобы наладить контакт с местными. По крайней
мере, так сказала Чёрная смерть, когда мы виделись с ней



 
 
 

в реале. Эсту в город не пустили, личного рейтинга не хва-
тило, что изрядно выбесило воительницу, но зато туда смог
зайти мой спутник.

Итак, уникальная способность видящий. После победы
над ужастнем я сильно устал и пробежался по описанию по-
верхностно, сейчас же тщательно изучил всю доступную ин-
формацию и убедился, что в прошлый раз глаза меня не об-
манули. Теперь я действительно смогу видеть все уязвимые
места любого противника, в теории даже бога, если у них
таковые имеются. В перспективе нереально крутой подгон
от системы. С такой способностью уничтожение как мобов,
так и враждебно настроенных игроков выйдет на качествен-
но новый уровень.

Ещё одной крайне вкусной плюшкой данной способности
является тот факт, что система будет подсвечивать уязвимо-
сти даже на теле невидимок. То есть, помимо основного эф-
фекта, я ещё и получил возможность вскрывать маскировку
вражеских шпионов любого уровня умения, а это очень до-
рогого стоит.

Идём дальше. Уникальная карта атрибута абсолютная
броня. По мере прочтения описания глаза сами собой рас-
ширялись от удивления. Эта карта позволяла полностью бло-
кировать урон от пятидесяти ударов любой мощности, даже
божественной, а по исчерпании зарядов уходила на суточ-
ный респаун. Причём можно было выставлять определённые
фильтры для срабатывания, чтобы избежать траты ресурса



 
 
 

на мелкие царапины, или и вовсе временно отключать защи-
ту по своему желанию. Охренеть как круто, жаль, что карта
выпала всего одна. Думаю, друзья не обидятся, если я изучу
её сам. Моему персонажу никак нельзя умирать, особенно
от рук других игроков.

Немного подумав, добавил себе в копилку атрибутов ещё
и редкую синергию. Теперь я смогу временно усиливать нуж-
ные мне параметры персонажа за счёт ослабления других.
Фишка очень полезная. Например, если я врублю абсолют-
ную броню, другая защита моему персонажу будет уже не
нужна, как и очки жизни, всё равно урона я получать не буду.
Освободившимися статами можно разогнать урон персона-
жа до заоблачных цифр. В общем, надо пробовать на прак-
тике, но фишка очень перспективная.

А вообще тенденция роста возможностей мне чертовски
нравится. Мой персонаж постепенно становится неубивае-
мым, и если так пойдёт дальше, то я в одиночку начну гонять
не только топ-кланы, но и богов. Ладно, перегибаю палку, но
помечтать-то можно?

А вот карту атрибута скверна захотелось сразу уничто-
жить, потому как более мерзких скиллов в ветке заклинаний
видеть мне ещё не приходилось, но я сдержался и забросил
их в дальний угол инвентаря. Возможно, я вручу эту карту
кому-нибудь из соклановцев в будущем, потому как игроки
из Протектората тоже получат возможность выбить такой ат-
рибут, и нам понадобится маг, способный противостоять та-



 
 
 

кой заразе. Даже Искре не буду показывать эту мерзость. Не
хочу, чтобы она получила какое-нибудь свойство, попахива-
ющее гнильцой.

И вот я добрался до сердца ужастня. Сила этого уникаль-
ного артефакта вдвое превосходит аналог, который я, образ-
но говоря, вырвал из груди Дракхара, и это прекрасно. Осгул
оправдает своё название и с таким источником энергии, ко-
торый, помимо всего прочего, способен менять даже рельеф
местности окружающих территорий по щелчку пальцев, ста-
нет неприступным бастионом клана Кайбер, откуда мы нач-
нём очищать этот материк от скверны. Если потребуется, я
выжгу Великий Лес дотла и разблокирую возможность сво-
бодного перемещения по континенту, а потом, когда Драй-
декс станет слабее, приду и по его душу.

Покрытое абсолютной бронёй сердце ужастня, сквозь ко-
торую еле заметно пульсировал зелёный цвет, с глухим
щелчком вошло в специальное углубление каменного диска
центральной площади Осгула, и вся заброшенная бухта со-
дрогнулась, словно началось землетрясение.

Кирпичики площади пришли в движение и начали вы-
страиваться вокруг уникального артефакта. Диаметр башни,
а, по моим прикидкам, именно эту конструкцию выстраива-
ет вокруг сердца ужастня система, составлял десяток метров,
а толщина стены казалась смехотворной, всего один кирпи-
чик, но в свойствах этого необычного материала имелась
очень интересная строчка – абсолютная броня, что гаранти-



 
 
 

ровало исключительную прочность новой постройки замка.
Очень быстро кирпичики поползли вверх, в результате чего
образовалась высоченная башня с длинным металлическим
шпилем, на вершине которого, словно пламя маяка, горело
изумрудное сердце Подводного ужастня.

Что примечательно, в новом центре управления замка не
было входной двери. Попасть внутрь смогут только доверен-
ные лица, которых назначит лично глава клана. Улыбнув-
шись в такт своим мыслям, пожелал переместиться на самую
вершину башни, которая вознеслась вверх на десятки мет-
ров и превысила высоту огибающего бухту горного кряжа.

С вершины открывался умопомрачительный вид как на
морские просторы, так и на прилегающую материковую
часть вместе с солидным куском Великого Леса. Причём ма-
гия уникального артефакта развеивала туман, висящий над
Великим Лесом, так что взору ничего не мешало. Немно-
го покопавшись в новом функционале, обнаружил возмож-
ность приближать интересующие меня участки местности,
что при определённых обстоятельствах может быть очень
полезно.

Я простоял так, обдуваемый приятным морским ветер-
ком, минут десять, а потом начал действовать. Вся подкон-
трольная территория, которая, к слову, после установки ар-
тефакта значительно увеличилась, была как на ладони, вклю-
чая водную часть Осгула.

Подчиняясь моим мысленным приказам, горный кряж



 
 
 

пришёл в движение и начал наползать на Великий Лес, что-
бы увеличить внутреннее пространство моего обновлённого
замка. При этом податливый, словно пластилин, камень при-
нимал нужную мне форму гигантской стены, кольцеобразно
огибающей бухту со всех сторон, включая морскую часть.

Благодаря уникальным свойствам сосредоточия замка в
состоянии слияния с артефактом я чувствовал все сгенери-
рованные системой рудоносные месторождения в подкон-
трольном радиусе и, что немаловажно, мог ими пользоваться
в своих целях. Магия уникального сосредоточия замка поз-
воляла мне мгновенно извлекать из породы руду. Я попро-
сил зайти в игру Тао, Элли и Гольта, и сейчас мы работали
в одной связке.

Тао мгновенно выплавлял из добытой руды толстенные
стальные прутья, которыми усиливал стены нашего бастио-
на, а включившийся в работу минотавр вплавлял в стены до-
бытый магический камень, что в разы повышало прочность
итоговой конструкции. Элли же без перерыва наносила на
магические материалы цепочки рун и делала защиту идеаль-
ной. Проломить такую стену будет практически невозможно,
разве что сам Драйдекс явится на штурм Осгула.



 
 
 

 
Глава 2 Новости

 
В итоге провозились мы часов восемь, но результат пре-

взошёл даже самые смелые ожидания. Мы сумели в букваль-
ном смысле вылепить из окружающей местности настоящую
конфетку. Да, при этом были потрачены абсолютно все за-
пасы руды и камня, но оно того стоило.

Сорокаметровой высоты стены, с возвышающимися шпи-
лями магических башен, на которых ярко полыхали боевые
артефакты разных стихий, выстроенные через равные про-
межутки; толщина каменного массива, вперемешку с метал-
лическими столбами, испещрёнными магическими рунами,
достигающая десяти метров; множество боевых артефактов,
установленных по всему внешнему периметру стены, с ин-
тегрированными заклинаниями – вот лишь небольшая часть
того, что мы успели сделать за это время. Работы ещё пред-
стоит много, надо возвести храм, построить дома и промыш-
ленные объекты, но теперь места хватит. Нам удалось увели-
чить площадь полезного пространства, защищённого этими
монструозными стенами, минимум раз в десять и оттяпать у
Великого Леса солидный кусок.

Понятное дело, такие масштабные изменения не могли
остаться незамеченными со стороны драйд, и эти бестии по-
пытались натравить на нас полчища тварей, но скорость ре-
акции у них так себе. Пока они собирали ударный кулак, мы



 
 
 

успели установить и запитать от энергосистемы замка сот-
ни боевых артефактов и встретили мобов дружным залпом.
Мощные потоки хаотического огня выжгли вплотную при-
легающий к стенам Великий Лес на добрую сотню метров,
при этом испепелив и тысячи готовящихся к атаке тварей.
Пепел от сотен сгоревших деревьев потом ещё долго засыпал
прилегающую территорию.

Надо признаться, что подобного эффекта я не ожидал.
Благодаря невероятной магической мощи сосредоточия зам-
ка урон и дальность действия интегрированных в стену ар-
тефактов повысилась в десятки раз. После такой демонстра-
ции силы новых нападений не последовало, хотя в том, что
нас не оставят в покое, сомнений не возникало, так как стены
Осгула вплотную приблизились к магистральному отростку
Великого Леса, прямиком тянущегося к самому центру кон-
тинента.

С этого направления драйды беспрепятственно смогут
перегонять огромные толпы тварей, но теперь они нам не
страшны – будет тренировка для гарнизона. После выпол-
нения квеста в проклятой столице лимит для найма суще-
ственно увеличился и мы можем обеспечить замок надёжной
охраной, а благодаря предоставленной скидке, которую ещё
и увеличил статус друг Альварии, найм большого числа вои-
нов не должен сильно сказаться на бюджете клана, тем более
что я собираюсь постепенно выбросить на рынок Альфи не
менее двадцати флаконов эликсира жизненных сил.



 
 
 

Не менее важной задачей стало обеспечение воинов за-
щитой от зова дриад. Если в воде радиус его действия был не
так уж и велик, то на суше собравшиеся в большую группу
твари могут долбануть по нам даже из Леса, но и с этим во-
просом есть очень значительные подвижки. Эста доложила,
что Вольфгорн получил от системы дар, и, как я и рассчиты-
вал, он оказался чертовски полезным. Мой спутник стал ар-
тефактором, способным за считанные минуты вырезать обе-
реги.

Пришлось добрых минут двадцать уговаривать Искру сле-
тать за Вольфгорном. Я пообещал пожирательнице чуть ли
не целую колоду магических карт, благо после убийства
ужастня недостатка в них мы не испытываем, и только тогда
она соблаговолила согласиться. В общем, я выдал ему целую
гору мелких осколков первородного древа, и теперь он без
остановки клепает обереги и параллельно учит азам ремесла
Элли.

Устало осматривая результаты многочасовой работы с
верхотуры башни, я размышлял над дальнейшими шагами.
Надо или выходить в реал и помогать с зачисткой местно-
сти от сумрачных тварей, или отправляться в гости к альфе
Своры, налаживать портальное сообщение с Осгулом и до-
говариваться о поставке ресурсов для строительства храма
Хаоса.

Тень склоняла меня ко второму варианту, мотивируя это
тем, что охрана у полевых лагерей временного размещения



 
 
 

находится на должном уровне, а опасных гнёзд насекомых
поблизости нет, так что для Федерации будет куда больше
пользы, если я продолжу развивать клан в вирте, чем от пат-
рулирования джунглей. Пришлось согласиться с доводами
виртуальной помощницы и совершить астральный перенос
сразу в тронный зал Альфа-прайма. Времени нет соблюдать
все положенные протоколы. Наглеть так наглеть.

Сразу после моего неожиданного появления, которое слу-
чилось в самый разгар какого-то важного совещания вердек-
сов, поднялась дикая суета. Гвардейцы забегали, окружили
незваного гостя, начали тыкать в грудь оружием, но мне бы-
ло плевать на их телодвижения. Я спокойно стоял, не про-
являя агрессии, и смотрел в глаза восседающему на троне
альфе Своры, который не спешил останавливать своих под-
чинённых. Не знаю, чего он добивался, может, хотел пока-
зать, что полностью владеет ситуацией, но я не стал накалять
обстановку, хотя при желании мог блинком переместиться
к самому трону и оставить под ногами вожака вердексов об-
жигающе горячий подарочек в виде заряженного искоркой
хаоса куска коры первородного древа.

– Я сдержал слово, альфа Своры, – спокойно проговорил
я, когда в помещении тронного зала воцарилась тишина. –
Теперь осталось понять, можно ли верить словам вердек-
сов, – а потом я всё же воспользовался блинком и оказался
прямо рядом с троном.

Нагло? Ещё как, но с такими прожжёнными вояками, как



 
 
 

волкоголовые, можно говорить только с позиции силы. По-
другому они просто не понимают и могут счесть слабаком, а
со слабыми не может быть никаких договорённостей.

Гвардия опять засуетилась, но в этот раз Вер-Вульф под-
нял вверх сжатый кулак, и бойцы моментально заняли пола-
гающиеся им места. Вожак смерил меня тяжёлым взглядом,
а потом перед глазами появилось системное сообщение:

– Задание “Держать слово” выполнено. Награда:
+3000 к личному рейтингу в Своре.

«Вот же жадюга, мог бы и ещё каких плюшек отсыпать», –
пронеслась в голове дурная мысль.

– Не делай так больше, – потребовал Вер-Вульф, не удосу-
жившись ответить на мою подначку, и только сейчас до ме-
ня дошло, что морда альфы значительно помолодела, шра-
мы исчезли, а отсутствующий ранее глаз вернулся на закон-
ное место. – Сколько ты хочешь получать за поставки таких
эликсиров Своре? – заметив мой взгляд, сразу перешёл к де-
лу Вер-Вульф.

–  Тритоны платят по десять миллионов альвов за пор-
цию, – пожав плечами, ответил я.

–  У нас в ходу золото и мифрил,  – нахмурился альфа,
по всей видимости, он производил в голове расчёты. – Курс
один к десяти. Я распоряжусь выдать тебе эквивалентную
сумму.

– Могу я взять товарами? К чему мне сейчас металл? Его
у меня и так с избытком, тогда как качественных строитель-



 
 
 

ных материалов катастрофически не хватает.
– Будь по-твоему, эмиссар, – подозрительно быстро согла-

сился Вер-Вульф, – но взамен я потребую посвятить двух
вердексов в жрецы Хаоса.

– Добавишь к сделке сумму, эквивалентную ещё десяти
эликсирам жизненных сил, и считай, что мы договорились, –
улыбнувшись, проговорил я и под изумлёнными взглядами
всех собравшихся начал извлекать из инвентаря склянки с
сияющей изумрудным цветом жидкостью.

– Не уверен, что на складах будет столько товара, – обуз-
дав эмоции, проговорил вожак Своры.

– Не страшно, – отмахнулся я. – Мой торговец разместит
заказ на определённые позиции, когда изучит ваш рынок.
Мы будем выкупать интересующие нас лоты по мере добы-
чи. Такой вариант устроит Свору?

– Да, – тут же ответил альфа. Было заметно, что он облег-
чённо выдохнул. Похоже, казна Своры не могла позволить
себе трату такой большой суммы наличности единовремен-
но, но отказываться от эликсиров он не хотел, и моё пред-
ложение позволило Вер-Вульфу сохранить лицо перед под-
чинёнными. – Что насчёт портального сообщения? Ты смо-
жешь восстановить древние арки?

–  Смогу,  – ответил я.  – Как и обещал, я свяжу Аль-
фа-Прайм с моим замком бесплатно, чтобы паломники смог-
ли свободно посещать храм Хаоса, ну а о цене за восстанов-
ление других портальных арок мы поговорим отдельно.



 
 
 

Дружба дружбой, но и о выгоде клана забывать не стоит, а
то все народы Альвии быстренько сядут мне на шею и, свесив
ножки, поедут в светлое будущее, а элементы питания пор-
талов, между прочим, денег стоят, причём денег немалых.

– Ликан проводит тебя и обеспечит всем необходимым, –
кивнув в сторону своего сына, завершил диалог Вер-Вульф.

Вслед за бетой своры я углубился в хитросплетения хо-
дов, и минут через пятнадцать мы оказались в просторном
зале, на стенах которого имелось множество вырезанных в
толще камня статуй. Среди них я, к удивлению, узнал демо-
нический образ Хаоса, после чего более внимательным взо-
ром осмотрел и все остальные.

– Дети Создателя, – подтвердил мою догадку Ликан. – Не
все из них пережили атаку на Драйдекса. Как минимум пя-
теро пали в бою, исчерпав все свои резервы сил.

– А некоторые утратили божественный статус и частично
лишились рассудка, – добавил я, вспомнив о заключённой
в недрах Дарграада сущности и других легендах Э́стери. –
Теперь понято, что послужило этому причиной.

Всего в зале я насчитал двадцать четыре статуи. А плодо-
витым был Создатель, раз у него появилось столько детей,
ну да не суть. Некоторые статуи, например Хаос, Порядок
и другие верховные божества пантеонов, были гораздо боль-
ше, чем остальные. Судя по всему, размер олицетворял силу
бога, но я могу и ошибаться, а Ликан не спешит прояснить
этот момент. Вполне возможно, что сам не знает. В центре



 
 
 

зала имелось большое углубление, где раньше располагались
каменный диск и портальная арка. На дне этого углубления
заметил множество мелких отверстий. Из некоторых перио-
дически появлялись разноцветные искры.

–  Нам требовались магические материалы, чтобы вы-
жить, – проследив мой взгляд, проговорил Ликан. – Нам бы-
ло нечем питать портал, так что тебе придётся восстанавли-
вать его с нуля.

Стоило мне приблизиться к углублению, как система вы-
дала скудную порцию новой информации:

– Точка силы.
– Ну что, паучок, пришло время поработать, – под недо-

умённым взглядом Ликана обратился я к своему браслету и
мысленно активировал артефакт.

Механическое членистоногое тут же сорвалось с пред-
плечья и забегало по углублению. При этом паучок изда-
вал странные звуки, напоминающие слабый треск электри-
ческих разрядов. Он бегал так по всей поверхности углубле-
ния минут двадцать и выдал вердикт:

– Для восстановления портальной арки требуется:
магическая сталь – 87 килограммов, манопроводящий
камень – 4 871 килограммов…

Список ресурсов оказался весьма внушительным. Без ка-
ких-либо зазрений совести перекинул эту проблему на Ли-
кана. Вер-Вульф же сказал, что меня обеспечит всем необ-
ходимым, вот пусть и обеспечивает, а у меня других про-



 
 
 

блем целая куча. Например, Эста вот уже несколько часов
буквально терроризирует меня сообщениями в чате и требу-
ет составить ей компанию в боевой вылазке на территорию
Великого Леса, где, по её информации, может располагать-
ся очень интересная безопасная зона, подходящая для стро-
ительства второго бастиона клана на Альвии.

Мне кажется, что это немного несвоевременно, мы и пер-
вый-то замок будем достраивать не одну неделю, а она хочет
начать следующий проект. В принципе, если будет достаточ-
но ресурсов от Своры и место окажется реально перспектив-
ным, то в этом есть смысл. Тем более что после интеграции
сердца ужастня освободился строительный артефакт. Ну или
Чёрная смерть просто засиделась на месте, и ей не терпится
поучаствовать в жёсткой рубке. Тут её мотивы понять слож-
но, гораздо проще согласиться и помочь, чем потом часами
выслушивать потоки упрёков, да и опробовать свои новые
возможности на практике надо.

Оставив паучка в Альфа-Прайме с чётким приказом вос-
станавливать портальную арку по мере поступления нужных
ресурсов, покинул столицу Своры и, оседлав Искру, помчал-
ся к маркеру подруги. По предварительным прикидкам, до-
рога займёт не менее трёх часов, но делать нечего, в тех кра-
ях мой персонаж ещё не бывал.

В полёте коротал время в разговорах с Тенью. Виртуаль-
ная помощница докладывала о состоянии дел в реале. Ну что
сказать, новости откровенно паршивые. Без постоянного мо-



 
 
 

ниторинга ситуации с орбиты противостоять насекомым Роя
стало на порядок сложнее. Тварей удаётся засечь встроенны-
ми в технику сканерами, но их мощности порой не хватает
для уверенного обнаружения врага. Панцири насекомых об-
ладают способностью подавлять маломощные сканирующие
импульсы, и за счёт этого авиации Роя иногда удаётся застать
нас врасплох.

Но нам удалось избежать самого страшного – гибели ты-
сяч ни в чём не повинных детей. Сейчас обстановка в лаге-
рях рядом с инкубаторами находится под контролем армии
Федерации, с едой проблем нет и эвакуация в заснеженную
Москву идёт полным ходом. Чуть ли не с каждым часом рас-
тёт число доступной авиатехники, ну а пилотам приходится
садиться за штурвалы управления сразу после завершения
минимального обучающего ментокурса и закреплять полу-
ченные знания на практике.

После появления транспортных кораблей Тень начала ре-
ализовывать идею с гуманитарными поставками препаратов
и предметов первой необходимости, включая оружие людям,
вынужденным покинуть убежища и выйти на поверхность.
Возможно, в будущем я об этом пожалею и придётся очи-
щать планету от заполонивших руины городов банд, но я был
обязан дать людям шанс выжить.

Благодаря технологии пространственного кармана удава-
лось впихнуть в небольшой по объёму контейнер целую мас-
су жизненно важных предметов. В теории, после инъекции



 
 
 

препарата желудок сможет переварить даже мясо насекомых
Роя. Понятия не имею, насколько приятно будет людям упо-
треблять такое в пищу, но после безвкусной бурды мини-
мальной пайки синтезатора во времена рабства многим мя-
со насекомых может показаться вполне себе вкусным. Вон
китайцы и раньше ели насекомых, и ничего. Подумаешь, те-
перь они немного больше размером, велика разница.

Также в составе сбрасываемых контейнеров были порта-
тивные радиостанции, при работе которых коммуникаторы
людей смогут связываться между собой на приличном рас-
стоянии. Полноразмерные устройства без привязки к даль-
ности доставки сигнала занимали слишком много места в
стандартной грузовой ячейке, но даже так народ сможет свя-
заться с пролетающим по баллистической траектории кораб-
лём и запросить дополнительную помощь.

Увы, Земля переходит на подпольное существование, ну
или, как говорилось в старых фильмах, партизанское, где
каждый день может оказаться последним, но, в отличие от
детей, взрослые люди обладают имплантами и могут сбежать
в вирт. Где находится база клана Кайбер, должно быть из-
вестно всем. Другой вопрос – куда они будут возвращаться,
если сбегут от реальных опасностей и не начнут обустраи-
вать быт на поверхности, но этот вопрос можно решить в бу-
дущем, когда у Федерации освободятся силы после заверше-
ния эвакуации детей.

Из пространства Протектората тоже приходят тревожные



 
 
 

сведения. Тень постоянно мониторит сайбер-сеть и присы-
лает мне на ком краткую выжимку, но у меня не всегда есть
время, чтобы её прочитать, поэтому самые важные новости
виртуальная помощница передаёт лично, когда у меня появ-
ляется свободное время.

Так вот в мирах Протектората сейчас творится то же са-
мое. Дарканцы натравили полчища Роя на все заселённые
системы бывших союзников с минимальной разницей во
времени, а импульс, активировавший уничтожение продан-
ного ранее оборудования, и вовсе сработал одновременно во
всей галактике, что косвенно свидетельствует о том, что все
твари Роя связаны между собой и улавливают некие прика-
зы от своей королевы, или кто там у них выступает в роли
главного мозга.

В общем, до недавних событий Протекторат отражал ата-
ки насекомых довольно успешно, а когда разом лишил-
ся огромного количества высокотехнологичного оборудова-
ния, стройная оборона миров дала трещину, а потом и по-
сыпалась. Связь между мирами нарушилась, как и общее
командование. Сопротивление вторженцам распалось на от-
дельные, изолированные друг от друга сегменты, руковод-
ство которых понятия не имеет, что происходит даже в со-
седних областях одного континента, уж не говоря о ситуации
в космосе или других системах.

А в космосе тоже царит хаос. Многие элементы межзвёзд-
ных кораблей поставлялись из империи Даркан и в одноча-



 
 
 

сье превратились в груду металлолома. У кораблей отключа-
лись двигатели, системы жизнеобеспечения, вооружение, и
они становились лёгкой добычей для насекомых Роя. Прой-
дёт ещё немного времени, и очаги сопротивления начнут гас-
нуть, и самое смешное, что дарканцы умудрились извлечь
выгоду даже из блокировки самых сильных функций им-
плантов, потому как мы знаем на своём опыте, что при ата-
ке материнской системы включаются экстренные механизмы
и разблокируются новые возможности для операторов сай-
бер-пространства, но этого не произошло из-за наложенного
центральным мозгом взыскания.

Прямо сейчас под ударами насекомых в нашей галактике
каждую минуту умирают тысячи разумных. Жалко ли мне
вчерашних рабовладельцев? Ни капли. Совсем недавно они
без каких-либо зазрений совести пользовались рабским тру-
дом и покупали у дарканцев выкачанные из рабов жизнен-
ные силы, прекрасно осознавая, что каждая единичка энио
– это как минимум один день из жизни раба, но пока жаре-
ный петух не клюнул Протекторат в самое дорогое место, на
котором обычно сидят, они даже не задумывались об этом.

Большинство мирного населения, скорее всего, смогло
укрыться в сайбер-пространстве, вот только это билет в один
конец. Они уже не смогут выйти в реал, потому как на их
планетах вскоре начнут хозяйничать твари Роя. Ну как вско-
ре, Тень считает, что насекомым потребуется как раз око-
ло полутора лет, чтобы подавить сопротивление Протекто-



 
 
 

рата, если к войскам вторжения не присоединятся бойцы и
флот империи, но искин считает, что они вмешаются только
в крайнем случае, уж больно Великим магам хочется сохра-
нить полученные от предтеч возможности. Благодаря слу-
чайности в моём лице тщательно продумываемый план ока-
зался гораздо более эффективным, потому как Протекторат
не имеет возможности защищаться самыми сильными про-
граммами предтеч из доступных, а Рой может вполне успеш-
но бороться с простыми. Вот и получается, что всю эту, ка-
залось бы, поганую ситуацию с блокировкой имплантов дар-
канцы умудрились перевернуть с ног на голову и извлечь вы-
году.

А вот черёд Земли настанет после уничтожения Протек-
тората, ну или раньше, если армия империи Даркан присо-
единится к атаке на галактику Млечный путь, и к этому вре-
мени нам необходимо что-то придумать, хотя я понятия не
имею, как противостоять такой угрозе, с которой не справ-
ляются гораздо более развитые цивилизации. Единственное,
что нам остаётся, – это принимать беженцев, которые, я уве-
рен, вскоре завалят нас запросами на перемещение реально-
го тела на Землю, и ставить всех под ружьё. За полтора го-
да нам надо успеть не только провести дезинсекцию нашей
планеты, но и подготовить Солнечную систему к финальной
драке и надеяться, что после пробуждения региональных ис-
кинов ситуация изменится и эти железяки, созданные пред-
течами, подскажут, что делать. Нам необходимо достучаться



 
 
 

до центрального мозга и заставить его принять меры, дру-
гих вариантов выжить нет. Какие меры? Кто знает, о воз-
можностях этой сложнейшей биокибернетической програм-
мы, часть которой располагается в складках между измере-
ниями, ничего не известно даже Тени.

–  Ну наконец-то,  – недовольно буркнула Эста, когда я
спрыгнул с Искры и благодарно потрепал пожирательницу
по голове.

– Ну и что за невероятные данные ты откопала? – ответив
кивком на приветствие подруги, перешёл сразу к делу я.

–  Ооо, это вообще улёт,  – зловеще улыбнулась Эста.  –
Я откопала древнюю карту с обозначениями всех точек си-
лы. – После этого заявления мои брови недоумённо пополз-
ли вверх, а улыбка девушки стала ещё шире. – Вижу, что ты
уже в курсе, что это значит, жаль, а я ведь целую речь при-
готовила. Вот умеешь же ты настроение испоганить, Джей.

– Как ты откопала такую карту? Я ведь просил нечто по-
добное у альфы Своры.

– Эммм, – замялась подруга, и я понял, что с этой картой
что-то нечисто.

– Давай уже, выкладывай как есть, – обречённо покачав
головой, попросил я.

– Откопала и получила – не одно и то же, – начала изда-
лека Эста. – Да и не совсем я откопала, а Вольфгорн, мне
рейтинга не хватает, чтобы зайти в тот монастырь.

– Стоп, что? – совсем потерял нить разговора я. – Можешь



 
 
 

нормально объяснить, по порядку?
– Ладно, – буркнула Эста. – В общем, мне было скучно,

когда твой спутник умотал в город на обучение, я решила
прошвырнуться по округе, чтобы поискать, кого можно без-
наказанно прихлопнуть,  – после этих слов я картинно за-
крыл лицо ладонью, но Эста не обратила на этот жест вни-
мания. – Так вот, набрела я на небольшую тропку, уходящую
вглубь ближайшего лесочка, ну и любопытство взыграло, на
карте-то ничего такого там не обозначено, а тропка натоп-
танная, значит, часто местные по ней ходят.

– И в лесочке оказался вышеупомянутый монастырь? –
догадался я.

– Ну да, – подтвердила Эста. – Но меня туда опять не пу-
стили, чёртов рейтинг, а цифры для допуска запредельные,
выше трёх косарей надо. Ну, я и заслала туда Вольфгорна,
когда он вернулся. В общем, карта есть, но её надо выкупить.

– И я подозреваю, что речь пойдёт не о деньгах, – пред-
чувствуя неладное, проговорил я.

– Ясен пень, не о деньгах, – воскликнула Эста. – Кто же
такие вещи за голду продаёт.

– Ну давай, удиви меня, – приготовившись услышать са-
мое худшее, попросил я.

– Десять порций эликсиров жизненных сил и… – одного
этого хватит, чтобы схватиться за голову, а там есть ещё ка-
кое-то и.

– …и жреческий статус для настоятеля монастыря, – за-



 
 
 

кончила Эста.
– Ты же понимаешь, что предмет, за который просят та-

кую цену, должен этого стоить, – очень серьёзно посмотрев
на подругу, проговорил я.

– Ооо, поверь, карта того стоит, я видела её своими глаза-
ми. Это артефакт божественного ранга, настроенный на точ-
ки силы Альвии, но это не самая большая его ценность. Кар-
та показывает расположение всех живых существ в радиусе
километра от этих самых точек силы. Ну как? Я молодец? –
обворожительно улыбнувшись, чуть ли не промурлыкала де-
вушка.

– Ещё какая молодец, – тут же выпалил я. – Берём!



 
 
 

 
Глава 3 Драйдленд

 
Настоятелем монастыря оказался донельзя дряхлый, но

чертовски умный и хитрый вердекс. Именно в этом монасты-
ре жили проповедники, которые странствовали по террито-
рии Своры и рассказывали всем о скором возвращении детей
создателя. Но самое интересное, что этим, так сказать, ре-
лигиозным деятелям удалось спрятать несколько божествен-
ных артефактов от лап сотен альф, которые за прошедшие
тысячелетия изъяли у населения все предметы, содержащие
в себе магию для создания защитных оберегов от тварей Ве-
ликого Леса.

Настоятель наотрез отказался рассказывать о других сво-
их сокровищах и взял с меня клятву, что ни я, ни мои под-
чинённые никому не расскажут о том, где раздобыли такую
карту, а в идеале я вообще не должен о её никому показы-
вать. Стоило мне понять, что конкретно может попасть ко
мне в руки, как я тут же согласился на все условия, а как
только вожделенный предмет попал ко мне в руки, захоте-
лось произнести фразу из очень популярной книги прошло-
го: «Моя преееелесть!»

Стоило напитать карту маной, как включился её полный
божественный функционал, и я не смог сдержать восхищён-
ной, хоть и не совсем цензурной тирады. Ещё бы! Теперь
нам известно местоположение всех точек силы, даже с мини-



 
 
 

мальной мощностью, а именно вокруг таких точек формиру-
ются безопасные зоны и возникают месторождения редких
ресурсов.

Отдельной вишенкой на торте стала возможность видеть
маркеры всех существ, находящихся в ближайшей округе
от такой точки и маркеры эти содержали информацию об
уровне таких существ. Шикарнейшее свойство! Даже бегло-
го осмотра карты хватило, чтобы понять, что к нам в руки по-
пало настоящее оружие, благодаря которому Кайбер сможет
победить Драйдекса. Потому как теперь мы знаем не только
координаты всех усыпальниц, а следовательно, и точки оби-
тания трутней, но и численный состав гарнизонов, обороня-
ющих этих существ.

Понятное дело, точек силы гораздо больше, чем трутней.
Эти высасывающие жизнь твари периодически меняют свою
дислокацию и путешествуют между усыпальницами, но те-
перь вычислить их местоположение можно по концентрации
драйд в определённом районе, так что со временем достанем
всех.

Надо будет провести тщательный анализ и вычислить точ-
ное количество трутней, на это требуется определённое вре-
мя, потому как тварей за прошедшее время расплодилось
столько, что впору за голову хвататься. Некоторые точки си-
лы забиты мобами чуть ли не под самое горлышко, но воз-
можность справиться с толпой изменённых Великим Лесом
существ есть. При захвате точки силы природа очищается от



 
 
 

губительных излучений Драйдекса и твари Леса становятся
на порядок слабее. Жаль, что это правило не касается дриад
и порабощённых ими воинов Леса, но получить всё и сразу
невозможно.

Изучение карты прервало сообщение Пега с пометками
«срочно» и «чрезвычайно важно». Оказалось, что рядом с
Кайберхоллом в Дестро собралась толпа игроков Протекто-
рата, причём большинство из них нубы, буквально только
что создавшие своих персонажей, и с каждым часом их ко-
личество только увеличивается. Помимо этого, нагрузка на
рекрутинговые пункты, которые доверенные игроки развер-
нули в свободных городах, многократно возросла. Панику-
ющий народ, чьи миры сейчас атакует Рой, сбежал в сай-
бер-пространство и вспомнил, что есть такая планета Земля,
населённая людьми, которые ещё совсем недавно были ра-
бами, и находится эта планета у чёрта на куличках, но ведёт
набор наемников, что может спасти их жизнь.

Подчинённых Пега начали забрасывать предложениями
основать региональные отделения клана Кайбер в других
фракциях. Причём такие предложения поступали от прока-
чанных игроков Э́стери практически из всех топ-кланов сво-
их фракций. Народ почуял, что запахло жареным, и вместо
того, чтобы сражаться за свои миры, пожелал сбежать на за-
худалую, по их меркам, планетку, ну или смириться с реаль-
ностью и навсегда остаться пленником сайбер-пространства.

Нужны ли мне на Земле толпы трусов и предателей?



 
 
 

Определённо нет. Потому как на них нельзя рассчитывать, и,
когда враг придёт в Солнечную систему, они поступят точ-
но так же – попросту сбегут в вирт. Уж лучше пускай сра-
зу привыкают к виртуальной жизни. Только ресурсы на них
тратить. Я буду нанимать только тех, кто реально хочет сра-
жаться с Роем и империей Даркан, а это те же бывшие рабы,
ну и, возможно, вассальные подвиды варлоков, которые дол-
гие годы мечтали свергнуть правящий прайд львоголовых.

К слову, у варлоков дела обстоят хуже всего, так как по-
давляющее большинство их боеспособной армии составля-
ли вассальные виды, а львоголовые в основной своей мас-
се занимали офицерские посты, и умирать за них народ не
спешил. Из-за диверсии дарканцев многие бойцы, которые в
это время находились на космических кораблях и станциях,
и вовсе оказались в безвыходном положении. Им сейчас ту-
по некуда выходить из сайбер-пространства, потому как Рой
уничтожил эти корабли и станции, и вот такие воины Земле
могут пригодиться.

Цинично? Жестоко? Бесчеловечно? Как же так, ведь сот-
ни миллионов живых существ страдают и стали пленниками
виртуальной реальности. А вот пусть посидят в шкуре рабов,
которых с молчаливого попустительства галактической эли-
ты сотни или даже тысячи лет беспощадно эксплуатирова-
ли так называемые Высшие. Выбор сайбер-миров огромен,
и они мало чем отличаются от реала. Ах да, всё же отли-
чие есть: там надо вкалывать, чтобы добиться хоть чего-то.



 
 
 

Не получится просто продавать государству заработанные за
онлайн сайбер-кристаллы и вместо работы отлёживать бо-
ка где-нибудь на курортной планетке. Халява закончилась.
Причём довели галактику до такого печального состояния
именно цивилизации Протектората, которым дарканцы по-
сулили вечную жизнь.

Успокоиться мне удалось с большим трудом. Волна почти
неконтролируемой ярости была столь мощной, что даже бес-
страшная и много чего повидавшая в своей жизни Эста сде-
лала несколько шагов назад и рефлекторно положила руку
на рукоятку своей секиры.

– Ты вообще в курсе, что у тебя глаза горят демоническим
огнём? – напряжённым голосом нарушила тишину Эста.

– Догадываюсь, – прошипел я и начал стравливать эмоци-
ональный фон во внутреннюю ёмкость атрибута эмпиризм,
отчего та очень быстро заполнилась под завязку, и даже стен-
ки выгнулись.

Надо контролировать свои чувства. Сколько времени про-
шло, а бушующий внутри меня пожар ненависти к подавля-
ющему большинству развитых цивилизаций галактики не то
что не становится меньше, наоборот – только разгорается. В
глубине души я понимал, что вина обычных граждан этих
цивилизаций минимальна и что в их обществах наверняка
полно нормальных разумных, которых не устраивала такая
политика стоящей у руля шайки богатеев, но от этого не ста-
новилось легче. Всякий раз, когда я смотрю на руины наше-



 
 
 

го мира, пожар в душе только разгорается.
– Я в норме, – спустя пару минут сообщил подруге я. –

Продолжай изучать карту, а я пока пообщаюсь с Пегом и
оставлю ему дополнительные инструкции.

Эста подозрительно на меня посмотрела, но не стала ни-
чего говорить. Полчаса я общался с Пегом и приказал ему
сделать упор на найме пилотов и опытных бойцов-варлоков
из вассальных видов, которых импульс застал в космосе и
лишил возможности выхода в реал. По моей просьбе Тень
должна составить довольно жёсткий контракт, при малей-
шем нарушении которого имплант мгновенно аннулирует
доступ наёмника на Землю и переместит того в сайбер-про-
странство. Со своей же стороны, Федерация Кайбер гаранти-
рует, что беспричинной депортации проводиться не будет, а
в случае успешного завершения этой войны, во что мало кто
сейчас верит, у наёмников появится шанс остаться на пла-
нете.

После резонного замечания Пега, что у варлоков могут
быть семьи и вряд ли бойцы захотят подписывать контракт,
когда их близкие находятся в непосредственной опасности,
пришлось сделать дополнение, что семьи также получат ста-
тус наёмников и будут оказывать посильную помощь клану в
Э́стери, а в случае гибели бойца клан выплатит полагающе-
еся жалование его семье, которая в любом случае останется
на Земле, пока конфликт, так или иначе, не завершится.

Не все готовы пойти на такие условия. Разумные спокойно



 
 
 

могут жить в виртуале, потому как ограничений пребывания
в сайбер-пространстве предтечи не устанавливали, но червя-
чок сомнения всё равно есть. Кто может гарантировать, что
дарканцы не найдут способа принудительно выбивать опе-
раторов в реал, потом заменить им импланты на рабские и
выкачивать энио уже из них? Мы ничего не знаем об этой
технологии предтеч. Что если у центрального мозга есть та-
кая возможность? Ну а дарканцы доказали, что в своём же-
лании полного контроля над галактикой не остановятся ни
перед чем.

В общем, я посоветовал Пегу подкинуть эту мысль сомне-
вающимся, ну а там каждый пускай думает сам, как ему жить
в быстро меняющемся мире. Можно без боя сдать галакти-
ку дарканцам и доживать свою жизнь в красочных, но ис-
кусственных мирах, ну а можно дать им последний бой. Кто
знает, может, из этого что-то да выйдет.

Тень предупредила, что такая избирательность ещё боль-
ше ополчит топ-кланы Э́стери против Кайбера. Запертые
в сайбер-пространстве операторы с большой вероятностью
захотят уничтожить нас. Ведь как же так, вчерашние рабы
осмелились отказать им, таким сильным и красивым, наде-
лённым властью повелевать судьбами миллиардов. В общем,
надо крепить оборону по всем фронтам и готовиться к про-
тивостоянию со всеми сильнейшими игроками.

–  Как я и говорила, относительно недалеко есть одно
очень интересное место, – прервала поток моих мыслей Эс-



 
 
 

та. – Увидела его, когда настоятель вышел из монастыря, что-
бы продемонстрировать мне карту. Я должна была убедить-
ся, что артефакт стоит таких денег. В общем, вдвоём вряд
ли справимся. Там страж семисотого левела, куча драйд, а
уж про толпу изменённых тварей, шныряющих по округе, я
вообще молчу.

– А ну-ка, покажи, – попросил я.
Место действительно интересное. Скорее всего, там рань-

ше располагался крупный город. В центре большой поляны
обнаружилась точка силы. Именно там и обосновался драйд-
страж, присосавшийся к естественным энергоканалам мате-
рика. Вокруг разбросаны десятки точек силы поменьше, где
драйды устроили лагеря сбора воинов Леса. По-хорошему,
их надо проверить, но, скорее всего, там мы обнаружим мно-
жество ценных ресурсов. Потому как вердексы ходят к са-
мым ближайшим и возвращаются с ценной добычей.

Эста права, сейчас такую операцию мы не потянем. На-
до отправлять Тао на разведку, но, скорее всего, это место
будет идеальным для строительства второй крепости клана.
Во-первых, таким образом мы уменьшим давление тварей
Леса на Осгул, так как на их пути по магистральному отрост-
ку окажется крепость, куда можно будет оперативно пере-
правлять подкрепление, надо только восстановить порталь-
ную арку. Во-вторых, это облегчит сбор ресурсов, потому
как после захвата всех точек силы мобы станут на порядок
слабее и отряды игроков 150+ уровней смогут спокойно с



 
 
 

ними справляться. Я надеюсь, что к моменту открытого за-
селения Альвии костяк армии Федерации достигнет мини-
мального порога. Я проверял, как быстро идёт рост, и тен-
денция мне нравится, должны успеть. Ну и в-третьих, захват
такой ключевой точки силы позволит создать относительно
безопасный мостик с соседним сектором, а это выход на дру-
гое королевство и дополнительные возможности для разви-
тия клана. Надо пользоваться преимуществом и налаживать
мосты с нпс, пока не прибыли конкуренты.

– Ну что, Искра, подбросишь нашу воительницу до Осгу-
ла? – обратился к пожирательнице я. – Иначе Эсте придёт-
ся опять отбивать зад о седло маунта и пару дней ехать до
Альфа-Прайма, а уже там договариваться, чтобы её пустили
к порталу.

Искра смериладевушку , на лице которой застыло проси-
тельное или даже умоляющее выражение, подозрительным
взглядом и благосклонно кивнула, за что в награду получила
ещё пару магических карт атрибутов, так сказать, перекус на
дорожку.

– Пока Тао не разведает местность, соваться туда опасно.
Занимайся тогда наймом и тренировкой тритонов. Гильдия
наёмников располагается в Альфи, так что придётся тебе всё
же перевоплотиться в русалочку, на складе есть очень кра-
сивые ракушки, если приладить их куда надо, получится со-
всем как в старом мультике, – улыбнулся я, а Эста чуть ли
не зашипела.



 
 
 

Увернувшись блинком от запущенного в меня кинжала,
я, от греха подальше, совершил астральный перенос души.

– Всем привет, – поздоровался я с Тао и Элли, которые
находились на вершине башни управления и контролирова-
ли процесс дальнейшего строительства. – Как дела?

– В вирте вполне норм, а вот в реале довольно напряжён-
но, – ответила Элли и позволила себя поцеловать. За послед-
ние дни мы виделись редко, но она вроде больше на меня не
злится. – Я думала, вы с Эстой ушли в рейд.

– Планы изменились. Глядите, что удалось раздобыть.
– Ого, – изучив карту, восхитилась Элли. – Шикарный ар-

тефакт. Это мы сможем уничтожать трутней по откату твоих
убер-плюшек.

– Да, – улыбнулся я в ответ. – Тем более что теперь время
перезарядки сократилось вдвое. Но без разведки и помощи
нпс провернуть такую операцию мы не сможем. Там слиш-
ком много мобов. Вот если бы было возможно десантиро-
ваться прямо к точке силы… – мечтательно закончил фразу
я.

– Так поговори с нашим артефактором, – пожав плечами,
ответила Элли. – Поставь задачу, может, мы вместе что-то
и придумаем. Источник энергии у нас мощный, уж для пе-
реброски на небольшие расстояния сердца ужастня должно
хватить. Всего-то и надо – решить проблему с координата-
ми точки назначения. Ты вообще изучал функционал этого
замкового артефакта?



 
 
 

– Не успел пока, – сконфуженно почесав черепушку, от-
ветил я. – Эл, ты гений, я к Вольфгорну. Тао, лови карту, на
тебе разведка.

Через пару минут я уже был в домике Вольфгорна, ко-
торый ему быстренько построили из подводного камня. Да,
прочность у строения получилась аховая, но как временное
жилище вполне подойдёт, а там закупим материалы у Своры
и спроектируем внутренний город по уму.

Вердекс обнаружился за рабочим столом, заваленным как
горой необработанных осколков первородного древа, так и
отдельной кучкой уже готовых оберегов, которые он стили-
зовал под разнообразных животных.

–  Смотрю, в тебе когда-то умер ремесленник,  – взяв в
руки искусно вырезанную из дерева фигурку волка, длиной
всего с фалангу указательного пальца, проговорил я.

– Всегда любил работать руками, – ответил Вольфгорн. –
Но в Своре каждый, кто способен держать в руках ору-
жие, военнообязанный, поэтому это увлечение и осталось
на уровне хобби. Зато сейчас пригодилось. Полученный дар
многократно усилил врождённые способности, а после то-
го, как я стал адептом Хаоса, мои возможности многократно
возросли.

– Стоп, когда это ты успел присягнуть Хаосу? – в недо-
умении спросил я и быстренько пробежался по меню своего
спутника.

Всё так, стоит пометка, что Вольфгорн стал адептом Ха-



 
 
 

оса.
– Твой подчинённый – мастер теней – предложил посетить

алтарь, ну а я не стал отказываться, – пожав плечами, отве-
тил вердекс. – Он укрыл меня своей вуалью, так что враги не
смогли помешать, они нас попросту не увидели.

Не знал, что Тао способен на такое. По всей видимости,
это недавнее приобретение, но фишка очень полезная.

– Это вы молодцы, – похвалил инициативность спутника и
друга я. – У меня для тебя есть очень важная задача. Нужно
смастерить артефакт, фиксирующий пространственные ко-
ординаты. Он должен быть связан с магическим сосредото-
чием замка. В теории это позволит наводить между замком и
таким маячком телепортационный мостик и мгновенно пе-
ребрасывать боевые группы в нужную мне область.

– С ходу вижу сразу несколько проблем, – немного поду-
мав, начал говорить нпс. – Материал, из которого будет изго-
товлен такой маячок, как ты выразился, должен быть сверх-
проводимым. Боюсь, кора первородного древа для этого не
подходит. Этот уникальный материал способен генерировать
магическую энергию, но постепенно, и мы так и не приду-
мали, как заполнять резервуар принудительно. Для работы
оберегов этой естественной генерации вполне достаточно, но
из-за проклятья Драйдекса пространственная магия на Аль-
вии потребляет гораздо больше энергии, чем должна, потому
как Великий Лес поглощает часть этого фона и использует
её для изменения флоры и фауны. Из этого следует вторая



 
 
 

проблема. Для стабильной работы маячку будет нужен мощ-
ный источник энергии.

–  Если проблемы только в этом, то, считай, у нас нет
проблем, – немного сумбурно ответил я и достал из инвен-
таря кирпичик из божественного алтаря. – Такой материал
для работы тебя устроит? – ухмыльнулся я, глядя, как глаза
Вольфгорна удивлённо расширились. – При необходимости
могу зарядить его от хаотического алтаря в Альфи, но там
и так полно энергии. Ну а по поводу источника, всё просто:
абы куда открывать порталы не надо, а вот иметь возмож-
ность мгновенно переправить отряд к точке силы я бы очень
хотел.

–  Я попробую,  – сглотнув образовавшийся ком, прого-
ворил Вольфгорн и с благоговением принял божественный
кирпичик из моих рук. – Для настройки готового артефакта
мне потребуется посетить точку силы и понять как там всё
устроено.

– Вот как закончится восстановление портальной арки в
Альфа-Прайме, так и посетишь. Заодно можешь осмотреть
результат работы паучка, может, будет полезно, – резюмиро-
вал я. – Всё, работай.

Покинув дом спутника, задумался. Вроде как основную
массу дел разгрёб, и получается, что и заняться-то в обозри-
мом будущем особо нечем. Все подчинённые знают, что надо
делать, и трудятся в поте лица. Переброска детей идёт пол-
ным ходом, как и доставка гуманитарных грузов. Строитель-



 
 
 

ство авиации Федерации не останавливается ни на секунду, и
моего присутствия в реале не требуется. Механизм отлажен,
а виртуальная помощница способна контролировать процесс
и оперативно вносить правки гораздо эффективнее людей.

На ум приходят пока только два варианта. Можно подме-
нить Тао с квестом Единство и попытаться наладить связь
между всеми сегментами Альварии, или отправиться на раз-
ведку в соседний сектор. Наверное, начну всё же с Альва-
рии. Обещал Трайту помочь, да и дополнительный лимит
для найма воинов не помешает, вот Эста обрадуется.

А если серьёзно, то за обучение наёмников надо браться
всерьёз. Слишком сильно отличаются ведения боевых дей-
ствий в подводных и наземных условиях. Одной Эсты для
этой работы будет явно маловато. Возможно, ей сможет по-
могать Гольт, ведь мы выгребли абсолютно все запасы кам-
ня, и ему тоже особо нечем заняться, но степень его компе-
тенции в вопросах воинского искусства мне неизвестна. Не
исключено, что он полный профан в этом вопросе. Эста, к
слову, тоже далеко не профи, но она училась у опытных ма-
стеров. Ну, ничего, инструкторов можно нанять в Своре, па-
учок докладывает, что на восстановление портальной арки
ему потребуется не менее пяти дней, тогда и заявлюсь опять
в гости к альфе с выгодным предложением.

И вот я вновь в Альварии. Не знаю, чего там Эста себе
напридумывала? Подумаешь, хвост вместо привычных ног.
Вполне себе комфортно. Ну а уж насколько красив подвод-



 
 
 

ный мир, не стоит даже упоминать. Смотрел я как-то один
супергеройский фильм, “Аквамен” называется, так вот кар-
тинка оказалась очень похожа на Альварию.

К сожалению, я попал в это царство не в самые лучшие его
времена. По мере удаления от хорошо защищённой террито-
рии вокруг крупных городов, подводный мир очень быстро
терял краски и превращался в серую, безжизненную мест-
ность, наполненную жуткими монстрами, рыщущими в по-
исках лёгкой добычи. Местный таксист отказался везти меня
дальше определённой отметки, несмотря на то, что подкон-
трольная ему зверюга обладала внушительными габаритами
и при желании могла без особых проблем перекусить меня
пополам.

Остаток пути до границы с Великим Лесом пришлось пре-
одолевать своим ходом, постоянно корректируя маскировоч-
ный образ. Потом потянулись часы блужданий среди пере-
плетений корней, но, благодаря переданной тритонами кар-
те, перед глазами всегда был маркер с точкой расположения
портальной арки, так что с пути я не сбился. Эх, мне бы раз-
добыть такую же божественную карту с обозначениями то-
чек силы подводного мира, но если она и существует, то, ско-
рее всего, находится во дворце Штаромграда, а добраться до
него мешает скверна.

Ладно, вот смастерит Вольфгорн портальный маячок, до-
говоримся с вердексами и тритонами о совместных операци-
ях по уничтожению стражей Леса и трутней, получим защи-



 
 
 

ту от скверны – и тогда уже будем думать, как отвоевать у
врага столицу Альварии. Всему своё время.

– Внимание игроку, ты первым вошёл в Драйдленд,
локацию, полностью захваченную драйдами. В дан-
ной локации существует ряд ограничений, с полным
списком которых можно ознакомиться в специальном
меню. Текущий уровень локации: средний (уровни су-
ществ 699-1000). Задание “Единство” обновлено. Опи-
сание: найдите способ вернуть локации изначальный
вид. Дополнительная награда: возможность построй-
ки фермы по разведению подводных змеев.

Понятия не имею, как это возможно, но стоило мне пере-
сечь границу локации, как я тут же полетел вниз, потому как
неведомая сила выкачала из Драйдленда всю воду. Блинком
прервал падение и переместился на ближайший древесный
отросток, которыми тут было пронизано всё пространство, и
вернул себе человеческие ноги. Что же, задание интересное
и награда стоящая, почему бы не задержаться в этой лока-
ции подольше, тем более без воды силу магии хаоса ничто не
будет ограничивать. Заодно и проверю новые возможности
персонажа. Думаю, будет весело.



 
 
 

 
Глава 4 Возвращение

 
Ну что сказать, я попал, причём попал по-крупному. По-

хоже, система сгенерировала эту локацию специально под
меня, чтобы не было возможности воспользоваться читер-
скими абилками. Ну или несколько таких локаций сделали
изначально, чтобы прибывшим эмиссарам жизнь мёдом не
казалась. Во-первых, в Драйдленде наведены астральные по-
мехи, которые излучает босс локации. То есть, пока я не при-
кончу главгада, быстро свалить в замок или в любую другую
точку Альвии не получится. Во-вторых, под действием вы-
деляющегося в воздух специфического токсина местные мо-
бы превратились в нежить, которая чувствует присутствие
живых в определённом от себя радиусе, так что никакая моя
маскировка не поможет спокойно передвигаться по локации.
Ну и в-третьих, Драйдленд представляет собой один гигант-
ский, многоуровневый лабиринт, который, помимо всех про-
чих опасностей, ещё и периодически изменяет свою конфи-
гурацию. Стоит войти внутрь, как отыскать обратный путь к
границе станет практически невозможно.

Размышлял, стоит ли ввязываться в такую авантюру или
отправиться к другому изолированному сегменту Альварии,
я недолго. Жаль, конечно, что нет возможности взять с со-
бой ту же Эсту, вдвоём мы попросту не пройдём через уча-
сток Великого Леса, да и добраться до него будет весьма про-



 
 
 

блематично, но ничего не поделаешь, придётся идти одному.
Скорее всего, в других подобных локациях система также
приготовила игрокам немало сюрпризов.

Был ещё один неприятный момент: токсин, которым про-
питан местный воздух, действует и на меня. Иконка появив-
шегося дебаффа сообщила, что каждые сутки персонаж бу-
дет терять по 5% от своих параметров. Причём таймер не
остановится, даже если я выйду в реал. Сколько может по-
требоваться времени, чтобы пройти этот лабиринт, и есть ли
смысл сейчас тратить столько времени?

Не думаю, что Вольфгорн справится с заданием быстро.
Даже на основном игровом континенте с пространственной
магией всё очень сложно, а уж на Альвии и подавно. Пор-
тал в Альфа-Прайм заработает через пять дней, если к это-
му времени спутник и соберёт прототипное устройство, то
потребуется ещё какое-то время на его тонкую настройку к
энергии, излучаемой точкой силы. То есть минимум неделя
в моём распоряжении есть. Стоит того ферма по выращива-
нию для клана драконов? Конечно, стоит!

Воочию видеть этих существ мне ещё не приходилось, но
изображения подводных змеев в Альварии встречаются до-
вольно часто. Насколько удалось понять, эти морские драко-
ны вполне прекрасно чувствуют себя и на суше, потому как
воздушные эскадрильи тритонов верхом на драконах участ-
вовали в атаке на Драйдекса. Как они могут летать без кры-
льев, я пока понять не могу, но в Э́стери всё можно спокой-



 
 
 

но списать на магию. Например, стоит открыть такому пету
атрибут магия воздуха – и никаких проблем, дракон сможет
спокойно летать. Я не знаю, сколько существ может генери-
ровать такая ферма, но для клана своя армия драконов будет
очень даже не лишней, так что риск того стоит. Да и рискую
я всего лишь одной жизнью персонажа. Да, неприятно, что в
этом случае уменьшится бонус, но ведь это не смертельно.

Решено, отписав друзьям, чтобы меня не дёргали без нуж-
ды, выслушал очередную гневную отповедь Эсты, что, мол,
опять мне достаётся всё самое интересное, в то время как
они должны заниматься скучной и нудной работой, и начал
копаться в настройках интерфейса. Перед тем как войти в
лабиринт, надо тщательно подготовиться.

Мне предстоит иметь дело с сильными мобами, как мини-
мум втрое превышающими мой собственный уровень. Лю-
бой другой игрок вряд ли продержался бы и час в подобных
условиях, но ведь я эмиссар Хаоса и обладаю набором ред-
ких и уникальных абилок, благодаря которым могу выживать
в самых сложных условиях. Главное – грамотно воспользо-
ваться всеми своими козырями.

Жаль, что нет возможности пообщаться с богом-покрови-
телем. Он задолжал мне одно желание. Понятное дело, что
наглеть и требовать от Хаоса что-то нереализуемое точно не
стоит, можно попросту нарваться на его гнев и не получить
вообще ничего, но уж ещё один предмет из божественного
сета архидемона я заполучить в своё пользование рассчиты-



 
 
 

ваю.
Провозиться с новыми настройками пришлось не меньше

часа. Сложность заключалась в том, чтобы рассчитать ори-
ентировочное количество урона, которое смогут поглощать
уже экипированные предметы сета, чтобы заряды абсолют-
ной брони не тратились впустую. Тут помощь Тени оказалась
неоценимой. Опираясь на все знания об этом мире, она вы-
считала, что в совокупности параметров персонажа хватит,
чтобы игнорировать атаки мощностью до 8000 хп, что уже
само по себе охренеть как круто, но это далеко не всё. По-
мимо исключительной защиты, божественный сет блокирует
смертельный урон, оставляя персонажу 1% от шкалы жиз-
ни, и эту особенность Тень тоже интегрировала в общую си-
стему защиты. Виртуальная помощница запрограммировала
автоматическое срабатывание умений или навыков, что, по
словам искина, повысит мою выживаемость раза в четыре.

Одной из самых полезных фишек, которые разработала
для меня Тень, стал динамический алгоритм перераспре-
деления атрибутов в зависимости от конкретной ситуации.
Искин пыталась мне объяснить, как это будет реализовано,
и я честно старался понять, но не преуспел в этом. Един-
ственное, что я знаю точно: этот алгоритм будет в автомати-
ческом режиме перераспределять характеристики и макси-
мально усиливать показатель интеллекта в момент атаки и
спешно перегонять атрибуты в броню или магическую защи-
ту в момент получения урона. Понятное дело, что в сумато-



 
 
 

хе ближнего боя, когда прилететь может в любую секунду,
сделать это чрезвычайно сложно, но ведь я маг и всегда ста-
раюсь атаковать на расстоянии. В общем, надо пробовать и
учиться.

И я попробовал. ШИКАРНО! В первые же минуты на
меня накинулась небольшая толпа древозомби, или древо-
зомбей, да и неважно, сам охренел от такого, если честно, но
факт остаётся фактом. Разнообразные по форме и размерам,
истекающие гнилостными соками пни ломанулись из глуби-
ны тоннеля, но после того, как встретились с волной хаоти-
ческого пламени, мгновенно превратились в пепел.

Если честно, то я сам обалдел от мощи заклинания, мне
кажется, я не выдавал такого урона даже в виде архидемона,
разве что феникс пока ещё сильнее, но по ощущениям нена-
много. В момент атаки алгоритм Тени переместил практи-
чески все мои перекачанные характеристики в интеллект, и
результат превзошёл самые смелые ожидания.

– Ну что, Искра, чувствую, наведём мы здесь знатного шо-
роху, – заявил я призванной пожирательнице, и та поддер-
жала меня раскатистым, утробным ревом.

Пока я добирался до Драйдленда, пожирательница доста-
вила Эсту в замок, и я отозвал её в амулет, чтобы призвать
рядом с собой. Обожаю некоторые игровые условности.

И мы начали зачистку этого гигантского инстанса. Не мо-
гу сказать, что это была лёгкая прогулка, но за эти десять
дней я понял, что обычные мобы численностью до пятиде-



 
 
 

сяти штук одномоментно мне не соперники, даже несмотря
на их 600+ уровни. Тут надо отметить один немаловажный
факт. Древесные зомботвари оказались уязвимы к огню, а
других существ в этой локации нет. Токсин губителен и для
драйд, так что они давно покинули эту локацию.

Первой нашей целью стал маркер портальной арки, куда
удалось пробиться довольно быстро, так как он располагался
на самом дне, что было эквивалентно первому уровню ин-
станса, но тут нас ждал жесточайший облом. Без воды пор-
тал работать не будет, что-то там с конструкцией, а для того,
чтобы вернуть её в эту локацию, надо, естественно, проби-
ваться на самый верх.

Вот этим-то мы с Искрой и занимались целых десять дней,
за которые практически без остановок пришлось пройтись
огнём по двадцати пяти уровням. Проблема заключалась в
том, что заранее угадать, где обнаружится подъём на следую-
щий уровень инстанса, было невозможно. Иногда удавалось
отыскать лестницу буквально за пару часов, а иногда прихо-
дилось блуждать чуть ли не сутки.

Отдельные бонусы начислялись за уничтожение осквер-
нителей, что выделяли в воздух токсин, но целенаправлен-
но их я не искал, для этого приходилось бы полностью зачи-
щать каждый уровень, а на это потребовалось бы очень мно-
го времени. Я и так слишком сильно задержался в этой ло-
кации, но Вольфгорн с Элли всё ещё возятся с артефактом
портального маячка, поэтому бросать начатое дело не стал.



 
 
 

За десять дней непрерывных сражений я полностью осво-
ился с новыми возможностями персонажа и научился поль-
зоваться всеми абилками максимально эффективно. В каче-
стве некоего теста выступали мини-рейд-боссы, обороняв-
шие проходы на следующий ярус инстанса. И мы с Искрой с
честью сдавали эти экзамены. За всё время не пришлось да-
же задействовать способность выживание, справлялись сво-
ими силами.

Уровень взаимопонимания с петом тоже возрос до небы-
валых высот. Мы научились чувствовать друг друга, как ни-
когда раньше. Стоит только о чём-то подумать, как Искра
тут же воплощает моё желание в жизнь, и, наоборот, я на-
учился понимать передаваемые петом мыслеобразы. Скорее
всего, без влияния божественного атрибута тут не обошлось,
но лучше поздно, чем никогда.

В реале ситуация тоже немного стабилизировалась, по
крайней мере в Федерации. За две недели удалось эвакуиро-
вать всех самых маленьких детей и обеспечить им нормаль-
ный уход. Сейчас транспортный флот Федерации продолжа-
ет в режиме нон-стоп переправлять людей в Москву, где в
авральном режиме идёт строительство и апгрейд жилых зда-
ний. К этому моменту уже удалось наладить связь не толь-
ко со всеми московскими резервациями, но и помочь окраи-
нам. Если раньше ещё оставались сомневающиеся, то сейчас
абсолютно все решили присоединиться к молодой Федера-
ции Кайбер, и Тень сообщила, что совсем скоро можно будет



 
 
 

сменить статус с анклава на город-государство, что откроет
дополнительные возможности.

В остальном мире пока царит хаос. Мы переправили во
все анклавы с отстроенными Капитолиями ретрансляторы и
помогаем по мере сил как деньгами, так и поставками стрел-
кового оружия, так что анклавы держатся и противостоят на-
секомым Роя, но это капля в море. С каждым днём вокруг
точек посадки кораблей вторжения образуются всё более об-
ширные по площади зоны отчуждения, где практически пол-
ностью отсутствует жизнь, и поделать с этим сейчас мы, увы,
ничего не можем. Без спутниковой разведки соваться в лого-
ва насекомых слишком рискованно, хотя я склоняюсь к то-
му, что попробовать всё же стоит. Вот закончу с инстансом,
соберу всех магов – и будем решать.

Наёмников, к слову, за это время на Земле появилось до-
вольно много. Минотавры, котарианцы, гноллы, люди с дру-
гих планет и ещё с пяток довольно диковинных рас с разных
уголков нашей галактики прибыли, чтобы сражаться с Роем
и Империей Даркан. Понятия не имею, как друзьям удаётся
руководить столь разношёрстной компанией, но Тень докла-
дывает, что уживаются люди с инопланетными видами до-
вольно сносно и серьёзных происшествий за это время не
случалось, тогда как пользы от наёмников очень много. Од-
них квалифицированных пилотов набрали уже с три десят-
ка, а уж про опытных штурмовиков и говорить нечего. В вы-
шедших из строя десантных кораблях, уничтоженных Роем,



 
 
 

было очень много хороших бойцов, и некоторые решили от-
кликнуться на предложение с Земли, а благодаря сайбер-се-
ти они смогут передать весточку своим сослуживцам, и, мо-
жет, кто из них также захочет присоединиться к нашему со-
противлению.

Да, пока поток реально чего-то умеющих наёмников неве-
лик, но это только начало. Всё равно мы не готовы к прибы-
тию высококлассных спецов. Да и не факт, что они вообще
захотят продолжить бессмысленную борьбу, но мы всё рав-
но будем строить технику и очищать Землю от насекомых,
а потом займёмся и всей Солнечной системой, если успе-
ем. Тень намекнула, что появилась одна перспективная идея,
как можно попытаться отправить весточку предтечам, в об-
ход центрального мозга и всех протоколов, но прежде, чем
давать надежду, сказала, что информацию надо тщательно
проверить. Уже что-то, есть к чему стремиться, а пока…

– Ну что, Искра, передохнула? Готова к финальному бою?
В ответ послышался утробный рык заматеревшей хищни-

цы. Ещё бы! За эти десять дней мы усилились, да только я
поднял тридцать девять уровней, а пожирательница и вовсе
апнулась раз пятьдесят и достигла габаритов тех же драко-
нов. Ей теперь даже приходится пользоваться трансфигура-
цией, чтобы уменьшать свои истинные размеры, иначе в уз-
ких тоннелях она чувствует себя неуверенно.

По сравнению с Подводным ужастнем бой с древесным
зомбодраконом, изрыгающим чёрный огонь, получился до-



 
 
 

вольно простым. Искра, заранее снабжённая атрибутом си-
нергия, перераспределила почти все характеристики в бро-
ню и отвлекала на себя босса локации, при этом получая ми-
нимум урона, а в это время я наносил с безопасного рассто-
яния чудовищные по силе удары магией Хаоса. Самое смеш-
ное, что мне даже не пришлось пользоваться копилкой душ,
которых я за время нашего вояжа по уровням инстанса на-
брал в свою коллекцию немало. Жаль, что можно захватить
душу лишь обычного моба, но всё равно сотня сильных су-
ществ может изменить расклад почти любого боя.

Управились с боссом мы всего за двадцать минут. На фи-
нальном этапе он даже умудрился снять с меня пару заря-
дов абсолютной брони за счёт неожиданных магических атак
большой мощности, но это мелочи, на которые не стоит даже
обращать внимания.

А вот лут с босса огорчил. Ничего особенного, просто ку-
ча разнообразных карт атрибутов.

– А не зажрался ли ты, часом, Джей? – возмущённо про-
говорила Тень в ответ на мои мысли.

– Есть такое, – сконфуженно почесав затылок, ответил ис-
кину я. – Но ничего не могу с собой поделать, если не попа-
лось ничего легендарного или божественного, то лут можно
охарактеризовать как средненький. Даже сердца нет.

– Так и босс не был мировым, – меланхолично парировала
Тень. – Давай лучше квест завершай, отпуск закончен.

– Хрена се отпуск! – воскликнул я. – Да мы с Искрой впа-



 
 
 

хивали как кони, перемалывали мобов словно комбайны и
делали лишь незначительные перерывы на отдых.

– Вот и пора получить награду, – невозмутимо ответила
виртуальная помощница, – спали этот чёртов кокон, а то он
издаёт настолько мерзкое хлюпанье, что аж бесит.

Тут с Тенью не поспоришь, на потолке этого уровня рас-
положилось нечто склизкое, ядовито-зелёное, постоянно со-
кращающееся и непрерывно издающее весьма неприятный
звук. Пока был жив босс, навредить этому кокону мы не мог-
ли, но сейчас он лишился защиты.

Поток хаотического огня врезался в мерзкое нечто, кото-
рое система идентифицировала как узел заражения сквер-
ной, и оно заверещало, словно было живым, а потом взорва-
лось, забрызгав вязкой, липкой субстанцией, от которой при-
шлось уходить блинком, чуть ли не половину огромного за-
ла. В следующую секунду из потолка ударил мощный напор
воды, а система засчитала выполнение квеста:

–  Задание “Единство” обновлено. Активировано
портальных арок 0/10. Дополнительная награда: гене-
ратор эмбрионов.

В инвентаре появился новый предмет, но рассматривать
его прямо сейчас было некогда. Огромная приливная волна
сметала всё на своём пути, и нужно было поскорее свали-
вать, благо после смерти босса астральные помехи исчезли, и
я с огромным наслаждением телепортировался на вершину
башни управления Осгула. Чуть позже, когда инстанс запол-



 
 
 

нит вода, я вернусь туда и активирую портал, а сейчас мне
требуется передышка.

Я хотел было упасть на невесть откуда появившийся в
комнате диван, но не смог сдвинуться с места, и всё из-за
масштабных изменений, которые произошли в замке за вре-
мя моего отсутствия.

–  И когда они умудрились построить такую красоту,  –
невольно вырвалось у меня, а сзади послышался довольный
смех.

– Не один же ты в клане работаешь, Джей, – весело проще-
бетала Элли и напрыгнула на меня сзади, повиснув на спи-
не. – Между прочим, я соскучилась.

– А я как соскучился, – перехватив жену и покрепче при-
жав её к себе, прошептал Элли на ухо я.

– Полегче, голубки, потом поворкуете, – раздался из-за
спины ехидный голос Эсты. – Вот посвятишь храм Хаосу, а
потом и отдохнёшь.

– Так вы ещё и храм построили? – совсем потерял дар
речи я. – Но как?

– Ты так и не изучил функционал замка? – изумлённо рас-
ширила глаза Элли.

– Да как-то времени не было, – честно признался я. – Мы
с Искрой сражались практически нон-стоп.

– Вот и где справедливость? – зашипела Эста. – Я тут ре-
крутов гоняю, а он веселится.

– Мы потратили клановые очки и купили ряд специали-



 
 
 

зированных нпс-помощников: архитектора, строителя, баф-
фера, мага, ну и так далее. Сердце ужастня позволило на-
нять специалистов наивысшего ранга, и результат не заста-
вил себя ждать, каждое строение – это произведение искус-
ства. Нам помогали и русалки, которые очень сильны в дан-
ном вопросе, так что получилось просто шикарно.

– Шикарно – это не то слово, – признал я. – В жизни не
видел города красивее. Вы использовали ресурсы из подвод-
ного царства?

– И их в том числе, – кивнула Элли. – В качестве осно-
вы брали материалы, поставляемые вердексами. Последнее
время они строили довольно мало, и их склады были забиты
ресурсами, которые мы выкупили полностью, да ещё остави-
ли солидный заказ, так что бригады добытчиков работают в
три смены. Ну а минералы из Альварии, которые непригод-
ны для строительства, прекрасно подошли в качестве деко-
ра. Ты молодец, что оставил основу для портала в Своре, как
только твой паучок завершил восстановительные работы, он
заработал и мы получили возможность перемещать ресурсы.

– Фантастика, – осматривая с высоты башни управления
чуть ли не на глазах разрастающийся город, проговорил я. –
Просто нет слов. Вы большие молодцы.

Трудно описать всю красоту строящегося города. Сотни
домов, выстроенных из твёрдого серого камня, были обли-
цованы пористой, подводной породой и украшены коралла-
ми, цветными водорослями, которые после высыхания прак-



 
 
 

тически не изменили своей формы и свойств. В водной части
города было выстроено множество домов исходя из тради-
ций тритонов, но на этом архитектор не остановился. Чтобы
увеличить площадь полезного пространства, здания возво-
дились и над морской гладью, а соединялись между собой и с
берегом сетью каменных мостов, усиленных магией. В итоге
получился некий магический мегаполис со множеством вы-
соток и площадей на разных уровнях города.

Немного особняком, вплотную к центральной площади,
в окружении хаотических башен возвышался храм. Нпс-ар-
хитектор постарался на славу. Всё, как любит наш небесный
покровитель – ни единой прямой линии, много чёрного и
красного магического камня, монументальность. Что же, на-
до порадовать небожителя. Заодно и выскажу ему своё же-
лание.

– Эл, займёшься организацией фермы по разведению вод-
ных драконов? – ошарашил я новостью девушку. Специаль-
но молчал, какую награду мне предложили за выполнение
квеста. – Первый пет твой.

– Организацию чего? – хлопала глазками Элли.
–  Ты всё правильно услышала, гляди,  – я протянул ей

странный артефакт, напоминающий морскую губку. – Тебе
надо подобрать подходящее место в водной части города,
обеспечить защиту и охрану, а потом поместить туда этот
предмет, далее он создаст все необходимые для созревания
эмбрионов условия, но поначалу энергия жизни ферме будет



 
 
 

не лишней.
– Охренеть, так вот ради чего ты затеял этот рейд. Круто,

Джей! Теперь у нас будет своя армия наездников на драко-
нах!

– Ну, до армии пока ещё очень далеко, – улыбнулся я. –
На начальных уровнях фермы генерация эмбрионов неболь-
шая, а специфической еды требуется много, поэтому надо
наладить бесперебойную поставку всего необходимого. Но в
перспективе – да, у нас будет армия наездников на драконах.

– Круть! – пискнула Элли, чмокнула меня в щёку и тут же
растворилась в пространстве.

– Пойду прослежу, чтобы она не напутала чего, – прого-
ворила Эста и тоже покинула центр управления замком.

Ага, так я и поверил, небось пошла бронировать себе
маунта на будущее. Ну да ладно, мне тоже пора. Чувствую,
что Хаосу не терпится вернуться на этот континент и не сто-
ит нервировать божество.

Внутреннее убранство храма соответствовало общему ан-
туражу здания, разве что множество алтарей, изготовленных
из фирменного сплава Альвии, бросалось в глаза. Это было
сделано для увеличения пропускной способности храма, по-
тому как паломников в ближайшее время ожидается очень
много, и очередь к центральному алтарю существенно тор-
мозила бы процесс посвящения в адепты.

Центральный алтарь раз в пять превышал своими габари-
тами второстепенные. Рядом с ним располагался металличе-



 
 
 

ский постамент. Судя по прожилкам синего и оранжевого,
он также сделан из сплава золота, мифрила и магической ру-
ды. По идее, здесь должна быть статуя божества, но на верх-
ней поверхности обнаружились лишь два отчётливых следа
ног, и я сразу понял, что, по задумке архитектора, должно
располагаться на этом постаменте. Вернее, кто – аватар бога.

Между двух следов в металле имелась прямоугольная вы-
емка, и не надо быть гением, чтобы понять, что нужно ту-
да вставить. Я извлёк из инвентаря божественный кирпичик,
мысленным усилием зажёг искру хаоса и начал накачивать
энергией предмет, пока тот не вспыхнул алым хаотическим
пламенем.

– Великий Хаос, с возвращением, – торжественным тоном
проговорил я и вогнал полыхающий кирпичик в отверстие.

Храм содрогнулся, все алтари вспыхнули алым огнём, а в
следующую секунду на постаменте возникла демоническая
фигура аватара Хаоса.

– Наконец-то я вернулся домой, – пророкотал бог, и эхо
его голоса разнеслось по всему континенту



 
 
 

 
Глава 5 Гости

 
– Внимание, глобальное сообщение! Первородный

Хаос первым вернулся на изначальный континент.
Все игроки фракции хаоса получают пожизненный
положительный эффект +5% ко всем параметрам
персонажей. Счётчик до момента начала глобально-
го заселения Альвии обнулён. Для доступа на конти-
нент всем, кто подходит по критериям, необходимо
явиться в первохрам своей фракции. Особое внима-
ние! Клан Кайбер получает иммунитет сроком на ме-
сяц. Любой, кто убьёт игрока данного клана на конти-
ненте Альвия, лишится права доступа на материк, и
клан Кайбер получит солидную компенсацию за счёт
клана агрессора или конкретного игрока в случае от-
сутствия у такового клана.

– Внимание, внутриклановое сообщение! Награда
клану на время действия иммунитета: критерии до-
ступа на континент Альвия для клана Кайбер отмене-
ны, ограничение в три смерти снято, максимальный
бонус первой жизни сохраняется на весь период дей-
ствия иммунитета.

– Что за подстава? – прочитав сообщения, начал я разго-
вор с наезда, в то время как в клановом чате поднялась такая
суета, что новые сообщения появлялись чуть ли не сотнями



 
 
 

ежесекундно. – Я думал, что у нас ещё больше месяца, в те-
чение которых на континенте у Кайбера не будет конкурен-
тов.

–  Кто же знал, что ты окажешься настолько прытким,
адепт, – ухмыльнулась демоническая фигура божества. – По-
священие храма стало последней каплей. Своими действия-
ми ты серьёзно нарушил баланс мира, и он отреагировал на
это соответствующим образом. Зато теперь вам будет гораз-
до веселее, – хохотнул небожитель. – В сообщении же не го-
ворится, что члены клана Кайбер не могут убивать других
игроков, это вас трогать запрещено.

А ведь точно, я как-то не сразу об этом подумал. Это по-
лучается, что в течение месяца мы можем устраивать полный
беспредел и валить всех подряд, а они даже не смогут нам
ответить? Действительно, будет весело, а +300% к получае-
мому опыту и отсутствие критериев доступа на материк ста-
нут отличным бустом для роста уровней наших бойцов.

– Ладно, вопрос снимается, – немного нагло заявил я, но,
исходя из прошлого общения с Хаосом, я знал, что он поощ-
ряет подобное поведение у своих адептов, когда оно не пе-
реходит определённые границы, естественно. – У меня есть
право на одно желание, – сменил тему я, – так вот, мне ну-
жен ещё один предмет из божественного сета архидемона.

– Ты что-то путаешь, адепт, мой долг перед тобой давно
закрыт, – ещё шире оскалившись, чуть ли не заржал Хаос.

– Как так? – опешил я. – Не было такого!



 
 
 

– Было, – всё же рассмеялся Хаос, отчего стены храма за-
дрожали. – Не ты ли произнёс фразу, цитирую: “Сможешь
на время убрать воду с центральной площади”?

Вот же жучара! Как ловко вывернул ситуацию.
– Так я думал, что эта была помощь за освобождение ава-

тара, – попытался ещё потрепыхаться я.
– Думать – это явно не твоё, адепт, завязывай с этим, –

подколол меня Хаос.  – Всё, у меня много дел, продолжай
работать и обеспечь приток паломников к моему храму.

После этих слов Хаос, скотина такая, покинул тело ава-
тара, и то превратилось в кусок красного камня. Вот и где
справедливость? Пашешь тут на него не покладая рук, а он
награду зажимает. Ладно, не очень-то и хотелось. Вру, хоте-
лось, конечно, но ничего, переживу. Сейчас надо разгребать
ворох проблем, который свалился на нас после глобального
вмешательства системы.

– Внимание клану! – на манер системы начал писать я со-
общение в клановом чате. – Армейским фарм-группам вы-
ше пятидесятого уровня загрузить инвентари расходниками
и готовиться к переброске на Альвию. Начальнику снабже-
ния приказываю выдать всё необходимое по максимуму. Ли-
дерам добытчиков сформировать списки желающих отпра-
виться на новый континент. Нужны спецы всех уровней вла-
дения профессией, но без ущерба для экономики клана. Ре-
сурсы должны поступать без перебоя. Предлагаю вахтовый
метод, чтобы все успели воспользоваться бонусом к разви-



 
 
 

тию. Одна неделя, и осуществим ротацию кадров. Крафте-
ры, то же самое. Инструменты для работы и оснащение ла-
бораторий берите из резервов. Через час хочу видеть первые
рейдовые группы в Осгуле.

Пустой флуд в чате мгновенно закончился, и я буквально
почувствовал, как огромное количество людей начали дей-
ствовать словно один, хорошо отлаженный механизм. Ну а
я же просто вышел из храма и, ступив на центральную пло-
щадь, активировал меню города.

Вкладка “Телепортация” хоть и отображалась зелёным
цветом, который говорил, что эта функция чисто теоретиче-
ски работает, но в списке доступных для перемещения лока-
ций было пусто. Я уже было подумал, что поспешил с при-
казом и придётся отлавливать фарм-группы клана по всему
континенту, но системе, по-видимому, требовалось немного
времени, чтобы перестроиться.

Интерфейс мигнул, и появилась новая вкладка под назва-
нием “Притяжение”. Что же, результат оказался не совсем
таким, как я рассчитывал, но других вариантов, похоже, нам
предложено не будет. Притяжением система обозвала функ-
цию отлова персонажей во время прибытия на материк. Если
говорить просто, то системный механизм распознает любого
члена клана Кайбер, кто пожелает переместиться на Альвию,
и вместо рандомного десантирования отправит на централь-
ную площадь Осгула.

Альтернатива нормальной телепортации, если честно,



 
 
 

хреновая, но, по всей видимости, боги Э́стери не захотели
выпускать механизм перемещения на другой континент из
своих пальцев, ну или не могли этого сделать, поэтому по-
лучилось что получилось. Зато подтвердилась моя теория,
что нпс на Альвию путь закрыт, как и грузовым караванам.
С собой можно взять только то, что поместится в инвентаре.

– Поправка, топовым фарм-группам клана максимально
быстро загрузить инвентари и прибыть на Альвию, пока в
первохраме Хаоса не образовалась пробка,  – дополнил я
свой приказ.

Словно только этого и дожидаясь, на площади Осгула по-
явилась одинокая фигура бойца в добротной броне.

– Привет, Джей, – послышался смутно знакомый голос. –
Я как знал, что ты выкинешь нечто подобное, и заранее со-
брал всё необходимое. Оставалось только закинуть это в ин-
вентарь – и вот я здесь. Мой рейд тоже скоро будет, – и па-
рень стащил с головы шлем.

– Трей? – удивлённо произнёс я.
– Не ожидал увидеть меня в числе первых? – усмехнулся

бывший враг, а ныне…
Мысль споткнулась. Действительно, а каков его статус для

меня сейчас? Союзник? Подчинённый? Ой, да и неважно.
Главное, что он воспользовался вторым шансом, который я
ему предоставил, и сейчас я отношусь к нему как минимум
нейтрально.

– А ты неплохо прокачался, – хмыкнул я. – Не каждый



 
 
 

способен перевалить за сотку в столь короткий промежуток
времени.

– Так и не у каждого есть в распоряжении столько карт
атрибутов, – вернул мне усмешку Трей. – Колошматить мо-
бов при таком раскладе – одно удовольствие. Спасибо за это,
кстати, давно хотел сказать, – и протянул мне руку, которую
я без колебаний пожал. – Как тут вообще обстановка? Вижу,
вы не сидели без дела.

– Из моря постоянно лезут всякий гады, плюс Лес бук-
вально кишит кровожадными тварями, которые стремятся
захватить разумных живьём и выкачать жизненные силы, –
начал загибать пальцы я, – вскоре континент наводнят иг-
роки Протектората, не питающие к нашему клану тёплых
чувств, и начнут вставлять палки в колёса. А вишенкой на
торте является безумная полубожественная сущность, засев-
шая в самом центре, стремящаяся уничтожить этот мир, ко-
торая вот уже несколько тысяч лет насильно заточена на аст-
ральном плане богами Эстери и лелеет планы мести.

– В общем, будет весело, – резюмировал Трей и улыбнул-
ся.

– Ещё как, – подтвердил я.
– Какие будут приказы?
– Пока обживайтесь и вникайте в местные расклады. Тень

уже должна была сбросить информацию в клановую сеть. В
скором времени планировал отбить у врага очень перспек-
тивный участок в Лесу, где можно будет построить большой



 
 
 

форт или даже очередной замок. Вокруг много месторожде-
ний ресурсов, и заселение континента случилось очень во-
время, но, боюсь, без помощи нпс не справимся, поэтому я
пошёл договариваться с альфой Своры. Вердексам тоже нуж-
ны ресурсы.

– Ага, есть информация, дождусь свой рейд, и будем шту-
дировать мануалы.

Прежде чем отправляться в гости к Вер-Вульфу, решил
пообщаться с Тао. Надо обладать исчерпывающей развед-
информацией, прежде чем делать главе Своры какие-либо
предложения. Друг обнаружился – ну кто бы сомневался –
в кузнице. Тао проводит всё свободное время за совершен-
ствованием своего мастерства и добился солидных успехов.
По крайней мере он уже может изготавливать вполне себе ка-
чественные доспехи и оружие. До кобольдов Дарграада ему,
конечно, ещё далековато, но мы и в игре всего ничего, по
местным меркам.

– Божественная карта – это настоящая и́мба для развед-
чика, – не отрываясь от работы, заговорил друг. – Да и не
только для разведчика.

– А вот с этого момента поподробнее, – попросил я.
– Тут лучше один раз увидеть, – улыбнулся Тао и протянул

мне карту.
– Охренеть! – не смог сдержать восторженного восклица-

ния я, когда понял, что именно имел в виду друг. – Но как
так?



 
 
 

Дело в том, что сейчас на карте, помимо маркеров вра-
гов, имелись пометки о месторождениях ресурсов, причём
абсолютно всех месторождениях, включая высокоранговые
и невероятно редкие, которые могут добывать лишь масте-
ра высочайшего класса. Немного присмотревшись, я понял,
что месторождения обозначены не везде, а лишь в том райо-
не, где побывал наш разведчик, и у меня появилась догадка,
которую, впрочем, Тао очень быстро подтвердил.

– Стоило мне подобраться поближе к точке силы, как кар-
та стала поглощать её энергию и на ней начали появлять-
ся отметки с месторождениями ресурсов, – хмыкнул друг. –
Так что теперь у нас есть полный расклад, и, скажу тебе чест-
но, место реально шикарное. Вокруг очень много ценного.
Однозначно надо отбивать поляну у драйд и строить там
форпост клана. В качестве ресурсной базы – место идеаль-
ное.

– Тогда я погнал договариваться с альфой Своры. Толь-
ко к Вольфгорну забегу и узнаю, как там дела с портальным
маячком. И заканчивай уже тут развлекаться, работы пол-
но, вон фарм-группы надо встречать и инструктировать. Эс-
та одна не вывезет.

– Иду, – грустно вздохнул Тао и, отложив кузнечный мо-
лот в сторонку, направился к выходу из кузни.

Своего спутника я в лаборатории артефактора, а у нас те-
перь есть и такая, не нашёл. Скорее всего, он сейчас в Аль-
фа-Прайме, заканчивает отладку своего изделия. Пока я за-



 
 
 

чищал инстанс, Элли сообщила, что они сдвинулись с мёрт-
вой точки и поняли, что надо делать, но идти к альфе я всё
же хотел с готовым артефактом и планом захвата поляны.

В этот раз наглеть не стал и решил воспользоваться порта-
лом, а не астральным переносом души, как раз и со спутни-
ком переговорю, если он всё же там. На центральной площа-
ди Осгула было довольно оживлённо. Прибывающие игроки
восхищённо осматривались и шумно обсуждали столь зна-
чимое событие. Ещё бы! Лидеры клана сделал почти невоз-
можное, и меньше чем за месяц умудрились с нуля создать
неприступную цитадель, опираясь на которую клан Кайбер
начнёт свою экспансию на новом материке.

Также я заметил, как в сторону храма потянулись пока
ещё тоненькие струйки паломников, причём среди них бы-
ли не только тритоны, но и вердексы. Внутрь пока никто
не заходил, но возле ступеней уже начала образовываться
небольшая толпа, среди которой я углядел помолодевшего
настоятеля монастыря в окружении своих последователей.
Он явился, чтобы получить обещанную награду. Хаос рас-
щедрился и позволил мне самостоятельно назначить десять
из тридцати жрецов. Остальных же кандидатов он будет вы-
бирать лично.

Я глянул на счётчик адептов, которых склонил на сторо-
ну Хаоса, и довольно хмыкнул. Количество уже подобралось
к полусотне, и это только начало. Очень скоро в храм нач-
нут выстраиваться настоящие очереди, и за каждого мне пе-



 
 
 

репадёт частичка силы. Каждая тысяча адептов будет давать
прибавку к урону магией хаоса на 1%, и это превосходно.

Наверняка Хаос тоже предусмотрел какие-нибудь плюш-
ки для новоиспечённых адептов. Помимо того, что их потом-
ки получат шанс стать магами. На самом деле, этот шанс для
нпс не такой уж и большой, но он есть, и ради этого можно
и присягнуть сильному божеству, благоволящему воинам. А
вот статус жреца – это совсем другое. Он открывает возмож-
ность пользоваться магией прямо сейчас.

Словно в ответ на мои мысли на центральной площади
Осгула появилась группа вердексов во главе с самим альфой
Своры. Справа от него, облачённый в лучший доспех, сто-
ял старший сын Ликан. Слева, по-видимому, жена, которую
мне ещё видеть не доводилось, хотя по волчьим мордам и
было трудно отличать самцов от самок, а одежду они носили
однотипную. Вернее, не одежду, а элементы брони. Осталь-
ные три десятка вердексов – это охрана, гвардия Своры, бой-
цы 700+ уровней.

– Приветствую альфу Своры в моём скромном замке, –
не растерялся я и, блинком переместившись к высокопостав-
ленным гостям, поприветствовал Вер-Вульфа.

– Скромном? – буквально пролаял старый волк, хотя тело
его вновь стало молодым. – Да по сравнению с этим городом
Альфа-Прайм можно назвать провинциальной деревней.

В этот момент на площади появилась ещё одна большая
процессия, только в этот раз во главе с царём Трайтом. Про-



 
 
 

клятье, они что, сговорились появиться одновременно? Вряд
ли, скорее всего, просто мысли у лидеров своих народов схо-
жи, и после глобального сообщения о возвращении бога на
их континент решили совершить официальный визит и за-
свидетельствовать ему своё почтения в числе первых. Трай-
ту, как и Вер-Вульфу, я тоже должен два жреческих статуса.

– О, лидер головастиков появился, надо будет с ним по-
общаться, – еле слышно проговорил сыну Вер-Вульф, и тот
весело оскалился.

Понятия не имею, какие взаимоотношения были у вердек-
сов и тритонов раньше, но сейчас точно не время накалять
обстановку, и уж точно не место. Осгул задумывается мной
как некая нейтральная зона, где все народы Альвии смогут
наладить между собой диалог и восстановить разрушенные
Драйдексом связи. Ну и Хаосу присягнуть, не без этого.

Трайт захватил с собой жену, старшего сына и младшую
дочь, Ариэлла вроде, ну и пару десятков тритонов охраны
в лучшей экипировке для солидности. Сам царь был в сво-
ём белоснежном доспехе и с золотым трезубцем в руке, ко-
торым стучал о мостовую во время ходьбы, словно посохом,
отчего при соприкосновении появлялись золотые искры.

– Добро пожаловать в Осгул, царь тритонов, – попривет-
ствовал ещё одного правителя у себя в гостях я и мысленно
взмолился, чтобы эти двое вспыльчивых нпс не сцепились
между собой за право первым войти в храм Хаоса. – Позволь
представить тебе главу Своры – альфу Вер-Вульфа.



 
 
 

– Наслышан, наслышан, – сделав несколько шагов вперёд,
неопределённым тоном проговорил Трайт, при этом так и
не предприняв попытку протянуть коллеге руку. – Рад, что
народ Вердексов сумел выжить.
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