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Аннотация
Действие начинается в недалеком будущем, в России. Волею

несчастного случая или же по прихоти Богини Удачи, ГГ попадает
в  уникальную разработку виртуального мира, где его будет
подстерегать множество опасностей. Сможет  ли он победить
вместе с  родными, близкими и  друзьями все свои проблемы
и жить спокойно? Как он поступит после всего этого? Но самая
главная загадка – понять, кто он такой?! Обычный парень или же
нечто большее? Всё это и предстоит выяснить нашему герою!
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Глава 1

 
Как меня этот квест уже достал, но ничего не поделать,

если уж решил всё для себя, то остается двигаться по вы-
бранному пути. Тем более если в концовке тебя, возможно,
ждет жирный бонус. Правда существует вероятность, что я
просто так выкинул время на абсолютно бесперспективное
и тупиковое задание

Внимание! Вы получили квест «Ингредиенты для
деревенского алхимика». (обычное)

Задание: «Принести 12 чешуек ядовитых драконов».
Награда: 5  средних зелий маны. 5  средних зелий
исцеления. Репутация с алхимиком Адром +3. Штраф
за  невыполнение: Репутация с  алхимиком Адром  – 5.
Принять задание?

Да/Нет

Привычно клацаю принять
Вы приняли задание!

Также привычно прощаюсь с  алхимиком и  на  выходе
из дома алхимика слышу:

– Эм. Юноша, постойте, – слышу скрипучий голос алхи-
мика.



 
 
 

Неужели?

Разворачиваюсь лицом к нему, делаю выжидающее выра-
жение лица и уточняю:

– Да? Я вас внимательно слушаю.

– Я вижу, вы очень добросовестно выполняете все мои по-
ручения. Хоть Ваш класс немного не соответствует…

Эм, это он так намекает, что я ошибся в выборе класса?

– Кххм..кххх… Но, не могли бы Вы мне помочь с одной
надоевшей проблемой? – откашлявшись, продолжил алхи-
мик.

Есть!!! Наконец!

Все же, несмотря на то, что на игровом форуме в разделе
скрытых квестов этого не было, алхимик дал мне этот скры-
тый квест.

Появившаяся иконка с  описанием задания мне на  это
неоднозначно намекала.

Внимание! Вы получили квест «Помочь мастер-алхимику
Адром».



 
 
 

(скрытое, редкое)
Задание: Принести целое яйцо королевы ядовитых

драконов. Ограничения: Узнать утром у  мастер-
алхимика Адром дорогу к пещере Королевы ядовитых
драконов. Награда: 3 зелья на выбор из личного склада
мастер-алхимика. 5% к опыту. Репутация с мастер-
алхимиком Адром +250. Штраф за  невыполнение:
Репутация с  мастер-алхимиком Адром  – 500.
Репутация с  гильдией алхимиков  – 300. Репутация
с  гильдией торговцев  – 50. Репутация с  деревней
Мильтари  – 100. Штраф за  отказ от  задания:
Репутация с  мастер-алхимиком Адром  – 500.
Репутация с  гильдией алхимиков  – 300. Репутация
с  гильдией торговцев  – 50. Репутация с  деревней
Мильтари – 100. Принять задание?

Да/Нет.

Обалдеть! Штрафы за невыполнения очень существенны.
Королева ядовитых драконов значит, это, конечно, интерес-
но. Тут же проверив на форуме базу данных известных мо-
бов, с разочарованием увидел, что пока никто либо не видел
такого моба, либо просто оставил эту информацию при себе.

Вопрос в другом, если это какой-то Рейд босс, то шансы
выполнить этот квест стремятся к нулю.

Хотя, если мне как-то можно украсть яйцо, не  вступая
в бой с этой Королевой, то шанс выполнить квест есть.

Блин! Увидел штраф, расстроился.



 
 
 

Поссориться с гильдией алхимиков, это… это будет по-
па, непонятно, почему и с торговцами тоже. Хотя, если по-
думать то, алхимики передают свои зелья торговцам, кото-
рые продают их товар. А шепнуть при передаче товара, «что-
такой-то» облажался им не состоит труда.

Думать нечего, соглашаюсь.
Вы приняли задание!

Стоп! Как я мог этого не  заметить? Этот деревенский
алхимик оказывается мастер!! Епрст! Мастер! Алхимик!
В этой дыре?!

Каким хреном он тут?! Если я помню градации алхими-
ческого искусства различаются на:

1. Ученик-алхимик – требуется изготовить 10 малых
склянок с мп/хп.

2. Подмастерье-алхимик  – требуется изготовить
50 средних склянок с мп/хп.

3. Начинающий-алхимик  – требуется изготовить
100 средних склянок с мп/хп., изготовить 50 склянок
с ядом/противоядием.

4. Алхимик  – требуется изготовить более
300  больших склянок с  мп/хп, изготовить более
100  склянок с  ядом/противоядием, получить путём



 
 
 

приготовления квестовый предмет «Сила Стихий»,
получить и выполнить дополнительный квест в гильдии
алхимиков.

5. Мастер-Алхимик  – требуется изготовить более
800  больших склянок с  мп/хп, изготовить более
300  склянок с  ядом/противоядием, изготовить
30  взрывчатых алхимических гранат (сокр. ВАГ),
получить путём приготовления квестовый предмет
«Сила Стихий», получить и выполнить дополнительный
квест в  гильдии алхимиков, репутация с  гильдией
алхимиков не менее 10000.

6. Созидающий Алхимик  – требуется изготовить
более 15000  огромных склянок с  мп/хп, изготовить
более 800  склянок с  ядом/противоядием/резистами,
изготовить 100  взрывчатых алхимических гранат
(сокр. ВАГ), получить путём приготовления квестовый
предмет «Сила Стихий», получить и  выполнить
дополнительный квест в гильдии алхимиков, репутация
с гильдией алхимиков не менее 30000.

– Отлично! Молодой человек, попрошу Вас переночевать
у Мартаны. Утром жду Вас у себя, а сейчас я немного занят, –
видимо, я ему уже надоел.

Внимание! Вы получили квест «Переночевать
у хозяйки кабака „Добрый дракон“, Мартаны».

(скрытое, обычное)
Награда: Бесплатное питание в  течение квеста.



 
 
 

Штраф: Нет. Принять задание?
Да/Нет.

Ух ты, ещё квест. Конечно, нажимаю Да.
Сразу понимаю, почему это задание имеет статус «скры-

тое». Просто, я даже не знал, что можно отдохнуть в этом
кабаке, и что там есть постоялый двор.

Прощаюсь с алхимиком и выхожу во двор.

Открываю свой инвентарь, смотрю на  верхний правый
угол, мигающее там время «17:03» показало, что у меня вре-
мени до вечера, в принципе, много, но идти фармить мне
уже сильно лень.

Подхожу к кабаку «Добрый дракон», не, все же название
подобрали удачное, особенно если учесть, что в этих местах
водятся в  основном только драконы, либо мобы, которые
очень похожи на них.

– Приветствую Вас в нашем заведении, – за стойкой вме-
сто бармена стоит женщина НПС. Конечно, сейчас я посмот-
рел на  эту здоровенную тётку и  абсолютно не  удивляясь,
присел рядом со стойкой и поздоровался. А раньше, когда
я попал на эту локацию, я был в шоке от прорисовки этих
практически живых НПС.

– Я от Адрома. Он попросил пустить меня переночевать. –



 
 
 

коротко и ёмко говорю ей.

Секундное размышление и хозяйка говорит:

– Да. Адром говорил. Видимо, понравился ты ему.

И резко без всякого перехода уточняет:

– Ты сейчас будешь ужинать?

– Ммм. Давай, я спущусь через пару часиков?

Опять кивок и на барную стойку падает ключ.
Внимание! вы получили ключ от комнаты №3 кабак

«Добрый дракон».

– Твоя комната – №3, до завтрашнего утра.

– Спасибо. Не забудь, я спущусь через пару часов.

– Слышала, слышала.

Уже поднимаясь по лестнице (раньше не мог, просто-на-
просто не пускало даже приблизиться к лестнице), услышал:

– Треон! Проклятый мальчишка, а ну быстро сбегай к на-
шему алхимику, забери маленькую склянку.



 
 
 

Хе-хе, даже у НПСов есть своя торговля и свои отноше-
ния. Она известна, и игроки, которые какими-то квестами
смогли влиться в эту сферу, смогли получить кое-какие рар-
ные вещи.

А, вот и комната с цифрой «3», вытаскиваю из инвентаря
ключ, прикладываю к двери. Ключ исчезает, оставляя над-
пись:

Внимание! Использовать ключ. Доступно до  утра
(игровое время 7:00). Принять?

Да/Нет

Нажимаю Да.

Прохожу в комнату. Большая деревянная кровать, неболь-
шой стол, стул, цветастые занавески на окне.

Прыгаю на кровать. Вот теперь можно и отдохнуть от фар-
ма.

Закладываю руки за  голову и  мысли сразу переключи-
лись на тот самый, реальный мир, и на моё первое знаком-
ство с виртуальной игрой «Регалии Света и Тьмы». Конеч-
но, виртуальный мир, гораздо лучше, красочнее и интерес-
нее, но всё же…

Да, как всё хорошо начиналось…



 
 
 

 
Глава 2

Полгода назад.
 

Зовут меня Дима. Дмитрий Алексеевич Полов, в  неда-
лёком прошлом – студент, ныне системный администратор
фирмы «Нано++». Сейчас мне 25 лет, есть девушка, хотя по-
сле последних событий, когда я, забыв о свидании, настраи-
вал два дня подряд компы в одной конторе. Шабашка, она
и в Африке шабашка, а деньги мне нужны были очень силь-
но. Хотя, зная Лену, предполагаю, что дуться она будет ещё
неделю.

Далее, остался дедушка, бабушки нет, умерла. Сестры
и братьев нет.

Отца тоже… нет, умер. Тело привезли в закрытом гробу,
когда мне было 22  года. Он у меня был военный, причём
не какой-то там прапорщик, или майор в продовольственной
части, а капитан группы быстрого реагирования «Эпсилон».
Хоть мать и была постоянно на нервах, в связи с «команди-
ровками» отца, этот гроб разбил все её надежды.

Хорошо, что тогда мозгов у меня уже хватало и смог под-
держать маму, хотя у самого сердце кровью обливалось.

Конечно, прошло уже довольно много времени, и  мама
опять стала понемногу оживать.



 
 
 

Хорошо ещё то, что к нам приезжали друзья отца, не давая
мне и матери грустить.

А  если учесть, что практически все они были боевыми
офицерами и специалистами в разных областях, то в доме
у нас образовалось множество «трофеев» и различное ста-
ринное и достаточно новое оружие.

Именно с их подачи я занялся боевыми искусствами, «са-
ват» и  армейским рукопашным боем, а  обучают меня два
старинных друга семьи, Ветров Алексей Павлович и Ветров
Борис Павлович. Два брата близнеца, оба инструкторы бое-
вой подготовки в ГРУ, возраст 46 лет, плюс-минус минута.

Я практически прописался в спортзале ГРУ на два года,
причём, судя по тому, что я выигрываю 2 поединка из 5, я
достиг многого.

В мире начало появляться чрезвычайно много техниче-
ских новинок, разный, очень занимательный софт и… и, ко-
нечно, игры!

Хоть и  мама осталась так  же работать на  своей работе,
а она работала в фирме, поставляющей разнообразную дре-
весину, фирма, по её рассказам, начала «тонуть». Это выра-
зилось в уменьшении оклада и в задержке выплат премиаль-
ных.

Мы вместе сразу почувствовали небольшую нехватку де-



 
 
 

нег, все же зарплата у отца была достаточно большая. Вот
так я нашёл работу и хватался за любые шабашки (если они
не были противозаконные, а были и такие). Хоть товарищи
отца и помогали нам, но сидеть в нахлебниках всю жизнь
очень не хотелось.

Посещали мы и театр, хоть и не часто, но отказать маме
я не мог, тем более маме очень нравились некоторые поста-
новки, а отпускать одну её я не хотел.

В тот день мы возвращались из театра достаточно поздно.
Ничего не предвещало беды, но – визг тормозов, и летящие
с большой скоростью две дорогие иномарки, сбили нас.

Причём, когда я узнал, чем закончилось это, я был ещё
долгое время под впечатлением. Как хорошо, что у меня та-
кие друзья и знакомые!

Взгляд со стороны

Перешедший молодой человек, который только что пома-
хал рукой парню с его мамой (мать Димы, Анастасия Влади-
мировна выглядела очень молодо и их зачастую путали с се-
мейной парой), был Сергей, друг Димы и сын одного из дру-
зей погибшего отца Димы.

Услышав резкий удар и увидев развёрнутые под разными
углами машины, кинулся обратно к телам. Да, именно телам,
лежащим на асфальте.

Быстро сфотографировав номера машин, кинулся к ним.



 
 
 

Еле прощупав пульс, вызвав по закреплённой на ухе гарни-
туре своего отца, быстро обрисовал ситуацию:

– Папа, только что сбили Полова с мамой. Угол Семенова,
Добронравова. Па, быстрее!

И  сразу же отлетел от  выстрела резиновой пулей выпу-
шенной из приоткрытого окна Mazda z110. Машина резко
развернулась, полетела за первой Bentley Super v1, оставив
лишь кусочки пластика на асфальте.

– Ну, твари, вы ещё попадётесь мне, – пытаясь отдышать-
ся и массируя грудь, куда и попала пуля, несколько раз по-
вторил Сергей.

Что произошло после второго звонка Сергея своему от-
цу с небольшим дополнением о марках машин и как в него
стреляли, вошло в один из страшных дней трёх смежных от-
делов ГРУ (именно там служил отец Сергея, Алексей Пла-
тонович).

Ровно через 10 минут вокруг места аварии сначала появи-
лись наглые полицейские, которые начали выяснять, почему
переходили на красный свет и кто будет платить за разбитые
машины сыновьёв директора завода «Облако» и начальни-
ка управления полицией. На ответ Сергея, что вот тут, там
и вон там висят камеры, которые фиксируют все нарушения,



 
 
 

три полицейских усмехнулись и в таком же наглом тоне ска-
зали, что сегодня у этих камер перерыв, а он, как соучаст-
ник нарушения, попадёт в камеру. Другой, ехидно улыбнув-
шись, дополнил – «Чё, твои знакомые… Ха, вот они попали
на бабки, очнутся и выплатят всё до копейки.»

Правда, они с удивлением посмотрели на резко поднятую
руку Сергея, его кулак и опущенный большой палец вниз.
Один из них хотел что-то произнести и уже через секунду
лежал в жёстком захвате лицом вниз. Вывернув голову, он
обнаружил, что два его напарника также лежат лицом вниз,
а вокруг них стоят шесть человек в масках и одетые во всё
чёрное, на спинах у каждого еле-еле выделялась небольшая
серая надпись – «Эпсилон».

Через 8 минут

Оцепленный район, куча машин с интересными номера-
ми и несколько групп в масках и камуфляже. Одна из групп,
очень быстро подобрав неподвижных Диму и его маму, ле-
жащих на  земле, улетучилась в  неизвестном направлении.
Оставшиеся две группы быстро нашли всё факты наруше-
ний, сняв показания с  разных камер, сняв несколько раз
в разных ракурсах дорогу, также растворились. Заодно при-
хватив с собой троих полицейских.

Тем временем у начальника ГРУ в кабинете, навытяжку
стоял уже немолодой майор и с непроницаемым лицом слу-



 
 
 

шал крики начальника о срыве боевой операции в Индии.

– Паша! Ты понимаешь, нам слили информацию об аста-
те! Эти индусы опять что-то намудрили и был бы опять боль-
шой бум, как в 18-ом (данное время, май 2020 г.)! Я прихо-
жу в отдел, чтобы непосредственно раздать указания, правки
и план операции и что? Что я вижу?

– Паша, вот, что я вижу? А? Молчишь?

–  Так вот, захожу я и  вижу Веру, только бедную Веру,
и всё. Весь отдел пуст. Тем более, правка об изменении ра-
бочего времени была ещё позавчера!

Мужчина, отвернувшись к окну, немного удивлённо, про-
должил, не сдерживая гневные нотки:

– И, собственно, на простой вопрос, где все, Вера отвеча-
ет, что сбили какого-то Диму и весь, весь отдел моментально
слинял! Да вы, заразы, даже при проверке так не действова-
ли! Ну, Алексей, я тебя слушаю!

– Во-первых не ори, – и видя, как начальник пытается ска-
зать что-то гневное, дополнил, – ученик.

– Тьфу ты, Алексей, да меня сейчас так вздрючили, что я



 
 
 

буду месяц на животе спать. Слушаю тебя… наставник.

Майор, подойдя к  окну, медленно смотря за  летающей
стайкой воробьёв, дополнил:

– Это сын «Тени».

Мгновенно сузившиеся глаза у начальника ГРУ, сжатые
губы и напрягшееся лицо, говорили наблюдателю, что этот
человек, хоть и в модном пиджаке и со стильной бородкой,
не  зря руководит такой большой и  сложной в  управлении
конторой.

– Алексей, это точно он? Кто, что, как и где, мне на стол
через 20 минут.

Быстро сев за стол и открыв голографический дисплей,
сказал вслед уже выходившему майору:

– Он выживет?

– Он – неизвестно. Жену «Тени» тоже сбили, временный
паралич, но состояние стабильное.

– Пипец… Они и жену.



 
 
 

Нахмурившись, услышав хлопок, закрывшийся двери, ти-
хо произнёс, смотря в монитор:

–  Ребёнок «Тени», за  него и  свою жену, «Тень» может
и из могилы выбраться, и поубивать всех, и хрен кто его оста-
новит.

И уже тише, не моргая, смотря на надпись на мониторе,
произнёс:

– И предпосылки к этому есть.

Мигающая надпись сообщала, что задание «Астат» вы-
полнено.

Собрание в одном из отделов ГРУ. Обговорено многое,
но толковых предложений нет. Все мужики наперебой вы-
сказывали различные способы, только вся их мысль своди-
лась к способам убийства водителей, сбивших двух человек.

Внезапно Вера которая обычно занимается обработкой
секретной переписки выдала гениальную идею.

– Давайте его в игре пристроим?

Удивлённое молчание и зависшие мужики, которые пыта-



 
 
 

ются понять… просто понять.

–  Хи-хи. Видели  бы вы свои лица, бойцы невидимого
фронта. В игру его, игру виртуальной реальности, вон у ме-
ня сын играет и ничего, нравится и даже очень. Тем более,
вроде бы на днях должна выйти какая-то Регалия… мне сын
про неё всё уши прожужжал. Тем более, там какие-то капсу-
лы есть, вроде бы даже медицинские.

– Так, «Техник», на тебе всё, что касается игры.

– «Мамонт», «Дикий», «Снип», – на вас устранение непо-
средственной угрозы.

– На мне устранение угрозы свыше, – дополнил начальник
группы майор.

– Разойтись.

Больно было только первые две секунды. Потом был сон,
а затем я внезапно вывалился в абсолютно белую комнату,
с двумя стульями. На одном из которых сидел небезызвест-
ный мне Ветров Алексей Павлович, мой учитель по «сават».

– Привет, Дима. У меня очень ограничено время тут, так
что постараюсь побыстрее.



 
 
 

В течение трёх минут он объяснил мне главные детали.
Вот что значит, боевой офицер!

Первое – с мамой удовлетворительно и нормально, прак-
тически 100% шанс на  полное восстановление. Это самая
лучшая новость!

Второе – надо мной сейчас колдует «Лекарь», которого я
знаю как дядю Митю, один из опытных нейро, нано, микро
и т. д. хирургов в мире. Так, что за свою шкурку я не боюсь,
если не сможет он, не сможет никто.

Третье – на данном этапе, я нахожусь в предстартовой ло-
кации Вирт игры «Регалии Света и Тьмы». И это хорошо, иг-
ру я немного знаю, посчастливилось участвовать в бета-те-
сте. Полностью русская разработка, которая должна вый-
ти со дня на день. Более 700.000 пред заказов, 50.000 кап-
сул КПП (участникам разных конкурсов и т.д.) и это только
лишь через день, когда на официальном сайте открыли до-
ступ к платежам и заказам.

Вся Европа также затаила дыхание и ждёт, когда русская
корпорация «ВОЛК» (создатели) откроет доступ и им.

Четвёртое  – мой аккаунт оплачен на  полгода вперёд, я



 
 
 

подключён к экспериментальной капсуле полного погруже-
ния (КПП).

Пятое – у меня есть время около 23 часов и запустится
игра, и как заметил мой учитель, достаточно подкованный,
в плане информационных технологий, это время мне нужно
для определения будущего персонажа.

На вопрос – насколько я тут, получил краткий ответ:

– Идёшь на день, еды бери на неделю.

Через пару минут он простился со мной, рассыпавшись
звёздочками.

Мне же предстояло изучить хоть и знакомый, но уже пол-
ностью переделанный мир «Регалий», уж слишком много но-
вого добавили разработчики игры.

Эх. Первый пункт – игровой форум.

Второй пункт – наладить стабильную связь, и как только
мама очнётся, связаться с ней!



 
 
 

 
Глава 3

 
М-да, игровой форум очень сильно изменился, после мо-

его последнего посещения.

Красивый сайт у них получился, ради интереса прокру-
тил в самый низ сайт и, увидев надпись «сделано компани-
ей „Братья Сталь“», хмыкнул. Знаю я эту контору, и с эти-
ми братьями я достаточно часто общался. Вполне адекват-
ные, и даже пару раз меня нанимали для настройки их вто-
рого и третьего офиса. Тогда я недоумевал откуда у них та-
кие деньги. Теперь я въехал, корпорация «ВОЛК» нанимает
самых лучших, а они одни из самых лучших вебов в стране.

Так, листаем в начало. Бла-бла-бла, на форуме как обычно
идут обсуждения и небольшие холи вары, а самая главная
и обсуждаемая новость, что вот-вот откроют доступ к игре.

Вторая по значимости новость была о вводе в игру аука
(аукцион). Причём они официально разрешили продажу
и торговлю игровыми вещами за наличный расчёт. Хотя чёт-
ко объяснили, что эпики, редкие, да и просто обычные ве-
щи, различные предметы, зелья и т. д. «ВОЛК» продавать
не будет, так же, как и игровую валюту. Т. е. Ген. Директор
«ВОЛК» официально заявил, что «всё в ваших и только ва-



 
 
 

ших руках, а мы будем очень внимательно следить за читер-
ством и багами».

Сразу нарисовалась тема, в  которой местные тролли
не очень сильно поверили в это, начав в каждом сообщение
ставить ставки, через сколько часов взломают сервера «Ре-
галий Света и Тьмы».

Видимо, это кому-то из модераторов сайта надоели эти
плодящиеся, как грибы, темы, и он прикрепил тему с одной
лишь новостью, немного слив (видимо с одобрения началь-
ства) корпоративную информацию.

Ага, вот и  нахожу новость. Итак, мои юные
и не очень друзья. Наше киберпространство и сервера
«ВОЛК» охраняется по  договору сборной командой
«Придёшь со злом – получишь по рогам!».

Спасибо за внимание.

Уха-ха. Вот это реально круто. Я вообще ни черта не по-
нимаю! Чем они могли заманить эту команду?! Тем более
сборную!!!

Команда  «Придёшь со  злом  – получишь по  рогам!» ,
несмотря на шутливое название, была в мире командой хаке-
ров номер №1. Слово «сборная» подразумевала, что они под-
тянули практически всю свою команду, в том числе и не рус-
скоязычную. А если они заключили договор, значит сервера



 
 
 

«ВОЛК» не взломать, т.е. абсолютно никак, тут даже вари-
антов нет. Хакеры против своих не попрут, тем более против
этой команды.

М-де, после этой новости, регистрации игроков увеличи-
лись на 40%.

Дальше были собственно расценки на всю основную и до-
полнительную технику для игры и доступ к игре:

–  Регистрация форумного аккаунта на  основном
сайте, бесплатно.

– Еженедельный доступ в игру – 300р.

– Регистрация на сайте базы данных игры/доступ
к базе данных игры, – 150р./неделя.

– Регистрация игрового аккаунта/доступ к игре, –
3.500р.

–  Виртуальный шлем версия 2.3  (сокр. ВШ),  –
12.000р.

–  Капсула полного погружения (сокр. КПП),  –
начальная 90.000р./далее зависит от комплектации.

Сурово. Я чую, что в максимальной комплектации КПП
вылезет такая цена, что можно и охренеть.



 
 
 

А  если учесть, что я нахожусь в  экспериментальной
КПП… Скорее всего с наворотами от «Техника» дяди Пети
и с начинкой от «Лекаря» дяди Мити, цена моего временно-
го, надеюсь, вместилища, превышает максимальную сборку
КПП от «ВОЛК» раз так в 10—15 раз.

Как мне теперь им в глаза смотреть? Больше чем уверен,
на меня столько денег спустили, что можно было построить
спутник дальнего действия. Так ещё и маму спасают…

Ладно, буду разбираться с этим всем чуть попозже, как
обычно говорил отец…

Далее шли игровые моменты:

На данный этап градации игровой валюты делятся (сверху
вниз по стоимости) на:

– Медная монета.
– Серебряная монета.
– Золотая монета.
– Алмазная монета
– Мифриловая монета.

Хм. Ясно, ввели алмазную монету. Видимо, из-за того, что
даже на ЗБТ так никто и не смог выбить, найти или полу-
чить через квест мифриловую монету. Хотя админы говори-
ли, что через все эти пути можно получить эти монеты, прав-
да, не уточнили, что, скорее всего, ты должен быть высоко-



 
 
 

уровневым персонажем.
Так, так. Дальше шли классы игровых персонажей:

– Маг.

– Воин.

– Друид.

– Рейнджер.

Вроде  бы и  мало классов, но  каждый из  них имеет
разветвления на другие классы. Первое разветвление идёт
на 20 уровне, потом 50 уровень и наконец 100 уровень, в ито-
ге в игре присутствуют около 100 игровых классов. На дан-
ный момент, планка в ограничении левела зависла на отмет-
ке 300. Те, кто был на ЗБТ, в один голос утверждали, что
эта планка будет побита очень и очень нескоро. В принци-
пе, они правы. Насколько я помню, на ЗБТ, который длился
3 месяца, максимальный уровень был у архетипа  «Паладин
Света» и равнялся 63-ему. Помимо этого, в игре существу-
ют (по крайней мере, так объявили разработчики) уникаль-
ные, редкие и эпичные классы, кстати, именно класс «Па-
ладин Света» был редким, недоступным в обычных ветках
классов. Но о том, как их получить, разработчики хранили
молчание, игроки тоже не очень охотно делились.

Ещё и эта новость подогрела интерес к игре. Ведь каждый



 
 
 

игрок хочет быть единственным и уникальным.

Мельком посмотрел темы купли и продажи. В теме «куп-
лю» было на удивление много постов. Пока все они касались
покупки скрытых квестов и информации о получении скры-
тых и редких классов.

Потом заглянул в тему «продажа». Лишь два поста с те-
мами:

– Продам информацию о классе «Тяжёлый воин».

– Продам инфу как получить «Паладин Света».

Ух ты ж! Вторая тема закрыта. И судя по окончательной
цене, «Монстрег» (ник продавца) продал некоему Пал Па-
лыч (ник покупателя) инфу об этом классе за 73.000р. Сдел-
ка была проведена через консультантов «ВОЛК», все оста-
лись довольны, а  «ВОЛК» получил с  этой сделки фикси-
рованную цену – 10.000р. Хотя представитель консультан-
тов заявил, что на более редкую информацию ставки идут
чуть выше. Хм, ну да это обычный, хоть и скрытый класс.
Вот же хрень! А я знал, как этот класс получить и профукал
63.000р. минус 10.000р. консультантам.

В первой же теме торги дошли до 112.000р и, судя по ак-
тивности народа, это ещё не предел.

Что дальше будет, можно было легко предсказать. Это,



 
 
 

скорее всего, будет второй мировой рынок, тем более на фо-
руме официально подтвердили, что регистрация для Европы
и других стран открыта.

Далее создана тема администрации, которая появилась
вместе с  открытием сайта и  давно мозолила глаза всем.
И гласила она о том, что все оборудование, разработка и про-
граммное сопровождение игры «Регалии Света и Тьмы» за-
патентовано.

Тема о создании персонажа, регистрации форумного/иг-
рового ника и персонажа был прикреплена отдельно:

Внимание!
В  целях обеспечения безопасности и  игровых

моментов
1. Выбранный персонаж привязывается к  полу

данного игрока. Т.е. мужской пол играет мужскими
персонажами, женский – женскими. Ограничение игры
по возрасту с 18 лет

2. Персонаж может быть только один. Аккаунт
также один и  привязывается непосредственно
к  хозяину. (необходимо предоставление личных
данных). Внимание! Ваши личные данные будут
защищены статьёй 2.1 «КиберЗакон»

3. Удаление персонажа происходит в  течение
24  часов. Следующее создание нового персонажа
возможно через 3  неигровых дня. Перепродажа
игровых аккаунтов/персонажей возможна лишь через



 
 
 

консультантов «ВОЛК». Полные цены на  услуги
консультантов «ВОЛК» будут оглашены немного
позже, следите за новостями!

4. Администрация вправе дополнить данную
информацию

Плавно перебираюсь к темам с игровыми классами.
Хоть я тут всё давно видел, но тут, скорее всего, что-то

да изменилось.
Посмотрев посты, выбрав несколько тем и открыв их, по-

нял, что тут достаточно много интересных тем.
Глянув на часы, встроенные в стену, подумал, что надо

немного ускориться.

Времени до  старта «Регалий Света и  Тьмы» осталось
не так много.



 
 
 

 
Глава 4

 
Посмотрел на часы на стене. Наконец-то пошёл пятими-

нутный отсчёт до открытия игры!
Еще раз просмотрел на форуме не так уж много, но ос-

новные моменты уловил.
Ради интереса, пока есть ещё пара минут, зашёл в тему

купля/продажа.
Информация о получении класса «Тяжёлый воин» была

продана за 195.000р. Неплохо. Если учесть, что кто-то слил
информацию о  его статах и  специальных умениях (спец.
скиллы) на сайте базы данных игры, это реально хороший,
так называемый танкующий класс, который может впитать
в себя много урона.

Вообще, интересно придумали, разместив пустые иконки
с классами, и лишь базовые открыты, чтобы можно было дос-
конально их посмотреть, также их разветвления от развилки
на 20 уровне до 100-го левела.

Чую, все игроки смотрят на пустые (пока пустые) слоты
под новые классы и ждут, что они там займут место.

На сайте появилась рейтинговая рамка, по уровням пер-
сонажа, титулам, уникальным предметам и т. д. Тоже нор-
мально, но видимо специально для тех, кто не хотел афиши-



 
 
 

ровать свои ники, сделали возможность скрыть свои дости-
жения.

Тут же появилась информация которую все очень ждали:
– Активирована подписка.

– Открыт доступ в игру.

– Открыто создание персонажа.

– Открыта регистрация гильдий.

– Активирован Игровой мир.

«Регалии Света и Тьмы» приветствуют Вас!

Моя белоснежная комната на мгновенье мигнула и пре-
вратилась в небольшую серую пещеру. В центре пещеры сто-
яли четыре фигуры.

Подойдя поближе к одной из фигур, она сразу осветилась,
показав мне фигуру над которой был надпись:

– Маг.

Это класс заточен на  высокий показатель DPS (нанесе-
ния урона). Громадное количество заклинаний и магических
умений делает его очень могучим. Далее, если выбран этот
путь развития, ему станут подвластны все тайны потусторон-



 
 
 

него мира.
Выбрав этот путь, герой получит доступ к разрушитель-

ным заклинаниям стихий, наносящим урон одному или сра-
зу нескольким врагам. Внимание: у разных рас свои спец.
приёмы/пассивные скиллы/характеристики.

Класс маг носит тканевые и лёгкие доспехи.

Отхожу от мага, смотрю на вторую фигуру, надпись на ко-
торой гласит, что это:

– Воин.

К этому классу относят мощные удары, наносящие про-
тивнику разгромный урон, а также приёмы, усиливающие са-
мого воина и ослабляющие его врагов. Далее, если выбран
этот путь развития, можно стать мастером владения защит-
ными приёмами. Внимание: у разных рас свои спец. приё-
мы/пассивные скиллы/характеристики.

Класс Воин носит тяжёлые и лёгкие доспехи.

Далее по порядку шёл:

– Друид.

Друиды подчиняют себе силы природы, чтобы сберечь
естественное равновесие и защитить окружающий мир. Да-



 
 
 

лее, если выбран этот путь развития, можно стать искусным
целителем, способным спасти жизнь и себе, и соратникам.
Внимание: у разных рас свои спец. приёмы/пассивные скил-
лы/характеристики.

Класс Друид носит тяжёлые и тканевые доспехи.

И последний:

– Рейнджер.

Этот путь развития сделает героя искусным лучником
и следопытом. Далее, если выбран этот путь развития, мож-
но стать молниеносным и ловким убийцей, в распоряжении
которого целый арсенал хитроумных приёмов. Внимание:
у разных рас свои спец. приёмы/пассивные скиллы/характе-
ристики.

Класс Рейнджер носит лёгкие доспехи и тканевые доспе-
хи.

Когда я посмотрел все фигуры, внезапно выпрыгнувшая
надпись сообщала:

–  Внимание: скрытые, редкие, уникальные
и  эпические классы могут менять путь развития
персонажа. Будьте внимательны!

А, ну тема с обсуждением последней строки была уже дав-
но.



 
 
 

Как обычно, все начали придумывать новые билды*, по-
ка Котя (ник игрока) не написала, что она не видела пробле-
мы, а найдя случайно скрытый класс и выбрав его преврати-
лась из класса «Целителя» в класс «Мощный Маг» у которо-
го упор идёт не на интеллект, а на силу. После этого она во-
обще не смогла фармить* и только лишь с помощью консты*
друзей смогла поднять ещё пару уровней. И там же написа-
ла если бы не ЗБТ, она сразу удалила бы персонажа и созда-
ла бы нового.

На 400+ сообщений как получить этот скрытый класс, она
поставила смайлик и ответила, что это информация чисто
гильдейская и скинула ссылку на профиль Гильдии «Флеш-
ка».

Так, секунду… так, ещё секундочку… Блин, вот что ре-
зало мне глаз. Расы! Блин, стыдно признавать, что я совсем
о них забыл. А каждая из рас даёт свои плюшки, расовые
квесты, да собственно, даже скиллы.

Точно на ЗБТ их было только две:

– Эльф. Эльфы свободно проникают в земли людей, им
всегда рады, хотя они никогда не чувствуют себя там, как
дома. Они известны своей поэзией, танцами, песнями, преда-
ниями и волшебным искусством. Эльфы предпочитают все



 
 
 

естественное и красивое. Когда опасность угрожает их лес-
ным домам, эльфы обнаруживают свои боевые качества,
навыки обращения с мечом, луком и стратегии ведения боя.

–  Человек. Большинство людей  – это потомки перво-
проходцев, завоевателей, торговцев, путешественников, бе-
женцев и других странников. Люди образуют всю палитру
характеров – грубые и изящные, тёмные и  светлые, весё-
лые и суровые, примитивные и цивилизованные, набожные
и нечестивые.

Ещё две минуты у меня есть, чтобы посмотреть, что они
из себя представляют.

А дальше уже нововведённые расы.

– Гном. Гномы повсюду известны как отличные техни-
ки, алхимики и изобретатели. Несмотря на спрос на их уме-
ния, гномы предпочитают оставаться со своими сородича-
ми, жить в уютных норах под крутыми лесистыми холма-
ми, где полно непуганого зверья.

–  Орки. Орки любят простые удовольствия  – борьбу,
барабанный бой и дикие танцы. Утончённые наслаждения
вроде поэзии, бальных танцев и философии им чужды. Орки
не имеют своих собственных стран.



 
 
 

–  Дроу. Дроу  – ожившая страшная сказка. На  поверх-
ность выходят редко, и делают это только опытные бой-
цы. Хотя они убивают не часто, но  зато страшно, ярко
и заметно и в истину своих богов. Неизбежно… Красивые
вещи или поступки и у дроу могут вызвать уважение или
почитание. Ну а там как повезёт…

Ммм…

Плюс пять новых рас. И ещё хрен знает сколько скрытых.
Меня это всё больше и больше радует.

Мир «Реалий Света и  Тьмы» был мне уже более-менее
знаком, хоть я и не во всех локациях побывал.

Три континента, достаточно большой океан, даже стран-
но, что морских рас нет, пустыни, равнины, леса, реки, в об-
щем, почти обычный мир, хоть и не похож на реальный.

Итак, я буду играть тем, кем не играл на ЗБТ, но очень
хотел.

Выбираю класс:

– Рейнджер.

В топку всех маго производных, танков туда же, на пару
с хилами*. Только хардкор, тем более в планах взять один
из скрытых классов. Более-менее зависимые от других игро-



 
 
 

ков классы, типа тех же целителей собирают консты и разно-
образные пати. Я буду соло игрок, но в гильдию я планирую
попасть, только после 100+ левела. Возможно это и непра-
вильно, но я уже так задолбался с этими гильдиями и кон-
стами, которые требуют от их рекрутов столько всего изна-
чально, правда и дают много, но нет, не пойду. Я лучше кач-
ну персонажа до хайлвевела, тогда, может, если мне будет
скучно, вступлю куда-нибудь. А там я уже буду опытным иг-
роков со своим эпичными и легендарными вещами и не буду
уже зависит ни от кого.

Эх, быстрее бы очнулась мама…

Выбор расы:

– Человек.

Ну не люблю я этих эльфов, красивые, слащавые, хотя де-
вушки у них вообще безумно красивые, но я-то мужик.

Перехожу к выбору внешности персонажа, миллион на-
строек, даже я запутался.

Так, тут, а нет, не тут, а вот здесь. Да вот оно:
Внимание! Производится сканирование вашей

фигуры…
Выполнено!
Внимание! Вам необходимо изменить незначительно



 
 
 

(!) некоторые параметры фигуры и  лица в  целях
безопасности

Ну это понятно, а то виртуальное кровопролитие перено-
сить в реальный мир, не есть самая хорошая идея.

Клацаю:
Выбрать случайные параметры
Да/Нет

Соглашаюсь и бегло осматриваю получившегося персона-
жа. А ничего так получился, на меня не похож, но что-то
схожее есть. Неплохо у них рандом работает! Впрочем мне
нравится.

Теперь выбираем ник. Тут даже думать не нужно, мой ник
будет как у отца, «Тень».

Его этим прозвищем в основном все сослуживцы так и на-
зывали. Хотя я у них до сих пор не смог выведать, откуда
и почему взялось оно…

Выбранная фигура мигнула и россыпь звёздочек окутала
меня.

Приветствую Вас в мире «Регалий Света и Тьмы»!

Вспышка света и я стою в круге возрождения. Вокруг уже
много персонажей. Отхожу в сторону и быстро передвигаюсь
к первому НПС, который выдаёт первый квест.

Чат буквально взрывается, все орут и поздравляют друг
друга с открытием. Брр, меня это уже начинает напрягать.



 
 
 

Подхожу к НПС, высокому человеку, над которым горит
небольшой, еле видимый восклицательный знак:

– Доброе утро! (Игровое время показывает 7.00)

– Приветствую тебя, воин. Есть для меня задание?

– Всё вы торопитесь, бессмертные, – для наглядности по-
ворчав, он вытащил письмо.

– Вот это письмо нужно отдать матушке Динисе. Она на-
ходится в поле за своим домом.

Внимание! Получен квест «Письмо матушке».

Задание:

Из-за загруженности почты, военный почтальон
попросил Вас передать письмо матушке Динисе
от сына.

Штраф:

Нет.

Награда:
1 серебряная монета
10 опыта.



 
 
 

Репутация с матушкой Динисой +1.

Принять задание?

Да/Нет.

Да, и  быстро отхожу, так как народ позади меня начал
большими темпами всё прибывать и прибывать, пытаясь по-
быстрее сделать начальные квесты.

Иду быстро сдаю письмо пожилому НПС и бегом возвра-
щаюсь к почтальону:

Внимание! Квест «Письмо матушке» – Выполнен!

Награда:

1 серебряная монета.

10 опыта.

+1 репутации матушки Динисы.

Внимание до следующего уровня 490 очков опыта.

Ну вот и моя первая заработанная монета в этом уж чрез-
вычайно реалистичном мире…

Сразу иду к другому НПС, который также выдаёт один
из начальных квестов, мельком просматриваю свой инвен-
тарь. Отказываюсь от начального квеста, так как я знаю кое-



 
 
 

что лучше, этих первых квестов.
– Лук новичка. Урон 1—4. Состояние 15/15
– Стрелы – 100шт.
– Ножик новичка. Урон 2—2.
Состояние 18/18.
– Куртка новичка. Защита 3. Состояние 10/10
– Штаны новичка. Защита 2. Состояние 8/8.
– Сапоги новичка. Защита 1. Состояние 5/5.
– Деньги: 1 серебряная монета.

Подхожу к  большому зданию, возле которого стоят два
больших, закованных в сверкающую броню воина.

–  Приветствую вас, служивые. Не  подскажете, как мне
выйти из города?

Один из стражников подняв забрало шлема, показав ру-
кой, ответил:

– Вон за той колокольней, с левой стороны.

Тут же очнувшийся второй стражник дал мне квест:

– Слушай, малыш, если ты идёшь в поле, не смог бы ты
передать моей жене точилку? А то она сейчас копается в поле
с тупой косой.

Внимание. Вы получили квест «Заточить косу».



 
 
 

Задание:

Принести жене стражника точилку и  помочь ей
заточить косу.

Награда:
3 булочки, 2 яблока
30 опыта.

Репутация со стражниками Бирана +3.

Штраф за невыполнения:

Репутация со стражниками Бирана -3.

Штраф за отказ от задания:

Нет.

Принять задание:

Да/Нет.

Точно, помимо склянок мп/хп, есть ещё и еда которая по-
вышает статы и даёт долговременные эффекты.

А вспомнив, когда на ЗБТ я заказал себе в ресторане фар-
шированный грибами Иртис, залитый соком холодной ли-
лии, мне было абсолютно не жалко 300 золота. Тем более,



 
 
 

что ЗБТ подходил к своему завершению и админы сделали
вайп*. Но, как вспомню этот просто завораживающий вкус,
так и охота сразу потратить пока ещё не существующие день-
ги, хотя 300 золота, я не увижу ещё долго… Пичаль-тоска.

Не знаю, как они смогли достичь такого уровня приготов-
ления блюд. Причём одно то, что богатые гурманы, узнав ка-
кими-то способами, о вкусовых качествах различных блюд,
договорившись с  различными людьми на  ЗБТ, выкупали
за  реальные деньги различные блюда и  персонажей, дабы
вкусить их. А потом дали такие восторженные отзывы, что
на сайте увеличились до 30% пользователей, которое.

Здесь явно готовят лучше и вкуснее, чем в реальном мире.
Так, чего я туплю то, стражник смотрит на меня и начи-

нает хмуриться, а я залип, вспоминая то блюдо.
– Мне абсолютно не сложно это сделать, уважаемый, я по-

могу вам.
Теперь бегом к его жене НПС, которая возится на поле.

Тем временем в реальности

Дядя Митя по прозвищу «Лекарь» уже вторые сутки кол-
довал над экспериментальной капсулой полного погруже-
ния (ЭКПП), где находился Дмитрий. Нервно рассматривая
на  голографическом дисплее прикреплённом к  ЭКПП, он
разговаривал сам с собой и никто из знающих его людей уже
давно не обращал на это внимание:



 
 
 

Три открытых перелома левого бедра, разрыв мениска
правого колена. Все это я устраню, хоть и не сразу.

– Четыре! Подумать только, четыре ребра сломаны, про-
ткнуто левое лёгкое, – немного постучав небольшим каран-
дашом себе по лбу дополнил:

–  Это хорошо, что так быстро его привезли. Так-с, что
у  нас дальше? Ага, сильное сотрясение, большая трещина
черепа и оторвано ухо.

Опять задумавшись о чем-то, «Лекарь» немного постояв,
уже уходя от ЭКПП, заметил:

– Ну, всё что отвалилось, мы тебе пришьём, а вот трещи-
на… Да, эта трещина меня очень сильно беспокоит.

–  Вот молодёжь, вечно куда-то влезут, а  все остальные
хоть стой, хоть падай,  – пробурчал он, сверяя показания
с ЭКПП.

–  Хотя «Тень» воспитал отличного сына. Практически
полностью прикрыл от удара машины свою мать.

Размышляя дальше о присланном видео с аварией, «Ле-



 
 
 

карь» продолжил про себя:

– Дима напомнил мне, да и видимо не только мне (судя
по взглядам остальных), нашего командира «Тень», этот спе-
цифический взгляд, брошенный на приближающиеся маши-
ны, профессиональный уход от источника опасности и рас-
крывающиеся глаза от ужаса.

Его мать Анастасия была на  траектории столкновения.
И он успел прикрыть её собой, пытаясь хоть как-то миними-
зировать повреждения.

– Хм, надо у ребят спросить, что стало с этими нарушите-
лями. Может, могу и подсобить, уж знакомых у меня хватает.

Попрощавшись с  молчаливой ЭКПП, «Лекарь» пошёл
проведывать своего второго пациента. У которого, в отли-
чие от первого пациента, практически не было повреждений
и по всем медицинским данным, приходящим на планшет,
Анастасия, мать Димы и жена его друга, хоть и погибшего,
командира с прозвищем «Тень» – должна прийти в себя.



 
 
 

 
Глава 5

 
– Где мой Дима?! – именно такой вопрос был задан при-

шедшей в себя Анастасией.

– Настя, все с ним будет нормально.

– Что значит «нормально»? Где он? Я хочу видеть сына!

– С ним сейчас Митя. Сейчас он будет тут и всё тебе рас-
скажет. И не вздумай пока вставать, – ласково, но твердо,
Алексей, всем более известный как «Майор», пресёк попыт-
ки женщины встать с кровати.

Зашедший Митрий, что-то бурча себе под нос и не отры-
вая глаза от планшета, остановившись возле кровати, нако-
нец, поднял глаза.

– О, Настя, как себя чувствуешь?

– Дядя Митя, где Дима? С ним всё нормально? Мне Алек-
сей не говорит, – быстро, как сойка прощебетала Анастасия.

«Лекарь», с трудом понимая, что от него хотят, ещё явно
витая мыслями в медицинских показания, улыбнулся и от-



 
 
 

ветил:

– Настя, состояние у него тяжёлое, но стабильное. Через
два часа как подействует «Сболь» (аналог морфия, приме-
няется в медицине) и я буду оперировать его.

– Это не самый тяжёлый случай, который доставался мне.
Соберём его заново, будет лучше прежнего.

«Майор», видя, что Анастасии этой информации о сыне
явно не хватило, а «Лекарь» плавно начал уходить в план-
шет, следя за постоянно прибывавшими данными, дополнил.

– Настя, если он сказал, будет лучше, так оно и есть. Сей-
час он находится в виртуальной русской игре, и ты можешь
его увидеть там. Это был единственный способ оставить его
в сознании.

«Лекарь», что-то прокрутив на планшете, кивнул «Майо-
ру».

– Так Настя, давай подниматься, точнее попробуем под-
няться.

– Леш, вот этот проводок отцепи. Ага, и вот тут. Так, вот
этот я уж сам сниму.



 
 
 

– Так, Настя, ну-ка давай попробуем подняться…

Через четыре часа.

Когда последствия шока от аварии и небольшое голово-
кружение прошло, мать, сразу прихватив с собой дядю Пе-
тю, отправилась проверять, как там её сын.

В это время в кабинете начальника ГРУ

– Паша, вот почему у меня стойкое ощущение дежавю?
Не так давно ты уже был здесь и снова я вижу тебя тут, –
хоть и было видно, что у начальника есть вопросы к своему
подчинённому, однако он не повышал голос.

– Я понял бы, если б я дал указание потрусить этих иди-
отов. Но зачем им нужно было ломать руки? Можно было
официально, что я и сделал, дать информацию по аварии.
Всё видео с места происшествия, все совершенные наруше-
ния, уже всё это уже тянуло на несколько статей. Чего вам
не хватало? Вот зачем этим придуркам руки ломать? Кто по-
старался?

– Это «Мамонт» был. На них «Дикий» такой компромат
накопал. Я еле отговорил его, чтоб он их в этом ресторане
не устранил.



 
 
 

– Так подробнее, что он там раскопал?

– Продают наркотики. Несколько фактов разбойного на-
падения, дела закрыли, ну, видимо потому, что отец одного
из этой молодёжи – начальник полиции. Исчезали свидете-
ли, пострадавшие молчали и т. д.

– Хорошо, но почему со всем этим не пойти ко мне? Да я
их с такими фактами посадил бы лет на 6.

–  В  том ресторане девушка Димы была, они отмечали
удачное окончания института. А эти идиоты, не найдя инте-
ресных жертв, решили поиздеваться над группой, в которой
была Лена. У «Мамонта» сестра такого же возраста, и ему
очень не понравилось эта попытка нападения. Тем более он
должен «Тени», как в принципе и всё моё подразделение.

–  Знаю Паша, я и  сам ему… задолжал много. Ладно,
на этом всё. Только прошу: теперь все действия согласовы-
вать со мной.

Ранее. Ресторан «Санмарин». Женская уборная

– Лен, что такая грустная? Ты ещё не на работе, чтоб пе-
реживать. Давай сегодня отдохнём, – с заговорщицкой улыб-
кой на ухо тараторила Маша, подруга Лены.

– Не, Маш, настроения нет. Я Димке звонила, а у него те-



 
 
 

лефон выключен. Я ему ещё за неделю говорила, что в пят-
ницу я сдам диплом! А он даже не позвонил.

– Ой, да ладно. Ты на него постоянно кричишь, вот он
тебя и не хочет видеть и слышать, – немного нетрезвая Маша
хихикнула.

– Нет, Маш. Это была последняя проверка, я может и ду-
ра, но не до такой степени. Я же вижу, как он пытается тя-
нуть столько работы, что на меня у него времени не остаётся.

И с горькой усмешкой продолжила:

– Всё, я решила. Вот сама ему дозвонюсь и попрошу про-
шения.

Небольшой хмель, выветрившись после умывания у по-
други детства, показал задорные глаза Маши:

– Ну, так он у тебя красавец, а как он двигается, просто
хищник на охоте. Умный, обходительный, хоть и неброско
одевается, но всегда следит за тобой. Эх, почему ты первая
его заметила? Я бы его украла.

– Ой, да ладно Маш, тебе Витали не хватает что ли?



 
 
 

– Хватает. Но, я хочу большего.

Пытаясь принять серьёзное выражение, Маша огорошила
Лену новостью:

– Мы будем жениться! Через два месяца! Кстати, ты при-
глашена. Вот!

– Ой, Машка, поздравляю! Решились всё-таки? Это же ты
настояла? Хотя, чего я спрашиваю, ты, конечно, сама же ему,
наверное, сделала предложение?

– Пфф. Конечно сама, он сам всё боится чего-то. Его за-
ставить можно, только пнув в нужном направлении и в сто-
рону ЗАГСа, сам не додумался бы до этого.

–  Вот дозвонюсь своему оболтусу, схвачу его подмыш-
ку и потащу в ЗАГС. Ну, или он меня, я буду совершенно
непротив.

Две высокие, красивые и хихикающие между собой де-
вушки вышли из таинственной (для мужчин) комнаты и по-
шли искать своих уже бывших одногруппников.

Невысокий парень, который пил сок, лениво смотря
на танцующих, обратил внимание на стол, куда присели две



 
 
 

девушки. А через пять минут, оставив стакан сока на барной
стойке, быстро двинулся к столику, около которого столпи-
лись несколько пьяных парней и где начались крики.

– Эй, ты сегодня пойдёшь со мной, будешь дарить. Ан-
дрюх, а вот это твоя, – один из парней вытащил за руки де-
вушек из-за стола.

– Эй, ты идиот, отпусти меня, – красиво вывернувшись
и пнув в низ живота, девушка вытащила руку.

Но, пропустив толчок от стоящего позади спины, упала
на столик.

–  Ах ты сука, ничего, мы чуть позже с  тобой рассчи-
таемся, – достаточно профессионально сцепляя руки Лены
за спиной, прорычал один из этой компании.

Ещё один из них поднял пострадавшего от удара. Крас-
ное лицо парня и его злобный взгляд, остановившийся на де-
вушке, которую держал его друг, намекал всем, что сейчас
произойдёт что-то нехорошее. Двух друзей девушек, пыта-
ющихся встать из за стола, сбили стоящими на столе бутыл-
ками.

Замахнувшись, пытаясь попасть по лицу девушки, парень
вдруг взвизгнул. Его друзья с удивлением перевели взгляд



 
 
 

на него.

Его руку держал какой-то незаметный низкий паренёк
с выбивающимися из образа ярко-голубыми глазами. А судя
по раздавшемуся хрусту руки, затихшему залу и удивлённым
лицам, никто не ожидал, что кто-то сможет противостоять
этой достаточно известной и  буйной компании состоящих
из «золотой» молодёжи.

– Ааа! Ты тварь! Ты мне руку сломал!

Через пару секунд, этот парень, с  виду слабым ударом,
сбил на пол кричавшего. Тут же перехватив достаточно силь-
ный удар ногой, изменив траекторию удара, резко вывихнул
ногу. Мгновенно сместившись к парню, который держал пе-
ред собой девушку, незатейливо и легко, как соломинку, сло-
мал его левую руку.

Пришедший удар в спину защитник просто проигнориро-
вал. Взглядом удостоверившись в нормальном состоянии де-
вушек и парней, которые пытаются встать после удара бутыл-
кой, он буквально перетёк за спину атакующего, удивлённо
рассматривающего пустое место перед собой, захватил ле-
вую руку и резко дёрнул вверх. Раздавшийся крик дал по-
нять всём следящим за этой потасовкой, но не приближаю-
щимся людям, что ещё и у травматолога будет сегодня тяжё-



 
 
 

лый рабочий день.

– Я от Димы. Уходим отсюда, – немногословно сказал па-
рень, протянув руку стоявшей в ступоре Лене.

– Ой, Лен. С тобой всё нормально? – подскочившая по-
друга, начала тискать девушку.

– Вы кто? Смотрите, я позвонила своему мужу! Он у меня
в охране работает! – непонятно кому крикнула девушка.

– Ты идёшь? – вопросительно посмотрев на Лену, вторич-
но повторил парень.

Девушка, бегло посмотрев на подвывающие туши, недав-
но бывшими членами наглой компании и  переведя взгляд
на ждущего человека, утвердительно кивнула.

– Маш, я пойду с ним.

– Так Лена, ты вообще больная? Ты хоть знаешь его? Кто
это вообще?

– Ну да, я его видела вместе с Димой, они занимаются
в какой-то секции.



 
 
 

– Да, занимаемся. Дима попал в аварию, попросил меня
присмотреть за тобой.

– Тьфу, ты дурак! А сразу сказать не мог? Как он? Где
он? – Лена, забыв о разборке, сама, схватив хмыкнувшего
парня, попыталась утащить его.

Всё новости Лена узнала непосредственно от матери Ди-
мы, которую достаточно хорошо знала девушка.

Женщины, поговорив на все темы, терпеливо ждали вра-
ча, который оперировал Диму.

Любопытная Лена, услышав, как все встречающие назы-
вают её телохранителя – «Мамонт», всё же разговорила мол-
чаливого парня, рассказать, почему его так называют.

Всё оказалось просто и сложно одновременно. Он на од-
ном из заданий (на вопрос какое такое задание, парень улыб-
нувшись сказал, что это секретная информация) попал под
большую и упавшую на него стену ещё и, до кучи, попав под
какое излучение. Его существование закончилось бы в неиз-
вестном городке, если бы не отец Димы, который, натыкав
его обезболивающим, и найдя где-то какого-то врача, выта-
щил его буквально с того света. А попав в руки уже к своему
врачу (имеется в виду Митрий «Лекарь»), который полно-
стью пересобрал всё тело, заменив большинство костей ка-



 
 
 

ким-то прочным металлом. Хоть вес подскочил всего на пару
килограмм, все, улыбаясь, дали ему новый позывной «Ма-
монт».

Когда парень вышел, девушка внезапно развернувшись
лицом к полулежащей женщине заявила:

– Мам, а я с Димой хочу пожениться!

Улыбнувшаяся женщина, с хитринкой в глазах заметила:

– Ого! А он тебе так сильно приглянулся?

Вспыхнувшая девушка с  мечтательными глазами тихо,
но твердо ответила:

– Как только выздоровеет, сразу потащу его в ЗАГС!

Дальнейший разговор прервал вошедший, усталый муж-
чина, сразу с порога сказав:

– Всё с ним нормально, будет скакать лучше прежнего.
Но  его реабилитация затянется на пару лет. Выводить его
из этого состояния пока нельзя.

Видя быстро тускнеющие лица женщин, чертыхнувшись



 
 
 

про себя, дополнил с улыбкой:

– Ну, что вы, в  самом деле. В игре вы спокойно с ним
можете общаться. Обнимать, целовать, ну и так далее.

Не давая времени на ненужные раздумья, продолжил:

– Ну, что идём, проверим больного?

Я, конечно, был готов морально к  появлению мамы.
Но к тому, что пришла ещё и Лена, я готов не был. Говорили
о всём на свете. А под конец разговора оказалось, что меня
очень ждут в ЗАГСе. Вот чего я не ожидал от Лены. Букваль-
но вырвав у меня клятву, что как только выздоровею, так
сразу идём расписываться, на моё щебетание, что мне ещё
долго тут находиться, Лена твердо сказала, что будет ждать,
сколько потребуется. А уже достаточно долго зная её, у меня
вариантов нет, уж она точно добьётся своего.

В  игре мы засели в  одном из  первоначальных баров,
куда практически никто не  заглядывает. Договорились мы
и о том, что будем встречаться с периодичностью в неделю.
А узнав о возможности пересылать сообщения отсюда в ре-
альный мир, подумав, согласились переписываться раз в 1
—2 дня. Выдал я им и своё заключение, что возможно, по-
лучится здесь немного заработать, на что они ответили син-



 
 
 

хронным скептическим кивком.
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