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От автора.
С вероятностью от 67% до 100% исход события предложенный шахматной програм-

мой или человеком опровергается при определении наступления следующего события для
любого случайного процесса. Это означает что сокращается количество исходов при опреде-
лении вероятности любого события на одну единицу от общего числа исходов. Например трёх
исходное событие: 1Х2 будет 1Х или Х2 или 12, выбор зависит от прогноза шахматной про-
граммы или человека. Человек всегда не прав в прогнозе, надейся на лучшее готовься к худ-
шему.

Введение.
Волшебная и привораживающая сила шахмат в том, что в них спрятан, замаскирован

механизм генерирования случайных чисел. Человек любит азартные игры. Шахматы  – это
азартная игра. Человек получает радость или разочарование от ожидания свершения наме-
ченной «перепрыгивающей» вероятности события. Перепрыгивающая вероятность, это когда
пропускается несколько событий перед намеченным, основным и важным событием, считая
их, что они обязаны свершиться, надеясь на игру с полной информацией.

Чему Вы научитесь?
Решать прямую и обратную задачу с помощью шахмат. Прямая задача, это когда «ход-

цифра», будете преобразовывать любую шахматную партию в математический ряд из несколь-
ких исходов.

Обратная задача, это когда «цифра-ход», будете собирать шахматную партию по задан-
ному математическому ряду. Вот здесь и возникает повышение вероятности случайного собы-
тия с уменьшением на один исход.
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